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Geng Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi,

Ege bolgesinde yer alan 8 universitenin Bilgisayar ve Yazilim Mihendisligi son sinif 6grencilerinin
mezuniyet/bitirme projelerinin ortak bir platformda taniimini, bolge sanayicileriyle bulusturarak fikirlerin paylasimini ve
Universite sanayi isbirligini gliclendirmeyi amaclayan bir olusumdur. Ayrica, GBYF proje pazari sektor ihtiyaglarina yonelik
proje ve ¢ozimleri bolge firmalariyla birlikte gelistirerek, istenilen alanlarda yetismis mezunlarla sektore hiz kazandirmayi
da hedeflemektedir.

Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Bati Anadolu Bilisim ve Elektronik Bolgesel inovasyon
Merkezi (Bati-BINOM), Ege Universitesi Bilim -Teknoloji Uygulama ve Arastirma Merkezi (EBILTEM) ve Tiirkiye Bilisim
Dernegi (TBD)'nin ilk adimlarini attigi, izmir Ekonomi Universitesi’nin ev sahipliginde, ortak platformdaki ¢oklu katilimla
gerceklestirilen bu etkinlik ayni zamanda yaratici gencler icin fikir yarismasini da giindeme getirerek, son sinif
ogrencilerine ek olarak diger siniflarda okuyan 6grencilerin yenilikgi fikirlerini paylasabilecegi bir ortam da olusturmustur.

GBYF Proje Pazari, yeni fikir ve projeleri dogrudan inceleme ve proje sahipleri ile birebir gorlisme firsat
saglayarak yeni mezun ve yetenekli insan kaynagina ulasimi kolaylastirmanin yani sira etkin Universite - Sanayi isbirligi
ortami olusturarak firma - Universite arasinda Ar-Ge ve yenilik alaninda kalici baglarin kurulmasini icin gerekli ortami da
yaratmaktadir. Firma projelerine gelecek senelerde mezun olacak 6grencilerce tez konusu olarak calisiima firsati
olusturuldugu gibi sanayinin ihtiyacglarina yonelik mihendislerin yetistiriimesini ve sanayinin de lniversitelerin yenilikgilik
potansiyeline ulasimini, kendi konularinda Ust diizeyde bilgili, uzman 06gretim Uyeleri ile bir araya gelmesini
saglamaktadir.

GBYF Proje Pazari'nin daha genis kapsamli bir sergi ve yarisma konumuna gelmesi, her yil diizenlenerek siireklilik
kazanmasi ve Universitelerin mihendislik fakultelerinin ilgili bolimlerinin de katilimiyla daha biyik bir platform haline
gelmesi hedeflenmektedir.

Organizasyon:
* Bat1 Anadolu Bilisim ve Elektronik Bélgesel inovasyon Merkezi (Bati-BINOM)
e Celal Bayar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii
e Dokuz Eylil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii
e Ege Universitesi Bilim-Teknoloji Uygulama ve Arastirma Merkezi (EBILTEM)
e Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii
e Gediz Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi
e izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Bélimleri
« izmir Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Bélimleri
* Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii
e Turkiye Bilisim Dernegi (TBD)
* Yasar Universitesi Bilgisayar ve Yaziim Mihendisligi Bolimleri
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

NEURAL ZERO-ONES

Proje Danismani : Prof. Dr. Siileyman Seving

118

Tevfik OFLAS Ardit ISAKU Ramazan ULKU

tevfik.oflas@gmail.com arditisaku90@gmail.com ulkuramazan@gmail.com

Projenin Amaci

Projede noronlarin elektriksel iletiyle ve kimyasal akisiyla gerceklesen iletisim desenlerini yorumlamak ve
anlamlarini kesfetmek icin dijital ortamlarda noron iletisiminin kodlanmasi amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda disiplinlerarasi bir ¢alisma yiritllerek diinya ve Ulke ¢apinda bir arastirmaya onciilik
edilmesi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin saglk sektoériine uyarlanip daha etkili yeni teknoloji ve yontemlerin daha
ucuza gelistirilmesi hedeflenmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Olasi kullanim alanlari su sekilde siralanabilir:

- Robotik ekipmanlarda kullanildiginda etkili olabilecek yapay sinir aglarinin olusturulmasi

- Hafiza, Tumor ve Psikoloji hastaliklarinin fizyolojisinin anlamlandirilmasi (Alzheimer, Beyin tiimord, Epilepsi, Hafiza kaybi vb.)

- Tibbi amagl molekul etkilesimlerinin arastirilmasi, biyolojik fonksiyonlari yénetmeye yarayan kiigiik molekdillerin tasarlanmasi
ve ilag Gretimi.

- Biyolojik verilerin yapilandiriimasi ve paylasiminin kolaylastirilmasi

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Saglikta Bilisim, Biyoinformatik

Proje Rumuzw: DEU_ATUS001
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

KAN BANKASI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Hafize SEN CAKIR

Burak iZMIiRLi Adem SARIDAG

burakizmirli@hotmail.com edim_36@hotmail.com

Projenin Amaci

Kan Bankasi Mobil Uygulama, kan bagisi sorunu icin bir ¢oziimdir. Kan Bankasi kan aramak icin faydali ve
onemlidir. Ozellikle hastalar icin uzun zaman kayiplarini énler.

Projenin Ozeti

Mobil araglar insanlari birbirine baglayan en hizli iletisim yoludur. Kan bagisi ise saglk sektériinde en acil
durumdur. Mobil uygulamalari kan bagisi icin kullanmak insanlik icin yararh olacaktir.

Hastalar kolayca Kan Bankasini kullanabilir. Oncelikle kisisel bilgilerini girmeli, daha sonra ise bulundugu
hastane ve aradigi kan grubunu belirtmelidir. Arama sonucu uygun donodrler listelenir. Sectigi donorin bilgilerini de
gorebilir. Eger hasta isterse donoéri harita tzerinde gorip e-mail gonderebilir.

Bu mobil uygulama sayesinde, hastalar kolayca ve hizli bir sekilde donoér ile baglanir. Kan bagisi sorunu igin iyi
bir ¢6ziimddir. Hastalar Kan Bankasi Mobil Uygulama ile kendilerine en yakin donér bulabilir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu mobil uygulama, belirli bir sartname ile halka agiktir. iki tiirlii kullanici tipi vardir:Kan
bagiscisi ve hastalar. Kan bagis sistemine kayit olunur.Bagis icin bazi kosullar vardir. Bagiscilarla iletisim icin sistem icine kisisel
bilgiler eklenir.

Hastahaneler de hastalarinin kan ihtiyacini daha hizli bulmak igin bu uygulamay: kullanabilir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: mobil uygulama

Proje Rumuzw: DEU BIAS123
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

1B1D

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Canan EREN ATAY

N

CIHAN YESILTAS NEVRA EROGLU UGUR KORKMAZ
cihanyesiltas@gmail.com nevra__eroglu@hotmail.com uuukorkmaz@hotmail.com

Projenin Amaci
Yakinda bulunan kafelerde bos olup olmadigini mobil cihazlarimizla kolayca 6grenebilmek.
Projenin Ozeti

GiUnumuzde cep telefonlari sayesinde ¢ogu islemimizi mobil cihazlarimiz yardimiyla kolayca yapabiliyor ve
zamandan tasarruf sagliyoruz. Bu uygulama ile sik gidilen kafelerin dolu olup olmadigini ve bu kafelerin
kampanyalarini mobil cihazlardan 06grenebiliyoruz.Ayrica se¢mis oldugumuz kafeye nasil gidecegimizi harita
yardimiyla 6grenebiliriz.

Bu uygulama hem kafe sahipleri hem de miusteriler igin kolayhk saglyor. Kafe sahibi kampanyalarini
duyurmus olur, misteri de kafenin dolu olup olmadigini uzaktan 6grenebilir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Kafelerin kampanyalarini ve bos yer bilgisini android tabanli mobil cihazlarla kolayca
duyurmasini saglar.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Android

Proje Rumuzw: DEU_CAFE510
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

CHEPSYS-CHEMOTHERAPY PLAN DESIGN AND
MANAGEMENT SYSTEM

Proje Danismani : Prof. Dr. Yalgin CEBI

Onder TURHAN Erol GODUR
onderturhn@gmail.com erolgodur@hotmail.com

Projenin Amaci

Projenin amaci doktorlarin isini kolaylastirarak kemoterapi islemini daha etkili hale getirme ve otomize etme
ayrica hastane kaynaklarinin daha etkili kullanilmasi boylece hem tasarruf saglama hemde hastalarin gereksiz
bekleyisini engelleme ayrica kemoterapi semalari olusturulurken ve uygulanirken olusabilecek hatalari minimuma
indirmektir.

Projenin Ozeti

Projede genel olarak; doktorlar, yeni tedavi semalari olusturup bu semalari kulanima sunuyor ayrica bu
semalar hastalara uygulanmak lizere hastalara randevu verilebiliyor.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje hastaneleri Onkoloji Servislerin kemoterapi bolimlerinde uygulanmak igin
tasarlanmistir. Olusturulacak sistemle birlikte kemoterapi bolimiindeki isler otomize edilecek ve tam etkin kullanim
sunulacaktir.Proje, randevu ve tedavi uygulama kisimlarinda uygulanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Uygulamali Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Sema Design Tool

Proje Rumuzw: DEU_CHEP110
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

DNABANK

Proje Danismani : Prof. Dr. Siileyman Seving

Pra |

Hasan Basri Glngor Mustafa Yalniz
hb.gungor@hotmail.com ylnz.mustafa@gmail.com

Projenin Amaci

Dokuz Eyliil Universite Hastanesi Tibbi Genetik AnaBilim Dali ile gerceklestirilen ortak projede insan full DNA
sekansinin 6zellesmis veritabaninda tutulmasi ve genetik algoritmalar iceren bir platform ile arastirma gorevlilerin
Uzereinde islem yapabilecegi bir ortamin hazirlanmasi amacglanmaktadir. Bu sayede kisisellestirilmis tipin
yayginlasmasi distiniimektedir..

Projenin Ozeti

Bireyler diizeyinde saklanan genetik bilgilerin yazilimsal olarak incelenerek, doktora hastasi hakkinda dogru
ve kesin bilgi vermek.
Bireyin ve onunla kalitimsal iliskisi olanlarin genetik bilgileri incelenerek, bireyin hangi hastaliklarin risk
grubunun iginde olabilecegi hakkinda bir 6ngéride bulunabilmesi.
Genetiksel hastaliklar hakkinda yapilan arastirmalarin daha hizli sonuglanmasina katki saglamak.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje genetik alanda ¢alisma yapan arastirmacilar,uzman doktorlar ve bu alanda galisma
yapan 6grenciler kapsami dahilinde tutulmustur.

Hasta hakkinda daha fazla bilgiye sahip olabilmek,tedavi siireglerinin daha etkin stirdiiriilmesi icin ele alinmistir.

Proje konusu Urlnler hastaneler,genetek arastirma birimleri ve liniveritelerde kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgisayar Matematik, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Bioinformatik

Proje Rumuzu: DEU_DNABANK123
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

EMZIK

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Semih Utku

Abdurrahman Yildiz Murat Karakus Simeyra TAMA Hamdi Altinok
yildiz.abdurrahman@ muratkarakus7 @gmail.com sumeyratama@gmail.com hamdialtinok@windowslive.com
hotmail. com

Projenin Amaci

Gelecek nesillerin daha iyi bir diinyada yasamalari icin dlinyamizin buglinki problemleriyle ilgili yeni nesilleri
egitmek gereklidir. Bunu goz onlinde bulundurarak, Emzik gelismekte olan diinyanin sorunlari ve ¢oziimleri
hakkinda farkindahgi artirmak icin 6grenciler, 6gretmenler, veliler ve okul yoneticileri aileler ve tiim bireyleri hedef
alan bir projedir.

Oyunlar cocuklarin egitiminde oldukca olumlu bir etkiye sahiptir. Emzik projesi oyunlari pratik ve eglenceli
o6grenme materyalleri olarak kullanmaktadir.

Glnlmuzde, daha fazla cocuk video ve 6zellikle de bilgisayar oyunlari oynamaktadir, siddet igerikli olan bu
oyunlar gocuklarin ahlaki gelisimlerini koti etkilemektedir. Oyun oynamayi yasaklamak kesinlikle bir ¢6ziim
olmamakla beraber bu onlara ¢ok yararl olabilecek bir diinyaya ¢ocuklari kapamak demektir.

iyi bilgisayar oyunlari ¢ocuklarin becerilerini gelistirdigi kanitlanmistir. Cocuklarin oyun oynamayi
sevmesinden dolayi, gercek diinya sorunlarini ¢ozmek ve gocuklari egitmek icin bu oyun glicinden yararlanmayi
hedeflemekteyiz. Amacimiz oyuncularin eglenirken 06grenebilecegi dinyanin sorunlari hakkinda farkindalik
yaratabilen, 6érnek davranislara tesvik edecek oyunlar gelistirmek, siddet ve saldirganlik icermeyen ancak popiler
siddet iceren oyunlar kadar c¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek ilging ve eglenceli oyunlar gelistirerek bu oyunlar
aracihgiyla diinyanin sorunlarini, erdemli, duyarh ve iyi birer birey olmayi ¢ocuklara 6gretmektir.

Projenin Ozeti

Emzik projesi diinyayi degistirmek, daha glizel bir yer haline getirmek i¢in yapilmasi gereken seylerin basinda
insanlarin egitilmesi ve duyarl hale getirilmesi olduguna inanan bir takim tarafindan ortaya ¢ikarilan bir projedir.

insanlarin egitimlerinin en énemli dénemi ¢ocukluk dénemi oldugu icin proje bu dénemi hedef almaktadir.
insan egitimi diinya gelecegi icin en gerekli unsurlardan biri oldugu halde, insanlar bu konuda gittikce

Proje Rumuzu:  DEU_EMZIK2013
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duyarsizlasmakta. Ebeveynler insani degerleri olan, sosyal sorumluluk sahibi, cevreye duyarli, farkindalik
sahibi insanlar yetistirmekte gliglik cekmekteler..

Emzik projesi en kolay ve etkili 6§renme yolu olan gorsel ve duyusal bazen fiziksel aktiviteler ile diinyanin
gelecegini elinde tutan cocuklara eglenceli ve kontrol altinda olan bir platform sunmaktadir. Proje cocuklarin
internet ortaminda maruz kaldiklari siddet, yikim icerikli oyunlar ve uygulamalarin yerine yapici oyunlar ve
uygulamalar icerecektir. Bunun yaninda her kesime ve cesitli yas gruplarina hitap eden sistemler oldugu halde
cocuklar icin bir sistemin olmamasi ¢ocuklarin kendilerine uygun olmayan bu sistemlere, sosyal aglara 6zenmeleri
ve buradan zarar gormelerine sebep olmaktadir.

Emzik projesi teknik agidan egitim, kiltdr, aile kontroli, insani degerler ve eglenceli bir platform sunmayi
amaclayan internet ve bilgisayar kullanimini kisitlamayan ama kontrol eden bir platformdur. Proje mobil telefonlar,
tabletler ve bilgisayarlarda kullanilabilen bir web projesi olacaktir. Bu birlesik sistem ile ¢cocuklar eglenceli bir
ortamda arkadaslariyla oyunlar oynayabilecek, egitimler alabilecek ya da aktivitelere katilabileceklerdir. Ebeveynler
de bu ortamda cocuklarinin egitimlerini takip edebilecek, cocuklarinin egilimlerini gorebilecek ve gerekli
yonlendirmelerde bulunabilecektir. Projede bulunan egitim kltlphanesi de ailelere bu konuda destek olacaktir.

Web sitesi ayni zamanda diinya ¢apinda cocuklarin, ailelerin, 6gretmenlerin birbiriyle haberlesebilecegi,
cesitli etkinlikler, egitimler diizenleyip, faydal paylasimlar yapabilecegi bir sosyal ag olacaktir. Cocuklarin kazandigi
degerler, gelisimleri, basarilari veri madenciligi uygulamalariyla ailelerin anlayabilecegi sekilde gesitli grafiklere
dokdiliip, aile gocugunun her hareketini takip ve kontrol edebilip gerekli dnlemleri alabileceklerdir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Emzik platformu diger sosyal aglardan farkl olarak cocuklar, ebeveynler, 6gretmenler,
egitmenleri bir araya getirip ailelerin onayladigi arkadaslar ve aile kontrol paneli ile ailelerin kendi online givenli aglarini
olusturmasini saglayan bir sosyal platform olmasindan dolayi herkes kullanabilir.

Platformun igerikleri insani degerler, cevre ve saglikolarak 3 bélim altinda kategorize edilebilir. Tim oyunlar, etkinlikler egitim
materyalleri, makalelerin amaci diinyanin problemleri hakkinda farkindalik yaratmak ve bunlarin nasil ¢6zilebilecegi
konusunda ¢ocuklari egitmektir.

Dinya capinda ¢ocuklarin, ailelerin, 6gretmenlerin birbiriyle haberlesebilecegi, cesitli etkinlikler, egitimler diizenleyip, faydal
paylasimlar yapabilecegi, ailelerin gocugunun her hareketini takip ve kontrol edebilip gerekli 6nlemleri alabilecekleri bu sosyal
ag yardimiyla diinyanin problemleri hakkinda farkindalk yaratmak ve bunlarin nasil ¢ézllebilecegi konusunda hazirlanip
sunulan tiim oyunlar, diizenlenen etkinlikler paylasilan egitim materyalleri, makaleler araciligiyla ¢ocuklar duyarl birer birey
olarak sekillenecek ve daha duyarli nesiller dolayisiyla diinya daha iyi daha temiz daha yasanilabilir bir hale gelecektir.

Emzik platformunu herkes kullanabilecegi gibi Fatih projesi ile de desteklenip okullara sunulabilir. Emzik projesi ile cocuklarin
egitiminin diinya vatandashgi ve aileler icin ¢ok édnemli oldugu lizerinde sonuglar alinmis ve projenin gercek hayatta tecriibe
edildikten sonra bir ihtiyaci yerine getirecegi goriilmustir. Projeyi gercek hayatta tecriibe etme konusunda 6zellikle Dokuz Eylil
Universitesi Ozel 75. Y1l ilkdgretim Okulu 6grencilerine ve 6gretmenlerine yapilan demo sonucu alinan olumlu geri bildirimler ve
begeniler projenin gercek hayata gecebilecegini bir daha gostermistir.

Proje ¢ocuklarin internet ve bilgisayar sistemleri ile kaginilmaz olan ilgisine yon verecek ve ailelerin, bilhassa geng ebeveynlerin,
cocuklarini yetistirmesi icin oldukga faydal olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Aglar, Yaziim Miihendisligi, Bilgisayar Matematik, Bilgi Sistemleri, insan
Merkezli Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Cevre Bilinci, Saglikli Yasam, Erdem, Duyarllik, Sosyal Ag, Toplumsal Biling, Egitim, Diinyay1 Koruma

Proje Rumuzu:  DEU_EMZIK2013



Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

 25Mayis2013

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

DiBIMDEKI DUKKAN

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS

Gozde Civan Nesrin Kaya
civan.gozde@gmail.com nesrin_kaya@windowslive.
com

Projenin Amaci

Projenin amaci, kullanicilarin belirttikleri kriterler dogrultusunda ihtiyaclari olan driinlere en kisa yoldan
erismelerini saglamaktir.

Projenin Ozeti

Proje, Java tabanh bir Android uygulamasidir. Projenin amaci, kullanicilarin belirttikleri kriterler
dogrultusunda ihtiyaglari olan Grlinlere en kisa yoldan erismelerini saglamaktir. Proje kapsaminda saticilarin
Grlnlerini girebilecekleri bir web araylzi ve kullanicilarin ihtiyacglarini girebilecekleri bir mobil arayizi
tasarlanacaktir. Saticilar web araylziinden kendilerine ait magazalari ve bu magazalarda sattiklari Grtnleri
Ozellikleriyle birlikte girebilecekler, kullanicilar ise ihtiyaglari olan Urinleri fiyat araliklariyla birlikte alisveris
listelerine ekleyebileceklerdir. Uygulama kullanicilar tarafindan baslatildiktan sonra, telefonun GPS sistemi
aktiflestirilecektir.. Kullanicillarin belirli araliklarla lokasyon bilgisi alinacak ve bu lokasyonun yakininda bulunan
magazalardaki Urlnler ile ihtiyag listesindeki Urlinler eslesme gosterdiginde kullanicilarin telefonuna bildirim
gonderilecektir. Bu bildirimde ilgili Grinln fiyat ve magaza bilgisi yer alacaktir. Bu uygulama sayesinde kullanicilar
alisveris stresi yasamadan ihtiyaglari olan Urinlere sahip olabileceklerdir. Bu uygulamanin benzeri daha 6nce
yapilmamistir. Yapildigi taktirde sektérde bir ilk olacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje genel olarak satici ve alici profillerini kapsamaktadir. Proje e-ticarete giliveni
olmayan ya da zahmetsiz bir sekilde istedikleri Grlinleri almak isteyen kullanicilarin glivenli ve hizli bir sekilde alisveris
yapmalarini saglamaktir. Uriin, tiim Android telefonlarda kullanilabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: alisveris, mobil, magaza, diikkan

Proje Rumuzw: DEU_FILE2013
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

VAKIFBANK TEL. BAG. - ALTIN CAGI HESAP iSLEMLERI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Semih UTKU

ilyas YURTSEVER Giineykan INCE
ilyas.yurtsever@hotmail.com guneykan.ince@gmail.com

Projenin Amaci

Vakifbank telefon bankaciligi kanalinda misterilerin altin ¢agl hesaplari ile islemlerini yapmalari
saglanmaktadir. Hesap hareketleri ve 6zeti,

hesap kapatma, altin alis - satis, diizenli altin birikim talimati verme ve iptal islemleri, hesaba havale ve para
transferi islemlerinin altin ¢agi hesaplari igin yapilmasi hedefleniyor.

Projenin Ozeti

Vakifbank musterilerinin internet bankacihiginda yapabildigi islemleri telefon bankaciligi kanalinda da rahat
bir sekilde yapabilmesi amacglaniyor. Hesap hareketleri ve ozeti,

hesap kapatma, altin alis - satis, diizenli altin birikim talimati verme ve iptal islemleri, hesaba havale ve para
transferi islemleri bu proje kapsaminda Vakifbank mdsterilerinin kullanimina sunulacaktir. Bireysel musteriler
Vakifbank Telefon bankaciligi ile altin ¢agi hesaplari ile ilgili islemlerini telefon bankaciligi temsilcileri araciligi ile
islemlerini yapabileceklerdir.

Yapilan islemler servisler tizerinden yapildigi i¢in hesaplarin giincellenmesi ¢ok hizl sekilde yapilacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje vakifbank misterilerinin altin ¢agi hesaplarini telefon bankaciligi kanalinda da
yapmasi saglanacak. Calistigimiz sirket blnyesinde yiritilen bir proje oldugu icin ele alindi ve halkin aktif olarak kullanmasi
amaglaniyor.

Anahtar Kelimeler: Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Finans, Bankacilik uygulamasi

Proje Rumuzu: DEU_GOLDENAGE
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

RESiM BENZERLIiGi

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS

e

ismet Alkan

ismetalkann@gmail.com

Projenin Amaci

Kullanicinin sisteme yikledigi bir resme, kayitli biyilk bir resim kiimesinden en ¢ok benzeyen resimleri
saniyeler icerisinde ekrana ¢ikti olarak vermek.

Projenin Ozeti

Resim Benzerligi bir arastirma projesidir. Resimlerdeki benzerligi bulmak bilgisayarlar igin zor bir istir. Buna
ragmen bircok is alani artan bilgisayar hizlariyla goérintili bilesenler icermekte ve bunlarin benzerligini bulmayi
gerektirmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Resim benzerligi buglin popiler arama motorlarinda kullaniimaktadir, fakat konu
izerinde heniiz ¢ok ileri galismalar yapilmamistir. internet lizerinde konuyla ilgili agik kaynakli ¢6ziimler aradiginizda karsiniza
yalnizca birkag¢ sonug ¢ikmaktadir. Arsivciler, fotografcilar, tibbi arastirma gorevlileri ve en ¢ok e-ticaret siteleri bu ¢alismadan
faydalanabilirler.

Anahtar Kelimeler: Hesaplama Teorisi, Bilgisayar Matematik

Diger Anahtar Kelimeler: resim benzerlik

Proje Rumuzu: DEU_IMGSIM123
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

HCV

Proje Danismani : Prof. Dr. Alp Kut

Hiseyin Oksiiz

huseyin.oksuz@st.cs.deu.edu.tr

Projenin Amaci
El hareketleriyle kontrol edilebilen bir model arag gelistirme.
Projenin Ozeti

Bu projede Microsoft'un hareket algilayici senséri Kinect kullanarak el isaretlerine gore hareket eden bir
model arag gelistirilmesi amaclanmistir.Kinectten alinan komutlar bilgiyar ile mikrodenetleyiciye iletilip aracin
hareket etmesi amaclanmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Makinelesmenin hizla arttigi giiniimiiz teknolojisinde cihazlarla etkilesime gegcmek igin
farkli yontemler vardir.Bunlardan biride image processing.Cesitli goriinti isleme teknikleri kullanilararak cihazlarin kullanimi
kolaylastirilmaktadir.Hareket algilayici cihazlarda son zamanlarda 6zellikle oyun ve robot endistrisinde biliyik gelisme
gostermistir.

Anahtar Kelimeler: insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Hareket algilayici

Proje Rumuzu:  DEU_KIBB333
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Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Canan EREN ATAY

1

Tahsin Kivang Tok
kivanctok@hotmail.com

Kullanicilarin basit bir sekilde etkinlik olusturup, bu etkinlikleri birbirleri ile paylasmasi ve bunlari basit bir

araylzde takip etmesi.

Mobil platformda gerceklesen bu proje , kullanicilarin gesitli etkinlikler olusturup,bu etkinliklerin
gerceklesmesi icin gereken gereklilikleri(requirements) tanimlamasni ve bunlarin takibini iceriyor.Ayrica kullanicilar
katildiklari etkinliklerdeki gereklilikleri karsilamalari durumunda puanlar kazaniyor ve bu puanlari gesitli reward lar

almak icin kullanabiliyor.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje basta Android platformunda tasarlaniyor olsa da iphone {izerinde gelistiriimeye

halen devam ediliyor.
Anahtar Kelimeler: Yazilim Muhendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Mobil

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI

13

Bilgisayar Miihendisligi

EVENT MANAGER

Ugur Can Sendur

ucansendur@hotmail.com

Projenin Amaci

Projenin Ozeti

Proje Rumuzu:  DEU_KIVUC443
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

MOBILIFE

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS

Ap

Servet Deniz Aldikacti Yusuf Cakabay
deniz.aldikacti@gmail.com yusuf.cakabay@gmail.com

Projenin Amaci

Projemizin amaci; firmalara ve bireylere kendi Android uygulamalarini otomatik olarak, daha hizl, kolay ve
ekonomik bir sekilde, web panellerinden segecekleri kriterlerde Uretme imkani saglayabilecek bir yazilim
gerceklestirmektir.

Projenin Ozeti

Gelisen teknolojilerin insanla etkilesimini arttirdigi ve kullanimi giderek siklasan Mobil uygulamalarin,
hayatimizdaki 6nemi oldukca ylksektir. Kisilere kullanim ve bilgiye hizli erisim acisindan kolayliklar saglayan bu
uygulamalar, kisiler ve firmalar tarafindan ihtiya¢ duyulmaya baslamistir. Projemizin amaci; firmalara ve

bireylere kendi Android uygulamalarini otomatik olarak, daha hizli, kolay ve ekonomik bir sekilde, web
panellerinden sececekleri kriterlerde Uretme imkani saglayabilecek bir yazilim gerceklestirmektir. Mumkin
olabilecek en genis kitleye hitap edebilmeyi hedefleyen projemiz, uygulama yaziimi hazirlamak igin hi¢bir Android
programlama bilgisine gereksinim duyulmadan, web (zerindeki sablonlardan kriterlerin segilerek istenen mobil
yazilimin tasarlanabilecegi, arka planda otomatik olarak gergeklestiriminin yapilabilecegi sekilde gelistirilecektir.
Tasarimin yaratacagl en biyuk etkilerden biri, biitiin islemlerin otomatik olarak yapilacak olmasindan dolayr hem
zaman hem de insan is glicli agisindan maliyetlerin en aza ¢ekilebilecek olmasidir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kendi Android uygulamasi olmasini isteyen bireyler ve kurumlar tarafindan
kullanilabilir. Proje programlama bilgisi olmayan insanlara kendi uygulamalarini kolay adimlarla gelistirme olanagi sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: android,mobil,otomatik,uygulama,kod tretimi

Proje Rumuzu: DEU_MOBILIFE2013
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

SIRA BENDE

Proje Danismani : Serife Sungun

EMRE AKKAYA MUHARREM BENLIOGLU

deu.emreakkaya@gmail.com muharrem.benlioglu@gmail.com

Projenin Amaci

This project aims to solve the chaos of patient order, speed up the process and reduce the overload hiding
the messy details from doctor.

Projenin Ozeti

In cottage hospital, there is always confusion in patient order. Our project solves this situation and it comes
the new perspective.

In our country, every person must choose their personal doctor with new government’s family medicine
project. We keep these patients records in database and assign a unique identity number to each one with NFC
card. This card has identity card mission for patient and it has numerator mission for clinic in patient control
system. When the patients come to the clinic for control, the patients are defined with that card and receive an
order with that card. The doctor receives the patient information without interaction with patient.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: We expect from Ministry of Health to use this system and applying in all cottage hospital
and preventing queue crisis.

We hope to this project commonly use in cottage hospital. With leading and growing technology, we expect this project
common in PTT, government office, banks and in any other place.

According to the reusability, the cost is reduced without using paper, and printer. This provides also environmental protection.
There is no continuous cartridge, paper and printer cost as in numerator.

If we have enough support from government, the ultralight cards can be changed cards that have bigger capacity. We can keep
the any other information in these cards like prescription. These process reduces the cost of paper, cartridge same as in
numerator

Anahtar Kelimeler: Donanim, Bilgi Sistemleri, Giivenlik ve Gizlilik, insan Merkezli Bilgisayar, Bilgisayar Metodolojileri,
Uygulamali Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: numarator,siramatik,NFC

Proje Rumuzu: DEU_MUEM5438
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

SERVER DESTEKLi NFC MIiFARE CART OTANTIKASYONU

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Gékhan Dalkili¢

e ¥
.
Hasan Ayaydin
ayaydinhasan@gmail.com

Projenin Amaci
Proje akilli kartlarin(Mifare desfire Ev1) server destegi ile otantikasyon igin kullaniimasini amaglamaktadir.
Projenin Ozeti

Bu projede mifare desfire cartlari kullaniimistir.Sadece depolama kartlari olarak kullanilan kartlar kendi
iclerinde bir otantikaston formati barindirmaktadir.Ve olduk¢a gigli sifreleme algoritmalari kullaniimakta(aes
cbc),operasyonlar cbc modda gergekleserek giivenlik bir Ust seviye c¢ikmaktadir.Projede otantikasyon islemi
genisletilmistir.kartin icindeki degerler server tarafinda tutulmakta,kartin kendi otantikasyon isleminden sonra
karttaki deger okunarak serverdakiyle karsilastirilarak yeni deger karta yazilmaktadir.Ayni zamanda kartla ilgili tim
mesajlasma protokolleri server tarafinda web servisler araciligi ile yapilmaktadir.Server cihaz ve kart Uglislinden
olusan bu grupta cihaz sadece serverdan gelen komutlarin karta iletmekte karttan gelen cevaplari servera iletmek
suretiyle calismaktadir.Boylece karta ait gizli tim veriler server tarafinda tutulmaktadir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kimlik dogrulama ile ilgili 6zellikle local alanda faliyet gosterecek senaryolar igin
diistintlmistir.Ornegin bi hastahanede doktarlarin kullanmis olduklari sistemde kimlik dogrulamasi igin diistinilebilir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Glvenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: Anroid,web servis,nfc

Proje Rumuzu:  DEU_NFC024
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

KAARUN

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas BIRANT

Bahadir TASDEMIR
bahadir.tasdemir@hotmail.com.tr

Projenin Amaci
Dil bagimsiz bir hediye 6nerme sistemi kurulmasi.
Projenin Ozeti

Kaarun, Onur Yazilim tarafindan olusturulmustur ve kendi yazilim ekibi tarafindan gelistiriimektedir.

Sistem teknik olarak kullanicilarinin sosyal paylasim sitelerinde bulunan verilerinden yararlanarak, dnceden
belirlenmis alisveris sitelerinden topladigi trtnler arasindan bu verilere en uygun olanlari kullanicilarina sergiler.
Proje U¢ ana bolimden olusmaktadir. Bunlar:

-istenilen alisveris sitelerinden triinlerin ¢ekilmesi

-Sistemin online bir web sitesi Gzerinden sergilenmesi

-Kullanicilarin sosyal paylasim sitelerindeki verilerinin toplanan trtnlerden uygun olanlarla eslestirilmesi
Ek olarak, sistem icerisinde ilave 6zellikler de yer almaktadir.

Proje, kullanicilarina, onlarin sosyal paylasim sitelerindeki verileriyle alakah Grinleri sergilemelidir. Sistem,
ilave bir egitim gerektirmeden rahatlikla kullanilabilir bir durumda olmalidir. Her bir kullanici istegi en fazla saniyeler
icerisinde tamamlanmalidir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Kaarun, herkes tarafindan kullanilabilen sosyal bir hediye énerme sistemidir. Hepimiz,
genellikle 6zel glinlerde olmak tzere, sevdiklerimize onlar sevindirecek veya sasirtacak hediyeler almak isteriz fakat bu
girisimlerimiz buyik bir cogunlugu basarisizliklara ugrar ve bu girisimlerimiz bilyiik birer kabus haline gelir. iste tam bu noktada
Kaarun, kullanicilarinin gesitli sosyal paylasim sitelerindeki verilerinden yararlanarak onlari bu kabustan kurtarir ve sevdiklerini
memnun edecek hediyeler almalarini saglar.

Anahtar Kelimeler: Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Sosyal Sistemler, Hediye, Oneri Sistemi, Sosyal Medya, Alisveris

Proje Rumuzu: DEU_OYKAARUN789
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

PERSONAL HEALT PLATFORM

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Canan EREN ATAY

iRFAN HASBEK ABUZER DURMUS
irfanHasbek@gmail.com abuzer.durmus02@gmail.com

Projenin Amaci
Insanlarin daha iyi ve daha guvenilir saglik hizmetleri almasini saglamayi amaclar.
Projenin Ozeti

Personal Healt Platform ilac kullanan insanlarin veya ilac yazmaya yetkisi olan uzman kisilerin ilaclar arasinda
olusabilecek zararli etkilesimleri onceden gormesini saglamayi amaclar.Projemiz ilac kullanimiyla olusabilecek
herhangi bir yan etki ihtimalini en aza indirmeyi hedefler.Bu sekilde hastalarin ilaclardan dogabilecek herhangi bir
istenmeyen durumdan etkilenmemesini saglamaktadir.Bu sekilde daha guvenilir bir hasta-uzman iliskisini
hedeflemektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje hastalara uzman kisiler tarafindan kullanilmasi onerilen ilaclarin birbirleri arasinda
olusabilecek zararli etkilesimleri onceden tespit edip hastalari uyarma sistemidir.

Proje hatali ilac kullanimlarindan dogabilecek zararlari en aza indirgemek amaciyla ele alinmistir.

Proje ilac kullanan tum insanlari kapsamaktadir.Ayrica Proje hastanelerde, Universitelerin tip fakultesi bolumlerinde ve saglik
merkezlerinde kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri, insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Saglik,ilac etkilesimi,veri madenciligi,ogrenebilen sistemler,veritabani yonetimi

Proje Rumuzu: DEU_PHPD2008
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

ROTARY STEP PORTAL

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas BIRANT

-

\ .
Mehmet Veysel GURBUZ Okan SARI
vyslgrbz@outlook.com okan.sari@outlook.com

Projenin Amaci

Bu projenin amaci, ROTARY derneginin bolge koordinatérlerinin kisa donem 6grenci degisim programlarini
etkili bir sekilde yonetebilecegi bir portal hazirlamak. Béylece koordinatorler birbirleriyle daha kolay bir sekilde
iletisime gegebilecek ve birgok operasyonlarini bu portal sayesinde kolayca gergeklestirebilecekler.

Projenin Ozeti

Projede admin, dernek koordinatorleri, dernek 6grencileri ve normal kullanicilar olmak Gzere dort farkli
kullanici grubu vardir. Portalin admini sinirsiz yetkiye sahiptir. Koordinatérler, kendi bolgelerine 6grenci ekleyebilir,
cikarabilir ve onlarin bilgilerini diizenleyebilir; bunun yaninda Ogrenci degisim programi cercevesinde kamp
duyurulari yayinlayabilir ya da yayinda bulunan herhangi bir kamp duyurusuna 6grenci 6nerebilir. Bu onerilerin
diger koordinator tarafindan onaylanmasi durumunda onerilen 6grencinin kamp kaydi tamamlanmis olur, aksi
takdirde kayit islemi gerceklesmez. Ayrica koordinatorler portal (zerinden birbirleriyle mesajlasarak
haberlesebilirler. Dernek Ogrencileri ise sisteme kendi bélgelerinin koordinatorleri onayinca kaydolur, profil
bilgilerini doldurur ve yayinlanmis olan kamp duyurularina bagh oldugu bolge koordinatori aracihigiyla basvurabilir.
Normal kullanicilar ise dernek hakkinda genel bilgilerin bulundugu sade bir arayliz gérintuleyebilir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu portali dernek koordinatérleri, dernek 6grencileri ve normal kullanicilar aktif olacarak
kullanabileceklerdir. Her kullanici grubunun farkli yetkileri bulunmaktadir. Bu kullanici gruplari, web lzerinden portala baglanip
yetkileri dogrultusunda islemlerini gerceklestirebileceklerdir. Bu proje, dernek igi iletisimin daha verimli bir sekilde
gerceklestiriimesi amaciyla ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: rotary,portal,web,web portal,rotaract,short term student exchange program

Proje Rumuzu: DEU_PORTAL2013
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

INSANSIZ HAVA ARACI: QUADROTOR

Proje Danismani : Serife Sungun

J

k4

Gokhan KARABULUT Vedat KILIC
gokhan@karablt@gmail.com kilicvedat@gmail.com

Projenin Amaci

Radyo alicisi ile uzaktan kumanda edilebilen, internet agi ile cesitli bilgileri (gorintil, sicakhk) uzak
bilgisayarlara aktarabilen ve uzak bilgisayarlardan komut alabilen hava araci sayesinde insanlar igin riskli olan
gorevleri basariyla yerine getirebilmeyi hedefliyoruz.

Projenin Ozeti

Projede uzaktan kontrol edilebilen bir hava aracinin donanim ve yazilimi ele alinmaktadir. Projedeki
donanimlarin (sensoérler, motorlar, radyo alicisi, wireless modili, kamera) uyum icinde calismalari icin gerekli
elekronik kart tasarimi yapilmis ve bu kart sayesinde ayrica dengeli bir glic dagitimi gercgeklestirilmistir. Proje
yazilimi kapsaminda hava aracinin dengesini saglamak icin kontrol algoritmasi gerceklenmistir. Ayrica cesitli sinyal
isleme yontemleri kullanilarak sistem giriltiden arindilmaya calisilmistir. Wireless modulint kullanabilmek igin
gdémila linux kernel tzerinde degisikliklere gidilmistir. Apache server, kamera siriictsi gomuli sistemde galisacak
sekilde derlenip, sisteme dahil edilmistir. Gelistirilen insansiz hava araci sayesinde insanlar igin riskli gorevlerin
gerceklestiriimesi hedeflenmistir. Projenin savunma sanayisinden, belgesel endistrisine kadar ¢ok genis bir alana
hitap etmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kapsaminda gelistirilmekte olan hava araci sayesinde uzak ortamin sicaklik bilgisine
ve gorintusine ulasilabilir. Bu sayede proje yangin, deprem gibi cesitli afetlerde arama kurtarma calismalarinda kullanilabilir.
Guvenlik amacgh havadan cesitli gézetlemeler yapilip hedefler tespit edilebilir. Yirtici hayvan belgesellerinde uzaktan gorunti
almak icin kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Aglar, Yazilm Mihendisligi, Hesaplama Teorisi, insan
Merkezli Bilgisayar, Uygulamali Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Quadrotor, quadcopter, UAV, embedded linux, beaglebone

Proje Rumuzu:  DEU_QUAD4



Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
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QUESTION WORLD

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Canan EREN ATAY

»

Pelin Yildirm Bayram Dogan Goger Ercin Akgay
yildirim.pelin@hotmail.com dogangcr@hotmail.com ercin_akcay@hotmail.com

Projenin Amaci

Question World tniversite 6grencilerinin sinavlarda ¢ikabilecek ve ¢ikan sorulari paylastiklari bir platform.

Universite 6grencileri yeni aldiklari derslerde normalde hocanin hangi konudan soru sorabilecegini,hangi
konuya 6nem vericegini ,tanim sorusu mu yoksa islem sorusu mu sorucagini bilemezken bu konularda zaman
kaybetmemesini engellemek amaclanmistir.Ogrenciler Gegmis yillarda sorulan sorulara bakarak hangi konunun
daha 6nemli oldugunu kolayca farkedebilecek ve o konulara odaklanabilecektir.

Question World ile 6grenciler farkl Gniversitedeki insanlar ile arkadashk kurabilir farkl Gniversitelerdeki
hocalarin neler sordugunu havuz sistemi araciglyla takip etmesi amaclanmustir.

Projenin Ozeti

Question World ile 6grenciler arasinda sosyal platform olusturmak amaglanmistir.Sosyal platform tamamen
ogrencilerin ders ile ilgili paylasimlarda bulundugu bir platformdur.Bu sayede 6grencilerin derslerde daha basaril
olmalari amaglanmistir. Question World lizerinde 100+ Uiniversite ve 850+ boliim adi vardir.

QW her Universite ve bolimdeki 6grencilerin gikabilecek sinav soru ve ¢ikmis sorulari paylasarak daha sonraki
yillarda gelen 6grencilerin de faydalanmasi amaglardan bir tanesidir.Boylece yillar gegtikce daha da degerlenen bir
web sayfasi amacglanmistir.Qw sistemindeki (niversitedeki hocalar bu network'iin en 6nemli parcgalarindan
biridir.Ogrenciler paylasim yapabildigi gibi hocalar da bu havuzu giiglendirecek &nemli paylasimlarda bulunabilirler.

Havuz sistemi ile 6grencilerin farkli liniversitelerde sorulan soru tiplerini gérmeleri amacglanmistir.Béylece
aldiklari derslerle daha fazla 6rnek veri olabilecekti.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Question World tiim 6grenciler ve hocolar arasinda kullanilabilir.ilk etapta iniversite
dgrencileri ve (iniversite hocalari arasindaki kullanilmasi planlanan mobil ve web platformudur. Universite 6grencileri arasinda
yapilan derslerde basarili olmalarini saglayan faktorler tzerine yapilan arastirmalarda en 6nemli etkenin daha 6nceki yillarda
¢ikan sorular oldugu sonucuna ulasiimistir.Bu sonucu degerlendirmek amaciyla Question World kuruldu.

Proje Rumuzu: DEU_QWORLD2013
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Question World ile farkh Gniversitelerdeki ayni dersi alan 6grenciler birbirlerinin ge¢mis yillarda sorulan sorularina ve
ogrencilerin paylastiklara sorulara ulasabilecekti.

Anahtar Kelimeler: Yazihm Mihendisligi, Bilgi Sistemleri, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Soru,Sinav,Cikmis Sorular,Sosyal Network

Proje Rumuzu: DEU_QWORLD2013
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

RECOGNIZE YOURSELF

Proje Danismani : Dr. Ozlem OZTURK

Eyip MURAT Bekir OZYURT Ali Burak CESUR Baran CETIN
eyup.murat@hotmail.com.tr bekirozyurt@gmail.com aliburakcesur@gmail.com barancetin@outlook.com

Projenin Amaci

Projenin amaci, insanlarin yiziinden, dogum tarihinden, kan grubundan ve yapilan testlerden kisiligini
belirlemek.

Projenin Ozeti

Proje, web site ve facebook uygulamasi olarak gelistirildi. Web site tzerinden kullanicidan fotograf, dogum
tarihi, kan grubu aliniyor ve kullanicinin bir takim sorulara cevap vermesi isteniyor. Ardindan elde edilen bilgilerle
degerlendirme yapildiktan sonra sonuglar gesitli grafiklerle kullaniciya sunuluyor. Kullanici isterse kayit olup, daha
sonra yeniden sisteme ve sonuglarina erisebiliyor. Projenin somut hedefi, insanin kendisini ve baskalarini daha iyi
tanimasini saglamak.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kendini ve baskalarini daha iyi tanimak isteyen herkesi kapsiyor. Bu proje, insanin
kendi karakterini, yonelimlerini, eger varsa psikolojik rahatsizliklarini tespit edebilmesi icin ele alindi. Sosyal hayatin her
alaninda, kendisi ve karsisindaki kisiyle ilgilenen, ayrica psikoloji, sosyoloji ve fizyonomi bilimlerine ilgisi olan herkes bu
projeden yararlanabilir.

Anahtar Kelimeler: insan Merkezli Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: insani tanimak, psikoloji, sosyoloji, karakter analizi, fizyonomi, kisilik

Proje Rumuzu: DEU_RCGYSLF2013
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DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

360VTUBE

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas Birant

Zekeriya Bagli Mahmut Bayindir ilker Satmaz
zkbagli@gmail.com mahmut.bayindir@outlook.com ilker.satmaz@outlook.com

Projenin Amaci

Genis bir kitleye hitap ederek insanlarin video paylasabilecegi, paylasilan videolara yorum yapabilecegi,
begenebilecegi bir platform olusturmak. Ayrica videolarin diizgiin bir sistemle depolanmasi ve buna paralel olarak
videolarin igerigine hizli erisebilmek projenin 6nceliginden olacaktir. Ayrica sistemde bir arama motoru bulunacak
ve istenilen videolara hizli erisim saglanacaktir.

Projenin Ozeti

Yapacagimiz proje HTML5 destekli bir video paylasim sitesi olusturmak tzerine kurulu oldugundan 6ncelikle
HTML5 video oynaticisinin destekledigi formata uygun olmak zorundadir. Bu formatlarin destegi browser lar
arasinda farkhlik gostereceginden ve bitin browser larin destekledigi bir altyapi olusturmamiz gerektiginden
ylklenen her bir video formatina bakmaksizin HTMLS5 player in destekledigi en az 2 formatta depolanacaktir. Ayrica
ylklenen videolar icin bir thumbnail alinacak ve kullaniclya videoyu agcmadan o6nce videonun icerigini
goriuntileyebilecegi bir arayiliz olusturulacaktir. Bununla birlikte yiiklenecek olan veri bir siire sonra biiyliyeceginden
depolanma siireci de énemli olmaktadir. Dolayisiyla daha sonra videolara ulasimin kolaylikla saglanabilecegi bir
depolama altyapisi olusturulacaktir. Bunlar tamamlandiktan sonra projenin bir baska 6nemli noktasi olan arama
kismi (izerine yogunlasacak ve aranan kelimeler diizgiin bicimde ayristirilarak istenen videolarin getirilmesi
saglanacaktir. Bunlari yaparken kullaniciya kullanici dostu bir arayiiz sunmaya gayret edilecektir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Giinimizde HTML5 teknolojisi tabanli olan ve mobil alaninda da rahatlikla
uyarlanabilecek video paylasim platformu seceneginin ¢ok fazla bulunmamasi projenin baslangic noktasini
olusturmaktadir.Genel yapisi itibari ile her tiir kesime hitap etmesi planlanan bir platform 6zelligi tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Bilgisayar Matematik, Givenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: html5 video paylasim depolama arama algoritmalari

Proje Rumuzu: DEU_VTUBE360
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

MUSTERI UYARLI ZEKi BiR REKLAM ONERIM SiSTEMININ
GELISTIRILMESI

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

i

Go6zde Gl Cavga Deniz Timur Yigitcan Sener

gozdecavga@gmail.com dnztimur@gmail.com ycansener@gmail.com

Projenin Amaci

Sirketlerin dogru musterilere ulasmasi asamasinda ortaya c¢ikan engelleri azaltmak (bolgesel faktorler, ulasim
maliyetleri vs.), dogru musteriyi dogru sirketle dogru reklam araciligi ile bulusturmak, internet reklamlarindan
olusan degersiz veri kirliligini azaltmak.

Projenin Ozeti

Sosyal aglar lizerinde ¢ok sayida potansiyel misteri bulunmaktadir ve uygun reklamlarin kendilerine ulasmasi
durumunda alacaklari veya inceleyecekleri Griinler, sirketlerin kazancini artiracagi gibi onlari da memnun edecektir.
Projede AdRecEn adli bir misteri uyarh zeki bir reklam 6neri sistemi gelistirilmistir. AdRecEn ile sosyal aglar
Uzerinde kisisel verilerini barindiran herhangi bir kimse igin, bu veriler kategorize edilerek ve kisinin egilimleri
belirlenerek bir misteri profili olusturulabilmekte, bu sayede sosyal aglar (izerinde musteri arayan herhangi bir
sektére mensup herhangi bir firma icin, olusturulan musteri profillerinden yola ¢ikarak potansiyel musteri
tahminlemesi yapilabilmektedir. Bu tarz uygulamalar, genellikle sinirli bir kapsam dahilindeki eski veriler kullanilarak
Onyargilar tasiyan tahminlemelere sebep olmakta, sonuglarin 6zglnlGgini ve tarafsizligini olumsuz yonde
etkilemektedir. Diger potansiyel musteri ¢ikarsama yaklasimlarindan farkl olarak AdRecEn, her zaman giincel
veriyle islem yapmakta ve giincel veriye paralel olarak siirekli degismekte ve tahminlemeyi yiriten sirketin
ozelliklerinden etkilenmemektedir. Konuya gore yapilacak sinirlandirma, tahminleme isleminin verecegi sonucun,
sirketin 6zellikleri dogrultusunda anlamlandiriimasi ile gergeklestirilmektedir.

AdRecEn; sosyal aglarin sundugu veriye erisim platformlarini ve uygulamalarini kullanarak verilerini sosyal
aglardan almaktadir. Yapilacak tahminleme islemi igin ise yarar bilgiler iceren “anlamh” paylasimlari, sahip oldugu
“anlamli veri” veritabaninda yer alma durumlarina gore siizmektedir. Zemberek dogal dil isleme metotlari ile
suzlilen paylagimlarda mevcut olabilecek bozulmalari diizeltmekte, elde ettigi iyilestirilmis verileri, yapay sinir aglari
ile siniflandirarak verilerin kaynagina iliskin tahminleme yapabilmektedir.

Proje Rumuzu: EU_ADRECEN2013
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Esnek, uyarlanabilir ve siirekli glincellenebilen bir yapiya sahip olan AdRecEn, her sektérden, miisteri
arayisinda olan her sirket icin kullanilabilme 6zelligine sahiptir. Evrenselligi ve kullanici ayirt etmemesi gibi nitelikleri
gdz onune alindiginda, sosyal aglar Uzerinde dnemli bir yer edinebilecegi, uygun reklamlari uygun musterilere
sunabilecegi tahminlenmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Ozellikle online satis yapan web siteleri ve yogun kullanici trafigine sahip sosyal aglarda
etkin olarak kullanilabilir.

Proje, sosyal aglarda elektronik parmak izi olan, sosyal aglari aktif kullanan ve tamamini olmasa da bir kisim bilgilerini tiim ag ile
paylasan herkesi ve bu kisilere ait verileri kapsamaktadir

Anahtar Kelimeler: insan Merkezli Bilgisayar, Bilgisayar Metodolojileri, Uygulamali Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Oneri Sistemleri, Sosyal Medya, igerik Siniflandirma, Birliktelik Analizi, Yapay Zeka, Dogal Dil isleme,
E-Ticaret

Proje Rumuzu: EU_ADRECEN2013
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

MOBIL TAKIiP SISTEMI

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

Muhammet Safa Konuk Murat Acet Mesut Omer Unal
safakonuk@gmail.com murat_act@hotmail.com mesutomerunal@hotmail.com

Projenin Amaci

Projemizin amaci akilli telefonlarda bulunan GPS modill ve internet baglantisinin yardimiyla anlik konum
bilgileri elde etmek, bu bilgileri yol/rota olarak kayit etmek; daha sonraki sirecte veri madenciligi teknikleri
kullanilarak anlik rota ile daha 6nce ayni glizergahta gidilen rotalar arasindan ¢ikarim yapan bir takip uygulamasi
gelistirmektir.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda belirli periyotlarla konum verileri elde edilip, bu verilerin sunucuda tutulmasi saglanacaktir.
Bu sayede cihazin ¢alismadigi ya da GPS'in kullanilamadigi(kapal alanlar) ve internet baglantisinin aktif olmadigi
durumlarda sunucuda tutulan veriler Gzerinden veri madenciligi teknikleri kullanilarak tahmini konum bulunmasi ve
aileye ¢ocugun ya da hastanin nerede olabilecegi hakkinda bilgi verilmesi hedeflenmektedir. Bu proje sayesinde
ailelerin takip cihazlarina olan bagimhiligi azalacak ve daha esnek veriler elde edebilmeleri saglanacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemiz ¢ocuk sahibi, demans hastasi bulunan aileler gibi takip cihazlarina ihtiya¢ duyan
aileleri/kisileri kapsamaktadir. Proje takip cihazlarina ve diger mobil uygulamalara nazaran daha etkin bir ¢6zim sunmak icin
ele alinmistir. Proje ¢ocugunun/hastasinin belli tarihler arasinda ya da su an nerede oldugunu/olabilecegini(tahminleme)
o6grenmek isteyen aileler tarafindan kullanilabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Bilgisayar Matematik

Diger Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Veri Madenciligi, Tracing

Proje Rumuzu:  EU_ASMMO035
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

Gi

BANKACILIK SEKTORUNDE VERIi MADENCIL

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Hasan BULUT

q

Deniz Sezer Deniz Unalan
dsezer.ege@gmail.com denizgs90@gmail.com

Projenin Amaci

Bankacilarin potansiyel misteri kitlesiyle yapacagi telefon konusmalari sonucu alacagi cevaplara gore, o
bankada hesap agip agmayacagini tahminlemeyi amagliyoruz.

Projenin Ozeti

Projemizde, bir portekiz bankasinin verilerini, veri madenciliginin siniflandirma algoritmalarindan birkagiyla
ele almayi hedefliyoruz. Cikan sonuglara gore, projenin kullanilacagi bankalara hangi 6zellikte bireyler hesap acabilir
kimi sorulara cevap vermenin yanisira telefon goériismeleri sonucunda kisilerin bankalarda hesap acip agmayacagi
onceden tahminlenip zamandan tasarruf edilebilir. Bunun sonucunda bankalar, potansiyel misterilerini uzun uzun
telefonda rahatsiz etmektense, bir ka¢ soru sonucu amacina ulasabilir ve boylelikle porjeyi kullanan bankalar,
zamandan kazandigi gibi potansiyel musterilerinin gézlinde, onlari rahatsiz etmedigi icin, itibar olarak da bir adim
One gecmis olur.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemiz bankacilik sektériinde yer almaktadir. Veri madenciliginin yaygin kullanilan
alanlarindan birisi bankacilik oldugu i¢in bu alan segilmistir.
Anahtar Kelimeler: Hesaplama Teorisi, Bilgisayar Matematik, Bilgi Sistemleri, Bilgisayar Metodolojileri

Diger Anahtar Kelimeler: Veri Madenciligi, Bankacilik, Misteri Analizi

Proje Rumuzu: EU_BTDDO13
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

UNIVERSITEDE ANLAMSAL WEB: EGE UNiIVERSITESi BAGLI
ACIK VERI PORTALI

Proje Danismani : Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Bahtiyar Erden

bahtiyar.erden@gmail.com

Projenin Amaci

Yaklasik 50 bin &grencisi bulunan Ege Universitesi, egitim programi, arastirma projeleri, giinlik duyurular,
kiitiphane, akademisyen bilgileri, fakiltelerin cografi konumlari gibi ¢ok sayida verinin bulundugu bir
organizasyondur. S6zl gecen tim veriler farkl yazilim sistemleri tarafindan birbirlerinden bagimsiz olarak saklandigi
icin bu veri uzay! icerisindeki iliskili bilgilere erismek neredeyse imkansizdir. Son yillarda webin iceriginin devasa bir
boyuta ulasmasi ile Ege Universitesi'nde yasanan problemin ¢ok daha biiyiik &lcekte bir 6rnegi webde
yasanmaktadir. Bu sorunun ¢6zimi igin ortaya atilan bagl veri (anlamsal web) teknolojileri gittikce 6nem
kazanmakta ve son yillarda yogun bir sekilde calisiimaktadir. Bu dogrultuda, bu projede, Ege Universitesi verisi bagl
veri teknolojileri ile bitiinlesik hale getirilerek agik bir sekilde tiim yazilimlarin kullanimina sunulmasi amaglanmistir.
Projenin bir diger amaci ise biitlinlestirilmis Universite verisine mobil vb. her tirli platformdan kullanilabilecek bir
yazilim ile insanlarin kolayca erismesini saglamaktir.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda dért temel calisma gerceklestirilmistir. ilk calisma, Bilgi Yonetim Sistemi (Ebys,
http://ebys.ege.edu.tr/ogrenci/ebp/tr/index.html), Bilimsel Arastirma Projeleri Sistemi (Bap,
http://bap.ege.edu.tr/), Duyuru Panosu (http://egeduyuru.ege.edu.tr/) ve Kampls Haritas!
(http://egeweb3.ege.edu.tr/harita/) gibi farkli sistemlerde dagilmis halde bulunan dersler, arastirma projeleri,
kuruluslar (fakdlteler, bolimler), 6gretim Uyeleri, duyurular, binalar gibi bilgilerin bagh veri teknolojileri kullanilarak
acik bir bicimde yayinlanmasidir. ikinci calisma, iliskili olabilecek veri kiimeleri arasindaki iliskilerin ortaya konmasi
olmustur. Bu dogrultuda Ebys'de bulunan 6gretim (yesi verileri Bap'ta tekrar eden veriler ile; Bap'ta ve Duyuru
Panosu'nda bulunan kuruluslar ise Ebys'de bulunan kuruluslar ile iliskilendirilmistir. Uglinciisii, agilan verileri tanitan
portalin (http://data.ege.edu.tr/) gelistirilmesidir. Son adimda ise butlnlestirilmis veriyi sorgulayarak tim iliskili
bilgileri bir arada gosteren bir uygulama (Kampus Asistani, http://data.ege.edu.tr/app) gelistirilmistir.

Proje Rumuzu:  EU_EGELOD2013




Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

25Mayis2013

Bu projenin katkilari asagida siralanmistir:

- Var olan sistemlerde bagimsiz duran iliskili veriler birbirlerine baglandiklari igin blylik miktarda zengin veri
elde edilmistir.

- Gelistirilen portal acgik verileri tanitmaktadir. Boylece karmasik birokratik stirecler olmadan bu veri lizerinde
yazilim gelistirme olanagl saglanmistir. Herkesin kullanabilecegi acik veriler yenilikgi Griinler ¢ikarmanin 6nini
acmaktadir.

- Var olan sistemlerde bilgiye ulasmak ¢okca insan ¢abasi gerektirmektedir. Ornegin, bir dersi veren dgretim
Uyesinin yaptig1 projeleri bulmak icin, iki farkli web sitesinde arama yapmak gerekmektedir. Proje kapsaminda
gelistirilen uygulama ile bu gibi bircok gereksinimin karsilanmasi kolaylastiriimistir.

- Gelistirilen uygulama acik kaynak kod olarak yayinlanacagi icin, bagl veri teknolojileri kullanilarak agilan
veriler Gzerinde yazilim gelistirecek kisilere 6rnek olusturacaktir.

- Veriler diinya ¢apinda tanimlanmis Giniversite Ust-veri modellerine uygun olarak yayinlandigindan Universite
ici veri tiimlesiminin yaninda Tirkiye'deki Gniversiteler arasinda da biyilk bir veri ag1 olusturmanin temelleri
atilmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu projenin hedef kitlesi ikiye ayrilmaktadir. Bunlardan ilki, acik erisim saglanan verilerle
uygulama gelistirecek olan birey, grup veya kurum kisacasi yazilim gelistirebilen herkestir. Diger hedef kitle ise, bu projede
gelistirilen uygulamayi kullanarak Ege Universitesi igerisinde ihtiya¢ duyulan bilgiye ulasmak isteyen tiim insanlardir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Bagli Veri, Universite Verisi, Anlamsal Web, Acik Veri, Kisisel Asistan

Proje Rumuzu:  EU_EGELOD2013
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

COK KATMANLI YAPAY SiNiR AGI VE DOGAL DiL ISLEME
KULLANARAK TURKCE METINLERDEN DUYGU CIKARSAMA.

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

Sercan Altundas

sercan.altundas@gmail.com

Projenin Amaci
Projede egitilebilir bir sistem ile calisan, metinden duygu ¢ikarsama uygulamasinin gelistirmesi amaglanmistir.
Projenin Ozeti

Metinden duygu cikarsama, ses, ylz tanima gibi yontemlere destek olarak kullanilan bir yéntemdir. Bu
projede Tirkce dilindeki yazilardan duygu cikarabilen bir yazilim gelistirilmistir. Verilen metni farkli duyguya gore
siniflandirabilmektedir. Egitim basta olmak (izere makine 6grenmesi, psikoloji gibi alanlarda kullanilabilecektir. Cok
katmanli sinir agi modeli kullanilarak kullanicinin metinde vermek istedigi duygu 6grenilip, farkh kullanicilarin
etkisiyle farkh sonuglar verebilecek esneklik saglanmistir. Dogal dil isleme eylemlerine yardimci olarak ise agik
kaynak kodlu NLP kitlphanesi Zemberek kullaniimistir. Olusturulan kelime-duygu iliskisel veri setini barindiran bir
sozllk araciligiyla sadece duygular belirten kilit kelimelerin yani sira, duygusal potansiyele sahip oldugu diistinilen
diger kelimelerin de degerlendirilmesi ¢ikarilabilecek nétr ve kararsiz sonuglarin araligini blyiik él¢tide daraltmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje edebi, psikolojik ve yazilimsal arkaplanlar igermektedir. Gelistirilen yazilim Tiirkge
metinlerden duygu cikarsamasini olagan kilip, genel konuda kullanilan diger tekniklere destek olarak kullanilabilecektir. Ayrica
egitim, psikoloji, makine 6grenmesi gibi alanlarda da kullanilabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri, insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Cok Katmanli Yapay Sinir Aglari, Dogal Dil isleme, Duygu Cikarsama, Yapay Zeka, Tiirkce, Zemberek

Proje Rumuzu: EU_EPFT111
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

SOSYAL BiR OKUL YONETIM SISTEMININ
OYUNSALLASTIRMA iLE GELISTiRILMESI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Murat Osman Unalir

Buket Usenmez Ozgiin Bursali

usenmez.buket@gmail.com ozgunbursali@gmail.com

Projenin Amaci

Egitim alaninda teknolojinin katkilarinin her gecen gin arttigi gortlmektedir. Tirkiye'de Fatih projesi
kapsaminda teknoloji destekli egitimin yayginlastiriimasinin amaclandigi bir ortam olusturulmasi ile birlikte egitim
alaninda bir proje gelistirme fikri olusmustur.

Egitim strekli bir slirectir. Egitim slirecinde 6grencinin gayretinin yaninda 6gretmen ve velinin de sirec icinde
yer almasi 6nemlidir. Sistemin kullanicilar tarafindan aktif olarak kullanilmasi, kullanicilarin egitim sirecinde
maksimum verimi elde etmesini saglayacaktir. Ayrica bireylerin belirli bir basari seviyesinde kalmasi igin bireyleri
icerdigi 6geler ile destekleyecektir.

Projemizin Ulkemizdeki 06zel ve devlet okullarinda kullanilmasi hedeflenmektedir.Bu agidan proje
gerceklestirimi esnasinda 6zel ve devlet okullarinin ihtiyaglari bir arada disinilerek tasarim yapilmistir. “4+4+4”
sistemine uyumlu sekilde tasarlanan proje, her kademenin gereksinimlerini karsilayacak standardi yakalamayi
amagclamaktadir.

Projenin Ozeti

Teknolojinin hayatimizdaki yeri her gecen glin artmaktadir. Bilgisayar dlinyasi ile i¢ ice blylyen Z neslinin
egitimi de oOnceki nesillerden farkli olacaktir. Oyunsallastirma kavrami, kullanicilarin  bir isi yaparken
gudilenmelerini temel alir bu nedenle bu kavramin egitim alaninda paydaslari glidiilemek igin faydal bir yapi
oldugu duslinilmektedir. Boylece oyunsallastirma kullanilarak sosyal performans ve bilgi yonetimini etkin bir
sekilde gergeklestirecek bir okul yonetim sistemi olusturulmasina karar verilmistir.

Oyunsallastirma, oyun disi uygulama veya sireclerin c¢esitli oyun gelistirme vyapilari kullanilarak
gerceklestirilmesidir. Oyunsallastirma, sadece oyun oynama amaci giiden uygulamalardan farkl bir kavram

Proje Rumuzu: EU_HADIOYUNA




Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

25Mayis2013

icermektedir. Oyunsallastirma ile kullanicilarin uygulamalara olan ilgisi ve katimi arttinilir. Tim sektorlere
uyarlanabilecek bu vyapi, uygulamayl kullananlarin gidilenimlerini arttirarak sireglerinin  verimliliklerini
arttirmaktadir. Egitim sirekli bir slre¢ oldugu icin oyunsallastirma egitime uygulanabilir ve egitim sireci
iyilestirilebilir.

Proje ile bir prototip Uretilmesi saglanmistir. Bu asamada, Java programlama dili, Liferay acik kaynak kodlu
portal uygulamasi, PostgreSql veri tabani yonetim sistemi, oyunsallastirma elemanlari gibi yapilar kullanilarak sosyal
ag yonetim platformu olusturulmustur.

Oyunsallastirma kullanan sirketler incelendiginde bir anda buyik biylime gosterdikleri gézlemlenmistir.
Oyunsallastirmada ana fikir insanlari giidiilemek oldugundan proje sonuglandiginda kullanimi yiksek seviyelerde bir
sistem elde edilmesi planlanmaktadir.

Sonuglarimiz kullanicilarin aktif olarak kayitlanmasindan sonra daha net bir sekilde sunulacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemizde Ozel ve devlet okullarinin bir arada bulanabilecegi sosyal bir platform
gelistirmeyi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda 6gretmenler, 6grenciler, veliler, okulun idari personelleri uygulamada aktif olarak
yer alacaklardir. Oyunsallastirma elemanlarinin projeyi zenginlestirmesi ile motivasyon artirimi saglanacak ve katilim artacagi
disunulmektedir.

Projeden elde edilen uygulama bulut Gzerinde isletilecek bir teknoloji olacak ve yer bagimsiz isteyen okul uygulamadan
faydalanabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Miihendisligi, insan Merkezli Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Oyunsallastirma, Motivasyon, Egitim, Okul, Sosyal Performans Yonetimi, Sosyal Ag

Proje Rumuzu: EU_HADIOYUNA
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

VERi MADENCILIGi YONTEMLERI TABANLI OTEL
DEGERLENDIRME VE ONERME SiSTEMI

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

Recep Diizdemir Oykii Balkaya

rduzdemir@gmail.com oyku.bb@gmail.com

Projenin Amaci

Veri madenciligi yontemleri kullanilarak bir otel degerlendirme ve Onerme sisteminin yapilmasi
amaclanmistir. Projede gelistirilen sistem, sektérdeki mevcut Oneri sistemlerine veri madenciligi yontemleri ile
misteri profillerinden yararlanmayi ekleyerek kullanicilara daha uygun ve kisiye 6zel 6neriler sunabilmektir.

Projenin Ozeti

Dinya ekonomisinde blyliyen bir paya sahip olan turizm endistrisinin énemli bir bileseni, konaklama
isletmeleridir. Otellerin, bu isletmeler igerisindeki yeri ve payir 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu projede, kullanicilarin
profillerine gbére uygun oteller 6neren bir sistem gelistirilmistir. Musteri profillerinin olusturulmasinda veri
madenciligi yontemleri ve siiregleri kullaniimis; makine 6grenmesi ve veri madenciligi yazihmi olan WEKA
ortamindan yararlaniimistir. Projenin en dnemli 6zglin yani misteri profillerinin, muisterilerin oteller hakkindaki
degerlendirmelerinin dikkate alinarak kiimeleme islemi ile ortaya ¢ikarilmasidir. Bu kiimeleme sonucuna en uygun
otel dnerisi, sistem tarafindan otomatik olarak yapilmaktadir. Projemiz bu yoniyle sektdrde eksik olan bir noktayi
tamamlamaktadir. Otel arama ve rezervasyon konularindaki sektdrde mevcut sistemler, veri madenciligi
yontemlerini kullanmadan ve 6énceki misterilerin deneyimlerini dikkate almadan 6neri yapmaktadirlar. Sadece fiyat
araligi, belli olanaklarin saglanip saglanmamasi ve tatil bdlgesi gibi, belirtilen kisitlarin kullanilmasina izin
vermektedirler. Bu proje ile gelistirilen sistem, 6nceki tecriibelerden yararlaniimasini saglamakta, daha uygun ve
kisiye 6zel 6neriler sunabilmektedir.

Veri seti, 25 otel ve bu otelleri dnceden tercih etmis olan misterilerin 6zelliklerini iceren verilerden
olusmaktadir. Misteriler, demografik (yas, medeni durum) ve seyahat tercihi gibi diger 6zellikleri kullanilarak veri
madenciligi yontemleri ile kiimelenmektedir. Otel belirlemek isteyen yeni misteriler, web Uzerinden kendi
Ozelliklerini belirtmelerinin ardindan, bu 6zelliklere en benzer kiimelere atanarak uygun tercihler listelenmekte ve
sunulmaktadir. Ornekler tizerindeki deneysel ¢alismalarimizda ydntemin yiiksek bir performans sergiledigi

Proje Rumuzu: EU_HOTELRECSO013
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gorllmastiir. Weka ortaminda elde edilen sonuglar bir web servis olarak uygulamamizin iginde ¢agrilmakta ve
kullaniimaktadir. Otel 6neri sistemi, daha cok kisiye ulasabilmesi acisindan web ortaminin yani sira mobil tabanli
uygulama olarak (Android, Windows Phone) kullanilabilecek sekilde de gelistirilmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje, turizm sektorii kapsaminda kullanilabilecek sekilde gelistirilmistir. Projede
gelistirilen sistem, otel isletmelerini tercih edecek miisteriler igin uygun oneriler sunmaktadir. Uriin, web ortaminda ve mobil
ortamlarda kullanilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri, Bilgisayar Metodolojileri, Uygulamali Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Oneri Sistemleri, Otelcilik, Kimeleme, Veri Madenciligi, Makine Ogrenmesi, Web Servisleri, Mobil
Teknolojiler

Proje Rumuzu: EU_HOTELRECSO013
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

INTERAKTIF iLAC BiLGi KAYNAGI KULLANICI EGILIMLERI VE
SINIFLANDIRILMASI

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

Gozde Torun

gozde.torunn@gmail.com

Projenin Amaci

RxMediaPharma hekim, eczaci ve saglik sektoriinde calisan diger saglik profesyonellerinin tedavide giincel
olarak kullanilmakta olan ilaglar ve bunlari iceren farmasoétik mistahzarlar (preparatlar) hakkinda bilgi saglamak
lizere tasarlanmis bilgisayar ortaminda calisan genis kapsamli bir ilag bilgi kaynagidir. iceriginde bulunan birgok
veritabani ile Tiirk ilag Sektdri’niin ¢ok yonlii giincel analizlerine olanak veren énemli bir ara¢ ve referans kaynak
olma ozelligine de sahiptir. Cok yonli sorgulama kolayliklari ile tim saghk profesyonelleri icin ortak bir bilgi
platformu sunmaktadir. Tasariminda, buylik bolimi saglhk alaninda verilen egitimin sorun ve eksikliklerinden
kaynaklanan llkemize 6zgil kosul ve gereksinimler gbz 6éniine alinmistir. Calisma igerisinde bu ilag bilgi kaynaginin
verileri lizerinde yapilacak veri madenciligi ¢alismasi ile programi kullanan gesitli mesleklerdeki kullanicilarin
egilimlerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Ayrica elde edilen bu sonuglar ile programin ileriki versiyonlari igin
yararh olabilecek ¢ikarimlar da elde edilmek istenmektedir.

Projenin Ozeti

Saglik alaninda son yillardaki gelismeler sonucu tedavi seceneklerinin artmasi ve cesitlenmesi, akilci ilag
kullaniminin ve tedavide maliyet / yarar analizlerinin 6nemini arttirmaktadir. Gintimizde artan ila¢ kullanimi ile
birlikte, insanlarin bu alanda dogru bilgiye ulasmasi da 6nem kazanmaktadir.

ilag bilgi kaynag; cesitli meslek gruplarinin ve saglik profesyonellerinin kullandigi ilaglar ve ilaglarla baglantili
Uridnlerle ilgili bilgileri barindiran kaynaktir. RxMediaPharma; genis kapsamli bir interaktif ilag bilgi kaynagidir ve
cesitli meslek gruplar (eczaci, hekim, akademisyen, 6grenci, ilag firmasi ¢alisani, kamu kurumu ¢alisani, saghk
teknikeri/teknisyeni, eczaci teknikeri, dis hekimi ve diger saglik profesyonelleri) tarafindan kullanilmaktadir.

Proje Rumuzu: EU MEDTREND2013
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Bu projede, RxMediaPharma ilag bilgi kaynagini kullanan cgesitli mesleklerdeki kullanicilarin egilimleri veri
madenciligi yontemleri ile belirlenmekte olup elde edilen bu sonuglar ile programin ileriki versiyonlari igin yararh
olabilecek c¢ikarimlarin elde edilmesi ve kullanici tiplerine goére uygulama gelistirme imkaninin saglanmasi
hedeflenmektedir. Calismada kullanilan veri setleri, her bir ilgili meslek grubu igin yorumlanmaktadir. Birliktelik
analizi icin Apriori ve Fp-growth , Kiimeleme icin K-means ve Siniflandirma icin de J48 kullanilmaktadir. Yazilim
mobil ortamdan kullanilabilmektedir ve projede Web Servislerinden yararlaniimaktadir.

Projenin hedefleri gerceklestiginde, bulunan egilimler araciligiyla kullanicilar, daha etkin bir sekilde dogru
bilgiye ulasabileceklerdir. Uygulanan yontem ile takip edilecek dogru adimlarin énerilmesi, ilag bilgi kaynaginin daha
verimli kullanilmasini saglayacaktir. Ayrica proje ile ilag bilgi kaynagi yazilimi Gzerinde yapilacak iyilestirmeler
sayesinde, misteri kitlesinin daha da artmasi hedeflenmektedir. Bu da ilag verilerine erisimi yayginlastirarak ilaglar
hakkinda saglik sektori disinda kalanlarin da dogru bilgilendirilmesini ve yonlendirilmesini saglayacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Etkin bir saglik hizmeti ancak, esgiidim iginde ¢alisan saglik profesyonellerinin gorev
aldigi bir ekiple basarilabilir. Bu genis saglk ekibi icinde birincil Gneme sahip bazi 6nemli aktorler doktor ve eczacilardir. Saglk
hizmetinde farkh sorumluluklar tasiyan bu iki aktoriin ortak paydasi ilag tedavisidir. Sagligin korunmasi ve hastaliklarin tedavisi
icin yasamsal 6nemi olan ilacin dogru, etkin ve glivenilir kullanimi ilag tedavisinin esasini olusturur.

RxMediaPharma; genis kapsamli bir interaktif ilag bilgi kaynagidir. Bu ilag bilgi kaynagi cesitli meslek gruplar tarafindan
kullanilmaktadir. Bu meslek gruplari eczaci, hekim, akademisyen, 6grenci, ila¢ firmasi galisani, kamu kurumu galisani, saghk
teknikeri/teknisyeni, eczaci teknikeri, dis hekimi ve diger saglik profesyonelleri olarak gruplandiriimaktadir. Tez calismam genel
olarak bu meslek gruplarini kapsamaktadir. Bu mesleklerdeki kullanicilarin egilimleri bulunmaya ¢ahsilacaktir.

ilag kullanimi gittikge artmaktadir. insanlarin da bu alanda dogru bilgiye ulasmasi 6énem tasimakta olup bu calismada kullanici
erisim egilimlerinin belirlenmesi ve hangi kullanicinin hangi veri seti (izerinde islem yaptiginin da bulunmasi hedeflenmistir.

RxMediaPharma ilag bilgi kaynagi uygulamasinin verileri lzerinde yapilacak olan veri madenciligi ¢alismasi ile doktorlarin,
eczacllarin, saglk ¢alisanlarinin bu uygulama Uzerindeki egilimleri belirlenecektir ve bu egilimler araciligiyla ilerde, kullanici
tiplerine gore uygulama gelistirme imkani saglanabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Muhendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Saglik, Veri Madenciligi, Birliktelik Analizi, Kimeleme, Siniflandirma, Web Servisleri

Proje Rumuzu: EU MEDTREND2013
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

PHARMASHUP

Proje Danismani : Dog. Dr. R. Cenk ERDUR

Umutcan SIMSEK

s.umutcan@gmail.com

Projenin Amaci

Proje, bagh veri teknolojisinin glicinden vyararlanarak, acik medikal bagl veri bulutundaki verilerin
entegrasyonunu amaclar. Boylece geleneksel arama motorlarindan doénen sonuglarin, insan goziyle yapilan
filtrelenme ve entegrasyon islemlerinde yasanan zaman kaybindan kullaniciyi kurtarmayi hedefler.

Projenin Ozeti

Pharmashup, coklu platform uygunlugu ve tasinabilirligin saglanabilmesi agisindan Java dilinde gelistirilmistir.

ilk olarak bagh veri, veri kaynaklari ve ontolojiler ilgili gerekli kaynak taramalari yapilmis, ardindan da
ARGEFAR ila¢ Arastirma ve Farmakokinetik Gelistirme-Uygulama Merkezi arastirmacilariyla birlikte bir gereksinim
analizi yapilmistir. Yazilimda su anda dort adet veri seti kullaniimaktadir fakat nesneye dayali yaklasim ile gelistirilen
uygulamanin yapisi, yeni veri setlerinin de kolayca eklenebilmesi tizerine kurulmustur.

Cevrimigi veri kaynaklarinin tepki siiresinin iyilestiriimesi i¢cin 6nbellekleme ve indeksleme mekanizmalari
kurulmustur. Uygulamanin ilk prototiplerinde, arzu edilen etkin madde verisine arastirmacilarin kolay ve hizh bir
sekilde ulasabildigi gortlmustir.

Ozellikle hali hazirda aktif olarak devam eden klinik calismalarin verilerine direkt olarak ulasilabiliniyor olmasi
farmakoloji arastirmacilari agisindan uygulamanin énemini artirmistir. Bagh veri bulutunda, veriler birbirlerine
degisik sekillerde bagh olduklarindan, bir etken maddeden bir klinik ¢alismaya, bir klinik ¢alismadan bir enzime vs.
cok kolay bir sekilde ulasma olanagi uygulamaya glic katmaktadir. Uygulama arastirmalardaki zaman maliyetini
blylik 6l¢lide azaltacaktir. Sonraki asamada, uygulamaya web araylzi de gelistirilerek ulasilabilirligin daha da
artirilmasi saglanacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje farmakoloji ve diger saglik bilimleri alanlarinda arastirma yapan arastirmacilar ve
ogrenciler tarafindan kullanilabilir. Piyasada hali hazirda, giincelleme gerektirmeyen ve her yere tasinabilen bir uygulama
eksikliginin gérilmesi nedeniyle gelistirilen bu yazilim, Gniversitelerde ve arastirma merkezlerinde yaygin olarak kullanilabilir.
Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: bagli veri, veri entegrasyonu, saglik bilimleri

Proje Rumuzu:  EU_PHARO13
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RGB-D GORUNTULERI KULLANARAK INSAN
HAREKETLERININ TANINMASI

Proje Danismani : Dog. Dr. Aybars UGUR

Hakki Can Karaimer

hakkicankaraimer@gmail.com

Projenin Amaci

Projenin amaci, derinlik kamerasina sahip bir kamera ile ¢ikarilan 6zniteliklere gére kamera karsisinda yapilan
hareketin bir 6grenme algoritmasiyla taninmasi yani siniflandirilmasidir.

Projenin Ozeti

Donanimlarin ve akilli algoritmalarin gelismesiyle insan makine etkilesimi konusunda yapilan calismalarin
uygulama alani hizli bir sekilde artmaktadir. Projenin amaci, derinlik kamerasina sahip bir kamera ile gikarilan
Ozniteliklere goére kamera karsisinda vyapilan hareketin bir 06grenme algoritmasiyla taninmasi yani
siniflandiriimasidir. Belirli hareketlerin taninmasi; video oyun sistemlerinde, genel olarak eglence ve spor,
animasyon ya da oyun karakterlerinin hareketlerinin saglanmasi, gilivenlik sistemlerinde tehlikeli hareketlerin
taninmasi, akilli evlerde hareketlerle ev icerisinde bulunan sistemlerde (i1sitma, sogutma, ses, isik vb.) degisiklik
yapilmasi gibi pek ¢cok konuyu kapsamaktadir.

Bu tez calismasinda, derinlik kameralarindan alinan gorintilerdeki insan hareketlerinin taninmasi yapay
zekanin ve makine 6grenmesinin gii¢li tekniklerinden olan Sakli Markov Modeli, ile, K- En Yakin Komsu ve K-
Ortalama algoritmalariyla, insan eklemlerinin goéreli konumlarinin bu algoritmalara o6znitelik olarak verilip
kullanilmasiyla gergeklestirilmistir. Yontem, The Microsoft Research Cambridge — 12 (MSRC - 12) veri seti lizerinde
denenmis ve basarisi gézlenmistir. Veri setinde, insan hareketlerinin birbiri ardindan gelen goriintilerinin vicit
eklemleri olarak temsil edildigi bilgilerden olusmaktadir. Veri seti, 30 farkli kisinin, 12 farkli hareket sergiledigi—
yaklasik alti saat ve 40 dakika- 594 ard arda birbirini izleyen goriintiiden olugsmakta ve toplam 719,359 goriinti
icermektedir. Bu uygulama, verilen derinlik kamerasina ait goriintiilerdeki insan hareketlerini taniyabilmektedir.
Cok yakin gelecekte, mobil sistem boyutuna kadar inecek olan derinlik kameralari ile mobil sistemlerde de
uygulama, ayni sekilde kullanabilir olacaktir.

Proje Rumuzu: EU_RGBD000
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Anahtar Kelimeler: Hareket Tanima, Siniflandirma, Derinlik Kamerasi, Makine Ogrenmesi, Sakli Markov
Modeli, K- En Yakin Komsu, K-Ortalama, insan Makine Etkilesimi

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Belirli hareketlerin taninmasi; video oyun sistemlerinde, genel olarak eglence ve spor,
animasyon ya da oyun karakterlerinin hareketlerinin saglanmasi, giivenlik sistemlerinde tehlikeli hareketlerin taninmasi, akilli
evlerde hareketlerle ev igerisinde bulunan sistemlerde (1sitma, sogutma, ses, isik vb.) degisiklik yapilmasi gibi pek ¢ok konuyu
kapsamaktadir.

Anahtar Kelimeler: insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Hareket Tanima, Siniflandirma, Derinlik Kamerasi, Makine Ogrenmesi, Sakli Markov Modeli, K- En
Yakin Komsu, K-Ortalama, insan Makine Etkilesimi

Proje Rumuzu: EU_RGBD000
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EGE UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

KURUMSAL DUYURU SISTEMI

Proje Danismani : Prof. Dr. M. Serdar Korukoglu

o b

Vahid Celik Burak Kalafat
vahidcelik@gmail.com burakkalafat@hotmail.com

Projenin Amaci
Duyuru Sistemlerini daha kullanilabilir hale getirip, kurum igi iletisimi artirmak.
Projenin Ozeti

Gelistirilecek olan duyuru sistemi, duyurularin web arayliziinden yayinlanmasinin yani sira, desktop ve mobil
uygulamalar ile desteklenip, kullanicilarin ilgili duyurulara daha kolay erismelerini saglamaktadir. Sistem ayni
zamanda anket ve istatistikleri tutan bir yapiyi da icinde barindiracak ve kurum icin gerekli iyilestirme calismalari
icin bir feedback saglanacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Duyuru sistemlerine ihtiyag duyan tim kurum ve kuruluslarda kullanilabilir bir proje
olmasi dislinilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Yazilim Mihendisligi, Uygulamali Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Duyuru, Announcements

Proje Rumuzu:  EU_VHDBRK
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PARCACIK SURU OPTiIMiZASYONU YONTEMI iLE YAZILIM

[YILESTIRME

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Hiirevren KILIC

Nilay ATES Furkan ERGUT
nilay963@yahoo.com frkn5000@gmail.com

Projenin Amaci

Parcacik slri optimizasyonu yontemini kullanarak nesne yonelimli olarak gelistirilmis yazilimlarin
islevselliklerini bozmadan yaziim metrikleri o6lcim sonuclarini temel alarak otomatik olarak iyilestirmeyi
(Refactoring) tavsiyelerinde bulunmayi hedefleyen bir yazilim gelistirmektir.

Projenin Ozeti

Yazihmlar “refaktoring” cesitli yaklasimlar ile iyilestirilebilmektedir. Bu islem genellikle elle yapilmaktadir. S6z
konusu islemin otomatik olarak yapilmasi belirli ¢ercevelerde mimkiindir. Bunun igin Oncelikle iyilestirmeye
dayanak olacak yazilim 6lgiminin/6lgiimlerinin yapilmasi gerekmektedir. Bunu takiben yazilimin islevselligini
degistirmeden lizerinde uygulanabilecek degistirme (refaktoring) islemleri yapilip her defasinda iyilestirme saglanip
saglanmadigina bakilmalidir. Uygulanabilecek iyilestirme islemleri ve alternatif metrikler dikkate alindiginda bu
islemin elle yapilmasi ciddi zaman kayiplarina sebep olabilmektedir.

Proje fikrimiz, yukarida bahsedilen refaktoring uygulamasi siirecini otomasyona gecirmektir. Diger bir deyisle
eldeki yazilimin islevselligine zarar vermeden tasarim uzayinda akilli tarama yapmak yoluyla yazilim iyilestirme
tavsiyelerinde bulunmak projemizin hedefidir. Bu konuda bilgimiz dahilinde farkli tarama yéntemlerinin denendigi
yazilim arastirmalari literatliriine ge¢cmis az sayida g¢alisma ve agik kaynak kodlu bir adet altyapr mevcuttur (bkz.
http://www.a-cma.com/). Projemiz kapsaminda literatiirde cogu uygulama alanina basariyla uygulanmis olan
Pargacik Sirisi Optimizasyonu (PSO) yontemini, A-CMA yazilim iyilestirme altyapisini kullanarak uygulamayl amag
edindik. Proje Urtininiin hedef kitlesi 6zellikle yazilim gelistiriciler ve programcilar oldugu igin bu kisilerin liretecegi
yazihm Urlnleri Uzerinde saglanacak iyilestirmeler yazilimci/programci zamani, bakim ihtiyaglarinin azalmasi ve
daha kaliteli yazihmin elde edilmesi seklinde katma degerler saglayacaktir. Kapsama alani ise Java programlama
diliyle yazilmis her tirlii nesne yénelimli yazilim Grinadir.

Proje Rumuzu: GU_PSOREF111




Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kapsaminda gelistirilen Grindn kullanicilari, Java programlama dilini kullanarak
gelistirdikleri nesne yonelimli yazilimlarini metriklere dayal olarak iyilestirmek isteyen yazilim miihendisleri ve programcilardir.
Gelistirilen Urtn, A-CMA acik kaynak kodlu yazim iyilestirme altyapisi kullanilarak literatiirde bilinen pargacik siri
optimizasyonu algoritmasi uygulamasi ile sinirlidir. Projenin ele alinma sebebi elle gergeklestirimi glic ve hata yapmaya agik
olan yazilim iyilestirme isini otomatiklestirmektir."

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Refactoring, Pargacik Strii Optimizasyonu, Yazilim Metrikleri, JAVA, Nesne Yénelimli Programlama,
Otomatik Programlama, Yapay Zeka, A-CMA

Proje Rumuzu: GU_PSOREF111
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

BELEDIYE HiZMETLERiININ MOBIL ORTAMDA GELISTiRILMESI
UYGULAMA PROJESI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Kaan KURTEL

GAGLAR ACUN TOLGA ATMACA BERKIN GUROL

cglracun@hotmail.com tlg.tmc@gmail.com gurolberkin@gmail.com

Projenin Amaci

Belediye hizmetlerinin mobil ortamda gelistirilmesi uygulama projesi, belediye hizmetlerinin vatandaslara
hizli, glvenhl ve etkin bir bigimde ulasmasi i¢in tasarlanan, farkl kullanici profillerine uygun, entegrasyona ve
gelismeye acik,

Gunumuz teknolojisinin yeniliklerini benimseyen, etkili bir sistem gelistirmeyi hedeflemektedir.

Projenin Ozeti

Proje, yazilim mihendishgr temel ilkelerine uygun sekilde gelistirilecektir. Proje gelistirme siirecinde
caglayan-artinmli  hibrit yazihm gelistirme yontemleri kullanilacaktir. Gelistirme android isletim sistemini
destekleyen mobil cihazlar {izerinde, java ¢alisma ortaminda yapilacaktir. Bu isletim sistemi, birlikte ¢alisilan firma
(probel Itd.) Tarafindan gelen talep Uzerine seciimistir. Projede; farkh kullanici tiplerinin bulunmasindan dolayi,
kullanilabilirlik; uygulamalarin mali etkilerinden ve ¢alisma kosullarindan dolayi, glivenilirhk; mevcut veritabani
sistemlerine erismesi agisindan web servisleri uygulamalari Gnemlidir. Bu durum, Griinin test edilmesi siirecinde ve
kullanici arayiizlerinin belirlenmesinde rehberlik edecektir. Uriiniin gelisime agik bir sekilde tasarlaniyor olmasi,
Ilerideki degisiklik isteklerinin basari ile yanitlanmasini saglayacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Blylk sehirler basta olmak (zere, vatandaslar belediyelerle ilgili i1slemleri igin
belediyeye giderek uzun saatler kuyruklarda beklemektedirler. Bu durum hem vatandas hem de belediye ¢alisanlari
igin ciddi derecede zaman, para ve verimlilik kaybina yol agmaktadir. Ornegin, vergisini 6demek isteyen veya vergi
borcunu merak eden bir mikellef hizmet birimlerine gitmek zorunda kalmaktadir. Halbuki kendi mobil cthazini
kullanarak sorgulama vyapabilmesi ve sunulan hizmetlerden giivenhi ve hizli bir sekilde faydalanabilmesi
miimkindir. Ginimiizde pek ¢ok belediyecilik uygulamasi halihazirda internet ortaminda gergeklestiriimektedir.
Ancak mobil iletisim teknolojileri ve bunun yaygin kullanimi, anilan ¢éziimlerin mobil cthazlar Gizerinde de

Proje Rumuzw: IEU_4NDRO1D
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sunulmasini gerekli kilmaktadir. Bu projenin sagladigi en 6nemli katki, vatandaslarin bulundugu yerden hizmetlere
ulasmasini saglamak ve belediyeler tarafindan sunulan hizmetlerin kalitesini ve verimliligini artirmaktir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: android, toplum, belediye, etki, java

Proje Rumuzw: IEU_4NDRO1D
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

CARFID

Proje Danismani : Dog. Dr. Levent Eren

Orgun Cileli Demir Yigitcan Dogru EFecan Tekin Orhun Karapinar
efecantekin@gmail.com

Projenin Amaci

CarFID projesi ile arag sahiplerinin otopark giris ¢ikislarini kayit altina alarak internet Uzerinden takip
edilmesini ve bos park yerlerinin anlik olarak goriintilenmesini amaglar.

Projenin Ozeti

Donanim altyapisi kurularak hazirlanan sistem, kullanicilara etiketler, anahtarliklar, kartlar ve cep telefonlarini
kullanarak otoparka giris-cikis yapabilme imkani verir. Bu giris-cikislar sistem tarafindan kayit altina alinarak
veritabanina kaydedilir. Kaydedilen icerikler internet Uzerinden, verilen sifreyle kullaniciya sunulur. Bu sayede
kullanici aracinin giris cikis saatlerini takip edebilmis ve en yakin park yerine yonlenmis olacaktir. Glinimizde en
degerli varlik olan zamandan kar saglamak ve glivenlik tedbirlerini Ust seviyeye ¢ikarmak amacglanmaktadir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje apartmanlarda, sitelerde ve alisveris merkezlerinde kullanilabilir. Giniim{zde artan
araba sayisi nedeniyle park yeri arayisinin slire almasi ve arag sahiplerinin araglarinin otoparka giris cikis saatlerini takip etmek
istemeleri nedeniyle gerceklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Yazilim Mihendisligi, Glivenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: RFID, NFC, Giivenlik, Otopark, internet

Proje Rumuzu:  IEU_DEOE1912
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

TURKCE METINLERDEKiI BENZERLIKLERIN OTOMATIK
OLARAK DEGERLENDIRILMESINi SAGLAYAN BILGi GERI
GETIRIME DAYALI BiR ARAC

Proje Danismani : Yrd. Dog¢. Dr. Senem Kumova Metin

X

{

-
). - N
%ﬁ WSS
Damla ALPAKIN Hande AKA Ozgiir 0zan OZBAY Alican DOGAN
akahande@hotmail.com erdemuymaz@hotmail.com

Projenin Amaci

Bu projenin temel amaci Tirkge dilinde metin benzerligi algoritmalarini ylritmek igin web ortamindan veri
toplayan ve ilgili algoritmalari kosturan bir arag gelistirmektir. Bu zamana kadar, bircok dogal dil isleme algoritmasi
ingilizce metinler iizerinde uygulanmistir. Bu projede ingilizce metinler igin gelistirilmis olan algoritmalarin Tiirkge
metinler lizerinde uygulanmasi ve sonuglarinin degerlendirilmesi hedeflenmistir.

Projenin Ozeti

Bu projede, Tirkce iki metnin benzerligini bilgi geri getirimden faydalanarak degerlendiren bir arag
gelistirilmistir. Projenin temel olarak iki hedefi vardir: Tirk¢e metinler lzerinde var olan metin benzerligi
algoritmalarini uygulamak; bu uygulamalarda kullanilabilecek metinlerin toplanmasini saglayacak bir arag
yaratmaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje kapsaminda Uretilen arag metin benzerligi uygulamalarinin gerekli oldugu farkli
dogal dil isleme calismalarinda (6rnegin serbest metin cevapl sorulari otomatik degerlendirilmesi ), bilgi geri getirim
alanlarinda kullanilabilir. Tiirkge metinler Gzerinde ylratilen az miktarda benzerlik ¢alismasi yapilmistir. Bu sebeple bu acigi
kapatmak ve arastirmacilara bu konuda bir arag saglanarak destek olunmasi amaciyla proje ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Metodolojileri

Diger Anahtar Kelimeler: Dogal Dil isleme,Metin Benzerligi

Proje Rumuzu:  IEU_EHDOA113
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

TRiYAJ GELISTIRME ALGORITMASI

Proje Danismani : Dog. Dr. Yasar Giineri SAHIN

Ayse Gokmen Hazal Ates Ece Velecioglu Esra Yavuz
aysegokmeen@hotmail.com hzlats@hotmail.com ecevelecioglu@hotmail.com yavuzesraa@gmail.com

Projenin Amaci

Gelistirilen triyaj algoritmasinda; genel kullanicilar igin olusturulan herkes tarafindan anlasilabilir ve kullanimi
basit sistem sayesinde , ©zellikle toplu kazalarda Onceden yarali sayisinin bilinmesi saglanip, gerekli sayida
ambulansin olay yerine ayni anda gonderilip, daha hizli ve etkili bir triyaj skalasi olusturulmasi amaclandi. Ayrica
hasta bilgilerinin 6nceden ambulans ve hastanelere ulagsmasi saglanip, yaralilar hakkinda 6n bilgi edinilip midahale
sdresini hizlandiran bir sistem sunuluyor.

Projenin Ozeti

Kaza yerindeki hasta bilgilerinin dnceden 112 komuta merkezine gonderilmesi sayesinde gerekli sayida
ambulansin ayni anda kaza yerine ulasmasi saglanir. Ulasimin zor oldugu yerlerde ambulanslarin ayni anda
gonderilmesiyle, hayati tehlike tasiyan birden ¢ok yaraliya daha hizli sekilde ulasilmasi saglanir. Ambulans goérevlileri
kaza yerine varmadan 6nce yarall sayisi ve yarallar hakkinda 6n bilgi sahibi olacagi icin daha kisa siirede triyaj
skalasi olusturulmus olur. Sadece saglik gorevlileri icin degil herkes tarafindan kullanilabilecek bir sistem
olacaktir.Kaza yerine gereksiz yere ambulansin gonderilmesi engellenip, ambulanslarin sadece acil durumlar igin
kullaniimasi saglanacaktir.

Oncelikle bu sistemin gerceklestirilebilmesi icin dnemli bir biitge ayrilmasi gerekmektedir. Eger bu sistemi
kullanacak kisiler akilli telefon veya tablet bilgisayarlara sahip degil ise, sistemin kullanilabilirlik durumu azalacaktir.
Ayrica teknolojiyle arasi iyi olmayan insanlar bu sistemi kullanmakta zorluk cekebilirler.

Proje siresince; bircok hastanenin acil servis doktorlariyla, triyaj hemsireleriyle ve ambulans goérevlileriyle
(paramediklerle) gorisip triyaj belirleme konusunda birgok veri toplandi. Alinmis olan verileri degerlendirerek, kaza
yeri triyaji ve ambulans igi triyaji belirlendi. Gorlstlen doktorlar ve saglik gérevlilerinden alinan bilgilere dayanarak
sistemin uygulanabilir ve yararli bir sistem olabilecegi diisiinilmekte.

Proje Rumuzu: IEU_EHEA456
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Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Glinimiizde kullanilan triyaj sistemi , 6zellikle toplu yaralanma ve kazalarda olay yerine
ayni anda gerekli sayida ambulansi gonderip, yaralilarin ihtiyaglarini tam olarak karsilayamamaktadir.Bu durumun bir
nedeni,hastanelerde kullanilan  triyaj sistemlerinde bazi eksikliklerin  bulunmasi ya da dogru bir sekilde
uygulanmamasidir.Yapilmis olan ¢alismayla, bu sorunlari ortadan kaldirip, toplu yaralanma ve kazalarda ayni anda birden ¢ok
agir yaraliya en kisa siirede ulasilmasini saglayan bir sistem sunuluyor. Gelistirilen triyaj algoritmasi, iki kissmdan olugsmaktadir.
Hem genel kullanicilar igin herkesin kullanabilecegi ve kolayca ulasabilecegi basit bir sistem, hem de ambulans gorevlilerinin
sifreleriyle ulasabilecegi detayl hasta bilgilerinin bulundugu daha kapsamli bir sistemdir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mahendisligi, Bilgi Sistemleri, Glivenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: triyaj, toplu yaralanma, saglik, ambulans, paramedik, hastane, genel kullanici, acil servis

Proje Rumuzu: IEU_EHEA456
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

TEXTILE MANUFACTORING SYSTEM

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Mehmet Siileyman UNLUTURK

Emrah Gozel Ayca Cansin Yildirim Okan Giindogan Egemen Barigik
emrah_gozel@hotmail.com acnsny89@gmail.com okangundogan@hotmail.com egemenbarisik@gmail.com

Projenin Amaci

Tekstil Uretim Sistemi ile hedeflenilen amag, kurumsal sirketlere "Kurumsal Kaynak Planlama" alaninda
program bazinda alt yapi olusturmaktir.

Projenin Ozeti

Tekstil Uretim Sistemi (TMS) tiim kullanicilart icin hizh ve kolay fabrika tiriinleri ydnetimi saglayip, calisanlarin
organizasyon yetenegini arttiracaktir. Ayrica, bu sistem sayesinde, calisanlar kendi departman Uriinlerini takip
edebilir ve sirket ihtiyaclarina uygun sisteme urin ekleyip cikarabilirler. TMS sayesinde sirketler teknik ve ekonomik
acidan yuklerini hafifletirler. Bunu saglayan program fonksiyonu ise fabrikanin ve calisan takiplerinin dizenli bir
sekilde izlenebilir ve diizenlenebilir olmasidir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Tekstil Uretim Sistemi ile amacimiz; tekstil ve benzeri firmalara en kolay sekilde Uriin
Yénetimi, Calisan Organizasyon ve Yénetimi, Fabrika Stok Yénetimi, Kalite Yonetimi ve Uretim Departmani Takibi saglamaktir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Yazilm Mihendisligi, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Tekstil,Oracle, TOAD,ERP,Kurumsal Kaynak Planlamasi,Uretim,Veritabani

Proje Rumuzu: IEU_ERPDRIVERS2013
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

YENI BiR YUZ TANIMA ALGORITMASININ GOMULU BIiR
SISTEM UZERINE GELISTIRILMESiI VE UYGULANMASI

Proje Danismani : Dog. Dr. Tiirker INCE

Mustafa TOK Gokhan SAROGLU Ufuk BOZKURT

mustafa.tok@std.ieu.edu.tr  gokhansaroglu@gmail.com bozufuk@gmail.com

Projenin Amaci

Bu calismadaki amacimiz, insanlari ylzlerinden taniyip daha Once tanimlanmis olan operasyonlari
gerceklestiren gercek zamanli bir sistem gelistirmektir.

Projenin Ozeti

Bu calismadaki amacimiz, insanlari ylzlerinden taniyip daha 6nce tanimlanmis olan operasyonlari
gerceklestiren gercek zamanli bir sistem gelistirmektir. Onerilen ¢dziimde kullanilan yéntemler gdmdli
programlama ve bilgisayarla gori alanlarindaki ¢alismalarla gelistirilmistir. Gergek zamanh godmili bir sistemde
kullanmak amaci ile degisik yiz algilama ve yiz tanima algoritmalarini zaman ve bellek karmasikliklari agisindan
karsilastirdik. Bu algoritmalar arasinda, ylz algilama igin Viola-Jones algoritmasini ve algilanan yizlerin taninmasi
icin Ozyiiz (Eigenface) metodunu en iyi sonuglara sahip yontemler olarak belirledik. Bu projede, belirledigimiz bu iki
glcllu teknik ile egitim uygulamasi amacgh iki probleme gomili gercek zamanl sistemleri kullanarak ¢6ziim
Uretecegiz.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu ¢alismanin amaci, yiiz tanima sistemlerine gergek zamanl bir yaklasim getirerek,
belirledigimiz egitim amach iki probleme ¢6ziim bulmaktir. Bu iki problemden ilki, bir sinifta bulunan 6grencilerin otomatik
olarak yoklamalarinin alinmasidir. ikinci problem ise laboratuarlarda giivenligi saglamak amaci ile giris ve ¢ikislarin yiiz tanima
ile gerceklestirilmesidir. Bu iki probleme ¢6ziim olarak gelistirdigimiz sistemde, yiiz algilama ve ylz tanima algortimalarimizin
calistigl bilgisayardan bagimsiz bir donanim ve bu donanimin veritabani islemleri igin iletisim kurdugu bir sunucu
bulunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Aglar, Bilgisayar Matematik, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Yiiz tanima, Onyiiz algoritmasi, Viola-Jones, Gdmiilii Sistemler

Proje Rumuzu: IEU_FACE001
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

GERCEK ZAMANLI YUZ TANIMA TEKNOLOJiSi ILE OTOMATIK
OGRENCi YOKLAMA SISTEMI

Proje Danismani : Dog. Dr. Diaa GADELMAVLA

Ozge Akin Ezgi Erol Merve Donmez

akinozgeO@gmail.com ezgii_erol@hotmail.com mervedonmez2012@gmail.com

Projenin Amaci

Projemiz ders esnasinda alinan yoklama sorununa bir ¢6zim getirmeyi hedeflemektedir. Ders esnasinda
alinan manuel yoklama genellikle gerek egitmenler gerekse 6grenciler acgisindan bir dikkat dagitici etmen ve dersin
isleyisini bozan bir slrectir. Ders esnasinda video kaydina dayal yoklama sistemimiz sayesinde bu sorun ortadan
kalkacaktir. Bu sistem herhangi bir sekilde 6grenciler ya da egitmenler ile etkilesim gerektirmedigi icin dersin akisina
olumsuz bir etki yapmayacaktir.

Projenin Ozeti

Bu bilgisayar tabanli 6grenci yoklama sistemi ile yenilik¢i bir yaklasimi hedeflemekteyiz. Amacimiz elle alinan
ve O0gretim gorevlisinin dikkatini ve zamanini gerektiren yoklama sistemi yerine tamamen otomatik bir ¢éziim Uretip
sunabilmektir. Gelistirdigimiz sistemde yiiz tanima tekniklerine ve test sonuglarina dayanarak, en glivenilir olan ve
ortam kosullarina gore en iyi sonucu veren algoritma kullanim igin secilmistir.

Sinif icinde alinan kisa video kayit verisi sunucumuza yiiz tanima isleminin uygulanmasi igin génderilmektedir.
Bu islem 6grencinin dogru taninma oranini arttirmak igin ders siresince siirekli olarak tekrarlanmaktadir.

Sinif ortaminda alinan video kaydi verileri sadece yiiz tanima igin gereken minimum veriyi cikartip
kullanmaktadir. Sistemimiz bu baglamda kapal bir sistemdir. Bunun haricindeki gorintiler higbir sekilde
kullanilmamaktadir.

Elimizdeki sorun ders siresince sinifta 6grenci devam kontrol siirecini otomatik hale getirmekti. Bizim
¢O6zUmimiiz ylz tanima tekniklerine dayanmaktadir. Sistemimiz bir sunucu-istemci uygulamasi seklinde
calismaktadir. Her sinifta bir bilgisayarda istemci programi calisir durumda olmali ve o sinifta bir kamera takil

Proje Rumuzu: IEU_FRAS2013
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olmahdir. Programimizin istemci tarafi merkezi sunucuyla iletisime gecerek gerekli veritabani bilgilerine
ulasmaktadir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projenin hedef kitlesi egitim kuruluslari olup egitmenlerin kullanimi igin tasarlanmistir.
Anahtar Kelimeler: Uygulamali Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Yiiz Tanima, Gergek Zamanli, Uygulama Gelistirme, optimizasyon

Proje Rumuzu: IEU_FRAS2013




Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

iZMIR TOPLU TASIMA REHBERI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin Akcan

Sinan Emre YAVUZ Serdar Korhan KONARAY Hiseyin AKCEKOCE Alp Bugra CELIK
siemya@gmail.com korhan226@gmail.com huseyinakcekoce@gmail.com bugral013@gmail.com

Projenin Amaci

izmir Toplu Tasima Rehberi adini verdigimiz 2012/2013 egitim 6gretim yili bitirme projemiz ile, kullanicilara
izmir il sinirlan igerisinde belirledikleri iki nokta arasinda tim toplu tasima araglarini(otobiis,vapur,metro)
aktarmalar ile birlikte dahil ederek, varilacak noktaya miimkiin olan en kisa slirede ulasmalari igin rehberlik edecek
web ve mobil uygulamasi iretmeyi hedefliyoruz. Uygulamada kullanicilar, ulasmak istedikleri noktayi ya da adresi
girdikten sonra sirasiyla hangi duraklari kullanmalari gerektigi, hat bilgileriyle birlikte harita Ustlinde kullaniciya
sunulacak. Uygulama otobis, vapur ve metroyu ulasimini kapsayacak olup, ayni zamanda aktarma olasiliklari da
hesaba katilip, gerektiginde aktarma dahil olacak sekilde ulasim bilgisi ve glizergahlar gikarilacak. Ayrica uygulama,
kullaniclya tek bir secenek sunmayip, alternatif hatlar da cikaracak. Gelistirmeyi amacladigimiz uygulamanin
benzeri, Google Harita servisi tarafindan diinyanin cesitli Glkelerinde yurtrlikte. Ancak Turkiye icin boyle bir
uygulama heniz bulunmamakta.Bu proje ile kendi yazacagimiz servis sayesinde Tirkiye icin bu ihtiyaci ortadan
kaldirmayi hedefliyoruz.

Projenin Ozeti

izmir Toplu Tagima Rehberi Uygulamasi’ni kullanan bir kullanici,web veya mobil bir platformda,izmir il sinirlari
icinde belirlemis oldugu 2 nokta arasina, toplu tasima araglariyla aktarmalarla birlikte en kisa nasil gidecegi bilgisini
gorebilecek,cikarilan rotaylr harita (zerinden inceleyebilecek,isterse metro ve vapur rotalarini elimine
edebilecek,dnerilen rotaya alternatif olarak baska rotalar da (varsa) gériintiileyebilecektir.Proje’nin,izmir’e yabanci
olan insanlar ve turistlerin yanisira,zaten bu sehirde yasiyor olup,bir noktadan diger noktaya ulasmak icin dogru
toplu tasima duraklarini, araglarini ve glizergahlarini etkin bir sekilde kullanmak isteyen tim insanlar tarafindan
aktif bir sekilde kullanilmasi beklenmektedir

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Biiyiik sehirlerde yasayan insanlarin ve ziyaret amaciyla gelmis olan turistlerin karsilastigi
en buyulk gucliklerden biri ulasimdir. Gerek akaryakit masraflari, gerekse park yeri bulma sorunu ¢ogu bireyin toplu tasima
araglarini tercih etmesine sebebiyet vermekte. Fakat insanlar bir noktadan diger bir noktaya ulasabilmek igin tim toplu ulasim
araglarini(otobiis,metro vapur vb) etkin bir sekilde kullanamamaktadir.Ayrica bir sehre yeni tasinmis bir insanin ya da turistik

Proje Rumuzu: IEU_IMTG035
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gezi amaciyla gelen bir turistin bulundugu sehirdeki toplu tasima araglarini etkin bir sekilde kullanabilmesi ilk basta mimkin
degildir. Her ne kadar bu konuda insanlara rehberlik eden haritalar olsa da haritadaki karmasiklik ve detay insanlarin
aradiklarini bulmasinda pratik bir ydntem olmamakla beraber insanlara zaman kaybi da yasatmakta. Ayni zamanda bu haritalar
toplu tasima duraklari ve glizergahlariyla ilgili herhangi bir bilgi icermemekte. Dolayisiyla, 6zellikle o sehre yabanci olan insanlar
bir noktadan diger noktaya ulagsmak i¢in dogru toplu tasima duraklarini, araglarini ve glzergahlarini kullanmakta sikinti
yasamaktadirlar. Bu da ciddi zaman ve ekonomik kayba neden olmaktadir. Proje,su an igin yanlizca izmir sehrini
kapsamaktadir.izmir toplu tasima giizergahlari hakkinda bilgi sahibi olmak isteyen tiim kullanicilar i¢in web {izerinden hizmet
verilmesinin yanisira proje, ilk asamada android ve iphone,daha sonra blackberry ve windows phone kullanicilari icin de ilgili
marketlerde yerini alacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mahendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: izmir toplu tasima rehberi, en kisa yol,mobil,ulasim

Proje Rumuzu: IEU_IMTG035
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

GOZ TANIMA SISTEMI

Proje Danismani : Prof. Dr. Ciineyt Giizelis

ipek Sahbazlar Asli Oztiirk Ece Ascl Emel Caligkan Onur Acar
ipekk_shbzlr@hotmail.com ozturkk.asli@gmail.com asci.ece@hotmail.com eml_caliskan@hotmail.com onur.acar@gmail.com

Projenin Amaci

Projemizin amaci iris tabakasindan kimlik tanimlama, gesitli glivenlik uygulamalarinda kisilere glivenli erisim
hakki verilmesi amaci ile kullaniimasidir.

Projenin Ozeti

GUnUmuzde birgok alanda iris tanima sistemi kullaniimaktadir ve bu sistem maliyetli bir uygulamadir. Bunun
sebebi ise kullaniimakta olan kameralardir. Bizim asil hedefimiz bu uygulamayi en az maliyetli ve en yiksek
glvenilirlik orani ile gergceklemektir. Ayrica yapmis oldugumuz proje egitim ve ARGE amachdir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu tezde, farkli kamera gorintiilerinde yiksek siniflama basarisi veren yontemler elde
edilmesi igin bir gelistirme platformu gergeklestirilmistir.
Projemiz egitim, arastirma ve gelistirme amach bir uygulamadir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mithendisligi, Bilgisayar Matematik, Giivenlik ve Gizlilik, insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Egitim, Gelistirme, Arastirma

Proje Rumuzu: IEU_IRIS007
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

SERVIiS TABANLI ORTAMA DUYARLI BiR CAMASIR
OTOMASYON YONETIM VE SISTEM YAZILIMI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Ufuk Celikkan

Gokhan Girgin Salih Ciftci Hilseyin Tolga Evcimen Efdal Ustaoglu Dogan Evci

gokhangirgin@msn.com salih.ciftci@outlook.com h.tolgaevcimen@gmail.com  efdal.ustaoglu@gmail.com doganevci@gmail.com

Projenin Amaci

Bu projenin ana amaci, camasirhane ve ¢amasirhanelerin entegre oldugu diger sektorlerde, is siireclerinin
kontrolQ, is streclerinin takibi ve misteri memnuniyetini arttirmayl amaglayan bir yazilim mimarisi gelistirmek ve
bunun uygulamasini gerceklestirmektir. Projemiz, musteri taleplerini saglayabilen servis tabanli (service-oriented
architecture) bir altyap! lzerine kurulmus olan otomasyon sistemidir. is siire¢ ydnetimi (Business Process
Management, BPM) metodolojisi kullanarak musterilerin talep edebilecegi farkli istekleri, projemize kolayca
entegre edebilmek.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda, acgik kaynak yazilimlari olan is akis motoru JBPM ve kural motoru Drool'un web servisleri
aracihg ile entegrasyonu yapilarak islem siregleri dinamik olarak sekillenecektir. Ana amag¢ musteri kararlarinin
degismesine duyarh bir is-akisi saglanmasidir. Camasirhanede olagan bir is akisi vardir ama bazi 6zel durumlar igin is
akisinda degismeler meydana gelebilir. Bir hastaneden gelen ¢amasir ile otel ¢amasir degisik kuralara goére
yikanmahdir. Baska bir 6rnekde ise, alerjisi olan bir otel misterisi tercihen ¢amasirlarinin farkli deterjanla
yikanmasini isteyebilir veya kurutma olarak tercihini agik havada isteyebilir. Misteri, camasiri isleme alindiktan
sonra durumuna internetten bakabilir. Sistemde yer alan biitln siiregler (mesela finans birimi direk olarak kullanilan
deterjanin maliyetini sorgulayip, anlik ayarlamalar yapabilir) birbirleri ile entgere oldugu igin sisteme bir bitln
olarak bakilir. Buda sistemin takibini ve diizenlemesini kolaylastirir. Projenin servis tabanl olmasi projeye eklenti
yapilmasini ¢ok kolaylastiracagi icin yazilimin bakimi ve yeni 6zelliklerin eklenmesi diisiik maliyet ile olacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projenin iki farkli kapsama alani bulunmaktadir.
1) Servis tabanli (service-oriented) ortama duyarl (context- aware) bir mimari yapinin ticari ¢gamasirhane otomasyonuna
uyarlanmasi.

Proje Rumuzu: IEU_LMSD666
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2) Bu onerilen yazilim mimarisinin ticari gamasirhanelerde calismak Uzere gelistirilen bir yazilimda kullaniimasi, otellerin ve
hastanelerin bu sisteme entgerasyonu.

Projenin mimari yapisindan 6tiri oteller yada hastanelerdeki camasir ile ilgili stiregler ve genel yonetim siiregleri ile kolayca
entegre olacaktir. Otel ve hastanalerin camasir ile ilgili sireg¢ yonetimi kullanim alani igcindedir.
Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgisayar Metodolojileri, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Camasirhane, Otomasyon, Business Process Management(BPM), RFID(Radio-Frequency
Identification), RDF(Resource Description Framework), Ortama Duyarli, Kural

Proje Rumuzu: IEU_LMSD666
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

LUCKY EiGHT BiLGISAYAR OYUNU

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Gazihan ALANKUS

- ‘ ESi § E AmRES
Timugin Topal Mehmet Bugra Okginar Gokhan Tokgoz Ozan Yildiz
timucintopal@gmail.com bugraokcinar@gmail.com gokhan.sbc@gmail.com ozanyyildiz@gmail.com

Projenin Amaci

Proje ile kullanicilara daha 6nce karsilasmadiklari bir oyun deneyimi sunmayi hedefliyoruz. Bunu oyunculari
dayanismaya ve strateji gelistirmeye tesvik ederek gerceklestirmeyi planliyoruz.

Projenin Ozeti

Lucky 8 internet Uzerinden oynanabilen ¢ok oyunculu, dayanismaya dayali bir oyundur. Lucky 8, bes
madencinin magarada kapali kalmalari ile baslar. Fakat bu magara lanetli oldugundan dolayi aralarindan bir kisiyi,
digerlerinin kagmalarini engellemek icin hain olarak secer. Oyuncularin amaci magaradan kagmaktir. Bunu
gerceklestirmek icin diisen kayalarla, tepede bulunan kacis deligine cikabilecekleri bir merdiven insa etmek
zorundadirlar. Fakat kacarken dalgalar halinde gelen diismanlarla ve aralarindaki hainle miicadele ederler.

Oyun Unity3D oyun motoru ve ulink network motoru kullanilarak gelistirildi. Oyundaki modeller ise Maya ve
3DMax programlariyla yapildi.

Proje sonunda ortaya oynanabilir bir oyun c¢ikarmak hedeflenmektedir. Projede yapilan galismalar ag
programlama, oyun mekaniklerini programlama ve kullanici araylizii programlama olarak siniflandirilabilir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje orta seviye ve Ust seviye oyuncu kesimine hitap ediyor. Ayni zamanda internet
Gzerinden ¢okluoyunculu oynayan kisileri de kapsiyor. Son zamanlarda ¢okluoyunculu oyunlarin artan poplilaritesinden dolayi
boyle bir proje yapmaya karar verdik.

Anahtar Kelimeler: Aglar, Yazihm Miihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: yapay zeka, bilgisayar oyunu

Proje Rumuzu:  IEU_LUCKY888
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

SOSYAL AGLAR iCIN DINAMIK iLGi UYUSMASI ALGORITMASI

Proje Danismani : Dog. Dr. Cem Evrendilek
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Onur Dogan Kadir Kaan Ceylan Kemal Akgali Mustafa Nemutlu
onurdogan.ieu@gmail.com kadirkaanceylan@gmail.com akcalikemal@gmail.com mustafa_nemutlu@hotmail.com

Projenin Amaci

Projemizle, ileride gelistirilecek sosyal aglar icin, 'ilgi alanlari odakli' bir arkadas eslestirmesi yapabilmeyi
verimli ve dinamik bir sekilde yapacak bir algoritma tasarlamayi; ve gelistirecegimiz algoritmanin performansini
farkli durumlar igin test edebilmeyi amaghyoruz.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda ilgilere goére eslestirme yapacak bir algoritmanin tasarimi yapilmis, bu algoritma
implemente edilmis ve test edilmistir.

Projenin somut hedefi; N tane kisinin M tane ilgi alani hakkindaki ilgi durumlari, 0 (ilgisiz) 1 (ilgili) seklinde
degerlerden olusan bir matrix seklinde verildiginde, bir kisiye en uygun kisileri istenilen limitte kisi olacak sekilde
siralamaktir.

Buna ek olarak, sistemde herhangi bir kisinin bir veya daha ¢ok ilgi alaninin degerleri degistiginde, yeniden
siralamayi tiim algoritmayi tekrar etmeden hizli bir sekilde gergeklestirebilmektir.

Proje sonunda c¢ikacak (riin, PHP programlama diliyle hazirlanmis ve MySQL veritabanini kullanan bir
algoritmayi iceren, 'kullanima hazir' bir kiittiphanedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje ile giiniimiz internet diinyasinda ciddi bir yere sahip olan sosyal aglar
hedeflenmistir.

Bu herhangi bir is agindan (linkedin gibi) , arkadaslik agina (facebook) herhangi bir sosyal ag cesidinde, benzer ilgi alanlarindaki
eslesmeleri farkli bir yaklasimla bulmayi hedeflemektedir.

Proje Rumuzu:  IEU_MATCHING
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Bu projeyi ele alma sebebimiz, sosyal aglarda bu tarz bir yaklasimin dogru bir sekilde uygulanmadigini disinmemiz ve insanlari
ortak ilgiler etrafinda toplamayi hedefleyen yeni bir sosyal ag fikrine inanmamizdan otiriddr.

Uriin yeni gelistirilecek sosyal aglarda kullanilabilecegi gibi, mevcut sosyal aglara bir eklenti olarak da kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Sosyal Aglar, Php Kutuphaneleri, Nesne Yonelimli Web Programlama

Proje Rumuzu:  IEU_MATCHING
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

FARKLI MAKINE OGRENME METHODLARININ TURKCEDE
FiKiR MADENCILIGI iCIN KARSILASTIRILMASI

Proje Danismani : Prof.Dr. Brahim Hnich

Ugur Tunc Atilla Ozdemir Mustafa Arslan Cagri Deyirmenci

mustafarslan35@gmail.com

Projenin Amaci

Fikir Madenciliginin Turkce dili icin kullanilabilir olup olmadiginin arastirmasi ve bunun icin Makine
Ogrenmesi methodlarinin kullanilmasi
Projenin Ozeti

Kaynak olarak Hotel yorumlari cekilecek. Sentiment Lexicon olusturulacak.Yorumlar veritabaninda tutulup
Zemberek APi sayesinde kelimer hecelere ve koklere bolunecek. Decision Learning Algorithm ve Association Rule
Mining methodlari kodlanip yorumlar uzerinde islenecek. Sonuc olarak Bu farkli 2 methodun turkce cumlelerin
anlamsal olarak iyi veya kotu olarak ayristirilmasi denenecek.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje sonunda istenirse elde edilecek olan uygulama ile ozel sektorde firmalar
kullanicilarin kendileri icin iyi veya kotu yorum yapip yapmadiklarini arastirabilir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Makine ogrenmesi, Decision Learning Algorithm, Fikir Madenciligi, Veri Madenciligi, Association Rule
Mining,

Proje Rumuzw:  IEU_MAUC123
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

MOBILE BASED HOTEL ACTIVITIES GUIDE

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Coskun Atay

a .

Muhammed Kasim Muratoglu Ceren Coskun Hakan Dalkilig Gizem Ece
kasim@deu.edu.tr cerencoskun89@hotmail.com hakand@hotmail.com gizemece89@gmail.com

Projenin Amaci

Otel misafirlerinin, mobil cihazlari araciligiyla tek bir ekranda tiim otel aktivitelerinin detaylarini gérmesini
amagladik.

Projenin Ozeti

Otellerdeki bir ¢ok aktivite ve etkinliklerin tliim misafirler tarafindan sirekli olarak ulasilabilirliginde sorun
oldugu, her misafirin, her bilgiye, her an ulasamadigl tespit edilmistir. Yapmis oldugumuz uygulama otel
misterilerinin mobil cihazlarina yiklenebilmektedir. Her misafirin ayri bir kullanici adi ve sifresi ile giris yaptigi bu
uygulamada, misafirler istedikleri aktivite hakkinda bilgi alabilecek ve harcamalarini gérintileyebilecek. Tim
aktivite bilgileri ve harcamalar, otel ¢calisani tarafindan windows uygulamasi araciligiyla girilecektir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemiz biyik kapasiteli oteller, otel galisanlari ve otel misafirlerini kapsamaktadir. Otele
gelen misafirlerin oteldeki tim aktivite bilgilerine daha hizli ve daha giincel bir sekilde ulasabilmelerini saglamak
dustntlmustar.

Anahtar Kelimeler: Aglar, Yazilim Miihendisligi, Glvenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: Android, otel, mobil, uygulama

Proje Rumuzu: IEU_MBHAG2013
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

ORTAKCATI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Gazihan ALANKUS

Furkan Ginaydin Emre Can Tutal Orgcun Yaman Baris Tatlican
fgsonline@gmail.com emrecan44@gmail.com orcunymn@gmail.com baris_tatlican@hotmail.com

Projenin Amaci

Projemiz, internet ortaminda kullanilmak Gzere kurulan "ev arkadasi bulma" platformudur.Genel amag olarak
iki ana faktor projenin temelini olusturmaktadir: Ekonomik ve Sosyal yasam. Herhangi bir sebepden 6tiri yeni bir
ev arama ihtiyaci hisseden ve ekonomik diizeyleri belirli limitlerde olan insanlarin ve/veya benzer yasam tarzlari
olan insanlarin bu istekleri(ev arama) ile ortaya ¢ikan ev bulma ve evine yeni bir arkadas arayan insanlarin bu
sorunlarini ortadan kaldirma amaglandi.Yurt disi kullanimlari da incelendiginde de bu tarz platformlarin siklikla ve
popiiler bir sekilde kullanildigi belirlendi bu baglamda insanlari ortak bir g¢ati altinda birlestirme ve bunu da
yaparken ortak 6zellikler(hobi,meslek,ekonomi,égrencilik...) tabaninda yapilmasi ana ¢ikis noktasi oldu.ortakcati; bir
emlak sitesi olmamakla beraber,Tiirkiye'de benzeri sitelere 6zgi kullanis ve gliven sorunlari teskil etmyen bir web
uygulamasidir .Bir baska amacida Glinimiz yaygin internet teknolojilerinden yararlanilarak daha kullanish bir
platform olusturmak. ortakcati, Asp.net mvc4 framework kullanilarak olusturuldu

Projenin Ozeti

Ev arkadasl bulma sorunu ortadan kaldirmak amaglandi, Yapilan galismalardan sonra iki tiir arama bashgi
onemli hale geldi:

1-Ev'i olan kisinin ev arkadasi arama istegi

2-Ev'e ¢ikmak isteyen kisinin ayni istekte olan arkadas veya arkadaslar bulma istegi

yapilan c¢alismalardan sonra(,dizayn,arkaplan ¢ahsmalari,,gelistirme,kullanim testi,uygulama) projenin
uygulanabilir oldugu belirlendi.Genis bir kesimin kullanacagi bir uygulama.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projenin kapsama alani genis bir spektrumda degerlendirilebilir.
Ogrenci,Memur,Dénemlik ¢alisan,Belirli siireligine baska bi sehire gelen gorevli vb.
Proje kullanim hedefi Tim Tirkiyenin genelidir

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Glivenlik ve Gizlilik
Diger Anahtar Kelimeler: Web,

Proje Rumuzu:  IEU_OFEBU2013
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

ANDROID DESTEKLI BIR RESTORAN BiLGI SISTEMi: POSA

Proje Danismani : llker KORKMAZ

'\i Q.j 4

Ozgiir SAKIZLI Eray DIKBAYIR Betil ALTIOK Melih S. TOKSARI
ozgursakizli@gmail.com eray_dikbayir@outlook.com betul.altiokk@gmail.com smtoksari@gmail.com

Projenin Amaci

Son yillarda gesitli sektorlerdeki ¢ogu bilgi sisteminin tablet bilgisayar ortamlarina tasinmaya ¢alisiimasiyla,
Android isletim sistemi tabanli yaziim uygulamalari da bir¢ok firmanin giindemindedir. Genellikle gida ile ilgili
sektorlerde, bilhassa restoran benzeri isletmelerde, en azindan siparisler ile iliskili islemler icin hizmet kalitesini
arttirmak adina mobil satis noktasi (“point of sale”, POS) teknolojilerinin kullanimi kaginilmaz hale gelmistir. Bu
acidan, Android bazlh programlarla da kontrol edilebilen restoran POS otomasyon uygulamalariyla éniimiizdeki
yillarda sik karsilasilacagl 6ngorilmektedir. Bu motivasyon dogrultusunda, bu projede 6rnek bir Android destekli
restoran yonetim bilgi sistemi ele alinmis ve sistemin yaziim gelistirme siregleri tasarlanmistir. Android isletim
sisteminde calismak (zere ilgili yazihmin gerceklenmesi amaglanmistir.

Projenin Ozeti

Bu calismada, Android destekli web tabanli bir restoran POS sisteminin yazilim gelistirme sirecleri
aktarilmigtir. Sistemde, mevcut restoran POS sistemlerinde ortak olan islevlerin mobil cihaz lizerinde uygulama
olarak gelistirilmesinin yani sira, ihtiyag¢ analizi sonrasi belirlenen ve mevcut POS sistemlerinde bulunmayan bazi ek
ozelliklerin de sunulmasi ele alinmistir. Mobil cihazlarda yaygin olarak kullaniimasi, 6zgiir yazilim imkani sunmasi ve
Ozgiir uygulama desteklemesi sebebiyle gelistirme ortami olarak Android segilmistir. Web tabanli bir sistemin
Android destekli bir uygulama ile de ulasilabilir hale getirilmesi icin gerceklestirilecek kod donlisimiini aktaran bir
kaynak olusturulmustur. Ayrica, Android bakimindan arka planda ¢alisan donanimi azaltmaya yonelik ve modiiller
acisindan gelistirmeye acik bir restoran POS uygulamasi gelecek ¢alismalar dahilinde distintilmektedir.

Projenin teknik yararlari:

1.Projemizde kullanilan tanimlar (Sube, Departman, Masa Tirleri, Déviz Tirleri, Uriin Gruplari, Uriinler)
Uzerinde yonetici yetkisindeki kisi tarafindan ekleme, silme ve diizenleme islemleri yapilabilir.

2. Masa diizeni ekrani restoranin gercek masa diizenine uygun sekilde tasarlanabilir.

Proje Rumuzu: IEU_POSA123
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3.Kullanim kolayligi saglayan ara ylizler sayesinde adisyon acma, siparis verme, 6deme alma islemleri teknik
acidan hizl bicimde gerceklestirilir. Daha karisik sayilabilecek adisyon iptali, Griin iadeleri, masa bdlme ve tasima
islemleri kolay bicimde gergeklestirilir.

4.Projemizin web tabanli hizmeti sayesinde, isletme sahipleri ya da yoneticiler sistemi uzaktan da takip
edebilir.

5.Sistemdeki kullanicilar yetkileri dogrultusunda ilgili modiillere erisip digerlerine erisemez ki bdylece sistem
daha glivenilir bicimde ¢alisir.

Projenin ekonomik yararlari:
Mevcut X raporunun yani sira, ileride misterinin ihtiyacina yonelik istenilen rapor tirleri ve Grin satis bilgileri
gibi raporlamalar sayesinde glinliik ya da aylik gelir-gider takibi yapilabilir ve stok modiilleriyle entegre edilebilir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemiz kafe / restoran ve icerisinde restoran departmani barindiran biiyik ya da kigiik
capta her turlG isletmenin kullanabilecegi sekildedir. Ginliimiizde ¢ok yaygin sekilde kullanilan restoran POS sistemlerine
alternatif sunmakla birlikte, kullanilmakta olan POS sistemlerindeki eksiklerden yola ¢ikarak, yeni 6zellikleri bir araya getirmek,
sistemi web tabanh olarak tasarlamak, ayrica ayni islemlerin yapilabilecegi Android uygulamasi gelistirmek amaciyla proje
tamamlanmistir. Ayni zamanda proje boyunca edinilen tecriibeler 1siginda web bazli bilgi sistemlerini Android sisteme uyarlama
surecinde kilavuz niteliginde bir yol gosterici dokiiman hazirlamak projemizin kapsamindadir. Dijital Otel Yonetim Bilisim
Sistemleri Tic. A.S. [1] firmasi ile ortak hazirlanan bu projemizde, firmanin web tabanlh kismi igcin hazirlanan veri tabani ve ara
yuzleri, projenin ihtiyaglar dogrultusunda ortak olarak kullaniimistir. Mobil uygulama kismi ise tamamen proje ekibimiz
tarafindan, firmadan bagimsiz olarak hazirlanmistir. Calisan yazilm uygulamamiz basari ile gergeklestirilmis ve Uriin olarak
ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Android isletim Sistemi, Satis Noktasi (POS), Restoran Bilgi Sistemi, Web Tabanl Bilgi Sistemi, Mobil
Yazilim Gelistirme, Tablet Bilgisayar

Proje Rumuzu: IEU_POSA123
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

ARLIFE

Proje Danismani : Prof. Dr. Murat ASKAR

Elif OZGER Asena AKSAYIM Ezgi GOZ Pelin KULAKSIZ
elfzgr@gmail.com asenaaksym@gmail.com ezgiigoz@gmail.com kulaksiz.pelin@gmail.com

Projenin Amaci

ARLife projesi ile, gercek diinyayla sanal gergekligin birlesimi olarak bilinen “arttiriimis gercekligi” mobil cihaz
kullanarak, kullanicilarin giinliik hayatta da bu olanagi kullanabilmelerini saglamak

Projenin Ozeti

ARLife projesi, Android isletim sistemi ile ¢calisan mobil cihazlar icin yapiimis olup, NyArtoolkit kitiiphanesi ve
Google Haritalar servisi kullanilarak, Android 4.1.2 sGrimi icin hazirlanmistir. Temel olarak, ARLife icinde
tanimlanmis olan isyerlerinde (kafe,restoran vs.) bulunan, bu uygulama icin 6zel olarak tasarlanmis ve meniye
yerlestirilmis sanal isaretcilerin, uygulama yardimiyla taratilarak sunucudan gelen bilgilerin gercek zamanl olarak
yerlestirilmesi hedef alinmistir. Buna ek olarak, Google Haritalar Servisi yardimiyla gidilmek istenen yer icin yol tarifi
alinmasi ve/veya iletisim icin arama yapilmasi da servis olarak eklenmistir. Bu ozelliklerle uygulandigi yerlerde
kullanicinin ¢abuk ve detayli bilgi almasi saglanirken, yer sahibinin de bu yeni reklam/tanitim ortami ile sayisi hizla
artan akill telefon kullanicilarinin ilgisini cekmesi amaglanmistir. Uriin bahsedilen olanaklar cercevesinde kullanima
hazirdir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projede aktif Android kullanicilari hedeflenmistir. Projeye baslarken, kullanici agisindan
glnlik hayatta bir yere gidildiginde (kafe, restoran vs.) o yer ile ilgili bilgilere kolayca ulasmak, o yerin tarihi ile ilgili bilgi
vermek, duzenli yapilanlari daha eglenceli hale getirmek ve kolaylastirmak, yer sahibi agisindan ise trinleri/hizmetleri daha
dikkat cekici sekilde sunmak fikirlerinden yola cikilmistir. Bu dogrultuda uygulama servis sektorlerinde faaliyet gosteren
isyerleri (kafe, restoran, miize, sinema vb.) odakli olarak rahatlikla kullanilabilir. isyeri bilgisayarinda yapilan degisiklik ve
eklemeler aninda kullanicilara ulastiriimis olacaktir.Bu projeye benzer drinleri literatlirde ve internette bulmak mimkindiir.Bu
projede kaynak kodlari elde mevcut oldugu musterinin taleplerine gore degistirme/adaptasyon kolayca yapilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Muhendisligi
Diger Anahtar Kelimeler: Android, Arttirilmis Gergeklik, Nyartoolkit, Mobil Algilama, Google Haritalar Servisi, Mobil Mend,
Mobil Hayat

Proje Rumuzu: IEU_QUARTET123
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

RESTOMATIK

Proje Danismani : Yrd. Dog. Ufuk Celikkan

.#. r
inan Berk Kiipeli Melike Giilen Otnii Can Gelis ibrahim Oktay
inankupeli@gmail.com melikegulenotnu@gmail.com geliscan@gmail.com brhmkty@gmail.com

Projenin Amaci

GUnUmuzde hali hazirda var olan restoran otomasyon sistemlerinin {izerine, musterileri de sisteme dahil
ederek daha iyi bir restoran yonetim sistemini hayata gecirmektir. Bazen garson sayisindaki yetersizlikten, bazen de
restoranlarin ¢ok kalabalik olmasindan kaynaklanan nedenlerden dolayi musterilerin yemekleri hazirlanirken bir dar
bogaz olusmaktadir. Garson siparis alirken, mutfaktaki as¢i bir yemegi hazir hale getirebilir durumda olmasina
ragmen, 6nce garsondan siparislerin gelmesini beklemektedir. Bu da misterinin yemeginin servis edilmesi icin daha
cok siire demektir. Bu tip durumlar ¢ogu zaman miisteriler tarafindan hos karsilanmaz. Ornegin, bir misterinin
yemegi servis edildikten sonra, musteri yemeginin yaninda icecek bir sey siparis etmek istiyor ama bu istegin yerine
gelmesi icin garsonun 6nce baska bir masadaki musterilerin siparisini almasi gerekiyor. Bu durum da icecek siparisi
verecek olan musteri ¢ok basit bir islem icin diger masalari beklemesi gerekiyor. Projemizin amaci , bu darbogazi
ortadan kaldirmaktir. Bunu yapmanin yolu da garsona olan ihtiyaci azaltmak ve musterileri siparis verebilir duruma
getirmektir. Musteriler siparislerini kendileri verebildikleri takdirde, siparis vermek icin garsonu beklemek zorunda
kalmayacaktir. Bu da miisterinin verdigi siparisin servis edilme siresini, garsonu bekleme ve garsonun siparis alma
suresi kadar kisaltmaktadir. Ayrica, isletme sahibinin anlik indirimleri, kampanyalari veya promosyonlari oldukga
kolay ve hizl bir sekilde musteriye iletilebilecektir.

Projenin Ozeti

Restoranlardaki siparis verme isleminde, garson kaynakli sorunlari en aza Indirmeye amagladigimiz bu
projede nfc destekli mobil cihazi olan her misteri, Garson ile hig bir iletisime girmeden kendi siparisini kendi
verebilecek. Garson Sistemin sadece servis bélimiinde devreye girecek ve bu da bir ¢ok restoranin 1s Glclini
disirerek kar etmesini saglayacaktir. Ayrica siparis vermek i¢in garsonu Beklemek, garsona seslenmek, bagirmak
gerekmedigl ve garson kaynakli olman, Siparislerde yanhs anlama ve ya eksik anlama olmayacagi igin musteri
memnuniyeti De yikselecektir. Projemiz sayesinde daha ¢ok misteriye daha az garson Gerekecektir. Eger kisinin
mobil cihazi nfc donanimina sahip degilse belirl sayidaki Garsonlar yine projemizin baska bir modiliyle siparis
alabileceklerdir. Ayrica projemizin restoran yonetim ayagi sayesinde, siparis istatistiklerinden elde Edilecek verimli
bilgilerle restoranlarin gelirlerini artirabilmesi s6z konusu Olacaktir.

Proje Rumuzu: IEU_REST
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Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje, restoran sahipleri, ¢alisanlari ve akilli telefon kullanan misterileri kapsamaktadir.
Piyasanin ihtiyaglari dogrultusunda béyle bir eksikligin oldugu goze ¢carpmaktadir.
Herhangibir bar, restoran ve kafelerde uygulanabilir ve kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri, insan Merkezli Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: nfc, restaurant yonetimi

Proje Rumuzu: IEU_REST
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

GERCEK ZAMANLI VE AKILLI NAVIGASYON SiSTEMI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Siileyman KONDAKCI

Ulas Gode Taner Glingor Efe Sezer Ugur Erylzli
ulasgode@gmail.com tanergungor.std@hotmail.com efesezer35@gmail.com ugureryuzlu@gmail.com

Projenin Amaci

Proje ile kalabaliklasan ve gelisen diinyanin ortaya gikardigi trafik yogunlugu problemine , var olan navigasyon
sistemlerinden farkli olarak alternatif bir ¢6zim sunmak .

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda, projenin uygulanacagi bolgenin yol haritasi ¢ikarilacak ve sonrasinda araglara uygun bir kit
dizayni yapilacaktir. Projeye dahil olarak yol durumunu dinamik olarak algilayabilecek bir kit yapilacaktir . Kiti
kullanan arag sahipleri bizim i¢in ayni zamanda yol bilgilerini toplayacak ve akabinde cesitli degiskenleri de goz
onlinde buldurarak onlara en uygun yol segenegini sunacaktir . Tasarladigimiz kit yiksek oranda kullaniciya
ulastiginda daha verimli sonuglar verecek ve kullanildigi bélgede farkdilebilecek oranda trafik yogunlugunu
dengeleyecektir , azaltacaktir .

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemiz glizel Izmirimizin artan trafik yogunlugunu azaltmaya yonelik bir ¢calismadir. Hem
sehrin ulasimini rahatlatmak , hem de sehrimizdeki ilgeler arasinda yapilan ulasimlarda kisisel araglarini tercih eden bireylerin
rahatlkla kullanabilecegi alternatif bir navigasyon sistemi sunmaktir . Projemiz kisisel arac sahiplerine yoneliktir .

Anahtar Kelimeler: Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Navigasyon,Sehir ici Ulasim

Proje Rumuzu:  IEU_RETINA1071
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

SHOPPING&SHARE

Proje Danismani : Dog. Dr. Cem Evrendilek

T

Burak Oncel Cem Eygi Ahmet Yuva Ovgii Unal
burakoncel35@gmail.com cem.eygil3@gmail.com ahmetyuval9891@gmail.com ovguunal@hotmail.com

Projenin Amaci

Bu projenin amaci Android isletim sistemli telefonlara sahip kullanicilarin satin almak istedikleri herhangi bir
Urinln nerede en ucuza satildigini gorme imkanina sahip olabilmelidir.

Projenin Ozeti

Bu projenin sonucunda, Android isletim sistemli telefonlara ve Facebook hesabina sahip kullanicilar satin
almak istedikleri herhangi bir Griinlin nerede en ucuza satildigini gérme imkanina sahip olabileceklerdir. Proje
Android isletim sistemli telefonlarda ¢alisan bir uygulama olacaktir. Bu uygulama sayesinde, kullanicilar satin almak
istedikleri bir Grinlin en ucuza nerede satildigini gorebilecekler ve boylelikle hem zamandan hem de paradan
tasarruf saglayabileceklerdir. Buna benzer bir uygulama Amerika Birlesik Devletleri'nde kullanicilar tarafindan bilytk
ilgi gormis ve yiiksek bir icrete eBay tarafindan satin alinmistir. Bu da projenin tasarlandig sekilde ¢alismasi ve
tamamlanmasi halinde kullanisli ve son derece faydali olabileceginin bir ispati olmustur.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje Facebook (izerinden, Android isletim sistemli telefonlarin igin tasarlanmis bir
uygulamadir. Facebook hesabi ve Android isletim sistemine sahip kullanicilar bu uygulamadan faydalanabilirler. Projenin ele
alinma nedeni, kullanicilarin almak istedikleri herhangi bir tirlinii nerede en ucuza bulabileceklerini géstermeyi hedefler.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Muhendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Facebook, Android, uygulama, yazilim, misteri, hizh, ucuz, yakin, Griin, magaza

Proje Rumuzu: IEU_S&S123
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

MISTRAL EV OTOMASYON SIiSTEMI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Senem KUMOVA METIN

Alper GUREK Caner GUR Cagri GURAKIN Mustafa AKDENIZ
alpergurek@gmail.com canergur@gmail.com cagrigurakin@gmail.com mstfkdnz@gmail.com

Projenin Amaci

Android isletim sistemlerine sahip cep telefonlariyla kontrol edilebilecek ev otomasyon sistemleri tasarlamak
ve gelistirmek.

Projenin Ozeti
Bu projede Android tabanl ev otomasyon sistemi Uretilecektir. Bu sistem Android uygulamasi ya da web
sitesi Gzerinden kullanicilara evlerindeki ya da isyerlerindeki elektronik cihazlari kullanabilme imkani verecektir.

Sistem 3 ana bilesenden olusmaktadir;

— Evlerde ve is yerlerinde yer alacak, Android uygulamasi ve web sitesiyle iletisim halinde
olacak, Android isletim sistemine sahip elektronik bir cihaz.

— Kullanici bilgilerini ve cihazlarin durum bilgilerini tutacak bir web sunucusu.

— Kullanicilarin kendi cihazlarini yonetebilecegi bir Android uygulamasi.

Sistem alt yapisi ev ve is yerlerindeki cihazlar ile hizli bir iletisim saglamaktadir. Bununla birlikte, diger
sistemlerle kiyaslandiginda, mobil telefonlardaki batarya tiiketimi en aza indirgenmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Mobil uygulamalar ya da web siteleri Gizerinden, kullanicilarin evlerindeki veya is
yerlerindeki iklimlendirme, aydinlatma, vb. sistemlerinin kullanimi.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Yaziim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Web Servisleri, Akilli Otomasyon Sistemleri, Mobil Uygulama

Proje Rumuzu: IEU_SHAS651
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

TAKSi CEVIR

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Siileyman Kondakgi

Yusuf SUNGU Engin ELALDI Kubilay Selguk KIRAN Cosku ATAOGLU
yusufsungu@gmail.com enginelaldi@gmail.com kubilayselcukkiran@gmail.com coskuataoglu@gmail.com

Projenin Amaci

Olusturdugumuz proje internet (izerinden rahathkla taksi cagirma hizmeti vermeyi amaglamaktadir. istenilen
tarihte, istenilen saatte, istenilen yere tek bir tikla, kullanici ve taksi duraklari arasinda bir kdpri gorevi gériyoruz.
Hem taksi hizmetini siklikla kullanan misteriler, hem de taksici ¢alisanlar igin talep artisini desteklemeyi,cok daha
kolay ulasimi saglamak amacimizdir.

Projenin Ozeti

Musteriler olusturmus oldugumuz proje sayesinde internet Uzerinden rahatlikla evlerine, is yerlerine, ve ya
bulundugu herhangi bir mevkiye taksi ¢agirabileceklerdir. Amacimiz, giinimiz internet diinyasinin kolayliklarini,
glinimizde ¢ok talep goren bir hizmetle bagdastirip ortaya hem mausteri tarafi hem de hizmeti saglayan calisanlari
mutlu edecek bir proje ortaya cikarmaktir. Ayrica musterinin istedigi zaman istedigi tarihe taksiyi tek bir tikla
cagirabilmesi, ¢ok yabanci oldugu bir yerde taksi aramak, beklemek zorunda kalmamasi projeyi misteri tarafli
olarak gekici kilabilecektir. Ayrica talep artisi ve reklam tarafli dislinlecek olursa arada kurmus oldugumuz kopri
her iki taraf icinde oldukga pozitif maddeler barindirmaktadir. Hizmetimiz taksi duraklariyla birebir SMS ile iletisime
gecmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje internet Gzerinde kullaniimaktadir. Taksi talep eden musteri ve taksi duragi arasinda
birebir kopri gorevi gérmektedir. Proje internet baglantisi olan her yerde, heran rahatlikla kullanilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: internet, web, hizmet

Proje Rumuzu: IEU_TAKSI_CEVIR
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

TEMASIZ ETKILESIM iLE SANAL DUNYALARIN
DEGISTIRILMESI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Elif Ozgen Kemal Tugrul Yesilbek Sevgi Geng

y.kemal.tugrul@gmail.com

Projenin Amaci

Projenin amaci el haraketleri kullanarak ve stereo 3D goériintilemesi ile 3 boyutlu sanal objelerin (mesh'lerin)
modifie edilmesi, modellenmesi. Boylece 2 boyutlu goriintileme ve mouse'dan dogan etkilesim sorunlarinin
giderilmeye calisiimasi.

Projenin Ozeti

Proje sonucunda ¢ikacak Grinin ana amaci kullanicilarin 3 boyutlu modelleri etkilesim araci olarak sadece
ellerini kullanarak temassiz bicimde modellemesini saglamaktir. Projenin temel hedefi kullanicilara sadece ellerini
kullanarak 3 boyutlu modelleri modelledikleri, kullanici dostu bir yazilim saglamaktir. Bu amacgla projemiz, temassiz
dijital heykelcilik olarak da adlandirilabilinir. Projemizin getirecegi temel yarar, 3 boyutlu modellemeyi 2 boyutlu
gorintileme ve etkilesim araglarindan kurtararak, daha kolay bir etkiesi sistemi saglamaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje 3 boyutlu modelleme alaninda kullanilmak igin gelistirildi ve gene bu alandaki
kullanicilari kapsamaktadir. Projenin ele alis nedeni 2 boyutlu gorintileme ve mouse ikilisinin modelleme'de yarattigi etkilesim
sorunlarini gidermeye yeni bir etkilesim modeli ile gidermeye ¢alismaktir. Proje sonucunda ¢ikan Griin, 3 boyutlu modelleme
aktivitesi icin kullanilabilinir.

Anahtar Kelimeler: insan Merkezli Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Modelleme, 3 boyut, temassiz etkilesim

Proje Rumuzu: IEU_TEISDD13
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

TEMPORUM

Proje Danismani : Prof. Dr. Murat ASKAR

| 81 RS ! l/;
Erkin TUNALI Berkay BUHARALI Alper OZER

erkinoks@gmail.com berkaybuharali@gmail.com alperozer90@gmail.com

Projenin Amaci

Bu projede amag oynayanlarin tarih bilgisini gelistirmesi ve bu bilgiyi siiratle birlestirerek basarili olmasidir.
Ayni zamanda oyunun bir diger kategorisinde ise oyuncudan hizli islem yapip sonuglari hizla siralamasi
beklenmektedir.

Projenin Ozeti

Proje, gelistirilecek platformlarin sirikle birak teknolojisi kullanilarak gelistirilmistir. Proje sonunda ilk etapta
2 daha sonra 3 veya 4 platforma ulasilmasi hedeflenmistir. Bu projedeki hedef akilli cihazlarimizdaki veya
televizyondaki yarismalara yeni bir alternatif kazandirmaktir. Bu sayede insanlar 6zellikle de 6grenciler kendilerini
eksik hissettikleri alanlarda yarisarak hem eglenebilecek hemde 6grenebileceklerdir. insanlarin birbiriyle yarismasi
bu projeyi sosyal yonden cekici hale getirirken yarismacilar birbirlerine Ustinlik saglamak icin harcamalar
yapabileceklerdir. Teknik anlamda ise sorularin, kullanici listesinin ve puan tablolarinin tutuldugu bir server
gerekmektedir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Oyun genel kiltlrind veya hizli isletim yetenegini gelistirmek ve gelistirirken eglenmek
isteyenleri hedeflemistir. Ayrica ilk ve orta Ogretim 6grencilerine dagitilan tabletlerde kullanilacak sekilde tasarlanmistir.
Ozetle, bu oyuna Android 4.0.3 ve iizeri isletim sistemi ile calisan telefon veya tablete sahip olan kisiler ile Windows 8
kullanicilari ulasabileceklerdir. ileri vadede ise oyun web tarayici lizerinden oynanabilir hale gelecektir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Oyun, Tarih, Kronoloji, Matematik, Mobil Uygulama, Android, Windows 8 Metro Ul

Proje Rumuzu: IEU_TEMP100
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iZMiR EKONOMIi UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

WAREHOUSE MANAGEMENT SYSTEM

Proje Danismani : Dr. Steven W JOHNSON

V24

Doga Maltepe Berf Akin Nail Ascioglu
doga.maltepe@yahoo.com berfakin@gmail.com nailascioglu@gmail.com

Projenin Amaci

Kiguk ve orta buyiklikteki isyerlerine,veritabani cloud da olan givenli,hizlh ve disik maliyetli stok takip
olanagi saglamak.

Projenin Ozeti

Cloud da alinan bir alan ile her kullaniciya kendi kullanici adi ve sifresi verilir.Kullanicilar, stoklarinin
girislerini,satislarini,hangi kullanicinin ne sattigini,hangi Griiniin hangi depoda oldugunu,irin fiyatlarini,ellerindeki
Grin kapasitesini ve gecmis tarihteki satislarini burdan kontrol edebilir.Proje kullanicinin stogunu ydnetmesini
saglar ve bunu glvenilir ve ucuz maliyetle halleder.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Gelismekte olan cloud sistemi ile kiiglik ve orta buyiiklikteki is yerlerine envanter takibi
yapma olanagi saglamak.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Cloud da Stok Takip

Proje Rumuzu: IEU_WMS1
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iZMIR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

E-BELEDIYE

Proje Danismani : Prof. Dr. Emrah ORHUN

Ayca Polat Durmus Ali Colli

aycaplt@gmail.com durmusali.collu@hotmail.corr

Projenin Amaci

Vatandasa bilgisayarindan yapabildigi islemleri web servisler araciligi ile mobil(android isletim sistemili)
cihazlarla da yapabilmesini saglamak

Projenin Ozeti

Projemiz Probel firmasinin istegi lzerine baslamis bir projedir. Belediyelerin internet sitelerinde sunmus
olduklari borg¢ sorgulama, arsa rayi¢ bedelleri, insaat maliyet, bina asinma oranlari, cevre temizlik tarifeleri, evrak
takibi gibi hizmetlerini, android mobil cihazlarindan da erisimlerini ve kullanmalarini saglamak.

Bu android uygulama ile, gerekli bilgileri istenilen her an ve her yerden rahatca ulasilmasi saglanilacaktir.
Web service yapilari kullanilarak olusmus olan bir yapiyi diger platformlarda da rahatga ulasiimasi saglanilacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projemizde izmir icerisindeki belediyelerin vermis oldugu online hizmetler cercevesinde
izmir halkini kapsamaktadir.

Projemiz Probel firmasinin istegi Uzerine baslamis bir projedir. Belediyelerin internet sitelerinde sunmus olduklari borg
sorgulama, arsa rayi¢ bedelleri, insaat maliyet, bina asinma oranlari, cevre temizlik tarifeleri, evrak takibi gibi hizmetlerini,
android mobil cihazlarindan da erisimlerini ve kullanmalarini saglamak.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri, Uygulamali Bilgisayar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: e-belediye, mobil belediye, bilgisayar mihendisligi, web servisler

Proje Rumuzw: IU_ABCD123
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iZMIR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

SIKAYET KUTUSU

Proje Danismani : Prof. Dr. Emrah ORHUN

A\ /8
Emin incekara Cafer Ozger Arman Tayfun Cam
emincekara@gmail.com caferarman@gmail.com tayfuncam35@hotmail.com

Projenin Amaci

Sikayet kutusu sistemi ile yurttaslarin yasadiklari sehirlerdeki yerel yonetimlere aksakliklarini zaman kaybi
yasamadan ilgili belediyeye hizli bir sekilde iletmek,yurttas ve yerel yonetimler arasindaki iletisimi artirmak ve yerel
yonetimlerin hizmet kalitesinin artmasi hedeflenmektedir.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda yerel yonetimlerle is birligi yapilarak yurttaslarin sikayetlerini mobil ve web ortamindan
yerel yonetime hizlica gonderilecegi platformlar olusturulucaktir.Mobil uygulama ile yurttaslar gordikleri
aksakliklari aninda sikayet metinleri ile birlikte fotograflayarak yerel yonetimlere ulastiracak.Gliniimizde yogun is
temposunun bulundugu,zamanin deger kazandigl cagimizda yurttaslarin yerel yénetimlere sesini teknoloji yardimi
ile hizli ve zaman kaybetmeden ilgili yerel yonetime aktarilmasini, bu vasitayla yerel yonetimler yurttaslarinin
sikayet ve onerilerini dikkate alarak hizmet kalitesini toplumun istekleri dogrultusunda fayda saglayacak diizeye
getirecektir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Sikayet kutusu sistemi yerel yonetimlerin ile yurttaslar arasindaki iletisimi daha iyi hale
getirecektir.Proje Urlni yerel yonetimler tarafindan yurttaslarin kullanimina sunulabilir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Yerel Yénetimler,Belediye,Sikayet,Oneri

Proje Rumuzw: IU_CMBX100
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iZMIR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

IBM RATIONAL REQUIREMENTS COMPOSER

Proje Danismani : Prof. Dr. Emrah ORHUN

A.Kiibra YESILBAG
kubra.1903@hotmail.com

Projenin Amaci
IBM Rational Composer | kullanmanin kurumsal sirketlere olan faydalarini arastiriyorum.
Projenin Ozeti

Bildiginiz gibi yazilima baslamadan 6nce iyi bir analiz yapmamiz gerekli. Jazz ailesinde bu ihtiyaci karsilayan
Rational Requrement Composer tool'u bulunmakta. Bu tool Eclipse clienti Ustline gelistirilmis bir rich client'a hem
de webden erisebileceginiz bir araylize sahip. Aralarindaki tek fark web tabanli olanin read-only olmasidir. RRC
tool'u ile size yapacaginiz analizde kullanmaniz i¢in sunulan bir siiri artifact mevcut. Bunlarin en temel olanlari:

Requirement Actor
Use-Case Screen Flow
Business Process Diagram Document
GUI Sketch Collection

Bence en 6nemli artifact Collection dir. Analiziniz bitti ve birisinin bu analizi gézder gecirip onaylamasi
gerekiyor. Peki nasil yapacak? Bir sekilde kisinin dékiimanlara resmi onayi vermesi lazim. iste burada Collection
objesi devreye giriyor. Bu artifact'i bir nevi alisveris sepeti olarak diisiinebilirsiniz. Bu artifact'in icine istediginiz her
turlh objeyi ekleyebilirsiniz ve daha sonra projeye dahil olan kisileride buraya kaydederek Pojenizin Detaylarini
ONAY'a sunabilirsiniz.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu proje ile IBM Rational Requirements Composer | kullanan sirketler sahip olduklari
ayricaliklarin farkina varacak ve belki de kullanmayan sirketlerde bu paket programi kullanmaya baslyacaklar.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Muhendisligi, Bilgi Sistemleri, Bilgisayar Metodolojileri

Diger Anahtar Kelimeler: az maliyet, kisa pazara ulasma siresi

Proje Rumuzu: IU_KUBRAYSLBG2105
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

ARAC TAKIiP SISTEMi iCIN DONANIM VE YAZILIM

GELISTIRME

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Murat KOMESLI

. 1 “_, ¥
" m%" I

Yigit Yilmaz Oviing Ozkan

ygtylmaz@gmail.com ozkanovunc@hotmail.com

Projenin Amaci
Arac takip sistemleri alaninda yenilik¢i ve daha hesapli bir ¢6ziim sunmak.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda Android isletim sistemi ile ¢calisan bir cihaz yardimiyla veritabanina araglarin anlik bilgileri

iletildi ve bu bilgiler bir websitesi tizerinden kullanicilarla paylasildi.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Arag sahiplerinin bireysel ya da toplu arag filolarinda kullanilmak Gzere tasarlandi.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Yazilm Miihendisligi, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Arag Takip, GPS, Android

Proje Rumuzw:

YU _ATSDYG2013
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

IZMIR METRO TRAIN DiSPATCHING

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Korhan KARABULUT

% Ny

Cagatay KIZILDAG Recep KIROGLU
cagataykizildag@gmail.com kiroglu.recep@gmail.com

Projenin Amaci
Bu projede izmir Metro’sundaki tren yénetimi probleminin ¢éziimii konusunda ¢alismalarda bulunduk.
Projenin Ozeti

izmir Metro'sunda raylarin herhangi bir béliimiinde, bir problem olmasi durumunda, raylarin bir kismi ortak
olarak kullanilmaktadir. Bu durumda trenlerin ¢arpismadan, mevcut seyahat planina en yakin sekilde tekrar
planlanmasi gerekmektedir. Bu islemin Izmir Metro altyapisi icin otomasyonu projede ele alinmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Gelistirilen yazilim sayesinde Izmir Metro'sunun tek hat isletimi konusunda daha verimli
¢O6zUmler bulmalarini amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Train Dispatching, Meet&Pass, Rail Network Management

Proje Rumuzu: YU _CENGO35
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

SEMANTIK WEB TABANLI KITAP ARAMA SISTEMI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Murat KOMESLI

BELIN AYPAK SEDA GUROCAK GOzDE UNAL
belin.aypak@gmail.com sedagurocak@hotmail.com gozde_unal_@hotmail.com

Projenin Amaci

Kullanicinin yaptigl arama sonunda istedigi bilginin yani sira, internetteki es sesli bilgilerin de kullaniciya
sonug olarak gelmesini engellemek amaciyla 6zel kitap ontoloji olusturularak kolay arama yapilmasini saglamaktir.

Projenin Ozeti

Proje kapsaminda yapilan temel galismalarimizda 6ncelikle Protege Ontology Editor'linde kitap ontolojisi
olusturulup, sonrasinda Apache Tomcat Server Netbeans'e baglanarak JSP/SERVLET dili araciligiyla websitesi
olusturuldu. Projemizdeki temel amacg iyi tanimlanmis ve baglantilandirilmis olan bilgilerin ve servislerin web
ortaminda kolay bir sekilde kullanicilar ve bilgisayarlar arasindaki iletisimin daha anlasilabilir olmasini saglayacak
teknolojiyi gelistirebilmektir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Anlamsal web kavrami, mevcut web ortaminin gelistirilerek tam potansiyel kullanimi igin
web’in gelecek adimi olarak distinilmektedir. Ayri bir web olmayip, bilgilere iyi tanimlanmis anlamlarin verildigi, bilgisayarlarin
ve insanlarin birlikte calismalarina imkan veren bugiinkl web’in bir uzantisidir. Buna dayanarak projemizde kitap arama sitesi
yaptlmak istenilmistir.

Projemiz E-Ticaret sitelerinde, Arama motorlarinda kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Anlamsal ag, Ontoloji

Proje Rumuzu: YU_DALTONS2013
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

FOOD CLOUD

Proje Danismani : Dr. ibrahim Zincir

Tung Merig Berhan Cem Ozelbiger
tuncmeric@gmail.com berhantablet@gmail.com

Projenin Amaci

Projenin amaci, Polonya'da tiiketicilerin yemek siparislerini daha rahat verebilmesini saglayarak tiketiciyi
memnun etmek ve Bunun yani sira sistem arka planda detayh veri madenciligi yaparak tiiketicilerin yarattigi verileri
derleyip hizmet kalitesinin artmasina katkida bulunmaktir.

Projenin Ozeti

Sistem Polonya pazarini hedeflemesinden dolayl calismalar Polonya pazarinin detayl analizi (zerine
yogunlasmaktadir. Karar asamasindan sonra yapilacak olan calismalar pazarlama, piyasaya giris, reklam ve proje
agini olusturmaya yoneliktir. Yapilacak olan calismalardan sonra cikacak olan sistemin bitlini ile marka olma
yolunda ilerlemesini saglayacak ekibin kurulmasi yoninde 6zel calismanin yapilmasi da planlanmaktadir. Sistem
soguk iklime sahip bir tlkede yasayan insanlarin disariya ¢ikmadan ihtiyaclarini saglayarak, hizmet sektoriine de
misteri kitlesi hakkinda detayli veri saglayacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Food Cloud internet (izerinden tiketicilerin kolay olarak yemek siparisi verebilmelerini ve
tuketicilerin sistem Uzerinde olusturacaklari istatistiksel verileri toplayip bunlarin istatistiksel olarak derlenmis hallerini sistem
Uzerinde bulunan saticilara veri olarak sunulmasini saglayan sistemdir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Mihendisligi, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Online, order, Food, delivery, cloud, restaurants

Proje Rumuzu: YU_FOODCLOUD4835
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

AKILLI KAMERA SISTEMI

Proje Danismani : Dr. ibrahim Zincir

Fulya Bekem Muhammed Emin Ozgiinsiir Yigit Kuran
fulyabekem@hotmail.com.tr eozgunsur@gmail.com yigit.kuran@hotmail.com

Projenin Amaci

Akilli Kamera Sistemi, insansiz hava araglari icin kullanilacak belirli bir irtifadan cismin ayriminin (kisi, arag vb.)
yapilmasi, yliz tanimlama, arag plaka okuma, sistemde bilgisi bulunan kisi ve plakanin gorildigilinde uyari vermesi,
kisi ve aracin takibini iceren ve bir kamera sistemi ile ilgilidir.

Projenin Ozeti

Savunma Sanayii Mistesarligl internet sitesindeki verilere dayanarak, incelenen tiim insansiz hava araci
projelerinde, insansiz hava aracglarindan aktarilan goérinti islenmemis sekilde olup, operatériin muhakemesine
birakilmaktadir ki bu da istihbarat, gézden kagirma, yanlis tanilama gibi cesitli sorunlar ortaya cikarmaktadir. Bu
proje, insansiz hava araclarinin kameralarina entegreli bir yazilim olup, belirli bir irtifadan, irtifaya uygun 6zellikteki
kamera ile %78 oraninda kisi, ara¢ ayrimi yapabilmekte, goriintl (izerindeki kisileri ve aragalari otomatik olarak
isaretleyerek takip edebilmekte, entegreli algoritlari ile yliz tanimlama ve plaka okuma islemi yapabilmekte, sistem
Uzerinde bilgisi bulunan yiziin ve plakanin havadan tespitini saglamakta ve isaretlemekte, bu bilgilere gore insansiz
hava aracina belirlenen kisi yada aracin koordinat degisikliklerini otomatik gondererek, kisi yada aracin insansiz
hava araci tarafindan takip edilebilmesine olanak saglamaktadir ki bu da insansiz hava araci kamerasi {izerinden
belirli bir irtifadan goriintilerin islenerek, gorintli operatériinin muhakeme yetenegine gerek duymadan saglikh
gorinti isleme islemlerinin yapilmasi, operatériin muhakeme yeteneginin artirilmasini ve cihazin otomatik olarak
hareket edebilmesini amaglamaktadir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Pratikte tim insansiz hava araglari ve kamera sistemleri ile uyumlu calisabilecek
kapsamda bir yazilim olup, bunun disinda askeri helikopterlerde kullanilabilirligi teoride mevcuttur ve amag kapsamindadir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Yazilim Muhendisligi, Bilgi Sistemleri, Glvenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: kisi tanima, plaka okuma, kisi ve arag takibi

Proje Rumuzu: YU_ICSP
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YASAR UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

AKILLI AYDINLATMA

Proje Danismani : Dr. ibrahim Zincir

v N

| S o
Gilgin Koymali
gulcinkoymali@gmail.com

Projenin Amaci

Bu projeyle led aydinlatma drinlerinin rengini, android tabanli bir mobil cihazla uzaktan kontrol etmek
amaglanmistir.

Projenin Ozeti

Proje bir android cihaz bir led aydinlatma ve bir de helvar cihazi (dmx contoller) kullanilarak yapilmistir.
Android cihaz icin yapilan uygulamada bir renk ¢cemberi ve bir de baglanilacak cihazin ip adresinin girildigi bir alan
vardir. Renk ¢emberinden ledi degistirilmek isteniklen renk secilir ve ip adresini girilir. Bu ip adresi ethernetle agini
kullandigimiz helvar cihazina cep telefonundan baglanti saglanir. Bu baglantiyla cep telefonundan secilen rengin rgb
renk kodlari helvar cihazinin anlayacagi dilden gonderilir ve helvar led aydinlatmanin rengini secilmis olan renge
donustdrdr. Bu renk degistirme islemi icin cep telefonu ve helvar cihazinin ayni agda olmasi gerekir. Bu proje
sayesinde led aydinlatma kullanimi daha pratik hale gelebilecektir. Proje yapilirken ilk 6nce literature arastirmasi
yapilmistir. Bu arastirma sonucunda uygulamayi yazarken soket programlama kullaniimistir. Led aydinlatmalar daha
az enerjiyle galistigindan ekonomik yénden daha uygundurlar ve bu uygulamayla ekonomik olan aydinlatmalar
kullanim agisindan da daha pratik hale getirilmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu proje ile led aydinlatma Urtnlerini kullanan kisileri kapsiyor.Bu projeye kullaniciya
anlasilir bir arayize sahip olmasini, led aydinlatma urtnleri kullanan kisi/kurum veya kuruluslara kolaylik saglayarak bu
Urlinlerin rengini uzaktan kontrol edebilecekleri bir uygulama olmasini kapsamaktadir. Projenin ele alinma nedeni gliniimiizde
led aydinlatma drinlerinin kullaniminin artmasiyla , bu Grlnleri kullanirken kullaniciya kolaylk saglayan bir ¢6ziim bulmaktir.
Proje sonucunda yapilan uygulama android tabanl herhangi bir mobil cihazda ¢alisabilmektedir. Uygulamanin kullanim alanlari
ise ; led aydinlatma bulunan kapali alanlar.

Anahtar Kelimeler: Aglar, Yazilim Mihendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: android,uygulama,led,helvar,ip,modem

Proje Rumuzu: YU_MAGICCOLOR
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SOLVING PERMUTATION FLOW SHOP SCHEDULING
PROBLEM iN PARALLEL USING CUDA

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Korhan KARABULUT

Melih Cengiz Onur Cipe

melih.cengiz.mj@gmail.com onur.cipe.oc@gmail.com

Projenin Amaci

Permutation Flow Shop Scheduling probleminin toplam akis zamanini parallel algoritmalar kullanarak CUDA
platformunda minimize etmek
Projenin Ozeti

Bu proje kapsaminda NEH heuristic, local search algoritmasi, iterated greedy algoritmasi ve VNS
metaheuristic kullanilmistir. Projenin hedefi diinya Uzerinde bilinen optimum sonuglara yaklasmaktir. Proje
sonunda ortaya bir yazilm ¢ikacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu proje endustriyel alanda sik¢a karsilasilan bu problemin GPU kullanilarak paralel
programlama mantigiyla ¢6zilmesi amaciyla gelistirilmistir. Gercek hayatta bu problem ile karsilasildiginda NP-Complete bir
problem oldugu i¢in optimum sonuca ulasmak mimkiin olmamaktadir. Bu ylzden heuristic ve metaheuristic yaklasimlar GPU
Gzerinde paralel uygulanarak ¢ok kisa siirede optimum sonuca yaklasiimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Hesaplama Teorisi

Diger Anahtar Kelimeler: Endistri, Paralel Algoritma, GPU, CUDA

Proje Rumuzu: YU_MOCC290
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

MOBIL TAKSi CAGIRMA

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Tuncay ERCAN

Eren Ozan Yorulmaz Can Gémeg Hasan Erser Dasargol

erenozanyorulmaz@gmail.com can.gomec@gmail.com erserdasargol@gmail.com

Projenin Amaci

Taksi tagima sistemlerinin daha verimli hale getirilmesi ve taksi musterilerinin nerede olduklarini bilmelerine
gerek kalmadan, en yakindaki taksilerden hizmet alabilmelerini saglayarak iki tarafli bir kazanimi hedeflemektedir.

Projenin Ozeti

Mobil taksi c¢agirma projesi temelde lokasyon belirleme ve bu lokasyona yoénlendirme mantigl ile
calismaktadir. Ayni zamanda arka planda calisan gergcek zamanlh bir server sayesinde gerekli rota ve zaman
hesaplamalari ve bunun yaninda taksi 6ncelikleri belirlenerek musterinin bulundugu boélgedeki taksiyi musteriye
yonlendirme islemi Gzerinde durur. Bu proje aslinda bagimsiz olarak calisan taksicileri misterilere yonlendirmeyi
amaglar ve boylece gerek zamandan gerekse akaryakittan tasarruf etmelerini saglar. Ayni zamanda internet
baglantisi bulunan herhangi bir cihazdan da istenilen lokasyona taksi cagirma islemi yapilabilir. Sistemin kullaniimasi
kolay oldugu icin kullanicilar tarafindan adaptasyonu oldukc¢a hizli olacaktir. Bu uygulama hali hazirda hem taksici
hem de misterilerde bulunan akilli cihazlar ile ulasim hizmetini oldukga kolaylastiracaktir, adres tarifi ve adres
bulma yikini ortadan kaldiracaktir. Ayni zamanda tek bir buton ile gagirilan taksiler fazladan telefon maliyetine de
yol agmayacaktir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Mobil taksi ¢agirma projesi taksicileri ve hizmet almak isteyen musterileri kapsar.
Bulundugumuz sehir bazinda bu gesit bir hizmetin olmamasi nedeni ile boyle bir proje yapilmasina karar verilmistir. Mobil taksi
cagirma uygulamasi herhangi bir "Android" isletim sistemli akilli cihaz ve internet sitesi araciligi ile kullanilabilir.

Anahtar Kelimeler: Aglar, Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: taksi cagirma, mobil taksi, android, gps, lokasyon

Proje Rumuzu:  YU_MOTACA355
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YASAR UNIVERSITESI

Yazilim Miihendisligi

CEP TELEFONU KULLANICISI KARAKTERISTIKLERI

Proje Danismani : Dr. ibrahim ZINCIR

Resat Marash

resatmarasli@gmail.com

Projenin Amaci

Bu projede amag, kisinin mobil cihazini nerede ne ne zaman ne sekilde kullandigini analiz ederek basaril bir
sekilde kullanici profili olusturan Android tabanl uygulama olusturmaktir.

Projenin Ozeti

Kisinin mobil cihazini nerede ne ne zaman ne sekilde kullandigini analiz ederek basarili bir sekilde kullanici
profili olusturan bir Android tabanli uygulama hedeflenmektedir. Tasarlanacak uygulama, cihazin igerisinde
toplanan bilgiyi saklayacak ve ilgili aktiviteyi devamli takip edecektir, bunun sonucu olarak, kararlar daha hizli ve
daha dogru verilecektir. Bunu gerceklestirmek amaciyla, onerilen yapi, ilk olarak, katilimcinin kiminle ve ne zaman
iletisime gectigini, ayni zamanda iletisimin yoniinii ve ¢esidini ve kullanicinin cihazinin iletisime gectigi baz istasyonu
kimliklerini saklar. Daha sonra, her kullanici icin, saklanilan bilgiyle alakali data bazl algoritmalar yiklenerek,
otomatik olarak davranissal bir profil olusturulur.( kisinin mobil cihaz icerisindeki imzasi )

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Projenin kullanim alani cep telefonu kullanicilarini kapsamaktadir.Kullanici profili
olusturmak icin ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim Muhendisligi

Diger Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama , Veri Madenciligi , Android Uygulamasi

Proje Rumuzu:
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

NiNE MEN MORRIS MULTIPLAYER

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Tuncay Ercan

o
s
A\ . \

Muammer Cem Bezircilioglu Vedat Glingor Cengiz Baris Senel
cem_bezircilioglu@hotmail.com vedatgungor@outlook.com senel.baris@hotmail.com

Projenin Amaci

Android Platformunda Coklu Kullanici (Multi-Player) oyun olusturulmasi. 2 kullanici arasinda Bluetooth
teknolojisini kullanarak eszamanli oyun oynanmasi.

Projenin Ozeti

Projemiz bir board oyunu olan Nine Men Morris (9 tas) oyununun android isletim sisteminde galisabilecek ve
2 kisi arasinda Bluetooth baglantisiyla oynanabilmesi amaglanmistir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje bireysel kullanima yoénelik olup tiim Android isletim sistemli cihazlarda
calisabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yaziim Mihendisligi, Bilgisayar Metodolojileri, Uygulamali Bilgisayar

Diger Anahtar Kelimeler: Bluetooth, Multiplayer, Android, Oyun Programlama

Proje Rumuzu: YU_NINE999
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YASAR UNIVERSITESI
Bilgisayar Miihendisligi

ARAC TAKIiP SISTEMi ANDROID UYGULAMASI

Proje Danismani : Yrd. Dog. Dr. Murat KOMESLI

Okan Can EROL
okancanerol@gmail.com

Projenin Amaci
Arag sahiplerinin araglarini mobilden gérmelerini saglamak raporlari gormek ve anhk takibini saglamak.
Projenin Ozeti

Eclipse lGzerinde java ile web service kullanarak veri tabanina erisim saglanmaktadir. bu sekilde belirli zaman
araliklarinda veri tabanina girilern arag verilerini cekerek android cihazlar tzerinden gostermektedir. arag bilgileri
hiz kilometre raporlari gériintiilenecektir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu bir sirket icin ticati bir program olarak yapilmaktadir ve kullanicilara kolaylik
saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Donanim, Yazilim Miihendisligi, Bilgi Sistemleri

Diger Anahtar Kelimeler: Android WebServices Eclipse Goggle Maps

Proje Rumuzu: YU_OKANDROID1234




Il. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler
Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi

YASAR UNIVERSITESI
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ONLINE CNP COMPILER

Proje Danismani : Dog. Dr. Kostadin Kratchanov

Buket Yiiksel
buketyuksel89@gmail.com

Projenin Amaci

CNP(Control Network Programming) , tez danismanim Kostadin Kratchanov ve calisma arkadaslari tarafindan
yaratilmis, nondeterministic algoritmalarin programlamasini saglayan, grafik icerikli bir programlama dilidir.
Projemin amaci bu kodlarin online olarak derlenmesini saglamak icin Bulut Bilisim'den faydalanarak bir Online CNP
Compiler olusturmakti. Béylece kullanicilar, CNP compiler 1 bilgisayarlarina indirme geregi duymadan online olarak
compile etme sansi elde etmislerdir.

Projenin Ozeti

Online CNP Compiler C# .NET , Amazon Web Service kullanarak gelistirilmistir. ilk asama olarak Bulut Bilisimin
avantajlaridan yararlanilarak ,CNP compiler herkesin erisebilecegi bir sekilde Bulut' a yerlestirilmistir. Daha sonra C#
ve .NET kullanilarak kullanicilarin CNP kodlarinin bir web sitesi araciligiyla buluttaki CNP Compiler'a ulasmasi,
derlenmesi ve executable file olusmasi saglanmistir. Ayrica Online CNP Compiler kodlarin debug edilebilmesine de
olanak saglamaktadir. Eger koddaki hatalar nedeniyle compile islemi basariyla tamamlanamamis ise bu hatalarin
yine web sitesi araciligiyla kullaniciya déndirilmesi islemi gergeklestirilmistir. Eger kodlamada hata yok ise, kod
basarili bir sekilde derlenmis ise kullanici compiler in olusturdugu executable file'l kendi bilgisayarina yine ayni web
sitesi lizerinden bir digmeye basarak indirebilmektedir. Béylelikle kullanicilar kodlarini derlemek igin IDE kurulumu
yapmaya gerek kalmadan kodlarini derlemis ve executable file' 1 kendi bilgisayarlarina indirerek sonuglarini
gorebilme olanagi bulmuslardir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Proje yapay zeka, hesaplama teorisi gibi alanlarda kullanilabilen Control Network
Programming icin online olarak uygulama gelistirebilmeyi saglayan bir Online Compiler yapmakti. CNP compiler kullanicilari igin
bilgisayarina IDE kurmadan kodlarini online olarak gelistirebilmeleri igin ele alinmis bir proje galismasidir. Bu online compiler
diger programlama dilleri igin online kod derlenmesi igin de bir fikir olusturmaktadir. Bu sayede kodlari derlemek, uygulama
gelistirmek daha zahmetsiz bir isleme donlismektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar sistemleri organizasyonu, Yazilim Mihendisligi, Bilgisayar Metodolojileri, Uygulamali Bilgisayar,
Sosyal ve Mesleki Konular

Diger Anahtar Kelimeler: Online Compilation, Cloud Compiler, Remote Applications, Control Network Programming

Proje Rumuzu:  YU_ONLINE2013
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RATIONAL SIMPLIFICATION MODULO LOW CHARACTERISTIC
POLYNOMIAL IDEALS

Proje Danismani : Yard. Dog. Dr. Hiiseyin HISIL

s
Biinyamin izzet inan

mail@bunyamininan.com.tr

Projenin Amaci

Bu projede dusuk karakteristikli cisimler tizerine tanimlanmis eliptik egrilerin grup kurali igin kullanilan nokta
toplama formullerine alternatif olacak yeni formullerin bilgisayar cebiri yardimi ile gelistirilmesi hedeflemektedir.
Projenin Ozeti

Acik anahtarh kriptosistem uygulamalarinda eliptik egri tabanli kriptografik uygulamalar hem kigtk anahtar
uzunluklari gerektirmekte hem de en yiiksek glivenligi ve verimliligi saglamaktadir. Bu uygulamalarin merkezinde
eliptik egri nokta toplama formulleri yer alir. Bu proje mevcut formullere alternatif ve daha verimli olabilecek
formullerin bilgisayar cebirinin de yardimi ile saptanmasi saglanmistir. Bulunan yeni formullerin diistik karakteristikli
cisimler Gzerine tanimlanmis eliptik egriler icin bilinen en hizli formuller kadar hizli olabilecegi goriilmustir.

Projenin Kapsami ve Kullanim Alani: Bu proje ile ortaya ¢ikan sonuglar son teknoloji bilgi glivenligi uygulamalarin daha hizli ve
daha az bellek gereksinimi ile ¢alismasini saglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Givenlik ve Gizlilik

Diger Anahtar Kelimeler: Eliptik egri, acik anahtarl sifereleme, elektronik imza, bilgisayar cebiri

Trqje Rumuzu: YU_RATSIM2103
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olmakla beraber 1 yil siireli zorunlu ingilizce Hazirlik Programi uygulanmaktadir.

©0n lisans (2 yillik) programlarin egitim dili Tirkge'dir. isteyen dgrencilere kontenjan dahilinde
1 yil siireli ingilizce Hazirlik Programi sunulur.
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