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III. Genç Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazarı ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi, 
 

Ege bölgesinde yer alan 9 üniversitenin Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği son sınıf 
öğrencilerinin mezuniyet/bitirme projelerinin ortak bir platformda tanıtımını, bölge 
sanayicileriyle buluşturarak fikirlerin paylaşımını ve üniversite sanayi işbirliğini güçlendirmeyi 
amaçlayan bir oluşumdur. Ayrıca, GBYF proje pazarı sektör ihtiyaçlarına yönelik proje ve 
çözümleri bölge firmalarıyla birlikte geliştirerek, istenilen alanlarda yetişmiş mezunlarla sektöre 
hız kazandırmayı da hedeflemektedir. 
 

Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü, Batı Anadolu Bilişim ve 
Elektronik Bölgesel İnovasyon Merkezi (Batı-BİNOM), Ege Üniversitesi Bilim -Teknoloji Uygulama 
ve Araştırma Merkezi (EBİLTEM) ve Türkiye Bilişim Derneği’nin (TBD) ilk adımlarını attığı, ortak 
platformdaki çoklu katılımla gerçekleştirilen bu etkinlik aynı zamanda yaratıcı gençler için fikir 
yarışmasını da gündeme getirerek, son sınıf öğrencilerine ek olarak diğer sınıflarda okuyan 
öğrencilerin yenilikçi fikirlerini paylaşabileceği bir ortam da oluşturmuştur. 
 

GBYF Proje Pazarı, yeni fikir ve projeleri doğrudan inceleme ve proje sahipleri ile birebir 
görüşme fırsatı sağlayarak yeni mezun ve yetenekli insan kaynağına ulaşımı kolaylaştırmanın yanı 
sıra etkin Üniversite - Sanayi İşbirliği ortamı oluşturarak firma - üniversite arasında Ar-Ge ve 
yenilik alanında kalıcı bağların kurulmasını için gerekli ortamı da yaratmaktadır. Firma 
projelerine gelecek senelerde mezun olacak öğrencilerce tez konusu olarak çalışılma fırsatı 
oluşturulduğu gibi sanayinin ihtiyaçlarına yönelik mühendislerin yetiştirilmesini ve sanayinin de 
üniversitelerin yenilikçilik potansiyeline ulaşımını, kendi konularında üst düzeyde bilgili, uzman 
öğretim üyeleri ile bir araya gelmesini sağlamaktadır. 
 

Bu yıl Yaşar Üniversitesi’nde gerçekleştirilen GBYF Proje Pazarı’nın daha geniş kapsamlı 
bir sergi ve yarışma konumuna gelmesi, sürekliliğin sağlanması ve üniversitelerin mühendislik 
fakültelerinin ilgili bölümlerinin de katılımıyla daha büyük bir platform haline gelmesi 
hedeflenmektedir. 
 
Organizasyon: 
 

 Batı Anadolu Bilişim ve Elektronik Bölgesel İnovasyon Merkezi (Batı-BİNOM) 
 Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 Ege Üniversitesi Bilim-Teknoloji Uygulama ve Araştırma Merkezi (EBİLTEM) 
 Ege Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 Gediz Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 İzmir Ekonomi Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 
 İzmir Katip Çelebi Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 İzmir Ticaret Odası 39.Bilişim Komitesi  
 İzmir Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 
 İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 İztekgeb – Atmosfer İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü Teknoloji Transfer Ofisi 
 Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
 Türkiye Bilişim Derneği (TBD) 
 Yaşar Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 

 

  



Program

10:00-10:30 

Açılış
Salon: Konfens Salonu
      Türkiye Bilişim Derneği - Fikret KAVZAK
      EÜ EBİLTEM-TTO/Batı-BİNOM - Prof. Dr. R. Cengiz AKDENİZ
      Yaşar Üniversitesi - Prof. Dr. Tev�ik BALCIOĞLU

11:00-13:00 

Bitirme Projeleri Sunumları
Salonlar: C-104, C-105, C-106, C-107, C-109, C-123, C-124

13:30-15:00 

Proje Fikir Yarışması Finali
Salon: C-125

13:00-16:00 

Firma - Öğrenci Görüşme Oturumları
Salonlar: C-022, C-021, C-020

16:30-17:00 

Bitirme Projeleri Sergisi ve Proje Fikir Yarışması Ödül Töreni
Salon: Konfens Salonu

Tarih: 10 Mayıs 2014

Yer: Yaşar Üniversitesi Selçuk Yaşar Kampüsü, Bornova-İZMİR
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Proje Rumuzu: IYTE_PR001      Başvuru ve Stand No: 1  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Nasıl Giderim - İzmir 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsanların her an ulaşabileceği bir toplu taşıma rehberi sayesinde toplu taşıma sisteminin en etkin 

şekilde kullanıması projenin en önemli amacıdır. 

Projenin Özeti: 

Teknoloji ilerledikçe insanların ihtiyaçları da artmaktadır. Özellikle mobil cihazların günlük 

yaşamda yoğun kullanılmasıyla beraber, mobil uygulamalar ihtiyaçları karşılamakta önemli rol 

oynamaktadır. Bizim projemiz de günlük yaşamda ihtiyaç duyulan biz eksikliği gidermek üzere 

ortaya çıkmıştır. Projemiz; şehirde bir noktadan başka bir noktaya en hızlı nasıl gidebileceğinizi 

size sunan mobil cihazlarla uyumlu bir web uygulamasının gerçekleştirilmesini öngörmektedir. 

Bunun yanı sıra toplu taşıma araçlarının anlık konum bilgileri, trafik yoğunluk bilgisi, rotaları, 

kalkış saatleri ve tahmini ulaşım süreside bu uygulamanın içerisinde yer alacaktır. Bu projenin 

gerçekleştirilmesiyle birlikte toplu taşıma araçlarının etkin şekilde kullanılması 

hedeflenmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr.Serap ŞAHİN 

Mustafa Can ŞİMŞEK 
 

 

Muhammed Batur ŞEKER 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_SAKA001      Başvuru ve Stand No: 2  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Üniveriste ve Sanayi İşbirliği için Sosyal Ağ 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

SAKA, Sanayici ve Akademisyen işbirliğini, ortak kavramlar üzerinden oluşturmayı amaçlayan 

Teknoloji Transfer Ofislerine yönelik bir sosyal ağ projesidir. 

Projenin Özeti: 

Öncelikle Ege Üniversitesi’nin sahip olduğu bağımsız veri kaynaklarını bütünleştirme çalışması 

yürütülmüştür. Bu sayede sahip olunan veriler(proje, akademisyen verileri, vb.) daha anlamsal ve 

bütünleşik bir şekilde kullanılabilmiş ve sosyal ağın daha sağlam bir veri altyapısına sahip olması 

sağlanmıştır. Oluşturacağımız sosyal ağ bu bütünleştirilmiş kaynakları kullanılarak verileri 

otomatik olarak çekip profil oluşturabilecek, ağa üye olma sürecini üniversite bünyesindeki 

kullanıcılar için kolaylaştıracaktır. 

Kullanıcılar (sanayici/akademisyen) sosyal ağ üzerinden Ege Üniversitesi bünyesinde yapılmış 

olan eski proje çalışanlarını, fikir sahiplerini arayabilecek, iletişim kurabilecektir. Profillerin yanı 

sıra, yeni eklenen proje fikirleri, kavram ağının ana sayfası üzerinde anlık olarak yayınlanacaktır. 

Kullanıcılar ilgilendikleri konuları ortak bir dille takip edebilmeleri için oluşturulmuş kavram ağı 

üzerinden anahtar kelimeleri seçebilecek, bu etikete sahip fikirler eklendiğinde bildirim 

alabilecektir. Bağlı Veri teknolojisi kullanılarak oluşturulmuş görsel Kavram Ağı sayesinde arama 

işlemi için daha etkin, kullanıcı dostu bir çözüm sunularak bu altyapı sayesinde daha verimli bir 

şekilde sözcük-bazlı arama yapılması da sağlanmıştır. Ayrıca, kullanıcılar görüntülemek 

istedikleri projeleri ana sayfa üzerinde yine bir filtreleme sistemiyle seçerek onlara sağlanan bilgi 

akışını basitleştirebilecektir.  

Sosyal ağımız bu özellikleri ile gerek üniversite, gerekse sanayi tarafından kullanıcıları çekmeye, 

birbirlerini fikir temeli üzerinden bulabilmelerine ve ortak bir dil üzerinden verimli şekilde 

iletişim kurmalarını sağlamaya çalışarak bu bilgileri Teknoloji Transfer Ofisi çalışanlarına da 

sunabilecektir. 

Proje Danışmanı: Prof.Oğuz DİKENELLİ 

Tolga TAKIR 
 

 

Ceren TÜKER 
 

 

Tunahan ÖZKAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_MG777      Başvuru ve Stand No: 3  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Türkiye Spor Yaralanmaları Artroskopi ve Diz Cerrahisi Derneği 
Android Mobil Uygulaması 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Türkiye Spor Yaralanmaları Artroskopi ve Diz Cerrahisi Derneği (TUSYAD) adına 

http://tusyad.org/ websitesinin mobil uygulama modülünü Android platform üzerinden üyelerin 

ve takipçilerin daha etkin bir biçimde ulaşabilmesini ve kullanabilmesini sağlamak için yapılan 

Android mobil uygulamasıdır. 

Projenin Özeti: 

Proje uygun bir web sitesinin mobil uygulama modülünü gerçeklemektir. Veritabanındaki 

verilerin api php dosyaları kullanılarak, veritabanından json formatında çekilip bunun son 

kullanıcıya uygun şekilde dönüştürülmesidir. Web sitesine nazaran mobil uygulamada amaç 

kullanılabilirliği ve fonksiyonelliği artırmaktır. Web sitesinin özelliklerinin yanı sıra ekstra mobil 

fonksiyonellikler katarak statik bir web sitesi yerine dinamik bir mobil uygulama modülü 

gerçeklemek istenmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 

İmdat CANDAN 
 

 

Müge USTA 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_PAPI      Başvuru ve Stand No: 4  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yüz Tanıma Algoritması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Yüz üzerindeki belirli noktaları kullanarak genel yüz şablonu hazırlamak ve diğer yüz resimleri 

ile karşılaştırarak başarı oranını hesaplamak. 

Projenin Özeti: 

Mevcut yüz tanıma algoritmaların aksine yüz üzerindeki noktalar ve bu noktaların birbirleriyle 

olan uzaklık ve farklılıklarını göz önünde bulundurarak, ayrıca yüzlerin boyut, eğiklik, karanlık, 

uzaklık, gürültü gibi dış ve istenmeyen etkenlerden etkilenmeden 1-N sorgu yapabilecek bağımsız 

bir algoritma tasarlamak ve bu algoritmayı en yüksek skor ile en düşük skor değerlerini 

hesaplayarak sıralamak ve toplam başarı yüzdesini tespit etmek. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Yalın BAŞTANLAR 

Musa GEZER 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_TRACKSIS      Başvuru ve Stand No: 5  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Çocuk Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemiz , ebeveynlerin çocuklarını kötü davranış ve ya durumlardan koruması için geliştirilmiş 

bir projedir.Günümüz çağında teknolojinin aktif yaşamda yoğun bir şekilde kullanılmasından 

ötürü , çocuklarımızı bir takım şeylerden sakınmak adına takip etmek gereği duyuyoruz.Bu 

gereksinimlerden dolayı , çocuklarımızın harita üzerinde nerede olduğu ve görüştüğü kişilerin 

listesini takip etmemize yarayan bir projedir. 

Projenin Özeti: 

Tracksis 21.yüzyılın gereksinimi olan teknolojinin günümüz hayatına kattığı getirilerden ziyade , 

götürülerin daha minimum seviyeye indirilmesini çocuklarımız için hedeflemiştir.Günümüz 

dünyasında , çocuklarımızı korumak adına ne kadar güvenlik önlemi alsak da yeterli 

olmamaktadır.Bunun yanı sıra teknolojik eklentilerle çocuklarımızı gerek gps teknolojisi ile takibi 

, gerek de zararlı kişilerle iletişimden kaçınması ve ya herhangi bir hata yapmasını engellemek 

amacıyla tracksis projesi faaliyete geçirilmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Coşkun ATAY 

Orhan Tolga VARDARCIK 
 

 

Onur DAHARLI 
 

 

Yavuz YILMAZ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_MAISM      Başvuru ve Stand No: 6  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Multimedia Analytics of Social Media 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Sosyal medya günümüzün en güçlü kavramlarından birisi. Sıradan kişilerin günlük hayatlarındaki 

duygularını, kendi gündemlerini ve bu gündeme dair görüşlerini sosyal medya fenomenlerinde 

paylaşması günümüzde oldukça yaygın rastlanan bir durum. Sosyal medyadaki paylaşımların 

karakteristiğinin incelenmesinde metinsel paylaşımlar için halihazırda varolan fakat grafiksel 

paylaşımlar için eksik olan veri analizi uygulamalarının eksikliğini gidermek bu projenin temel 

amaçlarından birisidir. 

Projenin Özeti: 

Sosyal medyada yapılan grafiksel paylaşımların, kullanıcı bazında inceleme konusu olan belirli bir 

sınıfa ait olma durumunu yapay zeka ile öğrenme metotları kullanarak, gittikçe daha doğru bir 

yaklaşımla incelemek ve yapılan paylaşımların istatistiksel olarak ne kadarının bu sınıfa ait 

olduğunu belirleyip açık, anlaşılır görsellerle kullanıcıya sunmak bu projenin genel kapsamını 

oluşturmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Adil ALPKOÇAK 

Serkan DUMAN 
 

 

Ezgi AYVAZOĞLU 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_WTF007      Başvuru ve Stand No: 7  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Dawn of the Heaven 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Teknolojinin hızlı ve sürekli gelişim gösterdiği alanlardan biri de bilgisayar oyunları 

platformudur. Devasa boyutta müşteri kitlesi ve pazar payı bulunan bu sektörün en çok talep 

gören ürünleri ise kitlesel çok oyunculu çevrimiçi (MMO) oyunlardır. Dawn of the Heaven, tarihten 

destek alınarak hazırlanmış bir kitlesel çok oyunculu çevrimiçi bilgisayar oyunudur. Proje, teknik 

ve sosyal olarak iki ana amaca hizmet eder. Projenin teknik amacı, geliştirmesi ve düzenlenmesi 

zor olan bir kitlesel çok oyunculu çevrimiçi bilgisayar oyunu yapmak; gelişim sürecinde 

karşılaşılacak sorunları çözerek deneyim kazanmaktır. Projenin sosyal amacı ise kullanıcıların, 

tarihsel birer karaktere bürünüp takım oyunu sergilemelerini sağlamak; eğlenerek 

sosyalleşebilecekleri bir ortam hazırlamaktır. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında yapılan çalışmalar network ve oyun oynanışı programlama olarak iki başlık 

altında yorunlanmaktadır. 

Oyunun istemci-sunucu sistemini destekleyecek olması ile ağ trafiğinin kontrol altına alınmakta 
ve bunun için etkin algoritmalar kullanılmaktadır. Projenin network kısmı bu nedenle özverili bir 

çalışma istemektedir. Ayrıca oyundaki karakterler yapay zeka algoritmaları ile 

desteklenmektedir. Oyun oynanışı kısmında ise oyun kontrolleri, kamera, harita, karakter 

görevleri ve oyun içi etkileşimler proglanmakta; çok sayıda 3 boyutlu grafik ve animasyon 

hazırlanmaktadır.  Bu çalışmalar ile çok oyunculu çevrimiçi oyun geliştirilmesi konusunda 

deneyim kazanmış olacak; kullanıcıların eğlenerek oynayabileceği bir demo ortaya çıkarmış 

olacağız.   

Dawn of the Heaven, kitlesel çok oyunculu çevrimiçi oyun çalışmalarında bir örnek olacak; 

Türkiye'nin bilgisayar oyunları sektörüne çevrimiçi oyunlar ile katkı yapmasında cesaret verici 

bir rol oynayacaktır. 

 

Proje Danışmanı: Ass. Prof. Hüseyin AKCAN 

Atacan Demiralp 
 

Merve Gönençayoğlu 
 

Anıl Kan 
 

Emre Ergen 
 

Ali Karaslan 
 

Oğuzhan Şirin 
 

Burak Day 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_YUCBS035      Başvuru ve Stand No: 8  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Havaalanı Coğrafi Bilgi Sistemi Yazılımı Geliştirilmesi 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin hedefi güvenli uçuş sistemi sağlamak ve Coğrafi Bilgi Sistem tabanlı güvenilir havaalanı bilgi 

envanteri oluşturmaktır.Bu sayede iş sürekliliği sağlama, güvenilir veri kayıtları oluşturma, veriler bir kere 

üretilir ve her zaman kullanılır, sistematik ve organize edilmiş bilgilerin depolanması, farklı disiplinlerdeki 

bilgilerin kolay yönetilmesi, görsel ve grafiksel verilerin işlenmesi ve haritalarla pratik çalışma imkanı 

sağlanmış olur.Proje ile birlikte Coğrafi Bilgi Sistemleri havaalanları için riskleri önler, hataları minimize 

eder,iş yükünü hafifletir, kaynakların daha etkin ve etkili bir şekilde kullanımını sağlar.Güvenli bir havaalanı 

bilgi sistemi oluşturularak daha etkin merkezi yönetim sağlanır. Uluslararası Sivil Havacılık Organizasyonu 

(ICAO) ve Avrupa Sivil Havacılık Konferansı (ECAC) standartlarına uygun mania kontrol talimatı, 

havaalanına ait altyapı bilgileri, personel listesi, pist yüzey şartları talimatı haritada gösterildi.Bu sayede 

güvenli uçuş sağlanmış olacaktır.Bütün bu bilgiler ışığında havaalanı master planı, harita aracılığıyla 

oluşumu sağlandı.Bina yükseklikleri, elektrik,doğal gaz, kablo güzergahı ve pist aydınlatmasının bulunması 

acil durum ya da binalara yapılacak sabotajları engelleme ve önleme amacıyla haritada gösterildi.Amacımız 

güvenli ve ideal havaalanı yaratmaktır. 

Projenin Özeti: 

"Havaalanı Coğrafi Bilgi Sistemi Yazılımı Geliştirilmesi" projesinde havaalanları için önemli olan kablo 

güzergâhları, elektrik, su, doğal gaz hatlar, pist aydınlatması,binalar, mania sınırları, uçuş ve personel 

bilgileri katmaları yer alan bir Web uygulaması geliştirilmektedir. Amacımız güvenli uçuş sayesinde 

pilotlara kolaylık sağlamaktır.Güvenli bir uçuşun sağlanabilmesi için pilotların uçuş sırasında kritik 

bilgilerin haritada görsel olarak bulunması gerekir. MapInfo ile kullanılan haritada her katman için 

girdiğimiz veriler MapXtreme programı ile Web ortamına JavaScript diliyle oluşturulacaktır.Uçuş ve 

personel bilgileri için sorgu analizlerinin oluşturulur.Mania sınırları için tematik haritalandırılarak dinamik 

raporların hazırlanır.Mania sınırları için binaların yüksekliklerini belirtip yüksek binaların kırmızı alarm, 

sarı orta, yeşil sorun teşkil etmeyen bina olarak grafiksel gösterilecektir. Havaalanının tüm alt yapısını 

oluşturan fiber ve telefon kablo bağlantıları haritada gösterilmesi kesintisiz hizmet verme amacını 

taşır.Projenin amacı riskleri önlemek, hataları minimize etmek, iş yükünü hafifletmek buna bağlı olarak 

maliyeti düşürmek, kaynaklarımızı etkin ve etkili bir şekilde kullanmaktır.Bu projenin havaalanına yönetim 

sistemine yararı ise bilgi envanterinin oluşturulması, sistematik ve organize edilmiş veri kayıtlarının 

tutulması, iş sürekliliğini sağlama, farklı disiplinlerdeki bilgilerin disiplinler arası birlikte çalışması ve kolay 

yönetimi sağlaması ile güvenli havaalanı yönetim sistemi oluşturur. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat KOMESLİ 

Penbe ASLAN 
 

 

Selin KÖYMEN 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_QBTEAM014     Başvuru ve Stand No: 9  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Question Bank 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Gümüzün giderek artan rekabet ortaminda, ögrencilerin motivasyonunu artirmayi ve bilgiye 

daha kolay ulasmalarini saglayarak, sinavlardaki basari oranini yükseltmek. 

Projenin Özeti: 

Question Bank web ve mobil platformunda çalisan, web tabanli bir egitim projesidir. Gelisen 

teknoloji ile birlikte, globallesen dünyada e-book ve e-test çok daha fazla kullanilmakta. Biz de 

bugünün kosullarini ele alarak, ögrenciler arasi rekabetin giderek büyüdügü ülke geneli 

sinavlarda okula destek verici, ögrencilerin çalisma motivasyonunu artirmayi amaçlayan bir 

sistem gelistirmek istedik. Piyasa da bu ve benzeri portallarin eksik ya da yetersiz olmasi ve büyük 

kitleler tarafindan kullanilan popüler bir portal olmadigini da göz önünde bulundurarak daha 

önce yapilmayan donanimda bir proje gelistirmek istedik ve Question Bank fikri buradan doğdu. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Murat AŞKAR 

Başak ÜNSAL 
 

Aykut GÜNER 
 

Merve ÇEŞİTLİ 
 

 

Uğur ÇEKÇİ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_VAMPIR3535     Başvuru ve Stand No: 10  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Vampire Slayer MMOFPS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bilindik MMOFPS tarzı oyunların sahip olduğu hızlı ve keyifli oynanışın yanına, şimdiye kadar 

denenmemiş eklentiler yaparak daha zengin ve daha eğlenceli bir oyun yaratmak. 

Projenin Özeti: 

Proje sonunda ortaya çıkacak olan ürün, temelinde bir MMOFPS tarzı video oyundur. Bu projenin 

geliştirilmesi aşamasında başvurulan temel teknolojileri dijital oyun motorları, online oyunlarda 

kullanılan ağ ve bağlantı teknikleri, oyunlarda kullanılan yapay zeka metotları, temel oyun dizaynı 

ve programlama teknikleri oluştururlar. Geliştirme aşamasının sonunda ortaya bilindik MMOFPS 

oyunlarının sahip oldukları oynanışın özünü ve de bu oynanışı zenginleştiren öğeleri de kapsayan 

bir yeni nesil oyun tarzı çıkmasını arzu ediyoruz. Bu sayede, oyun sever herkesin erişebileceği bir 

platformda çalışabilen ve bağımlılık yaratıcı seviyede eğlenceli bir ürün çıkabilmesi için 

çalışıyoruz. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Gazihan ALANKUŞ 

Volkan BENLİ 
 

Hande AKIN 
 

Mehmet BURUCU 
 

Ersel ERBAY 
 

Onur KEKLİK 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_RRC      Başvuru ve Stand No: 11  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Remote Routine Control 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Klinik uzmanları (doktor, diyetisyen vb) tarafından oluşturulan egzersiz, ilaç, diyet, ölçüm gibi 

rutinlerin hastaya iletilmesini ve hasta tarafından gönderilen sonuçların takibini sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Doktor, diyetisyen gibi klinik çalışanları hastaları için belirli zamanlarda yapması gereken 

egzersiz, ölçüm ve almaları gereken ilaçlar veya diyet listeleri belirler. Ancak hastaların bu tip 

rutinlere uyup uymadıklarını takip edip, hastanın gidişatı hakkında başarılı bir değerlendirme 

yapamazlar.Bu problemden yola çıkarak, Remote Routine Control projesini hazırladık.Projemiz 

iki kısımdan oluşmaktadır. Web uygulamasını klinik çalışanları kullanacak olup temel olarak şu 

fonksiyonları kullanabilecekler:hasta kayıt, hasta muayene bilgisi girme, hasta için rutin listesi 

hazırlama, rutin sonuçları değerlendirme, hastayı başka doktora yönlendirme, hastaya mesaj 

gönderme.Projenin mobil tarafı Android uygulaması olup, hastalar tarafından kullanılacaktır.Bu 

uygulama sayesinde hasta kendisi için web tarafında oluşturulan rutinleri indirebilecek; günlük, 

haftalık, aylık olarak bu rutinleri takip edebilecektir.Alarm ve bildirimler ile zamanı gelen rutinler 

hastaya hatırlatılacaktır. Ayrıca hasta rutin sonuç ve durumlarını klinik tarafına 

gönderebilecektir.Klinik uzmanları hasta için değerlendirme yaptıktan sonra hastaya bildirim 

gönderebilecek ve hasta bunları uygulamada görebilecektir. Bu proje ile hasta ve uzman 
iletişiminin güçlenmesi hedeflenmiştir. 

Bu proje için JSP, servlet, Rest Web Service, Apache Tomcat Web Server, Google Cloud Messaging, 

Oracle, Android gibi teknolojiler kullanıldı. 

 

 

Proje Danışmanı: Assist. Prof. Dr. Belgin ERGENÇ 

İpek KESKİN 
 

 

Gizem KESER 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_EP170      Başvuru ve Stand No: 12  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Easy Panorama 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin temel amacı çekilen fotoğrafları birleştirerek geniş açılı bir fotoğraf oluşturmak. 

Projenin Özeti: 

Easy panorama projesinde java dili kullanılmış ve opencv kütüphanelerinden yararlanılmıştır. 

Proje sonunda hem masaüstünde hem mobil cihazlarda kullanılabilmesi hedeflenen resim 

birleştirme işleminin performanslı bir şekilde gerçekleşmesi hedeflenmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 

Can GÜNEL 
 

 

Esat BEKTAŞ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_L0Y4L6      Başvuru ve Stand No: 13  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

LoyalGo - Müşteri Sadakat Yazılımı 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

LoyalGo küçük işletmelerin ve devamlı müşterilerinin birbirlerini desteklemesine yardım eden 

akıllı bir sadakat programıdır. Sistemimiz müşterilere sık ziyaret ettikleri işletmelerden ödül 

kazandırırken, bu işletmelere de müşterileri hakkında gerçek ve anlamlı istatistikler sağlayarak 

işletmelerini geliştirmelerine ve müşteri sadakatini arttırmalarına yardımcı olur. 

Projenin Özeti: 

LoyalGo öncelikli olarak hizmet sektöründe yer alan, müşteri sadakatini arttırmak isteyen küçük 

ve orta ölçekli işletmeler için düşünülmüş bir projedir. LoyalGo ile işletmeler, kendi müşteri 

sadakat programlarını (puan kartları, kuponlar vb) düzenleme zahmetine girmeden var olan bir 

ağa dahil olabileceklerdir.  Müşteriler ise her işletme için cüzdanlarında kart taşımak zorunda 

kalmayacaklar, mobil uygulama sayesinde etrafındaki yeni fırsatlardan haberdar olabileceklerdir. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Steven W JOHNSON 

Atalay ŞAHİN 
 

 

Arman YİĞİT 
 

 

Şükran ÜNSALAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_EKOLIB_001     Başvuru ve Stand No: 14  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Ekolib 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ekolib projesinde kullanıcıların( IEU öğrencilerinin) birbirleriyle karşılıklı güven içerisinde, arzu 

ettikleri kitapları satabilmelerini ve alabilmelerini hedefledik. Bu sebeple, alışıldık, klasik bir web 

alışveriş sitesi dışında, öğrencilere daha yakın ve sıcak bir web platformu oluşturmayı amaçladık. 

Yine aynı sebeple, akıllı telefonların öneminin artması bizi web sitesinin yanında mobil bir 

uygulama yaratmaya teşvik etti. Bu sayede kullanıcılar uzaktan diledikleri zaman kitaplarını 

kontrol edebilecekler. 

Projenin Özeti: 

Ekolib, İzmir Ekonomi Üniversitesi öğrencileri için oluşturulan bir web ve mobil platformudur. Bu 

platformlar, öğrencilere üniversite içi kitap alım ve satımımına olanak sağlayacaktır. Projenin 

temel hedefi, öğrenciler arası akademik veya akademik olmayan kitapların alışverişini internet 

üzerinden mobil platform desteği ile beraber geliştirmektir. Sonuçta ortaya çıkacak ürün, yanlızca 

İzmir Ekonomi Üniversitesi'ne özgü olmasına rağmen, gelecekte diğer üniversitelere de ayrı ayrı 

uyarlanabilir olacaktır.Buradaki bir diğer motivasyonumuz ise, öğrencilerin kendi okulundan 

öğrencilerle alışverişe sıcak bakması ve bu tarz bir platforma daha hızlı uyum sağlayabilcek 

olmasıdır. Bu sebepten, İzmir Ekonomi Üniversitesi öğrencileri dışında hiç kimse bu platformda 

işlem yapamayacaktır. Sosyal açıdan öğrenciler daha kolay ve hızlı bir şekilde kitaplarını 

paylaşabilecekler ve ekonomik açıdan ise öğrenciler daha uygun ücretlerle ve güvenilir bir şekilde 

kitap alışverişi yapabileceklerdir. 

 

 

Proje Danışmanı: Asst. Prof. Dr. Kaan KURTEL 

Egemen DOĞAN 
 

 

Cem BİRTÜRK 
 

 

C. Cansu DERELİ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_SEC014      Başvuru ve Stand No: 15  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Ders Seçim Programı 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ders seçim aracı ile öğrencinin belirtiği dersler ve koşulları sağlayan ders programlarını,değişik 

olasılıklarıyla birlikte öğrenci tarafından bilgisayar yardımıyla kolaylıkla görüntüleyebilmektedir. 

Ders programı optimizasyonuyla öğrencilerin kişisel ders programlarını en doğru ve olası şekilde 

kısa sürede oluşturmayı hedeflemekteyiz. 

Projenin Özeti: 

Projemiz ders programı optimizasyonu işlemidir .Uygulama çalıştıktan sonra elde edeceğimiz 

sonuç kişisel olarak en doğru ders programını bulmaktır. Sosyal olarak sağlayacağı yarar kişilerin 

haftalık günlerini doğru bir şekilde kullanmalarında yardımcı olacaktır .Bu uygulama sayesinde 

kişiler istedikleri günleri veya saatleri eğer olasıysa kendileri ayarlayabilecek ve buna yönelik 

bütün olasılıkları göreceklerdir. Teknik açıdan faydaları ise ders seçerken kişiler okullarının 

sistemlerinde daha az zaman harcayacakları için aşırı yükleme gerçekleşmeyecektir. Aşırı olarak 

yüklenmenin oluşturacağı teknik hasarların iş gücü ve ekonomik boyutu da en aza indirilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç.Dr.Cem EVRENDİLEK 

Yağmur BÜÇKÜN 
 

 

Batu ERTÜRK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_SMRT_P01      Başvuru ve Stand No: 16  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

AkıllıPortal 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı farklı birimler arasındaki iletişimi kolaylaştırmak ve bilgileri kolay bir şekilde 

güncelleştirebilmektir. 

Projenin Özeti: 

Projemiz iki ayrı modülden oluşmaktatır. Birisi web portal, diğeri ise elektronik kapı isimliğidir. 

Elektronik kapı isimliği, fakültedeki odaların kapılarının yanında bulunur ve odadaki kişinin 

bilgilerini, haftalık etkinlik takvimini, sesli,yazılı ve görüntülü mesaj gönderme sistemini içerir. 

Elektronik kapı isimliğini kullanan kişi, gelen mesajları web portaldan görür ve web portal 

üzerinden cevap gönderir. Odadaki kişi elektronik kapı isimliğinde gözükmesi istediği bilgileri 

web portal üzerinden günceller. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Ahmet KOLTUKSUZ 

Rüstem Göktuğ SEREZ 
 

 

Merve TOK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_TB2014      Başvuru ve Stand No: 17  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

TalkBuddy 

 

 

Projenin Amacı: 

Globalleşen dünyada akıllı telefonların ve internet kullanımının yaygınlaşması ile insanlar 

genellikle iletişimlerini internet üzerinden gerçekleştiriyor ve yine sosyal medya üzerinden yeni 

arkadaşlar ediniyorlar . Bu yüzden girişimciler bu globalleşen dünyaya uygun projeler üzerinde 

çalışıyorlar bizde bu doğrultuda gelecek vaat eden ve ileride geliştirilebilir ve yatırım alınabilir 

bir uygulama geliştirmeye karar verdik. 

İnsanları birbirine bağlamak ne kadar zaman geçse de geçsin eskimeyen bir teknolojidir. İnsanları 

hiç tanımadığı ama beğendikleri özelliklere sahip diğer kullanıcılılarla buluşturan bir sohbet 

sistemi geliştirmek, uygulamanın başlıca amaçlarından birisidir. Bunun yanında lokasyon bazlı 

olarak kullanıcılara en yakınındaki ve anlaşabilecegi kriterlere uygun kitlelerin nerelerde zaman 

geçirdiklerini gösteren buna ek olarak  insanların birbirlerini arkadaş olarak ekleyip 

mesajlaşabildikleri bir sosyal ağ uygulamasıdır. 

Projenin Özeti: 

Talkbuddy, web tarafında (aynı zamanda mobil tarafında da) insanların en çok konuştukları insan 

tiplerini belirleyip ona göre öneriler çıkaran bir sohbet sitesi, aynı zamanda mobil tarafında da 

lokasyon bazlı olup insaların kendi seçtikleri  kriterlere uygun kullanıcıların nerede vakit 

geçirdiklerini görebilecekleri (örnegin sarı saçlı insanlar nerede) ve  insanların tanışmalarına, 

sohbet etmelerine olanak sağlayan ve bunun yanında bir mesajlaşma uygulaması olarak da 
kullanılabilecek bir web uygulaması ve iOS & Android platformlarında çalışacak bir mobil 

uygulamadır 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Senem KUMOVA 
METİN 

Onur GÜRSELLİ 
 

Fatih TÜRKER 
 

Kübra ÖZER 
 

 

Mehmet TAZE 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_T_PLANNER     Başvuru ve Stand No: 18  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Travel Planner Project 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Seyahat etmeden önce uygun ulaşım aracını bulmak önemli bir zaman alır. Bu zaman aralığında gidilmek 

istenen rotaya uygun ve seyahat edilmek istenen zamana uygun olan ulaşım araçları aranır. Uygun ve 

hesaplı seyahati bulmak için hava yolları şirketlerinin sitesine ayrı ayrı girilerek temel olarak tarih, gidiş 

noktası ve varis noktası üzerinde arama yapmak gerekir. Bu işlem çevrimiçi olarak yapıldığı için hızlı olacağı 

düşünülse de, tek tek bu işlemleri defalarca yapmak oldukça zaman kaybına yol açmaktadır. 

Bu proje ile seyahat etmek isteyen kullanıcıdan sadece tarih aralığı, gidiş ve dönüş noktalarını alarak, çeşitli 

hava yolları arasından o tarihe ait uçuşların listelenerek kullanıcıya seçiminde yardımcı olunmasıdır. Bu 

sayede, kullanıcıların tek tek hava yolları ve çeşitli otel sitelerinde arama yaparak vakit kaybetmesini 

engellenecek, kullanıcının aracı siteleri kullanmadan direk olarak hava yolu şirketleri üzerinden 

komisyonsuz bir şekilde işlem yapması ve bu tarz sitelerin sebep olabileceği güvenlik açıklarının 

engellenmesi ayrıca varis noktasındaki seçilen tarih aralığına uyan otelleri listeleyerek seyahat etmek 

isteyen kişiye hızlı bir şekilde seyahati hakkında plan yapmasını sağlamaktayız. 

Projenin Özeti: 

Günümüzde seyahat olanaklarının artmasıyla hava yolu taşımacılığı da gitgide önem kazanmaktadır. Bu 

yönde artan talep beraberinde hava yolu şirketleri arasında rekabeti arttırmıştır. Şirketler birbirleriyle 

rekabet edebilmek için sık sık kampanyalar yapmakta fakat müşteriler bu kampanyalardan haberdar 

olmadıkları için daha uygun fiyatlı hava yolunu tercih etmekte zorlanmaktadırlar. Bu projeyle temelde 

yaptığımız belirli bir rota için çeşitli hava yolu şirketlerine ait mevcut bütün uçuşları kullanıcıya tek bir 

sayfada sunmak suretiyle tercih yapmasını kolaylaştırmaktır. Ayrıca kullanıcıya varış noktasındaki bazı 

oteller kalacağı süreye göre fiyatları gösterilerek öneri olarak sunulacaktır. Bu şekilde kullanıcının 

yolculuğuyla ilgili bütün ihtiyaçlarının tek bir sitede toplanması ve kullanıcının kendisine vakit kaybettiren 

işlerden kurtarılması projenin temel amacını oluşturmaktadır. 

Bu amacı gerçekleştirmek için bir Mashup web servisi oluşturmaktayız.Bu kavram temelde belirli bir 

konudaki bilginin farklı kaynaklardan toplanarak kullanıcıya gösterilmesi olarak düşünülebilir. Bizim 

projemizde ilgili bilgi çeşitli hava yollarına ait uçuş bilgileri(Kalkış, Varış saatleri, fiyat vb.) olacak ve bilgiler 

hava yollarına ait sitelerden anlık olarak çekilerek kullanıcıya belirli kriterlere göre (Kalkış saati, fiyat) 

sıralanarak getirilecektir. Bunun yanında isteğe bağlı olarak yolcunun kalacağı süre de dikkate alınarak 

varış noktasındaki çeşitli oteller öneri olarak sunulacaktır. 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Korhan KARABULUT 

Alper KIZIL 
 

 

Mert MAYADAĞ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_ANNBL257     Başvuru ve Stand No: 19  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Autoverification of Blood Analysis with Artificial Neural Network 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kan testlerinin onaylanması sürecinde doktor faktörünün ortadan kaldırılıp otomatik bir kabul 

red mekanizmasının oluşturulması ve böylece daha hızlı ve daha doğru sonuçlar elde edebilme 

Projenin Özeti: 

Kritik değeri bulunan testlerin zamanında, doğru bir şekilde değerlendirilmesi ve hastaya 

ulaştırılması biyokimya uzmanı için öncelikli bir konudur. Çalışmamız ile kritik değere sahip 

biyokimyasal test sonuçlarının değerlendirilmesinde uzmana yardımcı olabilecek mevcut 

uluslararası test onay klavuzlarını esas alan, "Artificial Neural Network" yaklaşımı ile sürekli 

gelişime açık öğrenen bir sonuç onay algoritması geliştirmek için deneysel bir model 

oluşturulması amaçlandı. Veriler biyokimya uzmanlarınca hazırlandı. Ayrıca çalışmamız DEÜ 

biyokimya bölümüyle birlikte yapılmaktadır. 01.01.2013-30.06.2013 tarihleri arasında Dokuz 

Eylül Ü. Hastanesi Merkez Laboratuvarında analizleri gerçekleştirilen toplam 4550 hastaya ait 

demografık ve analitik veriler toplandı. Veriler FileMaker® 8.5Pro(US) programıyla sanal bir 

laboratuvar ortamında değerlendirildikten sonra "Machine Learning" algoritmalarından biri olan 

Artificial Neural Network (ANN) kullanılarak deneysel bir model oluşturuldu. WEKA® 

(Waikato,New Zealand) programındaki ANN algoritması (MultiLayerPerceptron) ile 

değerlendirilmiş veri setleri yüklenerek sistemin öğrenmesi sağlandı. Tekrarlayan veri seti 

uygulamaları ile oluşturulan kararlar ve bu kararlarda etkili olabilecek değişkenlerin etki gücü 

belirlendi. Oluşturulan modelin ürettiği kararlar ile uzman kararları istatistiksel olarak 

karşılaştırıldı. Çalışmamız ile oluşturulan onay algoritnnalarının bilgi sistemlerine 

entegrasyonunun gerçekleştirilmesi ile biyokimya uzmanına sonuçları sınıflayan, hata 

olasılıklarını tespit eden yardımcı informatik bir araç oluşturulacağı ve bunun hızlı, doğru ve 

standardize bir sonuç onaylamayı kolaylaştırabileceği görüldü. 

 

 

Proje Danışmanı: PROF.DR. Süleyman SEVİNÇ 

Nil KARADAĞ 
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Proje Rumuzu: IEU_EFE312      Başvuru ve Stand No: 20  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

References Builder 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin temel amacı, “References Builder” uygulamamızla yapılan arama sonucunda ilgili web 

servise bağlanıp en kaliteli sonucu elde etmek için çeşitli algoritmalara göre filtrelenerek referans 

listesi sunmaktır. Bu sayede amaçlanan, akademisyenlerin ilgili makalelerden referans listesi 

çıkarmak için harcadıkları zamanı minimize etmenin yanısıra, onlar için en doğru sonuçları 

üretmektir. Böylelikle, akademik yayınlarda hata yapma olasılığı da en aza indirgenmektedir. 

Projenin Özeti: 

“References Builder” ile referans listesinin doğru bir şekilde üretilmesini sağlamak için, verilerin 

güvenilir bir kaynaktan aktarılması gerekmektedir. Bu projede kaynak olarak, akademisyenler ve 

dünya çapında bir çok üniversite tarafından kabul görmüş olan “Web of Science” veritabanı 

seçilmiştir. Ayrıca, veriler bu web servisi üzerinden stabil bir şekilde aktarılabilmektedir. Bu 
özellik diğer arama motorlarında bulunmamaktadır.  

“References Builder” arama motoruna anahtar kelimelerin yazılmasıyla “Web of Science” 

veritabanına bağlanılır ve yazılan sorguyla ilgili makaleler ham veri olarak elde edilir. Ancak, bu 

ham veriler akademisyenlerin kullanım amacına yönelik, onların işini kolaylaştıracak veriler 

değildir. Bu veriler, çeşitli arama ve sıralama algoritmalarına göre işlenerek filtrelenir. İşlenen 

verilerin sonucunda kullanıcıya güvenilir bir referans listesi çıkarılır.  

Ek olarak, birden çok kullanıcının talebine aynı anda cevap vermek adına queue (kuyruk) yapısı 

kullanılmıştır. Sırada bekleyen her sorgu kuyruğa atılarak işlem görene kadar veritabanında 

bekleyecektir. Veritabanına aşırı yüklemeyi önlemek için çeşitli partitioning ve indexlemeler 

yapılmıştır. Böylece, birden çok kullanıcı aynı anda kısa bir sürede erişim imkânı bulabilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Asst. Prof. Dr. Senem Kumova 
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Proje Rumuzu: IYTE_CM777      Başvuru ve Stand No: 21  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yol Bildirim Sistemi 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı, insanların yollardaki kazalardan, trafikten ve radarlardan bilgilendirilmesinin 

sağlanıp, daha kötü durumların ortaya çıkmasının ve vatandaşların mağdur olmamasının 

önlenmesi 

Projenin Özeti: 

Ürün tamamen vatandaşların katkısıyla çalışmaktadır. Temel çalışmalar, kullanıcının ürünü kolay 

kullanmasının nasıl sağlanacağı ile ilgili çalışmalardır.Proje sonunda kaza oranının düşmesi, 

radara giren araç sayısının azalması ve trafik yoğunluğunun bir nebze de olsa düşürülmesi 

hedeflenmektedir. Bu sayede yakıt tüketiminden, vatandaş mağduriyetine ve ölümüne kadar 

birçok konuda yararlı olması amaçlanmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doc. Dr. Mustafa 
ÖZUYSAL 

Celaleddin MİSMAN 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_ABHO      Başvuru ve Stand No: 22  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Askeri Kablosuz Sensör Ağlaları Simulasyonu 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Askeri özel birlikler için kullanıcı etkileşimine ihtiyaç duymayan, askerlerin nabız ve vücut 

sıcaklığı bilgilerini ana merkeze göndererek sağlık durumları hakkında müdahale edebilmek 

amaçlı bilgi toplamak. Örneğin, bir asker yaralı ya da ölüyse diğer takım üyelerini askerin 

konumuna yönlendirecek bir uygulamadır. 

Projenin Özeti: 

Projemizde "Finite State Machine" kullanarak "Clustered Topology"'yi uyguluyoruz. Projenin 

somut hedefi, kullanıcı etkileşimi olmadan kullanıcının sağlık durumu ve bulunduğu konum 

hakkında bilgi edinmektir. Aynı zamanda bunu sağlarken, düşük enerji ve düşük maliyet 

durumlarını göz önünde bulunduruyoruz.  

Proje sonunda kaybolan ya da yaralı askerlerimizi bulmamızı sağlayacak bilgiyi sistem sayesinde 

edineceğiz. Ek olarak, kaybolan askerin takımını bulması için gerekli olan konum bilgisi askere 

sağlanacak. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr.Gör. İlker KORKMAZ 

Onur ÜNVER 
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Proje Rumuzu: IEU_ONSIP      Başvuru ve Stand No: 23  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Online Siparis 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı;hergün kullanılan,herhangi bir ürünün,internetten sipariş verildikten sonra nasıl 

aşamalaradan geçerek elimize ulaştığını gösteren(demonstre eden) bir web sitesini,detaylı 

şekilde incelemeyi mümkün kılmaktır. 

Projenin Özeti: 

Projenin özeti,internet üzerinden istenen(seçilen) ürünün,eve gelmesi sürecini 

göstermektir.Proje bu durumda yeni bir fikir değil,sadece madalyonun diğer yüzünü gösteren bir 

yazılımdır.Hedef,projenin tamamiyle fonksiyonel açıdan hatasız çalışmasıdır.Grafik ve görsel 

ögelerden ziyade,sitenin çalışma prensipleri(process,progress) detaylarıyla gösterilmek 

istenmiştir. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Süleyman KONDAKÇI 

Ali ÖZMERİÇ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_YASARLEAP     Başvuru ve Stand No: 24  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

A 3D Game Controlled By Leap Motion System 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje, kullanıcıların parmak hareketleri ile bilgisayar etkileşimini sağlayacak  Leap Motion 

cihazı tarafından kontrol edilen bir 3D oyun geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Bu proje, bowling uygulamasının Leap Motion cihazıyla uyumlu olarak çalışmasıdır. Parmak 

hareketlerini algılayarak istenilen sonuca ulaşılmasını sağlamaktır. Bowling topunun tutulması ve 

hedefin vurulması amaçlanmaktadır. Bu sayede bowling kurallarına göre skor tablosu 

gözükmektedir. Projenin sonunda Leap Motion'la bowling uygulamasının geliştirilmesi hedef 

alınmıştır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Korhan KARABULUT 

Çağlar ÖZTÜRK 
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Proje Rumuzu: IEU_COB014      Başvuru ve Stand No: 25  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

EEG Okuyucu Destekli Akıllı Ev Tasarımı 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı EEG okuyucu ve gömülü sistem aracılığıyla akıllı ev sisteminin engelli veya 

engelsiz insanlar tarafından yönetilebilmesidir. Bu projede kullanıcılara yaşam ortamlarında 

kendilerine kolaylık sağlayacak bazı operasyonları EEG okuyucu aracılığıyla basit komutlar ile 

veya web üzerinden gerçekleştirebilme imkanı sunulmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Projede gömülü sistem ve EEG okuyucular ile akıllı ev sistemini görüntüleyebilme ve yönetebilme 

imkanı sunulmaktadır. Buradaki amaç kullanıcının yaşam alanındaki yapması gereken bazı 

olayları otomatik hale getirmek ve onları kolaylıkla yönetebilmeyi sağlamaktır. Proje ile yaşam 

alanındaki herhangi bir ortam değerini görüntüleyebiliriz . Kullanıcı aynı zamanda kullanılan 

sensörlerin eşik değerlerini web sitesi veya EEG reader aracılığı ile ayarlayabilir. Örneğin kullanıcı 

yaşam alanındaki sıcaklık değeri için eşik değerini 45 derece ayarlayarak , evdeki sıcaklık 

değerinin 45 derecenin üstüne çıktığında alarm ile kendisinin uyarılmasını sağlayabilir. Aynı 

durum yangın, sel basması, havuzun doluluk mitarı, toprak nemi, evin aydınlığı veya evdeki 

karbonmonoksit gaz miktarı için de söz konusudur. 

Projede sıcaklık, alev, gaz, su, toprak nemi, ışık, hareket, obje vb. sensörleri bulunmaktadır. Her 

bir sensörün işlevi ve amacı farklıdır. 

Proje ile kullanıcı kendisine ekonomik olarak fayda sağlayabilir. Örneğin evdeki tüm ışıkları 

kapatma komutu ile evin ışıklarını kolaylıkla kapatabilir. Böylece tasarruf sağlanabilir. Ayrıca 

kullanıcı kişi yaşam alanının güvenliğini sistemdeki alev veya gaz sensörleri sağlayabilir. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof.Dr.Murat AŞKAR - 
Doç.Dr.Süleyman KONDAKÇI 
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Proje Rumuzu: DEU_UMUT123              Başvuru ve Stand No: 26  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

BirDamlaUmut Kan Bağışı Websitesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemiz acil kan arayan hasta veya yakınlarını kan vermek isteyen üyelerimizle en hızlı şekilde 

buluşturmayı amaçlar. 

Projenin Özeti: 

birdamlaumut, binlerce gönüllü donörün bilgisini saklayabilecek kapasiteye sahip, Dokuz Eylül 

Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği öğrencileri tarafından hazırlanmış internet üzerinden çalışan 

bir veritabanı uygulamasıdır. Acil kan arayan hasta veya yakını bu sisteme bilgisayar vasıtasıyla 

ulaşıp, acil kan isteğini SMS vasıtasıyla sadece istekte belirtilen ilgili kan grubuna ve şehrine sahip 

gönüllü donörlere anında ve güvenilir bir şekilde iletebilmektedir. Bu işlem gönderilen acil kan 

isteğinin doğruluğunun kontrol edilmesi açısından 'birdamlaumut' operatör onayına tabidir. 

Ayrıca eğer kulanıcı isterse gerekli bilgileri verdikten sonra bu isteğini sosyal paylaşım sitelerinde 

de paylaşabilmektedir.(facebook.com//birdamlaumutOl , twitter.com//birdamlaumutOl)  

Özgün özellikler: Kan arayan kişilerin ya da donörlerin bilgileri daha hızlı verim alabilmek için 

istenilen ölçütte taraflara bildirilir. Bu hizmet kan arayana ücretsiz olarak sunulur. Sistemin 

kullanıcıların hizmetine ücretsiz olarak sunulması ve 7/24 kesintisiz çalışması, yerine getirmeyi 

hedeflediği amaç için önemli bir nokta teşkil etmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. Canan Eren 
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Proje Rumuzu: IEU_STAJ2014      Başvuru ve Stand No: 27  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Staj Yönetim Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Staj Yönetim Sistemi projesi, öncelikle okulumuz olan İzmir Ekonomi Üniversitesi ve bundan 

sonraki dönemlerde, zorunlu staj programına sahip olan diğer üniversitelerde, tüm staj 

süreçlerini web ortamına aktararak, gerek üniversite öğrencileri gerek akademisyenler ve 

üniversitelerin idari personelleri gerek de staj yapılan şirketler için bu süreçleri daha kolay, hızlı 

ve verimli geçirmeyi amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Bu proje üzerinde yoğunlaşmakta ki asıl amacımız, üniversitelerdeki zorunlu staj programı 

manuel olarak devam ederken ortaya çıkardığı sorunları en aza indirmeye çalışmaktır. Staj 

yönetim sistemiyle, her bir kullanıcı tarafından web ortamında kolaylıkla doldurulmuş belgelerle; 

kağıt israfı, vakit kaybı ve çeşitli nedenlerle belgelerin kaybolması önlenmiş olacaktır. Onaylar 

sırasında kullanılan dijital imza sistemiyle de her türlü güvenlik sağlanacaktır. Ayrıca sistematik 

ilerleyen bu süreçte, zorunlu staj dönemiyle ilgili bazı verilerin istatistikleri tutulacaktır. 

Kullanıcılar mesajlaşma sistemiyle beraber kullanıcılar birbirleriyle haberleşebilecek ve gelişen 

süreçler için uyarı mesajlarını alabileceklerdir. Herhangi bir şekilde formun elden götürülmesi 

gereken durum için kullanıcılar belgelerin doldurulmuş haline pdf dokümanı olarak da 

ulaşabileceklerdir. Sonuç olarak geliştirdiğimiz Staj Yönetim Sistemiyle her bir kullanıcı için daha 

verimli daha kolay ve daha hızlı bir süreç sağlanmış olacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Ufuk ÇELİKKAN 
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Proje Rumuzu: DEU_UZMANLAR     Başvuru ve Stand No: 28  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

ATAKSİS 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Genel amaçlar: - Ülkemiz ekonomisi için büyük önem arz eden hayvancılık sektöründeki sorunların 

giderilmesine katkıda bulunulması. -Küçük ve orta ölçekli çiftliklere; verimlilik artışı sağlayabilecek ve 

uyum sağlayacak ekonomik bir altyapı oluşturulması. -Sürü takip yazılımlarının ekonomik ve yapısal olarak 

uygun olmayan işletmeler için online bir sürü yönetimi yazılımı ve veritabanı geliştirilmesi 

hedeflenmektedir. -Küçük ve orta ölçekli işletmeler için kullanabilecek ticari bir ürünün gerçekleştirilmesi. 

Özel Amaçlar: - Türkiye’de sürü üretim yazılımlarında eksik olan satış sonrası eğitim ve teknik desteğin 

yeterli olarak sağlanabileceği bir altyapı oluşturulması.- Hayvancılık işletmelerinde; verimlilik, erken uyarı 

ve önlem amacına hizmet eden düzenli kayıtların tutulmasının sağlanması- Hayvan ıslahı çalışmaları için 

gerekli alt yapının sağlanması.- Küçük ve orta ölçekli işletmelerin yanında veteriner hekimlerinde 

erişebileceği hayvancılık ile ilgili bir portalın oluşturulması. 

Projenin Özeti: 

Bilgi teknolojilerinin son derece gelişerek her alanda kullanıldığı günümüzde, ülkemizin ekonomisinde 

önemli bir yeri bulunan Tarım ve Hayvancılık sektöründe de kullanılması kaçınılmazdır. Hayvancılık 

sektöründe var olan sıkıntılar, altyapı ve sisteme dönük küçük işletmelerdeki eksik veya yanlış 

uygulamaları kapsamaktadır. Küçük işletmelerdeki süt verimliliği, hayvan takibi ve yem maliyetleri işletme 

içerisindeki genel sistemin kontrolü açısından önemlidir.  

Proje kapsamında küçük ve orta ölçekli işletmelerdeki sürülerin kontrolü aşamasında gerekli olan takibi, 

web tabanlı bir uygulama üzerinden gerçekleştirmek hedeflenmektedir. Az sayıda bulunan yerli ve daha 

ağırlıklı olarak yurtdışından temin edilen yazılımlar mevcut sistemdeki cihazlara bağımlılığa neden olmakta 

ve eğitim süreci gerektirmektedir. Bu yazılımlar daha çok süt sağım cihazı üreticilerinin kendi ürünleri için 

geliştirdiği kısıtlı kapasitede ve belirli amaca dönük yazılımlardır. İşletmeler, aldıkları uygulamalardan 

gerekli eğitim ve destek hizmetlerini istedikleri ölçüde karşılayamamaktadır. Buna rağmen maliyeti yüksek 

olan bir seçenektir. Sınırlı sayıdaki yerli yazılımlar ise genel bir çiftlik yönetim sistemi yazılımlarının sahip 

olduğu özelliklere sahip değildir. Proje kapsamında uluslararası alanda rekabet edebilecek özellikte, kolay 

ulaşılabilir, ekonomik ve web tabanlı bir uygulama olduğundan dolayı mobil cihazlardan da erişilebilecek 

bir sistem geliştirilmesi amaçlanmıştır. Hayvancılık sektörü, küçük ve orta ölçekli işletmelerde süt ve 

hayvan takibinin düzgün ve tutarlı yapılması ile daha ileriye gidecektir. 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 

Emircan KILINÇ 
 

Müslüm Serdar AKİS 
 

Cihan KANTARCI 
 

 

Duygu YILDIRAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_MAPLANT123     Başvuru ve Stand No: 29  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

maPlant 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

maPlant ile kullanıcılar bulundukları  çevrede yetişebilecek  bitkileri  ve  bu bitkilere ulaşma 

imkanını bulacaklar. Ayrıca tarım alanlarına ekim işlemi için gereken üretim planını ve bütçeyi 

öğrenebileceklerdir. 

Projenin Özeti: 

maPlant ile kullanıcılar kendi bölgelerinde veya özel ortamlarında yetiştirebileceği bitkileri 

görebilecekleri gibi bu bitkilerin hastalıklarına karşıda çözümlere ulaşabilecekler. Ayrıca 

yetiştirebilecekleri ürünleri temin etmek için kendilerine en yakın peyzajlarında konumunu 

öğrenecekler. Ayrıca bitkilerin maliyetleri için bankaların nasıl kredileri ve avantajları olduğunu 

öğrenecekler. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 

Ozan KONUR 
 

 

Sabit ÇETİNTAŞ 
 

 

Deniz ARSLAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_YORE      Başvuru ve Stand No: 30  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

BedavaLazım 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Yore projesi; teknolojik sistemleri kullanarak inovatif ve kreatif bir bakış açısıyla ücretsiz eşya 

paylaşımına olanak sağlayıp, kullanılmayan eşyaların çöpe gitmesini önleyip, geri dönüşümünün 

sağlanmasını hedeflemektedir. 

Projenin Özeti: 

Günümüzün en büyük sorunlarından biri tüketim çılgınlığıdır, ayrıca dünyada bir çok 

kullanılmayan eşya çöpe atılıyor. Bu yüzden sloganımız "Senin çöpün, başkasının hazinesidir". 

Yore projesi kullanılmayan eşyaya aşırı arz ve aşırı talebi online bir platformda buluşturma amacı 

gütmektedir. Kullanıcı dostu arayüzüyle, gelişmiş arama motoru www.bedavalazim.com 

domainin kullanacak sistemin avantajları; para tasarrufu, çöpü azaltıp geri dönüşümü arttırmak, 

üretimden kalkan ürünlere ulaşabilmek, çevreyi korumak, yardımlaşma duygularını 

canlandırmaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Coşkun Atay 

Yücel KARAMAN 
 

Cenk ÜNLÜ 
 

Güven ŞEKER 
 

Doğan Deniz LAFÇIOĞLU 
 

Onur BABALIKLI 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_BBSY1234     Başvuru ve Stand No: 31  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Cepte Sağlık 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Geliştirmekte olduğumuz projenin amacı; kişileri tükettikleri ürünler hakkında bilinçlendirmek, onlara 

ürünlerin vitamin, mineral ve kalori değerleri gibi içerik bilgilerini vererek tüketim alışkanlıklarını cinsiyet, 

boy, yaş ve kilo gibi kişisel özellikleri hesaplanarak elde edilen günlük ihtiyaca göre değiştirmektir. 

Aynı zamanda geliştirilen yazılım çerçevesinde, günün belirli saatlerinde hangi ürünün, ne kadar 

tüketilmesi gerektiği ve günlük tüketim esnasında hangi ürün az tüketildiyse, ihtiyacı dengelemek amacıyla 

bazı tavsiyeler verilerek kullanıcıları sağlıklı yaşama sevk etmekte amaçlanmaktadır. 

Satın almak ya da bilgi almak istedikleri ürünün barkodunu uygulamamız aracılığıyla okuttuklarında, 

girdikleri profil bilgileri analiz edilerek kişiye özel tavsiye veren sistemimizin, aynı zamanda kişilerin bu 

tavsiyelere uyup uymama oranlarını, en çok okutulan ve tüketilen besinleri içeren raporları servisler 

aracılığı ile satıcıya da ulaştırabilmesi hedeflenmektedir. 

Projenin Özeti: 

Geliştirdiğimiz yazılım, insanların profil bilgilerine göre kendilerine özel olarak çıkartılacak olan günlük 

besin ihtiyaç değerlerine göre tavsiyeler verilecek. Bu sistem insanlara bilinçli beslenme alışkanlığı 

kazandırırken, alışveriş sırasında verdiğimiz tavsiyelerimizle hem daha hızlı karar vermelerine hem de 

daha kaliteli markaları seçmelerinde yardımcı olacak. 

Sistemimizin sadece sağlıklı insanları değil herhangi bir rahatsızlığı ya da alerjisi olan insanları da 

kapsaması sayesinde, insanlar daha güvenli bir şekilde ürünler arasından seçimlerini kolayca 

yapabilecekler. 

Özellikle çalışan insanların iş yoğunluğundan dolayı beslenmelerini aksatmalarına çözüm olarak ise 

sistemimiz günün belli zaman aralıklarında otomatik olarak verdiği hatırlatmalar sayesinde (saat 12 de 1 

elma yiyebilirsin vb. ) insanların dengesiz beslenmesinin de önüne geçilmiş olunacak. 

Bunlara ilaveten tüketici haklarına yönelik olarak ise sistemimizde yer alacak olan bir uyarı sistemiyle 

birlikte son tüketim tarihi geçmiş ürünlerin raflarda kalması halinde sistem yöneticisine ve satıcı otomatik 

olarak gönderilecek uyarılarla bu ürünlerin satılmasının da önüne geçmeyi planlamaktayız. 

Ayrıca müşteri – ürün, müşteri-satıcı arasındaki memnuniyeti sağlamak amacıyla herhangi bir aksilik 

durumunda Yorum Yapma/Şikayet Et seçenekleriyle birlikte sistem yöneticisi ile direkt iletişimi geçerek 

söz konusu sorunun ortadan kaldırılması ve tüketicilerin haklarının savunulması konusunda bir adım daha 

atacağız. 
 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özlem AKTAŞ 

Betül DÜNDAR 
 

Sinem KALAY 
 

Yağmur YILDIRIM 
 

 

Büşra DEMİRCİ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_QNS234      Başvuru ve Stand No: 32  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

NS2 Simülasyon Testing Of A New Routing Protocol: RORANGE and 
Comparison with RED and BLUE Queues 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin ana hedef, internette routerlar üzerinde çalışabilen, yeni bir aktif kuyruk yönetim 

algoritması geliştirmek ve geliştirilen bu algoritmayı NS2 programına entegre ederek test 

etmektir. 

Projenin Özeti: 

Projenin ilk aşaması, yeni bir kuyruk algoritması geliştirmek. Projenin ikinci aşaması ise; 

geliştirilen bu yeni protokolü NS2 programını kullanarak çeşitli network senaryoları üzerinde test 

etmek ve sonuçları değerlendirme aşamasıdır. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Dr. Malik Kemal ŞİŞ 

Koray ŞİMŞEK 
 

 

Görkan GÖNÜLDAŞ 
 

 

Mehmet Ziya AYPAR 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_AHY111      Başvuru ve Stand No: 33  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

BirBiriniBul 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Cep telefonu aracılığıyla buluşmak istediğiniz arkadaşınızla aranızdaki en kısa yolu gösteren bir 

uygulama gerçekleştirmek. 

Projenin Özeti: 

Temel olarak, kullanıcının bu uygulama ile sosyal olarak iletişim içerisinde bulunduğu 

arkadaşının bulunduğu yeri ve bu yere tam olarak nasıl en kısa yoldan ulaşabilceğini görmesi ve 

bu sayede gereksiz zaman ve efor kaybının da önüne geçilmesi hedeflenmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. Kökten Ulaş BİRANT 

Ahmet Hilmi YILDIZ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_EMENUM2014     Başvuru ve Stand No: 34  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

E-MENÜM 

 

 

 

Projenin Amacı: 

E-Menüm ; restoranlarda ve kafe tarzı işletmelerde (kafeler , barlar , gece kulüpleri vb. ) , gelen  

müşterilerin siparişlerini tabletler aracılığıyla vermesini sağlayacak elektronik bir menü 

sistemidir. Günümüzde müşterilerin siparişlerini doğru ve hızlı almak, siparişlerini zamanında 

iletmek ve verilen hizmetler karşılığında alınacak ücreti doğru hesaplamak  müşteri 

memnuniyetini sağlamak açısından işletmeler için büyük önem taşımaktadır.  Sistemimiz  

işletmelere,  müşterilerinin memnuniyetini sağlamalarında  yardımcı olacaktır. 

Projenin Özeti: 

E-Menüm sistemimizi kullanacak işletmelerin her masasında sistemimizin yüklü olduğu bir tablet 

bulunacaktır. Tabletlerde kayıtlı olan unique masa numarası, o masayı temsil edecektir.  

Müşteri, oturduğu masaya ait olan tablette hesabın açılması ve siparişin verilmesi için "Masa Aç" 

butonunu tıklayacaktır. Butonu tıkladıktan sonra karşısına E-Menüm ana sayfası çıkacaktır. Ana 

sayfa ekranda ikiye ayrılacaktır. Sayfanın sol tarafında, yiyecekler ve içecekler ana başlıklarıyla 

bulunacaktır. Sayfanın sağ tarafında ise menü havuzu bulunacaktır. Müşteri sipariş vermek 

istediği ana başlığı seçtiğinde, o ana başlığa ait detaylı menü karşısına çıkacaktır.  Menüden bir 

şey seçildiğinde, sağ kısımdaki menü havuzunda seçilen siparişlerle ilgili detaylı bilgi ve hesap 

görünecektir. Sipariş seçimi tamamlandıktan sonra siparişin verilmesi için menü havuzunun alt 

kısmında bulunacak "Gönder" butonu seçilmelidir.  

Gönderilen sipariş, işletmenin ana bilgisayarına iletilecektir. Bu uygulama, yanlış sipariş alımını 

engelleyecek , garsonun iş yükünü düşürecek ve zamandan tasarruf sağlayacak aynı zamanda 

işletmenin giderlerini uzun vadede azaltıp işletme için tasarruf sağlayacaktır . Müşteri hesabı 

ödemek istediğinde ise "Hesap İste" butonunu seçmesi gerekecektir. 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Mehmet Süleyman 
ÜNLÜTÜRK 

Korhan TATARHAN 
 

Utku KAHRAMAN 
 

Zekiye DAVAS 
 

Beliz ÜNSAL 
 

Mahmut Kutay YENİÇERİOĞLU 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_IR555      Başvuru ve Stand No: 35  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Image Recognizer 

 

 

Projenin Amacı: 

Image Recognizer projesinin amacı nesneleri resimler aracılığıyla tanımlamaktır. Bu tanımalama 

sonucu çesitli bilgiler sonuç olarak verilir. Image Recognizer'ın depolama alanları, mağazalar, 

kütüphaneler... gibi çok sayıda nesnenin bulunduğu ve bu nesnelerin sınıflandırılması gerektiği 

yerlerde, sınıflandırma dolayısıyla arama işlemelerine çözüm ve kolaylık getirmesi 

beklenmektedir. 

Projenin Özeti: 

Computer Vision projesi olarak, bu projede öncelikle nesnenin fotoğrafı çekilir. Sonra SIFT kullanılarak 

anahtar noktalar tespit edilir ve bu noktalar hiyerarşik k-means algorithması kullanılarak kümelenir. Bu 

kümeleme doğrultusunda resimin histogramı oluşturulur. Oluşturulan bu histogram databasedeki diğer 

resimlerin histogramı ile kıyaslanarak, en yakın resmin bilgileri sonuç olarak döndürülür. 

    Nesneden kasıt belirleyici işaretler taşıyan objelerdir. Bu projede kitap kapak fotoğrafları tercih 

edilmiştir.  

    Projenin hedefi nesneleri resimleri sayesinde sınıflandırmak ve bu sınıflandırma sonucu gerekli olan 

nesne arandığında arama işlemini kolaylaştırmak, daha hızlı yapmak ve daha hatasız yapmaktır. Proje 

yapıldıktan sonra hedefler yeterli ölçülerde sağlamıştır. 

    Daha detaylı incelemek gerekirse; toplam 4 farklı modül bulunmaktadır. Birinci modül olan learning 

modulünde database'e eklenemek üzere belirlenmiş nesne resimlerinin SIFT kullanılarak key pointleri 

çıkarılır ve bu anahtar noktalar hiyerarşik k_means algoritması ile kümelendikten sonra bu bilgiler diske 

yazılmıştır. İkinci modülde bu bilgiler okunarak histogramları çıkarılır ve bu histogramlar da resimlerin 

dosya isimleri kullanılarak diske yazılır. Bu modülün adı ise Dictionary Engine'dir. Üçüncü modül ise assign 

modülü olup aranacak olan hedef resimin SIFT ile anahtar noktaları çıkarıldıktan sonra databasede ki 

resimler gibi kümelenir ve yine histogramı oluşturulur. Daha sonra da dictionary engine tarafından 

oluşturulmuş histogramlar diskten okunur ve hedef resmin histogramı ile karşılaştırılır ve sonuç belirlenir. 

Bu üç modül model katmanın modülleri olup pythonda yazılmışlardır. Dördüncü modül ise javada yazılmış 

ve jython ile pythonda yazılmış modüller gömülü olarak kullanılmıştır. Bu arayüz modülünde arayüz 

tasarımı yapılmış gerçekleştirilmiştir. 

    Sonuç olarak nesneleri sınıflandırma ve aramada yardımcınız olacak olan Image Recognizer planlan 

ölçüde başarı ile gerçekleştirilmiş ve yapılan testler sonucunda olumlu sonuçlar alınmıştır. 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr Mustafa ÖZUYSAL 

Ali KÖKSAL 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_B1990      Başvuru ve Stand No: 36  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Web Siteleri için Performans Ölçme, Değerlendirme ve İyileştirme 
Sisteminin Geliştirilmesi 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amaçları 3 ana başlık altında toplanmaktadır: 

1. Yüksek performanslı web sitelerinin oluşumu sağlamak. 

Kullanıcı ve web sitelerinin artışıyla birlikte, teknoloji hizmeti arz eden kurumların hizmet kalitelerini 

arttırmaları, var oluşlarını korumak ve sonrasında sürdürmek için kritik önem taşımaktadır. 

Bir  web sitesinde kullanıcının tecrübe edecek olduğu, iyi bir tasarım, kolay kullanım,  hızlı ve hatasız 

işlemler, dikkat edilmesi gereken en önemli konulardır. 

Juniper’in   gerçekleştirmiş olduğu araştırmaya göre kullanıcıların %46’sı yavaş çalışan bir e-ticaret 

sitesinden vazgeçerek alternatif bir e-ticaret sitesinde alış verişlerine devam etmektedir. Bunun anlamı ise 

çok nettir. Eğer e-hizmette yavaş hareket ediyorsanız ticari kazancınız yaklaşık yarı yarıya düşmektedir. 

Bununla birlikte, hızlı hizmet üreten kurumlar, ortaya çıkan %46’lık fırsatı en yüksek oranlarda kazanç 

hanelerine dahil etmek için çabalıyor olacaklardır. 

Kurumların ana amaçlarının başında kazanç sağlamak, istihdam yaratmak ve büyüyerek hitap ettiği 

pazarda baskın durumda olmak gelmektedir. Bu durumda yüksek performanslı web ve mobil sitelerini 

oluşturmak bir seçenek değil zorunluluktur. 

2. Hızlı ve hatasız hizmet için farkındalık yaratmak. 

Kurumlar, ticari faaliyetlerine prestijli ve karlı olarak devam edebilmek için yüksek performanslı hizmet 

üretmenin  zorunda olduklarının farkında olmalıdır. 

Sonuçta; hiç bir teknik bilgiye sahip olmayan bir kişinin bile, herhangi bir web ve mobil sitesinin 

performansının anlatımı, başka hiç bir soruya gerek kalmadan çok net olarak ifade edilerek farkındalık 

yaratılmış olacaktır. 

3. Çevrim içi hizmetlerin verimliliğini arttırmak. 

En önemli sorunlardan bir tanesi de verimliliğin nasıl arttırılacağıdır. Sorunun farkına varıldıktan sonra 

iyileştirme işlemi için harekete geçmek zorunlu bir süreçtir. 

Teknolojiyi doğru kullanarak performansı arttırmak için hem yeterli bilgiye hem de yeterli kaynağa ihtiyaç 

vardır. Bilgi eksikliği, kaynak kısıtı ve inovasyona yeteri kadar değer verilmediğinden çevrim içi sitelerin 

verimliliği düşük olabilmektedir.  

Kullanıcılar performans optimizasyonu yapılmış yöntemleri uyguladıkları andan ve mobil/web sitelerini 

güncelledikleri andan itibaren verimlilik artışı gerçekleşmiş olacaktır. 

Projenin Özeti: 

Özet olarak hızlı web siteleri oluşturmak ve performans mühendisliğinin şekillenmesini sağlamaktır. 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Halis PÜSKÜLCÜ 

Beytullah UZUN 
 

 

Ömer Faruk ERDİL 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_EFORM      Başvuru ve Stand No: 37  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

E-Form Workflow Management 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projede amaçlanan; iş akış süreci doğrultusunda elektronik olarak doldurulmuş formların 

onay/ret işlemlerinin takibini gerçekleştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Uygulamaya Web üzerinden erişilir. Kullanıcı sisteme giriş yaptıktan sonra "Aktif Formlarım", 

"Form Geçmişi", "Yeni Form" ve eğer yönetici rolündeyse "Onayımdaki Formlar" ek olarak admin 

olarak tanımlanmış ise "Admin-> Yönetici Tanımlama" sekmeleriyle karşılaşır. Yeni bir form 

oluşturulduktan sonra bu form kişinin tanımlanmış yöneticisine iletilir. Onay ve ret işlemlerine 

göre bu süreç ilerler. Form onayı süreci yönetici rolündeki kişinin onayındaki formları 

görüntülemesini ve bir sonraki yöneticiye iletilmesini, en son adımda ise onay sürecini 

tamamlamış ve durumunun "kapalı" olarak değiştirilmiş formun, kişinin "Form Geçmişi" 

sekmesinde görüntülenmesini kapsar. 

Admin->Yönetici Tanımlama alanında ise sisteme tanımlı kullanıcılara yönetici atama işlemi 

yapılır. 

Hedef, kullanıcıların form doldurabileceği, doldurulan formun takibini yürütebileceği, rollere göre 

tanımlanmış işlemlerini yapabileceği anlaşılır bir arayüze sahip bir portal oluşturmaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yar. Doç. Dr. Belgin ERGENÇ 

Kübra PARKIN 
 

 

Zeynep EKİCİ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_ANALIZ@014     Başvuru ve Stand No: 38  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Analiz@ Farkındalık Hayat Kurtarır 

 

 

Projenin Amacı: 

En sık rastlananan kanser türlerinden biri olan Melanoma kanserinin (cilt kanserinin bir çeşidi) 

kişiler tarafından takibe alınmasını ve bazı kriterlere göre değerlendirilmesini sağlamak. 

Uygulamayı kullanacak olan kişiye farkındalık ve bilgi sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Son yıllarda, kansere yakalanmış hasta sayısında hızlı bir artış gözlemlenmiştir. Cilt kanseri türlerinden biri 

olan melanoma kanserinin ise en fazla görülen kanser türleri arasında olduğu ve en fazla yakalanılan kanser 

türleri arasında ilk sıralara yaklaştığı belirlenmiştir. Melanoma kanserini diğer kanser türlerinden ayıran 

çok belirgin bir özellik vardır, bu özellik ise kanserin erken aşamada fark edilmesinden sonra kesin 

tedavisinin olmasıdır. 

   Her insanın cildinde benler bulunur ve bu benler güneşle etkileşim halindedir. Bu durum ise herkesi az ya 

da çok bir risk içine alır. Bu riskin bulunmasına rağmen ülkemizde melanoma kanserine gerekli hassasiyet 

gösterilmiyor. Oysaki bütün dermatologlar, herkesin cildindeki benlerini takibe almasını ve belirli kriterlere 

uyan değişimlerin hiç zaman kaybedilmeden dermatologlara gösterilmesini istiyor. Dermatologların 

belirttiği kriterler ise herkesin kolayca dikkat edebileceği kriterlerdir. 

   Projenin amacı ise uygulamayı kullanan herkese kolaylık sağlayarak ciltlerindeki benlerin analizini 

sağlamak, arşivleme özelliği sayesinde ise takibini kolaylaştırmaktır.  

   Projemiz Android işletim sistemine sahip mobil cihazların kullanabileceği bir mobil uygulama projesi 

olarak tasarlanmıştır. Proje iki önemli teknoloji alanı içermektedir, bunlar ise veri madenciliği ve resim 

işleme teknolojileridir. Kullanıcı cildindeki benin fotoğrafını çekebilecek ve bu benin içerdiği riski analiz 

edebilecektir. Riskin hesaplanması, resim işleme ve veri madenciliği tekniklerinden biri olan sınıflandırma 

işleminden sonra gerçekleşecektir. 

   Proje ayrıca ciltteki her ben için ayrı bir arşivleme özelliği sunmaktadır. Bu özellik sayesinde kullanıcı 

cildindeki her beni özel olarak kontrol edebilecektir. Bu özellikler sayesinde kullanıcılara melanoma kanseri 

hakkında bilinçlendirme sağlamak hedeflenmiştir. Unutulmamalıdır ki, melanoma kanseri erken teşhiste 

tedavi olabilmektedir ama geç kalındığı takdirde ise tamamen ölümcül olan bir kanser türüdür. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. Derya BİRANT 

Begüm ÇEKİRGE 
 

 

Melike ÇAĞLAYAN 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_KYPPTLR123     Başvuru ve Stand No: 39  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

KAYIP PATİLER 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kayıp hayvanları bulmaya yönelik bir web sitesi oluşturup,gönüllülerle hayvan dostlarımızı bir 

platformda buluşturmak. 

Projenin Özeti: 

Projemizde genel olarak hayvan bilgileri,veteriner önerileri,kullanıcı yorumları, mama satış ve 

bağış kısmı bulunacaktır.Dileyen herkes bağış yapabilecektir,Etkinlikler sitemizden haberdar 

edilecektir. Ek olarak kayıp hayvanlarını arayan üyelerimiz hayvanlarının fotoğraflarını 

yükleyecek, karşılarına hayvan dostlarına en benzer fotoğraflar dönecektir . Ayrıca yeni bir 

hayvan dostu edinmek isteyen herkes de bu siteden faydalanabilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Canan Eren Atay 

Selin KUTLAMIŞ 
 

 

Şeyda YURDAKUL 
 

 

Sinan BORA 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_SM14      Başvuru ve Stand No: 40  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

ShoppingMira 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüz internet çağı olmakla beraber insanların günlük hayatlarında interneti her alanda 

kullanmaları dolayısıyla bu proje oluştu. Kullanıcının büyük bir alışveriş alanında, aradığı ürünü 

kolayca zaman kaybetmeden bulabilmesi amaçland 

Projenin Özeti: 

Proje, alışveriş merkezinde saatlerini harcamak istemeyen veya aradığı ürünü bulmak için bütün 

alanı dolaşmak istemeyen kullanıcılar için elverişli olacağı gibi sadece alışveriş merkezi için değil, 

diğer alanlar için de geliştirilebilir bir tutuma sahiptir. Kullanıcının aradığı ürünü ekranda 

alışveriş merkezinin hangi bölümünde olduğunu görmesi ile oraya yönlendirilmesi sağlanır ve 

müşteriye kolaylık sağlar. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Belgin Ergenç 

Ceren BOZKURT 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_09FTW      Başvuru ve Stand No: 41  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

S.O.S. Web Site 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje ile insanların yaşadığı yerden   bağımsız olarak kendi alanında eğitim alan/veren kişilerle 

iletişime geçebilmesini ve birbirlerine destek olabilmelerini sağlamayı amaçladım. 

Projenin Özeti: 

Proje, Visual Studio 'da MVC Application olarak geliştirilecek bir web sitesidir. Bu siteyle insanlar, 

öğrenim sürecinde yaşadığı zorlukları, kendi öğrenimini alan/veren, konuyla ilgili bilgi sahibi olan 

kişilere  danışabilecekler ve onlardan yardım alabilecekler. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Semih UTKU 

Dilek KIZILOLUK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_PT77      Başvuru ve Stand No: 42  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

PMT777 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Küçük ölçekli projelerde proje yönetimini kolaylaştırmak,sadeleştirmek ve basitleştirmek 

hedeflenmiştir. Sade bir tasarımla düzenlenen bu proje yönetim aracı projenin ilerleyişini planlı, 

etkin bir şekilde sağlamak ve gerekli uyarılarla projedeki yaklaşan ya da geçmiş görevleri denetim 

altında tutmaktır. 

Projenin Özeti: 

Proje Yönetim Aracının işleyişi; proje oluşturma, projeye kişi atama, kişilere ağırlığı puanlama 

sistemiyle belirtilen görevlerin atanması ve bu atamaların takibi şeklinde gelişmektedir.Bu araç 

küçük ölçekli projelerde kullanımı basitleştirmeyi, karmaşıklığını azaltmayı, ve basit tasarımı 

sayesinde kullanıcı dostu olmayı hedeflemektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Burak Galip ASLAN 

Sibel DURĞUN 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_TM214      Başvuru ve Stand No: 43  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

2MEet 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı herhangi bir yerde buluşmak isteyen fakat nasıl yapacağını bilmeyen veya zorluk 

çeken insanların kolayca buluşmasını sağlamaktır. 

Projenin Özeti: 

2MEet mobil bir uygulamadır, kullanıcı rehberinde olan veya telefon numarasını bildiği diğer 

kullanıcıya bir istek gönderir eğer istek kabul edilirse, her iki kullanıcının ve hedef noktanın 

göründüğü bir map ekrana gelir ve kullanıcılara anlık konum bilgisiyle yol tarifi verilir. Bu sayede 

kolay bir şekilde buluşmaları sağlanır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa 
ÖZUYSAL 

Hasan YANBEYİ 
 

 

Süleyman ÇERİ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_GENCLIK201     Başvuru ve Stand No: 44  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

VOLUNTEERS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Stkların gönüllülerinin gönüllülük bilincini ve sorumluluğunu ölçmek ve vakıflara veri sağlamak, 

kullanıcılara gönüllülük bilincini aşılamak 

Projenin Özeti: 

Projede çeşitli anketlerle ve oyun ile zaman kısıtlamasıyla çeşitli sanal görevler verilecek ve 

puanları belirlenecek.Oynanan modüle göre görevler ve bilgilendirmeler yapılacak.Yapılan anket 

ve görevler vakıf sorumluları görebilecek ve bilgi edinebilecek. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 

Melih GÜR 
 

Metin KILIÇ 
 

Seçil BAYRAK 
 

 

Didem DEMİRCAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_YASARDEX     Başvuru ve Stand No: 45  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Campus Management System by Using Wikitude Augmented Reality 
Software 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje ile Yaşar Üniversitesi Selçuk Yaşar Kampüsü içerisindeki bina ve yerleşim bilgilerinin 
mobil uygulama ile elde edilmesi amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Proje mobil cihazlar için Android uygulaması olacak. Bu uygulama Yaşar Üniversitesi içindeki 

binalar hakkında bilgi sağlayacak. Binalar ve hangi bölüme ait olduğuyla ilgili bilgiye erişim 

sağlayacak. GPS ve kamera ile bağlantı halinde olacak. Wikitude SDK, KML, ARML, XML bu projede 

kullanılacak. Kullanıcılar kampüs içindeki fakülte binaları, kafe, fotokopi merkezi, sigara bölümü 

gibi yerlere kolayca ulaşabilecek. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat KOMESLİ 

Berkay SERTOĞLU 
 

 

Hüseyin Berkan DALGIÇ 
 

 

Berkay UZ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_NEYESEK123     Başvuru ve Stand No: 46  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ne Yesek? 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizde, insanların kolay ve hızlı bir şekilde yemek seçmesini sağlayabilecek bir yapı tasarlanması 

amaçlanmıştır. İnsanlar yemek seçerken rahat ve hızlı bir şekilde mekânlara, mekânların menülerine ve 

menüdeki yiyeceklerin içeriklerine ulaşabileceklerdir. 

İlgili kişi zaman kaybetmeden farklı içeriklerdeki menülere ulaşıp, menüler arasından istediği yemeği 

seçebilecektir. Kişi yemeğini belirledikten sonra mekânın lokasyon bilgilerine ulaşabilecektir. Bu şekilde 

ilgili mekânın yerini zorlanmadan bulabilecektir. Seçim aşamasında kullanıcıya puanlarla karar almasını 

kolaylaştıracak bir yapı sunulmak istenmiştir. Kullanıcıya bu şekilde hızlı bir yemek seçim süreci sağlanıp, 

farklı mekânlara kolay ulaşımı amaçlanmıştır. 

Mekân sahipleri açısından düşünüldüğünde baskı maliyetini uygulama üzerinden menü sağlayarak 

minimum seviyeye indirgeyebiliriz. Bu şekilde mekân sahibi kolay ve hızlı bir şekilde menü güncellemesi 

yapabilecek, yapılan değişiklikleri çok hızlı bir şekilde kullanıcıya aktarabilecektir. Aynı zamanda 

mekânların reklamları uygulama sayesinde yapılabilecektir. Buda hem baskı maliyetinden düşürüp aynı 

zamanda mekânın gelirlerini yükseltmek amaçlanmıştır. 

Bu uygulama tek bir sistem olarak düşünüldüğünde kullanıcıların menülere, mekânlara ve yemeklere hızlı 

bir şekilde ulaşması aynı zamanda mekânların maliyeti düşürülüp gelirlerinin artırılması amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Yemek seçim sürecinde en önemli faktörlerden bir tanesi ise nerede yemek yenileceğine karar vermektir. 

İstenilen yemek nerede var, fiyatı ne kadar, servisi hızlımı, kişiye ne kadar yakın, lezzetlimi, en ucuz nerede 

bulabilirim, en güzel bu yemeği neresi yapıyor, belli bir bölge içinde istenilen yemeği en güzel neresi yapıyor 

gibi birçok soruya cevap vermek gerçekten zorlu bir süreçtir. Günümüz insanı için zaman çok büyük bir 

önem taşır. Çabucak istenilen yemeğin ve nerede yeneceğinin seçilmesi ise bu yönden büyük bir avantajdır. 

İnsanlar bir lokantada yemek seçimi için üzerinde sabit bilgilerin bulunduğu menüleri kullanmaktalar, 

sipariş verecekleri mekânlarda, menülerde yer alan bilgileri incelemek suretiyle hizmet alabilmektedir. 

Ancak bilindiği üzere, yemek seçimi sadece yemeğin içeriğine bağlı olmamaktadır. Bu noktada, siparişin 

verildiği mekândaki malzemenin seçiminden, pişiriliş şekline, sunumuna kadar birçok değerlendirme 

kullanıcıların sübjektif değerlendirmelerine tabidir. Ancak kâğıda basılı menü üzerinde diğer hizmet 

alanların yorumlarına ulaşmak mümkün olmadığı gibi, genel kullanımlı sosyal araçlardaki yoğun bilgide 

siparişe konu yemekler ile ilgili bilgiye ulaşılamamakta, yorumların mekân tarafından yönetilen bir 

teknolojik altyapıda tutulması hem güvenirliği azaltmakta, hem de maliyeti arttırmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Kökten Ulaş Birant 

Mehmet TUNÇ 
 

 

Deniz Özge Akyürek 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_SLDS      Başvuru ve Stand No: 47  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Location Description System 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Görme Engellilerin Okulumuzda Daha Rahat Hareket Etmesini Sağlamak 

Projenin Özeti: 

Okulumuzda görme engelli kişilerin daha rahat gezmesi için kampüsün açık alanlarında gps 

teknolojisi , kapalı alanlarında da bluetooth teknolojisi ile kişilerin yer yön bulmayı 

kolaylaştırmayı amaçlamaktadır. Bu sayede görme engelli kişilerin bu engellerini bir nebze olsada 

kaldırarak. Diğer kişiler gibi kampüs içinde rahat bir şekilde dolaşabilmesi sağlanıcaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Assoc. Prof. Ahmet 
KOLTUKSUZ 

Mehmet Onur TAN 
 

 

Caner Kıvanç HEKİMOĞLU 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_HYSM14      Başvuru ve Stand No: 48  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

HEYSEM İstatistiksel Veri Analiz Yazılımı 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

HEYSEM, bir istatistiksel analiz yazılımıdır, bilimsel yazılımdır. Grafik arayüzü ve açılır menülere 

sahiptir. İşaretlenmiş anketler tarayıcıdan taratılıp yazılıma yüklenir. Yazılım, işaretlenmiş 

cevapları tespit eder. Böylelikle, cevapların elle girilmesiyle oluşan zaman kaybı ve verimsizlik 

ortadan kaldırılmış olur. 

Projenin Özeti: 

HEYSEM, bir istatistiksel analiz yazılımıdır, bilimsel yazılımdır. Grafik arayüzü ve açılır menülere 

sahiptir. C# ve DevExpress kullanılarak geliştirilecektir. Sosyal bilimlerde istatistiksel veri 

analizinde; pazar, eğitim ve sağlık v.b. araştırmalarında; anket şirketleri, devlet kurumları, 

pazarlama kurumları ve veri madencileri gibi çok geniş bir kitle tarafından kullanılır. Tanımlayıcı 

istatistik, iki değişkenli istatistik, sayısal sonuç tahmini, grup belirleme tahminleri gibi istatistiksel 

analiz işlemlerini yapar. 

Projenin yenilikçi özelliği, aynı yazılımla anketlerin de hazırlanabilmesi ve elle doldurulmuş 

anketlerden otomatik veri elde edilebilmesi ayrıca bu verilere istatistik analiz işlemleri 

yapabilmesidir.  

İşaretlenmiş anketler tarayıcıdan taratılıp yazılıma yüklenir. Yazılım, işaretlenmiş cevapları tespit 

eder. Böylelikle, cevapların elle girilmesiyle oluşan zaman kaybı ve verimsizlik ortadan kaldırılmış 

olur. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. Kökten Ulaş 
BİRANT 

Sadi GÜZEL 
 

 

Hilal BUÇAN 
 

 

Berkay ÖKTEM 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_MF170      Başvuru ve Stand No: 49  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Game Garden 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Oyunlar çocukların eğitiminde önemli yeri vardır ve öğrenmek için eğlenceli bir yoldur. Game 

Garden çocukların oynadığı oyunlarda becerilerini   geliştirmesinin yanında öğrenmesini 

hedefleyen bir projedir. Game Garden çocukların klavye ve fare kullanmadan, el hareketleri ile 

oyun içindeymişçesine oynamasını sağlayarak el becerilerinin gelişmesini ve analitik düşünce 

yapısının gelişmesine yardımcı olmaktadır. Amacımız sayılar, sesler gibi oyunların yanında 

becerilerini geliştirebileceği oyunların yer aldığı bu projede; Leap Motion'un sağladığı imkanla 

çocuklar daha önce hiç deneyimlemediği şekilde interaktif olarak öğretmektir. 

Projenin Özeti: 

Game Garden, çocuk yaşlartaki eğitim önemli olduğu için; bu yaştaki çocukların eğitimi için 

hazırlanan bir projedir. Leap Motion teknolojisi kullanılarak hazırlanan bu projede çocuklar daha 

önce deneyimlemediği bir şekilde klavye ve mouse kullanmadan, fiziksel olarak elleriyle yaptığı 

hareketlerle oyun oynamaktadırlar. El hareketleri ile oynadığı oyunlarda, oyunun 

içindeymişçesine oynaması el becerilerinin ve analitik düşünce yapısının gelişmesini 

sağlamaktadır. Oyunda üç boyutlu yer alan objelere ortamın sağladığı derinlikle elleriyle 

dokundukları hissi vermesi çocuklardaki merak ve eğlence duygusunu artırmaktadır.  

Game Garden, günümüzde teknolojinin hayatımızdaki yerinin daha da arttığı ve çocukların daha 

fazla bilgisayar oyunları oynadığı şu günlerde çocukların el becerilerini kullanarak, saatlerce 

oynayabileceği sayıları, şekilleri, hayvanları öğrenebileceği bir platformdur. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doc. Dr. Yalin BASTANLAR 

Mustafa SARI 
 

 

Mehmet Fatih ÜSTDAĞ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_RESTO123     Başvuru ve Stand No: 50  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Restaurant Tablet Menu 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Restoranlarda tablet menü sayesinde sipariş verme ve hesap ödeme işlemlerini hızlandırmak, 

müşteri memnuniyetini üst düzeye çıkarmak ve çalışan maliyetini azaltmak. 

Projenin Özeti: 

Proje 3 uygulamadan oluşmaktadır. Müşteriye sunulacak tablet mobil uygulama, bütün menü içeriğinin ve 

çeşitli ayarların düzenlenebileceği yönetim paneli ve aktif masaların, bu masalara ait sipariş, ödeme, garson 

çağırma işlemlerinin gözlemlenebileceği masa yönetimi uygulaması. Restoranlarda kağıt menü yerine 

kullanılacak tablet menünün hem işletme hem de müşteriye sağladığı birçok kolaylık ve fayda 

bulunmaktadır. Menünün tablette sunulması müşteri memnuniyetini üst düzeye çıkarmakta, sipariş verme 

ve hesap ödeme sırasında garsonu devre dışı bırakarak müşterinin restoranda geçirdiği süreyi  

kısaltmaktadır. Bu müşteri açısından garson beklemeyi ortadan kaldıran bir zaman kazancı olduğu gibi, 

işletme açısından çalıştıracağı garson sayısındaki azalma ile sağlayacağı kâr ve yoğun işletmelerde daha 

hızlı masa dönüşümü demektir. Tabletteki uygulamanın yanında restorana sağlanacak yönetim paneli 

sayesinde restoran sahibi menü içeriğini istediği zaman istediği şekilde düzenleyebilmekte, üyelik sistemi 

sayesinde müşterilerine özel kampanyalar, indirimler uygulayabilmektedir. Bütün sipariş bilgilerinin kayıt 

altında tutulmasıyla beraber işletme sahibine hangi üründen ne kadar satıldığı, hangi saatlerde en çok hangi 

ürünün satıldığı, günlük ve aylık satış miktarları gibi çok çeşitli istatistiksel veriler sağlanabilmektedir . 

Ayrıca yorum yönetimi sayesinde restoran, müşterilerinden güncel geri bildirim alabilmekte ve müşterinin 

karşılaştığı sorunlara anlık müdahale etme şansı bulabilmektedir. Daha önce yapılan yorumlar sayesinde 

müşteriler de restoran ürünleri hakkında bilgi sahibi olmaktadır. Restoranın müşteri profiline göre konulan 

dil seçenekleri sayesinde yabancı müşteriler garsonla anlaşma problemi yaşamadan siparişini verip 

hesabını ödeyerek işlemini rahat bir şekilde tamamlayabilmektedir. İki dakika süreyle boş kalan tablet 

üzerinde gösterilecek reklamlar sayesinde restoran tabletlere yaptığı yatırımın geri dönüşünü kısa sürede 

alabilecektir. Müşteriyi tableti kullanmaya teşvik amaçlı, restoranın isteğine bağlı konulacak 'musicbox' 

eklentisi sayesinde restoranın arşivinde bulunan şarkılar tablet üzerinden yapılan isteklere göre  sıraya 

konulup restoranda çalacaktır. Böylece müşteri restoranda geçirdiği süre içinde istediği bir şarkıyı dinleme 

fırsatı bulabilecektir. Son olarak tablet uygulamasındaki sosyal medya entegrasyonu sayesinde müşteri 

yediği yemeği çeşitli sosyal medya platformlarında paylaşma şansı bulurken işletme de bu sayede sosyal 

medyada reklamını yapmış olacaktır. 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 

Aras ÇIRAK 
 

 

Ayhan TIRNOVA 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_ARKAS001      Başvuru ve Stand No: 51  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Arkas Mobile 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Arkas acentelerinin ve müşterilerin gemi seferleri ve bilgileri, konteyner takibi, tescil işlemlerini, 

döviz kurlarının takibini, taşımak istedikleri yükleri varsa bunlar için teklif almak gibi bir çok 

özelliğin bir arada bulunduğu mobil uygulama geliştirmek. 

Projenin Özeti: 

Arkas müşterilerin gemi seferleri ve bilgileri, konteyner takibi, tescil işlemlerini, döviz kurlarının 

takibini, taşımak istedikleri yükleri varsa bunlar için teklif almak gibi bir çok özelliğin yanı sıra 

gümrükten alınan tescillerin girilmediği zaman uyarı verip hata alan, teklif alma kısmında daha 

önceki tekliflerden çıkarım yaparak tahmini teklif verme ve tüm bunların iletişimini sağlamak için 

.net4 ortamında mvc4 web api geliştirilmesi. Bu iletişimlerin güvenliğini sağlanaması ile 

sürdürülebilir ve sürekli gelişen bir uygulama yapılması. Bu uygulama ile ilerleyen yıllarda 

müşterilerin tüm işlemlerini yapabileceği ortam sağlanması 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Cenk Rıza ERDUR 

Eren DABANLIOĞLU 
 

 

Fırat GEÇİCİ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_M2014      Başvuru ve Stand No: 52  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Hareket Tabanlı İnsan-Bilgisayar Arayüzü 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje, özellikle uzun süre bilgisayar başında zaman geçiren kullanıcıların standart mouse 

kullanımı sonucu ortaya çıkan çeşitli bilek veya sırt hastalıklarından kurtulmalarını, kullanıcılara 

istedikleri hareket özgürlüğünün verilmesini ve çalışmalarında iş kolaylığını sağlamayı 

hedeflemektedir. 

Aynı zamanda günümüzde popülerliği artan giyilebilir I/O cihazlar konusuna katkı sağlamak da 

projenin bir diğer amacıdır. 

Projenin Özeti: 

Akıllı eldiven projesi standart mouse gibi geleneksel donanım cihazlarına gerek olmadan, belirli 

el hareketleriyle insan-bilgisayar etkileşimini sağlayabilmeyi hedefleyen giyilebilir bir donanım 

tasarım projesidir. Hazırlanan sistem; basit el hareketleri ve eklenen butonlardan aldığı değerleri 

wireless teknolojisi ile input olarak bilgisayara göndermekte ve uzaktan ekran kontrolünü 

sağlayabilmektedir. Kontrolü sağlanan temel fonksiyonlar standart mouse da bulunan 'right click', 

'left click', 'middle click' ve 'navigation' işlemlerini ve beraberinde gelen 'sürükleme' veya 'scroll' 

işlemlerini kapsamaktadır. 

Sistem işlemci olarak Arduino-leonardo ve Arduino-uno, wireless haberleşme için zigbee 

teknolojisini, hareketler için ise Accelerometer MPU-6050 sensorünü ve sistem üzerine eklenen 

butonları kullanmaktadır. Hazırlık aşamasında gerekli ekonomik ve teknik feasibility çalışmaları 

yapılmış olup, kullanılan teknolojilere ve cihazlara bu çalışmalar sonucunda karar verilmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak ASLAN 

Sevda ZEYTİN 
 

 

İbrahim ŞAHAN 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_HBS      Başvuru ve Stand No: 53  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Hasta Bilgi Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Hastaların tüm sağlık birimleri ve ilk yardım ekipleri tarafından önemli bilgilerine (örn: kronik 

hastalıklar, alerjiler) kolayca ulaşılmasını sağlamak ve bu yolla  hastanelerde ve ilk yardım 

sırasında uygulanabilecek olan yanlış ve geç tedaviyi en aza indirmeyi amaçlamaktadır 

Projenin Özeti: 

Bu projedeki çıkış noktamız acil yardım servislerinde görmüş olduğumuz bazı eksiklikler örnek 

vermek gerekirse fark ettiğimiz eksikliklerden biri ağır trafik kazası geçirmiş yada epilepsi krizi 

geçiren insanlar ilk yardım sırasında kendi özel durumlarını açıklayamadıkları için ilk yardım 

sırasında doğru tedavi alamayabilmektedir bu yüzden projemizde elektronik sağlık kayıt 

sistemlerinin ilk yardım servislerine entegrasyonunu gerçekleştirerek sağlık personelinin doğru 

bilgiye hızlı bir şekilde ulaşmasını ve hastaların bu sayede gerekli tedavi yöntemlerini hızlı ve 

doğru bir şekilde almasını sağlamaktır. Buna ilave olarak bu sistemin web üzerinden hastanelerde 

doktorlar tarafından kullanılarak hastanın sağlık geçmişi hakkında bilgi edinmesi ve hastaya bu 

sayede daha iyi bir tedavi sunmak amaçlanmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Steven W JOHNSON 

Süleyman TOPAL 
 

Göktuğ KARMIŞ 
 

İbrahim ÇOBANOĞLU 
 

Mete ÇAHAN 
 

Eşref ÖZTOSUN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_UKTS                       Başvuru ve Stand No: 54  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kablosuz Gömülü Sistemler İçin Uyarlanabilir Konum Tespit Sistemi 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Geliştirilecek konum tespit sistemi UKTS, bir algılayıcı ağındaki her düğümün konumunun 

devingen ve gerçek-zamanlı olarak tekip edilmesi için kullanılacaktır. Sisteme yeni bir düğüm 

eklendiğinde ya da düğümlerin yeri değiştirildiğinde, geliştirilecek arayüzler aracılığı ile 

kullanıcıya ağdaki her elemanın konum bilgisi anında yansıtılacaktır. Ayrıca geliştirilen sistem, 

hareketli nesnelerin takipinin de yapılabilmesi için kullanılabilecektir. Özetle, amaç tam anlamıyla 

devingen bir ortamda çalışacak uyarlanabilir bir konum tespit sistemi ortaya koymaktır. 

Projenin Özeti: 

Kablosuz algılayıcı ağları çevreyi algılama yeteneğine sahip, ucuz ve enerji kısıtları olan küçük 

cihazlardan oluşur. Birbirlerinden fiziksel olarak ayrılmış 

olan algılayıcı düğümleri, çevresel verileri algılayıcılarını ve kablosuz iletişim donanımlarını 

kullanarak işbirliği içerisinde toplar, işler ve yayarlar. Hedef takipi gibi temel kablosuz algılayıcı 

ağı uygulamaları, algılayıcı düğümlerinin kendi konumlarını bilmelerini gerektirmektedir. 

Düğümlerin kendi konumlarını tahmin edebilmeleri için bir konum tespit protokolüne ihtiyaç 

vardır. Bu projede konum bulma bir devingen arama problemi olarak ele alınacaktır. Kendi 

konumunu bilmeyen bir algılayıcı düğümü, kendi konumunu bilen diğer düğümlerden aldığı 

paketlerle belirli bir arama uzayında kendi konumunu arayacaktır ve belirli bir hata ile 

konumlarını tahmin edebilecektir. Bu bağlamda geliştirilecek Uyarlanabilir Konum Tespit Sistemi 

(UKTS), kullanılan algoritmanın uyarlanabilir yapısı sayesinde ağdaki hatalara ve devingenliğe 

karşı sağlam ve hızlı tepki verebilen bir sistem olacaktır. Ayrıca sistem oldukça düşük işlemci ve 

bellek yüküne sahip olacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Kasım Sinan YILDIRIM 

Ramil AGLIAMZANOV 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: GU_ARDUINO123          Başvuru ve Stand No: 55  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Arduino tabanlı kablosuz görüntüleme sistemi 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin Amacı bilgisayar veya android tabanında arduino kart ile kablosuz iletişim sağlayarak 

veri gönderimi. Kurum ve kuruluşlardaki iletişim kopukluklarını ve bilgi eksikliklerinin önüne 

geçmek için yapılmış bir projedir. 

Projenin Özeti: 

Projeyi kısaca özetlersek; bilgisayar veya akıllı telefon ile bir Led,Lcd ekran arasında kablosuz 

iletişim kurarak ekrana yazı aktarılmasıdır. Burada Arduino kart ekran ve bilgisayar arasında 

kablosuz modüllerin yardımıyla bir köprü görevi görmektedir 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç. Dr. Hüseyin KUSETOĞULLARI 

Kaan KÜÇÜK 
 

 

Cenk BARDAKÇI 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: MSKU_CENG4      Başvuru ve Stand No: 56  

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İş İlanları Anahtar Kelimeleri Madenciliği ve İstatistiksel 
Görselleştirilmeleri 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bilgi Teknolojileri alanında faaliyet gösteren firmaların iş alımlarında aradığı nitelikler içerisinde 

geçen bilgisayar ve ilgili teknolojilerle bağlantılı anahtar kelimelerin kullanım sıklığı ve 

birbirleriyle ilişkilerinin istatistiksel gösterimi. 

Projenin Özeti: 

Projemizde veri madenciliği kullanılarak iki ayrı iş ilan sitesinden, bilgi teknolojilerinde kullanılan 

bazı anahtar kelimeleri içeren iş ilanları toplanmış ve veritabanına kaydedilmiştir. Daha sonra 

doğal dil işleme teknikleri kullanılarak bu ilanların aranan nitelikler bölümlerinde geçen anahtar 

kelimeler tespit edilmiştir. Son olarak da d3 javascript kütüphanesi yardımıyla bu kelimelerin 

istatistiksel dağılımları ve bağıntıları web ortamında görselleştirilmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr İzzet PEMBECİ 

Azer ÇELİKTEN 
 

 

Özge GÜNDOĞDU 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_ITEST2014     Başvuru ve Stand No: 57  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Self Creation Test From Lecture Notes 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kullanıcının kendi ders çalışma notlarının işlenerek kendi kendine soru yaratan sistem 

oluşturulması. 

Projenin Özeti: 

Ortaya konulan ürün sayesinde kendi kendine soru üretebilen,dökümanların ayırımını yapabilen 

bir sistem hedeflenmektedir. Text  dökümanlarının işlenerek kullanıcılar için soru üretilmesi 

gerçekleştirilecektir. Bu aşamada Natural Language Processing (NLP) prensipleri uygulanacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof.Dr. Yalçın ÇEBİ 

Ahmet Erdem KAHVECİ 
 

 

Önder Can SARI 
 

 

Caner ALTUNTAŞ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_SNFCPC001     Başvuru ve Stand No: 58  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Secure NFC Proximity Cards 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bazı NFC kartların güvenlik açısından sorunlarını ortaya koymak ve kriptoloji uygulamaları 

yapmak. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında basit bir elektronik kart yapılmıştır. Bu kart anahtar bilgileri bilinen ve Mifare 

Classic özelliğindeki kartların kopyası olarak kullanılacaktır. Böylece bu kartlardaki güvenlik 

problemine dikkat çekilecektir. Güvenlik önlemlerinin arttırılması amaçlanmıştır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mehmet Hilal ÖZCANHAN 

Mustafa KÜTÜK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_GMA      Başvuru ve Stand No: 59  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Generic Mobile Application 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Developing a mobile application for different operating systems in order to keep tracking of work 

we or progress we have done. 

Projenin Özeti: 

A generic reporting application is a mobile device application which can show the data you save 

in a analytic chart. This application is not planed just for a specific field but for different fields and 

problems. User could use this application to keep tracking his/her progress in fields like 

bussines,health,education etc. This application will be able to work on any operating system with 

no need to program the system in different programing languages thanks to the phonegap 

technology. So user will enter data types according to field he/she choose. User also could add a 

new field that is not in the application. 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak ASLAN 

Gentjan LAMİ 
 

 

Yakup AKKIN 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_GMONS666     Başvuru ve Stand No: 60  

 

Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Gamemons: Oyuncular için Sosyal Ağ 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Gamemons projesi, dünyada bilgisayar ve konsol oyuncuları için  tasarlanmış sosyal ağ eksikliğini 

gidermeyi, ülkemiz genelinde 22.5 milyon ve dünya genelindeki 1.2 milyardan fazla oyuncu 

nüfusunu, oyuncuların istekleri doğrulutusunda hazırlanmış mobil ve web uygulamaları 

aracılığıyla bir araya getirmeyi amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Gamemons projesi, ülkemiz genelinde bulunan 22.5 milyon ve dünya genelindeki 1.2 milyardan 

fazla oyuncu popülasyonuna ulaşmayı amaçlayan bir sosyal ağ yazılım uygulaması geliştirme 

projesidir. Projede, oyuncu nüfusunun çok olduğu ve sıklıkla kullanılan Steam, XboxLive, 

Twitch.tv ve Youtube gibi servislerin sisteme entegre edilerek oyuncuların tek bir çatı altında 

buluşturmayı amaçlamaktadır. Proje tamamlandığında kullancılar yukarıda adı geçen 

sistemlerdeki hesaplarını Gamemons hesaplarına bağlayabilecek, kendi arkadaş listerini 

oluşturabilecek, farklı sayfalara abone olup onları takip edebilecek hem de kendi profillerini diğer 

insanlarla paylaşabileceklerdir. Ayrıca Gamemons içerisinde yapılması planlanan reklam 

yayınları, firmalara özel sayfalar gibi farklı işlerle sürdürülebilir bir iş oluşması da 

amaçlanmaktadır. Gamemons projesi, Türkiye Bilimsel ve Teknolojik Araştırma Kurumu 

(TÜBİTAK) 2241-A Sanayi Odaklı Lisans Bitirme Destekleme Programı kapsamında 

desteklenmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç Dr. Murat KOMESLİ 

Niyazi TANYERİ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_SKLL123      Başvuru ve Stand No: 61  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Sekiller 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizle, klasik kale savunma oyunundan farklı olarak oyuncuların strateji geliştirebilecekleri, 

mobil üzerinden oynanabilen çok oyunculu bir oyun yapmayı hedefliyoruz. 

Projenin Özeti: 

Yeryüzünde Doğu Şekilleri Medeniyeti ve Batı Şekilleri Medeniyeti mutlu bir şekilde yaşıyorlardı. 

Bir gün dünyaya cennetten bir tablet düşer.    Tablet düşerken iki parçaya bölünmüştür. Tabletin 

bir parçasını Doğu Şekilleri Medeniyeti diğer parçasını Batı Şekilleri Medeniyeti ele geçirmiştir ve 

en ok güvendikleri yer olan kalelerine saklamışlardır. Tabletin üzerinde "ölümsüzlük" 

yazmaktadır. Bu durum iki medeniyet arasında kaosa sebep olmuştur ve diğer parçayı ele 

geçirmek için birbirlerine savaş açmışlardır. Bu duruma kızan Tanrı savaşı engellemek için iki 

medeniyet arasına duvarlar örer fakat  bu tableti ele geçirmeyi engellemek için yetersiz kalır.    

    Proje sonunda ortaya oynanabilir bir oyun çıkarmak hedeflenmektedir.  

    Proje boyunca ağ programlama, kullanıcı arayüzü programlama ,modelleme , animasyon ve 

oyun mekanikleri programlama yapılan temel çalışmalardır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Gazihan ALANKUŞ 

Feyza Zeynep GÜNER 
 

Mert AKDUT 
 

Melis YILDIRIM 
 

Arda TELLİOĞLU 
 

Sercan Aktan 
 

Enes TURAN 
 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_HEMS5100     Başvuru ve Stand No: 62  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ev Enerji Yönetim Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Türkiye'de 2001 yılından itibaren digital elektrik sayaç kullanan tüketicilere 3 zamanlı tarife 

aracılığı ile günün farklı saatlerinde farklı birim fiyatları 

ile eletrik kullanılmaya başlanmıştır. Bu uygulamanın ana amacı kullanıcıların ağırlıklı olarak 

elektrik tükettiği saatlerdeki tüketim bedelinin arttırılarak, bu saatlerdeki tüketimin diğer 

saatlere kanalize edilmesini sağlamak idi. Bu sayede aşırı kullanımın olduğu saatlerdeki arz talep 

arasındaki farktan doğan güç dengesizliğini elimine ederek enerji tüketim maliyetinin 

düşürülmesi amaçlanıyordu. Fakat bu uygulama halkın yeterince bilinçlendirilmemesi ve 

yönlendirilmemesi sebebiyle amacına ulaşamadı. Bu doğrultuda evlerimizde enerji tasarrufunu 

sağlamak üzere hazırlayacağımız projede evdeki elektrik kullanımını verimli hale getirmenin yanı 

sıra elektrik dağılımının da verimli bir biçimde gerçekleşmesini hedefliyoruz. 

Projenin Özeti: 

Set üstü kutu (STB) üzerinden Wi-Fi/Z-Wave/ZigBee ağları ile birbirleriyle haberleşebilen 

cihazlar, kullanıcıların dışardan yönlendirmesine açık olduğu gibi, kullanıcıya  enerji kullanım 

bilgisini günlük, haftalık, aylık rapor edebilmektedir. 

Bu raporlamalarla, kullanım profilini görebilen kullanıcıya aynı zamanda kullanım 

alışkanlıklarına göre toplam harcanan enerji miktarını azaltıcı öneriler de sunan sistem, bu öneri 

ve raporlamaları kullanışlı arayüz içeriğiyle tablet, TV ve akıllı telefonlar üzerinden 

gerçekleştirebilmektedir. 

Cihazların iletişimi için kullanılacak yardımcı donanımların ve haberleşme protokolünün 

geliştirilmesinin ardından, kullanıcı alışkanlıklarının belirlenip bu alışkanlıklara uygun 

yönlendirmelerle enerji tüketimini azaltacak adımların atılması sağlanmış olacaktır. 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. Semih UTKU 

Gülşah SARI 
 

 

Erdinç ÖZDEN 
 

 

Mehmet ORHAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_PRIZZO2014     Başvuru ve Stand No: 63  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Prizzo 

 

 

Projenin Amacı: 

Yazılım ve donanım kaynakları kullanılarak elde edilen proje , birçok önemli amaca hitap etmektedir.  

Öncelikle, bir ülkede sosyal ve ekonomik kalkınmanın en önemli hususlarından olan enerji bakımından 

maalesef Türkiye dışa bağımlı bir ülkedir. Enerjinin bu kadar pahalı olduğu bugünlerde enerji tüketimini 

biraz da olsun azaltabilmek ülke ekonomisine büyük katkı sağlayacaktır. 

İkincil olarak, günümüzde büyük enerji harcayan şirketler enerji alımını önceden toplu olarak yapmakta ve 

öngördükleri miktarı geçtiklerinde aldıkları enerjiyle doğru orantılı olarak normalden çok daha fazla para 

ödemektedirler. Projede kullanılan tahminlemeyle kullanıcı ne kadar enerji harcadığı konusunda 

bilgilendirilip bu durumun engellenmesi sağlanabilir. Buna ek olarak 2014 yılında çıkan Serbest Tüketici 

yasasıyla birlikte bireyler belli bir enerjiyi aştıklarında (150 tl faturayı) tedarikçi firmalarını seçebiliyorlar. 

Yani toplu enerji alımları artık bireysel olarak evlere de yayılmış durumda. Tahminleme özelliği sayesinde 

sistemimiz bu anlamda bireylere de yardımcı olabilecektir. Evlerde bulunan gereksiz enerji tüketimini bu 

projede azaltarak üretimdeki gereksiz fazlalıktan kurtulmuş olunacaktır ki bu sayede de Karbon monoksit 

salınımı azaltılarak çevreci bir enerjiye bir adım daha yaklaşmış olunuyor. 

Sonuç olarak, kullanılan bu teknolojinin ileride genişleyeceği ve birçok farklı amaçla kullanılabileceği 

amaçlanıyor. 

Projenin Özeti: 

Projedebireylerin enerjiyi verimli kullanması yani tasarruflu enerji kullanımı amaçlanıyor. Projenin bu 

alandaki katkısından bahsedecek olursak öncelikle prizlerin ve led amp llerin akıllı hale getirilmesiyle 

(uzaktan yönetimi ve kontrolü), eve gelecek olan elektrik faturası hakkında önceden bilgi edinilebilecektir. 

Kullanıcı ister evin içinde ister dışarıda olsun, prizlerini ve lambalarının yönetimini ele alabilecektir . Röle, 

akım sensörü, ardunio nano, güç kaynağı gibi donanımsal elemanların kullanımıyla ortaya çıkacak olan 

ürünlerin bluetooth ile içeriden, wi-fi ile de dışarıdan uzaktan kontrolü sağlanabilecektir. Android telefon 

üzerinde yazılan yazılım ile gelen veriler yorumlanmasıyla akıllı uyarı sistemi, enerji kullanımı tahminleme, 

zamanlayıcı, fatura bilgilendirme gibi pek çok özellik kullanıcıların hem enerjiyi yönetebilecek hem de 

verimli bir şekilde kullanabileceklerdir. Buna ek olarak projede lambaların da uzaktan kontrolü sağlanıp 

parlaklığı azaltılabilmesi, açıp kapatılabilmesi, kişilerin o anki isteğine bağlı olarak rengi değiştirilebilmesi 

ve zamanlayıcı gibi özellikleri bulanacaktır. Yapılan bu projeyle, eski evlerde dahi duvarlar kırılmadan led 

ampüller ve prizler kolaylıkla değiştirilebilir ve enerji tasarrufuna katkı sağlanabilir. Ortaya çıkarılacak 

ürünün yaygın halde kullanımı sağlandığı takdirde, en büyük ithalat kalemlerimizden biri olan enerji için 

yurtdışına ödenen dövizlerin azalacağı ümit ediliyor. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Gökhan DALKILIÇ 

Mehmet BEYDOĞAN 
 

Aslı Bahar APAYDIN 
 

Halil Özgen DİNDAR 
 

 

Zeynel KOÇAK 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: MSKU_TRI      Başvuru ve Stand No: 64  

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Türkçe Renk İsimleri 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Türkçe renk isimlerinin ve renklerin web ortamında yapılacak anket ile insanlar tarafından nasıl 

değerlendirildiğini gözlemlemek. Elde edilen verileri kabarcık grafiği ile görselleştirmek. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında katılımcılara web sayfasında anket soruları yöneltilecektir. Cevaplar ya da 

seçilen renkler veri tabanında kaydedilip sonuçlar istatistiksel olarak görselleştirilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 

Selin KİRİK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_CHFLY      Başvuru ve Stand No: 65  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

ChickyFly Game App 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Her yastan akilli telefon ve tablet bilgisayar kullanıcılarının eglence amacli oynayabilecegi mobil 

oyun projesi. Ayrica kullanıcılar elde ettikleri puanlarla, cesitili hediyeler kazanabilecekleri 

cekilislere katilabilirler. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsaminda; görsel materyallerin hazirlanmasi, senaryonun yazılmasi, oyun ici 

karakterlerin belirlenmesi, veritabani sisteminin olusturulmasi, kodlama, testler yer almaktadir. 

Proje sonu urun; calisan/oynanabilir oyun ve calisan veritabani sistemi olarak planlanmistir. 

Oyunun senaryosu ana karakter "chicky" etrafinda donmektedir. Chicky ucamamakta ve sadece 

cok kucuk mesafeleri ziplayabilmektedir. Daha yuksege ziplamayi ve azda olsa kisa mesafeleri 

ucmayi kafasina koyar. Ve bu dogrultuda cok siki calismaya baslar. Egitimi kapsaminda 

platformlardan ziplayarak yüksege cikmaya calisir. Yol boyunca kendisine puan kazandiracak 

cesitli nesneler toplayabilir, dostlarindan yardim alabilir. Fakat Chicky'nin tehlikeli dusmanlari da 

vardir, onlara cok dikkat etmeli. 

 

 

Proje Danışmanı: Ogr. Gr. Turgut KALFAOGLU 

Mehmet EKE 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_BARF123     Başvuru ve Stand No: 66  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

BARFI: A VIRTUAL PET 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Çeşitli mobil platformlarda oynanabilen keyifli bir oyun deneyimi sunmak ve içinde barındırdığı 

hafıza oyunlarıyla hafızayı güçlendirmek amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Sanal bir yaratık olan Barfi ile ilgilenmeniz gerekiyor. Beslenme, uyuma, alışveriş yapma gibi 

konularda ona yardımcı oluyorsunuz. Karnı acıkınca mutfakta besleyip, uykusu gelince yatak 

odasında uyutuyorsunuz. Eğer mutsuzsa oyun odasındaki küçük oyunlar ile oynayarak 

mutluluğunu artırırken keyifli vakit geçiriyorsunuz. Aynı zamanda oyunlardan kazandığınız 

parayla ona yiyecek ve kıyafet alıyorsunuz. Barfi'nin şu anki yaşam alanı 3 adet odadan oluşmakta 

ve oyun odasında şimdilik sadece 3 oyun bulunmaktadır. İlerleyen aşamalarda yeni odalar, 

özellikler ve oyunlar eklenecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç Dr. Mustafa 
ÖZUYSAL 

Aylin ALEV 
 

 

Figen GÜNGÖR 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_ROMS      Başvuru ve Stand No: 67  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Restaurant Order Management System 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Restoran Sipariş Yönetim Sistemi, müşterilerin, garsonların sipariş almasını beklemeden 

kendilerinin bu uygulama üzerinden sipariş vermelerini imkanlı kılacak şekilde hazırlanmış, 

müşteri, garson, mutfak ve yönetici arasında sipariş yönetimini kolaylaştırmayı amaçlayan bir 

web uygulamasıdır. 

Projenin Özeti: 

Bulut  teknolojisi üzerinden yayınlanan Restoran Sipariş Yönetim Sisteminde dört adet temel 

kullanıcı vardır. Müşteri, oturduğu masadaki tablet üzerinden eriştiği menuden sipariş 

verebilmekte, bildirim gönderebilmekte ve ödeme yapabilmektedir. Garson, sistemdeki masaları, 

siparişleri ve bildirimleri görebilmekte, yeni sipariş oluşturabilmesinin yanısıra ödeme de 

yapabilmektedir. Mutfaktaki kullanıcılar ise siparişleri görebilmekte, menudeki yiyecekleri 

mevcut - mevcut olmayan şeklinde değiştirebilmektedir. Son olarak yönetici, sistemdeki 

kullanıcıları, menuyu yönetebilmekte, masaları görebilmektedir, ayrıca restorana özel 

istatistikleri de görüntüleyebilmektedir. Restoran Sipariş Yönetim Sistemi ile müşteriler 

garsonların sipariş almasını beklemeden kendileri sipariş verebilecekler, böylece restorandaki iş 

akışı hızlanırken müşterilerin de bekleme süreleri azalacaktır. Tek bir sistem üzerinden 

restoranınızı yönetmenize olanak sağlayan bu sistemin kullanıcı dostu arayüzü sayesinde 

müşteriler hiç zorluk çekmeden sistemi kullanmayı öğreneceklerdir. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 

Neriman YARAŞ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_ECO      Başvuru ve Stand No: 68  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

SHORTEST ECO PATH 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projede yapılan uygulamadaki amaç;üniversite içi sınıflar arası yada yerler arası en kısa yolu 

bulmak 

Projenin Özeti: 

Bu projede yapılan uygulamanın okulumuza gelen ziyaretçiler,yeni başlayan çalışanlar,öğretim 

görevlileri,öğrenciler tarafından kullanılması hedeflenmiştir.Bu uygulamada gps kullanılmadan 

qr code ıle bina içi konumu kolaylıkla bulma amaclanmıstır.Kullanıcı sisteme giris yaptıgında 

karsısına gelen listeden bulundugu yeri ve gitmek istedıgı yerı secebılır ya da qr code yardımı ıle 

bulundugu konumu bularak gitmek istedigi yeri secebilir ve bircok yol arasından en kısa olan 

yolun tarıfıyle kolaylıkla gidebilir 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doc. Dr.Coskun ATAY 

Zeynep SALMANOGLU 
 

 

Demet TOPRAK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_ISDT404      Başvuru ve Stand No: 69  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Hizmetiçi Eğitim ve Oryantasyon için Uzaktan Öğrenim Platformu 

 

 

Projenin Amacı: 

Hizmetiçi Eğitim ve Oryantasyon için Uzaktan Öğrenim Platformu ile çalışanlarına hizmetiçi eğitim vermek 

isteyen şirketlerin, kurum ve kuruluşların eğitim maliyetlerinin azalmasını, çalışanların fırsat eşitliğini 

yakalayabilmesini, eğitim içeriğinin kolay yenilenebilir ve değişebilir olmasını, çalışanların almış olacağı 

eğitim sırasında yer ve zaman kısıtlaması gibi engellerin ortadan kaldırılabilmesini, hem eğitimci hem de 

eğitime tabii olan çalışanların iş kalitesinin topluca artırılabilmesini sağlamayı amaçlıyoruz. 

Projenin Özeti: 

Hizmetiçi Eğitim ve Oryantasyon için Uzaktan Öğrenim Platformunu oluşturabilmek amacıyla uzaktan 

eğitimin temel standartları olan SCORM; e-öğrenme içeriklerinin birlikte çalışılabilirlik, yeniden 

kullanılabilirlik, yönetilebilirlik, ulaşılabilirlik, devamlılık, ölçeklenebilirlik, sıralama ve dolaşım özellikleri, 

hizmetiçi eğitim gereklilikleri, şirketlerin hizmetiçi eğitim programları yönetimi, devletin belirlediği 

hizmetiçi eğitim zorunluluk yönergesi ve eğitimde zaman yönetimi üzerine çalışmalar yapılmıştır.  

Bu proje Editör, Eğitmen ve Kursiyer olmak üzere üç temel kullanıcıyı kapsamaktadır. Editörler en yüksek 

yetkiye sahip olup hizmetiçi eğitim kursunu açan ve bu kursa ilgili eğitmenleri atayan, şirketlerin insan 

ilişkileri sorumlularından oluşmaktadır. Aynı zamanda kursa katılma zorunluluğu olan kursiyerleri de 

belirleyip sisteme dahil ederler. Eğitmenler ise kendilerine editör tarafından atanmış kursa dair içerikleri 

doldurma, sınav hazırlama ve  sınav sonuçlarını değerlendirme işlemlerini yerine getirmekten 

sorumludurlar. Eğitmen ilgili olduğu kursa dair bir kursiyerin kursu tamamladıktan sonra sahip olacağı 

yetenekleri ölçme aracı olarak, Editörün belirlemiş olduğu öğrenim çıktılarını yapılacak olan sınav 

sorularıyla ilişkilendirmekle yükümlüdür. Kursiyer ise sisteme kaydolduktan sonra kendinden istenen 

bilgileri doldurmak ve alması zorunlu görünen derslerin yükümlülüklerini yerine getirmek zorundadırlar. 

Aynı zamanda kurs içeriğinde bulunan videoları, sesli sunumları, yazılı dökümanları ve slaytları, eğitmenin 

öngördüğü sıra ile izleyip veya okuyup kursu tamamlama gerekliliklerini yerine getirmelidir. Kursun eğitim 

kısmını tamamladıktan sonra kazanılan yetenekleri ölçmek adına yapılacak olan sınavları tamamlamalıdır. 

Bir kurs tamamlandıktan sonra o kursa dair gereksinimlerin yerine getirilmiş olması ve var ise sınav 

sonuçları ile yapılan değerlendirme sonrası eğitmen tarafından kursiyerin ilgili kursu başarıyla tamamlayıp 

tamamlayamadığı belirlenir ve kursiyerin transkript ekranına aktarılır. Başarısız olunan kurslar tekrar 

alınmak zorundadır.  

Bu projenin ilgili şirketler tarafından kullanılması şirketlerin büyük miktarda maddi kaybını ortadan 

kaldırmakla kalmayıp iş gücü kaybını da önleyecektir. 
 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Yaşar Güneri ŞAHİN 

Mehmet Mert KOÇ 
 

Begüm YAZICI 
 

Meriç KORKMAZ 
 

Nida CİLASUN 
 

Hüseyin ALP 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_MRBSM      Başvuru ve Stand No: 70  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

RoomBooking Monitor 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje ile, toplu kullanima acik olan odalarin(sinif, laboratuvar, toplanti odasi, mulakat odasi, 

spor salonu, amfi vs.) acik kaynak kodlu MRBS(meeting room booking system - 

http://mrbs.sourceforge.net) sistemindeki rezervasyonlarinin, tabletler sayesinde gerek oda 

kapilarinda gerek bekleme odalarinda gosterilmesi ve kullanicilarin bilgilendirilmesini amaclar. 

Projenin Özeti: 

Proje,  

MRBS kullanilarak olusturulan rezervasyonlarin, MRBS veritabanina baglanarak, detaylarini ve 

ozelliklerini gostermektedir. 

Android tabletler icin gelistirilmistir. 

Android tabletlerin secim amaci ise, genis urun ve fiyat secenegi olmasidir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Belgin ERGENÇ 

Ali Caner YIKAR 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_PRVS01      Başvuru ve Stand No: 71  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Akıllı Kilit Sistemleri 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Otel, Ev ve Araba gibi gündelik kullanımda olan kapıların anahtar paylaşımı problemini ortadan 

kaldırmak üzere; mobil cihazlar aracılığıyla paylaşılacak ve NFC, Bluetooth, WIFI, SMS gibi yaygın 

methodlarla otantikasyon sağlayacak bir kapı kilidi üretmek. 

Projenin Özeti: 

Günümüzde mobil cihazlarla ödeme, bilgi paylaşımı, etkileşimli reklamcılık, geçiş ve kontrol 

sistemlerini yönetmek yakın alan iletişim (near field communication, NFC) teknolojisi sayesinde 

çok daha kolay ve etkili hale gelmektedir. Donanımsal NFC desteği olmayan telefonlar için NFC 

destekli subscriber identity module (SIM) kartı veya microSD bileşenli çözümler mevcuttur. 

Projede geliştirilecek sayısal kilit sayesinde NFC teknolojili mobil cihaz, Fiziksel anahtarların ve 

radyo frekans kimlik (radio frequency identification, RFID) kapı geçiş kartının yerini alacaktır.  

Projenin amacı, mevcut kapılara entegre edilebilecek bir kilit mekanizmasının geliştirilmesidir. 

Kişilerin mobil cihazları ile kapı geçişi sağlayacak olan NFC teknolojili sayısal kilit sistemi 

geliştirilecektir. Kapı kilidinin NFC uyumlu olmayan mobil cihazları da desteklemesi açısından 

Bluetooth ve WiFi bağlantı alternatifleri de sunulacaktır. Ayrıca mobil uygulama ile kapı kilidinin 

uzaktan erişimine olanak sağlayacak kameralı yüz tanıma modülü geliştirilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç.Dr.Ahmet KOLTUKSUZ 

Mert Can KILIÇ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_CLOUDYSONG     Başvuru ve Stand No: 72  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Buluttan Dinle 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Buluttan Dinle projesi ile kullanıcılar her ortamda her cihazdan, platform farketmeden daha 

önceden satın aldığı müzikleri dinleme imkanı bulacaktır. 

Kullanıcıların her ortamda eğlenmesine olanak sağlayan bir projedir. 

Projenin Özeti: 

Buluttan dinle projesi kullanıcılarının eğlence anlayışını daha da ileriye götürmek amacıyla 

tasarlanmıştır. Kullanıcılarımız daha önceden satın aldığı dijital veya diğer tip müzik dosyalarını 

herhangi bir tarayıcı ile internet aracılığı ile bulutta depolayabilecek ve aynı zamanda istediği 

takdirde bu müzikleri yine tarayıcı üzerinden dinleyebilme imkanına sahip olacaklardır. Yüklenen 

müzik dosyalarının ayrıntılarında istenildiği takdirde değişiklikler yapılabilecek ve çalma listeleri 

oluşturulabilinecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 

Necmi ACARSOY 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: MSKU_PENGUEN112     Başvuru ve Stand No: 73  

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Penguen Yavrusu 

 

 

Projenin Amacı: 

Türkiye de eksikliği bulunan 0-3 yaş arası çocuk sahibi olan ebeveynlerin çocuklarını büyütürken 

destek alacakları ( 0-3 yaş çocuk eğitim ile ilgili makalelerin, forumların vb. içeriklerin olduğu ), 

çocuklarıyla birlikte kaliteli zaman geçirebilecekleri(beraber oyun oynayabilecekleri, çocukları 

için uygun çizgi filmler izleyebilecekleri vb. uygulamaların olduğu ) Türkçe bir websitesi 

oluşturmak, site için eğitici ve öğretici Türkçe oyunlar hazırlamak. 

Projenin Özeti: 

Drupal ile Türkiyede 0-3 yaş arası çocuk sahibi olan ebeveynlerin çocuklarını büyütürken destek 

alacakları içinde 0-3 yaş çocuk eğitim ile ilgili makalelerin, 0-3 yaş arası çocukların sağlıklarıyla 

ile ilgili makalelerin, forumların, anketlerin olduğu, çocuklarıyla birlikte kaliteli zaman 

geçirebilecekleri yani beraber oyun oynayabilecekleri ( 0-3 yaş arası çocukların zeka ve kas 

yapılarına uygun site için Türkçe eğitici kinetikJs HTML5 CanvasFramework ile oyun 

hazırlanmıştır), çocukları için uygun çizgi filmler izleyebilecekleri, beraber tekerlemeler 

söylebilecekleri, beraber fotoğraflara bakabilecekleri alanların olduğu Türkçe bir websitesi 

oluşturulmuştur. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 

Bengisu Uzun 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: GU_RASPBERRY     Başvuru ve Stand No: 74  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Leon Portable Server 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Leon Portable Server günümüz teknolojilerinden bulut sunucu hizmetini ucuz maliyetlerle 

sunmayı amaçlamaktadır. Gelecekte herkesin bir kişisel sunucusu olacağını öngörmekteyiz. Bu 

günümüzde bile büyük bir ihtiyaç ancak sunucu maliyetleri malum. Fakat Leon Portable Server 

sayesinde ucuz maliyetli, cep telefonu büyüklüğünde, taşınabilir bir sunucu oluşturmayo 

amaçladık ayrıca bu sunucunun Access point olarak da hizmet vermesini de hedefledik. 

Projenin Özeti: 

Günümüz teknolojisi bulut sunucuları yakından takip ederek aynı sistemi en az maliyetle 

sağlamaktayız. Bunların yanı sıra access point olarak kullanılması sağlanabilmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Hüseyin KUSETOĞULLARI 

Levent YAVUZ 
 

 

Onur METE 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: GU_GU_TWT2014     Başvuru ve Stand No: 75  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sosyal Ağ Veri Analizi Amaçlı Büyük Veri Ekosistemi Geliştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje sosyal ağ verilerinin indirilerek üzerinde arama, analiz ve sonuçların görsellenmesinin 

mümkün olacağı bir Büyük Veri ekosistemi geliştirilmesini amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Projenin ilk aşaması sosyal ağ üzerindeki verilerin hızlı ve etkili işlenebilmesi amacıyla yerel 

sisteme indirilmesi ve bir NoSQL veritabanında saklanmasını kapsamaktadır. Bu aşamada 

Twitter'ın kendi kütüphanesini kullanmak amacıyla bir yazılım geliştirilmiştir ve veriler 

MongoDB NoSQL veritabanında saklanmıştır. İkinci aşama, eldeki veriler üzerinde kullanıcı, 

zaman, konu parametleri dikkate alınarak arama ve analiz gerçekleştirmektir. Makine öğrenimi 

algoritmaları, Map-Reduce programlama yöntemi, Veri Madenciliği konu ve araçları kullanılarak 

Apache Hadoop dağıtık sistem üzerinde sonuç alınması planlanmıştır. Son olarak son 

kullanıcıların bu sistemi kullanabilmesi ve anlayabilmesi amacıyla bir arayüz tasarımı ve ürünün 

buluta atılması yoluyla her yerde ve her zaman kullanımı amaçlanmıştır. Ortaya çıkarılması 

planlanan ürün bir sosyal ağ veri analizi ekosistemidir. Birçok alanda çalışan araştırmacı, şirket 

ve organizasyon kendi alanlarında sosyal ve ekonomik araştırma ve inceleme yapmak için 

kullanabilirler. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof.Dr.Haluk GÜMÜŞKAYA 

Selim ÖZCAN 
 

 

Uğur ÜNTÜRK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: GU_PONGTY1507     Başvuru ve Stand No: 76  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Renkli objelerle Pong Oyununun Kontrolü 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı Pong oyununu geliştirip, hareketle kontrol edilmesini sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Projenin hedefi: Eğlenceli, renkli objelerle kontrol edilebilen bir Pong oyunu oluşturmak. 

Süreç: Renk algoritmalarını araştırıp yapacağımız Pong oyununa yerleştirmek 

 

 

Proje Danışmanı: Asst. Prof. Dr. Md. Haidar SHARİFF 

Yasin İNAN 
 

 

Toygar ONBAY 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu :GU_ANALIZ123     Başvuru ve Stand No: 77  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Üniversite Bölüm Bilgileri Analizi Amaçlı Karar-Destek Yazılımı 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projedeki amacımız Türkiye'de bulunan üniversitelerin bilgisayar mühendisliği bölümlerinin 

sıralamasının yapılabileceği,bölümler  hakkında detaylı bilgi alınabilen bir platform oluşturmak 

Projenin Özeti: 

Proje üniversiteler hakkında bilgi edinmek isteyenler için bir bilgi kaynağı olusturmakdır.Örneğin 

üniversitelerin akademik personellerinin bilgileri,yayınlanan makaleler,bildiriler ..  bilgilerin 

saklanması ve sistemin yöneticisi tarafından tanımlanan kriterler doğrultusunda bir sıralama 

yapmaktır. Kullanıcılar seçtikleri üniversitenin veya akademik personelin yıllara göre 

performans(Örn:yıllara göre makele sayısı) grafikler halinde görebilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr.Gör Gökhan AKYOL 

Mevlüt DİM 
 

 

Turgut FELEK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_GEZENTI123     Başvuru ve Stand No: 78  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Gezenti 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı yeni yerler keşfetmeye meraklı kullanıcılar için, onların hoşlanabileceği 

mekanların önceki tercihlerinin analizi sonucunda önerilmesi, önceki bulunduğu mekanlardaki 

belirttiği ruh hallerine göre sonuçların gösterilmesi ve merak ettiği mekanların tanıtılmasını 

kolaylaştırmasıdır. 

Projenin Özeti: 

Uygulamamız akıllı telefon kullanıcıları için geliştirilmiştir. Kullanıcı görmek istediği 

kategoriyi(yemek-içmek, eğlence , hobi ) ve şehri seçerek bütün mekanları görmekle beraber, 

kendisine önceki tercihlerinden yola çıkılarak önerilen mekanların listesini de görebilecektir. 

Uygulamayı var olan diğer uygulamalardan ayıran en temel özellik kullanıcı analizi yapmasıdır. 

Uygulamamız aynı zamanda kişilerin gittiği mekana puan vermesini sağlamaktadır ve bunun 

sonucunda kullanıcılar o şehir içindeki en yüksek puana sahip mekanı görebilecektir. Ayrıca 

kullanıcılar gittiği mekanda kendi ruh hallerini (üzgün, mutlu, sinirli vs.) kaydedip, daha sonraki 

bir zamanda belirlediği ruh haline uygun olan mekanların listesini görebilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 

Yaprak YILDIZ 
 

 

Begüm AKPINAR 
 

 

Mert YAŞAR 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_GASTRONOMI     Başvuru ve Stand No: 79  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kişiselleştirilmiş Mobil Gastronomi Uygulaması 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mobil cihazlar için geliştirilecek kişiselleştirilmiş bir gastronomi uygulaması 

Projenin Özeti: 

Kullanıcı kişisel bilgilerine göre çevresindeki restorantlardan menü seçer.Program kalori hesabı 

yapar.Kullanıcı seçtigi profile(alerji,diyet.. vs) uygun menü seçebilir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yr.Doç.Dr. Özgü Can 

Sinan Sercan PALAS 
 

 

Kaan GÜRSES 
 

 

Ali Can ÇETİNKAYA 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_2004      Başvuru ve Stand No: 80  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Facebook Crawler 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Sosyal ağ içeriklerini parse ederek arşivleyen web crawler projesidir. 

Projenin Özeti: 

Sisteme girildikten sonra kullanıcıların facebook sayfasını html olarak aldıktan sonra bu html 

sayfasını parse ederek kullanıcıların public bilgilerini alır (hakkında,beğendiği takımlar,müzikler 

vb...). Sonra arkadaş listesine erişilerek daha sonraki parse edilecek kullanıcı profili bir sıraya 

konularak teker teker sıradan alınır.Alınan veriler veri tabanına eklenir. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğretim Görevlisi Turgut KALFAOĞLU 

Hüseyin YİĞİT 
 

 

Harun DİŞLİ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_BING048      Başvuru ve Stand No: 81  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

ChipFx 

 

 

 

Projenin Amacı: 

ChipFx kullanıcılara sanal parayla forexte para kaybetme riski olmadan işlem yapabilecekleri bir 

öğrenme platformu sağlamayı amaçlar. 

Projenin Özeti: 

Düşündük ki forex piyasalarına para yatırmak, oynamak, kazanmak, kaybetmek günümüzde 

birçok kişinin yapabileceği birşey olmasına rağmen özellikle bilgisizlik, yanlış bilgilendirme, 

yanlış yönlendirme, kısa yoldan zengin olma amaçlı yanlış hamleler bilgilenme sürecinde ciddi 

kazançlar sağlayabildiği gibi ciddi kayıplara da yol açabiliyor. Amacımız oluşturacağımız demo 

hesaplar ve bu hesapların tanımlayacağımız chiplerle yönetilmesi sayesinde insanların bu 

öğrenme sürecini kayıpsız ve pratiğe dökülmüş haliyle maksimum deneyimle geçirmelerini aynı 

zamanda oyun oynar gibi keyifli bir şekilde eğlenerek ilerlemelerini sağlamak. Bunun için web 

tabanlı, bütün mesajlaşmaları standartlara uygun olarak yapabileceğimiz istemci sunucu taraflı 

operasyon yapacak, parite verilerinin kullanıcı ekranında görüntülenmesini sağlayacak, sanal 

paralarla forex verileri üzerinden işlem yapabileceğimiz bir uygulama tasarladık. 

 

 

Proje Danışmanı: Doc. Dr. Mehmet Suleyman 
UNLUTURK 

Bahar AKDAG 
 

GAMZE YİLMAZ 
 

Inanc GOKMEN 
 

 

Nilay TOPCU 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_PD_32      Başvuru ve Stand No: 82  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Peoplemeter Tasarımı 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsanların televizyon izleme alışkanlıklarını ölçmek için veri ve istatistik toplamayı amaçlıyoruz. 

Projenin Özeti: 

Projemiz peoplemeter cihazı olarak evlere kurulacak olan Raspberry Pi isimli bilgisayardan ve 

ölçüm sonuçlarını ve istatistiklerini görüp yönetmeye imkan sağlayan bir web uygulamasından 

oluşmaktadır. Peoplemeter cihazı evdeki televizyona bağlanarak görüntüyü alacak, bu görüntü 

üzerinden televizyonda neyin izlendiğini anlayacak ve bu bilgiyi sunucumuza raporlayacak. En 

son olarak da biriktirilen veriler web uygulaması aracılığıyla görüntülenebiliyor olacak. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tolga AYAV 

Ezgi HACIHALİL 
 

 

Mehmet Akif TÜTÜNCÜ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_SWADVDRUG     Başvuru ve Stand No: 83  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Anlamsal Web Teknolojileri Kullanarak Zararlı İlaç Etkileşimlerinin 
Tesbiti 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje ile temelde Anlamsal Web Teknolojileri kullanarak, internet üzerinde kullanıma açık 

bulunan bağlı ilaç verilerinin yardımıyla insan kullanımında zararlı etkileşimler oluşturabilecek 

ilaçların tespit edilmesi ve bu bağlamda kullanıcıya ilaç öneriminde yardımda bulunulması 

amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Bu tez kapsamında kullanılacak anlamsal bağlı veri kümesi; Drugbank, Sider, Dailymed, 

Diseasesome veri tabanlarından seçilmiştir. Etkileşimi belli olan ilaçlar ve etkileşimin 

gerçekleştiği basit bir use case belirlenmiştir. İlaçlar ile protein tabanlı etkileşimler araştırıldı ve 

bulgular, protein etkileşimleri görsel olarak gösterilmiştir. Ayrıca tanımlanacak çıkarım deyimleri 

ve kurallarıyla etkileşim tanımı yapılabilir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yard. Doç. Özgür GÜMÜŞ 

Özgü SOYUKİBAR 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_TBRN813      Başvuru ve Stand No: 84  

 

Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

TravelBrain 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

TravelBrain'in başlıca amacı insanların toplu taşıma araçlarını daha etkili kullanabilmesi ve 

ulaşmak istediği noktaya daha rahat ulaşmasıdır. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında tüm durakları ve rotta bilgilerinin kayıtlı oldu bir veritabanı ortaya 

çıkartılmalıdır.TravelBrain projesi kullanmak üzere olduğunuz toplu taşıma araçlarını daha etkili 

kullanmanızı sağlayacaktır.Proje sonunda orataya çıkacak üründe, mobil uygulamadan şuanki 

konumu ve gideceğiniz konumu belirterek hangi toplu taşıma aracı ile nasıl seyahat etmek daha 

avantajlı olur onu göreceksiniz. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Korhan KARABULUT 

Kaan KILIÇ 
 

Cihan ULUS 
 

Çağlar FİDAN 
 

 

Sami KÜÇÜKYILMAZ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IU_SUR      Başvuru ve Stand No: 85  

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Vsend 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Vsend projesi yaygın olarak kullanılan anlık mesajlaşma, sosyal medya ve mail servislerinin tek 

bir uygulama yardımıyla, tamamen ses ile kontrol edilmesini (Türkçe), ve bu sayede görme engelli 

kullanıcılar için de kullanılabilir hale getirilmesini amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Mobil cihaz kullanımının oldukça yaygınlaştığı ve akıllı telefonların günlük hayatın vazgeçilmez 

birer parçası olduğu bilinmektedir. Bu noktada teknolojik anlamda haberleşme ve iletişim 

kurmayı kolaylaştıran mobil uygulamalardan sıklıkla faydalanılmaktadır. Vsend projesi, 

geliştirilen mobil bir uygulama yardımıyla görme engelli kullanıcıların da bu hizmetlerden 

faydalanabilmesini amaçlar. Kullanıcıyla sesli olarak interaktif (karşılıklı etkileşimli) çalışır. 

Google Voice’un sunduğu speech recognition (ses tanıma) teknolojisini aktif olarak kullanarak, 

sesten metne veya metinden sese çeviri yapar. Tüm komutları sesli ve Türkçe olarak algılayarak, 

istenen diğer 3. parti uygulamalar üzerinden metin (text) mesajı, paylaşım, anlık ileti veya mail 

gönderilmesini sağlar. Bunları yaparken hedef kullanıcı kitlesini göz önünde bulundurarak, 

kullanım kolaylığını ön planda tutar. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 

Samet TENEKECİ 
 

 

Utkan KAYNAK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_ADMTR2014     Başvuru ve Stand No: 86  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Audiometry Results 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Odyometri alanında yapılan toplu ölçüm ve değerlendirme işlemlerinin hatasız ve süratle 

yapılabilmesini sağlamak, ilgili iş dalında harcanan zamanın daha fazla ölçüm yapılabilmesine 

imkan tanımak 

Projenin Özeti: 

Odyometri alanında akademik eğitim almış odyometristlerin ve konuyla ilgili branşlarda çalışan 

doktorların bilgilerini ve tecrübelerini yazılımdaki algoritmaya entegre ederek odyometri 

ölçümlerinin bu bilgiler doğrultusunda yorumlanması ve raporlanmasını sağlamaktadır.Böylece 

hata payını ve analiz için harcanan insan gücü ve zamanı çok yüksek değerlerde minimize 

etmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 

Vildan AKIN 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_DRS029      Başvuru ve Stand No: 87  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

DERS TAKİP 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Lise ve dengi okullarda öğrencilerin ders notlarını takip etmeleri, öğretmenleriyle kolayca 

haberleşmeleri amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Sisteme öğrencilerin ve yöneticilerin dahil edilmesini sağlayan kullanıcı adı ve şifreleri 

bulunmalıdır. Öğretmenler ders içeriği ile ilgili gereçleri, öğrenci notlarının girilmesi, öğrenciler 

ile iletişim sağlanması gibi işlemleri gerçekleştirebilir. Öğrenciler ise dersleri ile ilgili gelişmeleri 

anında takip edebilecekler ve puanlama sistemini görüp sınavlarının sonuçlarını öğrenip 

gerektiğinde öğretmenleriyle iletişime geçebilecekler. Her bireyin rahatça internete 

bağlanabildiği bir zamanda ormanları korumaya, verilerin kaybolma riskini azaltmaya ve 

tamamen eğitime yardımcı bir yazılım hedeflenmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Hafize Şen ÇAKIR 

Esra HARBELİOĞLU 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_MGB32      Başvuru ve Stand No: 88  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Misafir Ol Gel Bana 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

MOGEB (Misafir Ol Gel Bana) is a hospitality service which is based on providing its members 

finding accommadation facilities easily at cities they visitted. 

Projenin Özeti: 

MOGEB (Misafir Ol Gel Bana) is a web application which is a hospitality service based on helping 

each other for university students in Turkey. The main aim of web site is to socialize and provide 

free accommodation during the members' travel at different cities in Turkey and it brings people 

together whether they are host, guest, travellers. It provides free accommodation for students 

who love travelling different cities and participating social events.It allows to meet friendly people 

and socialize, having a life-time experiences and strengthen friendships. 

 

 

Proje Danışmanı: Dr.Burak Galip ASLAN 

Esra Nur ÇAKICI 
 

 

Cansu OCAK 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_KOF131      Başvuru ve Stand No: 89  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Museum Application 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin uygulandığı müzelerde insan ve kulaklıklı rehberlere gerek kalmadan tarihi eserin 

fotoğrafı çekilerek o eser hakkındaki bilgilerin kullanıcıya getirmek. 

Projenin Özeti: 

Uygulamaya girildiğinde eserin fotoğrafı çekilerek üzerinde resim işleme uygulanarak o resmin 

hangi esere ait olduğunu belirleyip hakkındaki bilgileri kullanıcıya ulaştırmak.Bu uygulama 

kullanıldığında rehberlere ödenen ücret kaldırılmış olacak.Kişisel bilgilendirme ortamı yaratılmış 

olacak.Görüntü işleme algoritması gündelik hayata uygulanmış olacak. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Hafize Şen ÇAKIR 

Kadircan TÜRKER 
 

Dilan İPEK 
 

Onur YILMAZ 
 

 

Fedai Berk ERDOĞAN 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_SPO_2014      Başvuru ve Stand No: 90  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Smart Personal Organizer 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenini amacı, dünyadaki son teknolojik gelişmelerin sonucu olarak kişisel ajanda 

uygulamalarında meydana gelen karmaşayı düzenleyen, gündelik işlemleri kolaylaştıran, birçok 

işi bir arada yapabilen, kullanışlı ve yenilikçi bir çözüm sunmaktır. 

Projenin Özeti: 

Smart Personal Organizer (SPO), Android platformlu cihazlarda çalışan ve web tarayıcılarıyla 

ulaşılabilen akıllı bir ajanda uygulamasıdır. Kullanımı kolay ara yüzleriyle her çesit  kullanıcıya 

hitap eden SPO uygulaması, not, randevu, toplantı, alışveriş listesi gibi fonksiyonlarıyla da 

gündellik yaşama kolaylıkla adapte edilebilecek şekilde tasarlanmıştır. Bu uygulamada 

kullanıcılar bir platformda sahip oldukları verilere senkronize bir şekilde diğer platformlardan da 

istedikleri an erişebilirler. Bu sayede uygulama platformdan bağımsız olarak işlevini yerine 

getirir. Bu uygulama Yazılım Mühendisliğinin temel ilkelerine uygun olarak geliştirilmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Kaan KURTEL 

Verda Gizem YILMAZ 
 

Kıvanç ÖZTÜRK 
 

Cumali Gökhan KAPLAN 
 

 

Barış Hakan NİFLİOĞLU 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_VTRNRM123     Başvuru ve Stand No: 91  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

VETERİNERİM 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Hayvan sahipleri ile veterinerler arasında hızlı ve interaktif şekilde mobil uygulama üzerinden 

iletişimi sağlamak ve hayvan sahiplerine hizmet vermek. 

Projenin Özeti: 

Projemiz öncelikle 4 temel özellik taşımaktadır. İlk kısım hayvanlar hakkında detaylı 

bakım,beslenme vb. gibi bilgilerin yer aldığı kısımdır. Bununla birlikte veterinerlere ve hayvan 

sahiplerine ait sayfalarımız bulunmaktadır. Veterinerler kendi sayfalarından kendilerine iletilen 

mesajları,yorumları,puanlandırmaları görebilmektedir. Hayvan sahipleri ise veterinerlerin 

listesini görerek veterinerler hakkındaki detaylı bilgileri (yorumlar,puanlar vb.) 

görebilmektedirler ve mesaj göndererek iletişime geçebilmektedirler. Son olarak hayvan 

sahibinin bulunduğu konuma göre uygulamaya kayıtlanmış en yakın veterineri aramasına 

yardımcı olan bir bölümümüz bulunmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: YRD.DOÇ.DR. HAFİZE ŞEN ÇAKIR 

Muhammed AÇAN 
 

 

Fırat YÜRÜDÜ 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_AIA14      Başvuru ve Stand No: 92  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Akıllı İşe Alım Süreç Yönetim Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde işe alım süreçleri, işe başvuran kişi sayısının çokluğu  ve değerlendirme kapsamına 

alınan bilgilerin fazlalığından dolayı, giderek  karmaşık bir süreç haline gelmektedir. İşveren, 

mümkün olan en kısa sürede, beklentilerine en uygun adayı seçmek istemektedir. Bu süreçte, 

adayın özellikleri ve  aranan niteliklere uygunluğu,  objektif şekilde değerlendirilmeli ve kısa 

sürede dönüş yapılabilmelidir. 

 Akıllı İşe Alım Süreç Yönetim Uygulaması şirketlerin işe alım sistemlerini daha verimli kılmak, 

aranan kriterlere en uygun adayı bulabilmek ve  adayın değerlendirilme sürecini daha etkili hale 

getirmeye çalışmak için geliştirilen web tabanlı bir projedir. 

Projenin Özeti: 

Projede amaç şirkete başvuran adaylar arasında başvurduğu pozisyona göre en uygun adayı 

seçebilmektir. Proje, yapılan iş tanımlarına göre ilan ve başvuruların yönetildiği, 

derecelendirilmiş şekilde soru bankasının oluşturulduğu, adayın bilgilerinin tutulduğu ve 

işverenin adayı değerlendirebileceği objektif puanlamaların oluşturulabildiği bir platformdur.  

Bu proje ile tutulan bilgiler, işe alım sonrasında yapılabilecek bir takım analiz çalışmalarında da 

işverene faydalı olanaklar sunmaktadır. Hatta bu kapsamda, öğrenim kurumlarına bir takım geri 

beslemeleri yapmak mümkün olabilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doc. Dr. Serap ŞAHİN 

Elife ÖZTÜRK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_PATDAM2014     Başvuru ve Stand No: 93  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Pattern Discovery on Android Malware 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Pattern Discovery on Android Malware projesinde android platformu için geliştirilmiş zararlı 

yazılımların statik ve dinamik olarak analiz edilmesi ile bunlara ait belirleyici örüntülerin 

belirlenmesi birincil hedeftir. Bunun sonucunda, belirlenen örüntüler kullanılarak gelecekte 

benzer yöntemleri kullanan zararlı yazılımların tespit eden bir android mobil uygulama 

geliştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Android zararlı yazılımlarına ait örüntülerin belirlenmesi için statik ve dinamik olarak analizler 

yapılmaktadır. Örüntülerin istatiksel olarak desteklenmesi için uygun veri toplama işlemleri 

gerçekleştirilmektedir. Bu örüntüleri kullanan yeni zararlı yazılım türlerinin tespitini gerçek 

zamanlı olarak sağlayacak mobil uygulama geliştirilerek android cihaz kullanan insanlara güvenli 

bir ortam sağlanacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 

Mehmet KILIÇ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IEU_CM007      Başvuru ve Stand No: 94  

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

CheckME 

 

 

Projenin Amacı: 

CheckME ile kullanıcılar diledikleri otelden rezervasyon yapabilecekler. Rezervasyon sonrasında 

otele gittiklerinde resepsiyonda oda anahtarlarını almayı beklemeden odalarına çıkıp kapılarını 

telefondaki kod ile açıp odalarına yerleşebilecekler. Yani herhangi bir kişiyle iletişime girmeden 

sadece telefonları sayesinde oda kiralamadan, odaya girişe kadar her işlem CheckME sayesinde 

halledilmiş olacak. 

Projenin Özeti: 

CheckME, otel rezervasyon sisteminin yanında otel odasına rezervasyon yapılan telefon ile girişi 

amaçlamaktadır. Kullanıcı uygulamaya kayıt olduktan sonra, dilediği otelde kalmak üzere 

rezervasyonunu yapacak ve telefonuna bir şifre gelecektir. Gelen şifre sayesinde rezervasyon 

yaptığı otelin odasına telefonu ile kolayca giriş yapabilecektir. Yani proje, rezervasyon sistemi ile 

NFC kullanarak kapı açma sistemini birleştirmenin yanında kullanıcının resepsiyonda anahtar 

bekleyerek vakit kaybetmesi ve anahtar taşıma gibi yük olacak durumları önleyecektir. 

Uygulamanın web tarafında da otel yetkilileri uygulama ile yapılmış olan rezervasyonları 

görebilecektir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yar. Doç. Dr. Mehmet Süleyman 
ÜNLÜTÜRK 

Barış GÜNDÜZ 
 

Erdal Deniz AKALIN 
 

Buğrahan SABUNCUOĞLU 
 

Aşan Hayri KASIMOĞLU 
 

Buse ÇETİNKAYA 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_VBCR      Başvuru ve Stand No: 95  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Visualization of British Consul’s Reports 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

19. yüzyılda İzmir'de yaşamış olan  İngiliz elçisinin yazmış olduğu mektupların dijital ortama 

aktarılması ve bu mektuplardan görsel açıdan zengin metinlerin elde edilmesi. 

Projenin Özeti: 

Daha önceden belirlenmiş standartlar ölçüsünde hazır bir şekilde sunulan İngiliz elçisine ait olan 

mektupların belirli araçlar ve teknikler ile bu mektupların işlenmesi. İşlenmiş olan bu 

mektuplardan önemli kişi, yer ve olayların seçilerek önem derecelerinin belirlenerek bu 

mektuplara ait word cloud lar elde edilmesi. Aynı zamanda bu mektupların kronolojik bir şekilde 

bir zaman çizgisine oturtulması. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 

İsmail Önder KILIÇ 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IU_KITABIM      Başvuru ve Stand No: 96  

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

KITABIM 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı teknolojik gelişmeleri kullanarak çocukların okuma yazma eğitimlerinde 

yardımcı olacak bir eğitim aracı geliştirmektir. Android cihazlarında çalışacak şekilde geliştirilen 

bu uygulamayı kullanarak çocuğun kendisi ve/veya ailesi konuşarak ve resim çekerek bir kitapçık 

oluşturabilecek. Bu kitapta kullanılan kelimeler TTS ile okunacak ve kelimeler kitaptaki resimlerle 

bağıntılı olarak ekranda gösterilecek. Bu uygulama ile çocuğun motor, sosyal ve duygusal, dil ve 

bilişsel gelişimini destekleyerek, çocuğa öz-bakım becerilerinin kazandırılmasını hedefler. 

Projenin Özeti: 

Bu projede okul öncesi ve ilkokul 1nci ve 2nci sınıf öğrencilerine yönelik okuma ve yazma 

eğitimine yönelik bir Android uygulaması geliştirilmektedir. Bu uygulama değişik şekillerde 

kullanılabilir. Bir resim çekilip o resimle ilgili bir veya birden fazla kelime girilebilir. Bu kelimeler 

veri tabanında resimle iliştirilir. Veri tabanında olan resimler kelimeler söylenerek gösterilebilir. 

Sesin kelimelere dönüştürülmesi için için Google Speech Recognition yazılımı kullanıldı. Benzer 

bir şekilde söylenen bir cümle metne dönüştürülür, metin kelimelere ayrıştırılır ve bu kelimelerin 

karşılığı resimler slayt gösterisi olarak sunulur. Aynı şekilde küçük kitapçıklar oluşturulabilir. 

Samsung metini sese dönüştürmek için geliştirdiği uygulama kullanılarak, uygulamanın veri 

tabanında bulunan resim/metinler kullanıcıya sesli olarak okunur. Daha önceden yapılmış 

kitapçıklar sesli olarak kullanıcıya okunabilir.  

Söylenen kelimelerin resim karşılıklarını bulmak için geliştirilen algoritma en iyi eşleme prensibi 

ile çalışmaktadır. Kelimelerden cümle oluşturmak için bir animasyon aktivitesi geliştirildi. Ara yüz 

kullanıcıların küçük çocuklar tarafından kullanılacağı göz önünde bulundurularak geliştirildi. 

Bu uygulama çocukların kendi hayalleri, zevkleri, duyguları ile dünyayı keyifle keşfetmelerinde 

yardımcı olacak, bu aktivitelerini yaparken okuma, yazma eğitimlerinde yardımcı olacaktır. Bu 

uygulama ile öğrenme keyifli bir hale gelecek, öğrenme hızı artacak. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. O. Raif ONVURAL 

Ege Can OZER 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IYTE_3800K      Başvuru ve Stand No: 97  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Development of personalized exercise embedded story generation 
platform for children 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Aims of this project are method development to embed exercises into stories and development of 

story generation platform. 

Projenin Özeti: 

This project is an automation structure for a story generation platform used to design stories and 

create storybooks then publish them to the end-user; it is typically used in children education. The 

scope of this project focuses on gamification field. 

Aims of this project are method development to embed exercises into stories and development of 

story generation platform. 

The method to be followed during the developing process of this project is firstly investigating, 

analyzing and defining the problem’s area, secondly generating and designing solution to this 

problem, then lastly creating and implementing this solution. 

The importance of this project is producing an application to a new field which is recently created 

and currently being developed, interactive books and gamification. It will also create a beneficial 

environment for children education, and this solution will fill a huge gap in this field using 

techniques from top point of today’s technology. 

 

 

Proje Danışmanı: Assist. Prof. Dr. Tuğkan TUĞLULAR 

Pelin ÖZTÜRK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_GIS-EDS015     Başvuru ve Stand No: 98  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Elektrik Dağıtım Şebekelerinin CBS Tabanlı Olarak Modellenmesi ve 
Projelendirilmesi 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bitirme projemin amacı, mekansal objelerin koordinatlı olarak depolanmasını ve 

yönetilebilmesini sağlayan GIS(CBS:Coğrafi Bilgi Sistemi) teknolojisini kullanarak, Elektrik 

Dağıtım Şebekelerinin modellemesine ve projelendirmesine imkan veren bir uygulama 

geliştirmektir. 

Projenin Özeti: 

GIS (Coğrafi Bilgi Sistemi), dünya üzerinde var olan nesnelere ve meydana gelen olaylara ait bilgileri 

toplamaya, bunları saklamaya, haritalamaya ve analizlerini yapmaya yarayan yüksek performanslı bir 

yapıya sahiptir. Bu yapı, coğrafi varlık ve olaylara ait tüm verilerin toplanmasının ve depolanmasının yanı 

sıra güncelleştirilmesini, sentezlenmesini ve alternatif stratejiler üretilmesini çok kısa sürede yapabilen bir 

teknolojik sistemler bütünüdür. 

Bu gibi özellikler GIS’ i diğer bilgi sistemlerinden farklılaştırmakta  ve eski haritalama yöntemlerini bir 

kenara itmektedir. Bu yüzden dünya üzerinde birçok ülkede kamu kuruluşlarında ve özel birçok kuruluşta 

yaygın bir kullanım alanı bulmuştur. 

Enerji dağıtım otomasyonlarında, GIS başlıca aktif görevlerden birini üstlenmektedir. Uzaktan algılama 

sistemleri (remote sensing) nin yaygınlaşması ve gelişmesi ile beraber GIS kullanımı şüphesiz ki daha da 

artacaktır. 

Hedeflenen EDŞ yazılımı; birden fazla ilişkisel veritabanı (Microsoft SQL Server, Oracle vb.) üzerinde coğrafi 

veri saklayabilecek, güncelleme yapabilecek ve birden fazla konumsal veri sunucusunun formatını 

destekleyebilecek, okuma-yazma yapabilecektir.İlişkisel veritabanlarında okuma, yazma ve güncelleme 

işlemleri sadece öznitelik verileri üzerinden değil ayrıca konumsal bilgi içeren geometrik veriler üzerinden 

de yapılabilecektir. 

GIS tam bu noktada önem kazanmaktadır. Kontrol merkezine entegre edilecek harita desteği ile aboneler, 

şalt tesisleri, hatlar, direkler v.b birçok birim anlık kontrol ağına dahil edilebilecek ve gerekli sorgulama ve 

analiz yapılabilecek, doküman vb. alınabilecektir. 

Lisans bitirme projem, elektrik dağıtım şebekelerinin modellenmesi ve projelendirilmesi kısmını 

içermektedir. Uzun vadede arge çalışmalarına devam ederek, çeşitli elektriksel analizleri yapabilme ile 

keşif,metraj gibi malzeme hesaplarını da yapabilen, “Elektrik Dağıtım Şebekeleri İçin CBS Tabanlı 

Projelendirme ve Akıllı Karar Destek Sistemi” dönüştürülmesi de planlanmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 

Cihan ÇOPUR 
 

 

  
  
  



 

 

Proje Rumuzu: IYTE_IN035      Başvuru ve Stand No: 99  

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yollar Engel Değil 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ulaşım, gün geçtikçe yaşamımızın daha önemli bir parçası haline gelirken, hızı ve kalitesiyle 

birlikte kapsayıcılığının da göz önünde bulundurulması gerekmektedir. Bu nedenle toplu 

taşımalarda bilhassa engelli bireylerin de varlığını göz önünde bulundurmak, onların yaşadıkları 

problemleri ele alarak yeni çözümler üretmek amaçlanmalıdır. 'Yollar Engel Değil!' projesi 

kapsamında, engelli bireylerin önemli yüzdesini oluşturan görme engelliler için  toplu taşımanın 

kolay ve erişilebilir  olmasını sağlanması amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Görme engelli birey bulunduğu durak için binmek istediği hat numaralarını sisteme 

bildirmektedir. Sistem, bireyin bulunduğu durağa en yakın otobuse uyarı göndermekte ve otobüs 

sürücüsü tabletten hangi durakta engelli bir bireyin beklediğini görmektedir. Belirtilen durağa 
gelip bireyi almaktadır. Görme engelli birey durakta bekleme sürecinde otobüsün yaklaşık kaç 

dakika ve kaç durak sonra geleceği bilgilerine anlık takip sistemiyle ulaşabilmektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tolga AYAV 

Kaan ÖZDOĞAN 
 

 

Ugur KABUKCU 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_OKS      Başvuru ve Stand No: 100  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Online Kurs Sistemi 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Özellikle belediyelerde ve halk eğitim merkezlerinde olmak üzere, farklı yaşlarda, farklı eğitim 

seviyelerinde ve ekonomik durumlarında olan insanlara hitap eden yüzlerce kurs var. Bu 

kursların yönetiminde, bu insan çeşitliliğinden dolayı bir çok sorun yaratmaktadır. Bu projenin 

amacı ise bunların düzenlenmesi, kursiyerlerin rahatça başvuru yapıp takip edebilmesi, kurs 

yöneticilerinin ise rahat ve basit bir yönetime sahip olabilmesidir. 

Projenin Özeti: 

OKS tamamen kullanıcı dostu olması için tasarlandı. Projenin amacında bahsedildiği gibi, her türlü 

insanın basit bir şekilde kullanması ve hata yapmalarının önlenmesi için bol miktarda açıklama 

ve hata kontrolu ile tamamen kullanıcı dostu olarak tasarlandı. Tanım ekranları sayesinde, esnek 

bir yapıya sahip olan OKS, her türlü eğitim kurumu için düzenlenip kullanılabilir. Ayrıca verilen 

verimli olarak tutulabilmesi için, önemli tablolara durum kodu eklenip silinmiş kayıtlar 

veritabanında tutulmaya devam etmektedir. Bu sayede ilerde bir sorun çıktığı zaman verilerin 

geri getirilmesi rahat olacaktır. Ancak bu durumun getirdiği veri kalabalığı ise, tabloların 

olabildiğine sadeleştirilip minimize edilmesi ile engellenmiştir. 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Alp KUT 

Mustafa PEHLİVAN 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_DATA358      Başvuru ve Stand No: 101  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Analiz Amaçlı Veri Madenciliği Algoritmalarının Kodlanması 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Belirli veri madenciligi algoritmalarını tamamen bağımsız bir uygulamada toplayıp data analizi 

yapmak. 

Projenin Özeti: 

ZeroR, OneR, K-Nearest Neighbours, Naive Bayes, Decision Tree, CART ve Ripper algoritmaları 

kodlanıp Ilişkisel veritabanlarındaki verinin analizini yapmak için kullanılacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Dr Ibrahim ZİNCİR 

Utku ÖZBULAK 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: EU_NRT3R4P1     Başvuru ve Stand No: 102  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kablosuz Algılayıcı Ağları İle Kromoterapi Sistemi 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde, dağıtık gömülü sistemlerin bir alt kolu olan Kablosuz Algılayıcı Ağları (KAA) birçok 

araştırmacının ilgisini çekmektedir. KAA küçük, ucuz, düşük güç tüketimine sahip, çevreyi 

algılayıcıları ile algılayabilen ve kablosuz iletişim yeteneğine sahip algılayıcı düğümlerinden 

oluşmaktadır. Algılayıcı düğümlerinin üzerinde Sarı, Kırmızı ve Yeşil renkleri gösterebilen 3 adet 

led bulunmaktadır. 

Bu çalışmada, gerçek zamanlı olarak, kullanıcının istediği renkleri algılayıcı düğümlerinin 

ledlerinde gösterecek bir uygulama istenmektedir. Bunun için kullanıcının ağa komutlarını 

göndereceği bir arayüz gerekmektedir. Kullanıcı isteğinin ağdaki her düğüm tarafından aynı anda 

işlenebilmesi için bir saat senkronizasyonu protokolüne ihtiyaç vardır. 

Projenin Özeti: 

Kablosuz iletişim yeteneğine sahip algılayıcı düğümlerinden bir ağ oluşturulacak ve kullanıcı 

arayüz yardımıyla ağa komut göndererek isteğinin ağdaki her düğüm tarafından aynı anda 

işlenebilmesini sağlayacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yar. Doç. Kasım Sinan YILDIRIM 

Mehmet Akif İLYASOĞULLARI 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_PRHO2014     Başvuru ve Stand No: 103  

 

Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Eliptik Eğrilerde Paralel Pollard's Rho Atağı 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Eliptik Eğriler üzerinde yapılan işlemlerle oluşturulmuş şifreleri, Pollard's Rho Atağı olarak 

bilinen method yardımıyla kırmayı hedefliyoruz. Projemizde atak, paralel olarak yapılmaktadır, 

yani aynı anda birden fazla işlemci üzerinde  çalıştırılarak şifrenin kırılma zorluğunu 

azaltılacaktır. 

Projenin Özeti: 

Projemiz iki ana kısımdan oluşmaktadır. Birinci kısım eliptik eğriler üzerinde tanımlanmış, 

zorluğu matematiksel işlemlerin geri döndürülemezliğine dayanan şifrelerin Pollard's Rho adı 

verilen bir atak sayesinde kırılmasıdır. İkinci kısım ise oluşturulmuş bu atağın birden fazla işlemci 

üzerinde çalıştırılarak, işlem zamanını azaltmaktır. Projenin uygulanabilmesi için, birinci kısımda 

soyut matematik ve kriptografi konularında teorik alt yapıya ihtiyaç duyulur. Algoritma verimli 

çalışması açısından C programlama dilinde çalıştırılacağından C programlama dili ve gmp 

kütüphanesi öğrenilmelidir. İkinci kısım ise paralel programlama ve network protokolleri 

hakkında temele ihtiyaç duyulur. Her iki kısım da kendi içlerinde tamamlandıktan sonra 

entegrasyon evresi gelir. Atağın, paralel ortamda sorunsuz ve optimize çalışması gerekir, yani tek 

işlemcide çalıştığından daha kısa sürede işlemi tamamlamamız lazım. Çok büyük sayılardan 

oluşan şifrelerin kırılma süresi başka parametrelere de dayanmakla beraber sonsuza kadar 

gidebilir. Dolayısıyla amaç şifreyi en kısa şekilde kırmaktır. Paralelleştirilmesinin nedeni de buna 

dayanır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yar.Doç Dr. Hüseyin HIŞIL 

Neriman Gamze 
ORHON 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_RFID      Başvuru ve Stand No: 104  

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ticket System Implementation via RFID 

 

 

Projenin Amacı: 

Yaptığım projeyi seçmemin nedeni; kullandığımız otobüs firmalarına daha iyi bir altyapı 
sunmaktır. Müşteriler için kolay, hızlı ve daha güvenli bir bilet satış sistemi yaparak; Firmalar için 

minimum maliyetlerle maksimum hizmet kalitesine ulaşmayı hedefledim. 

Projenin Özeti: 

Sonuç olarak günümüzün gereksinimleri doğrultusunda, otobüs firmalarının; bürokratik 

işlemlerden uzak, doğa dostu bir teknolojiyle hizmet verebilmeleri adına böyle bir sistem yaptım. 

Müşterilerin de istedikleri zaman istedikleri yerde hiç çaba sarf etmeden kolaylıkla ve rahatlıkla 

ulaşabilecekleri, güvenli ve tercihli bilet alarak yer ve sefer saatleri sorgulamaları yaparak 

dokunmatik ekranlı kiosk lar üzerinden biletlerini alabileceklerdir. Firmaların telefon 

numaralarına ulaşmak için çaba sarf edilmektedir. Ulaşılsa bile cevap alabilmek için uzun süre 

beklemek zorunda kalınmakta ayrıca sorulacak sorulara kesin ve net cevaplar alınamamaktadır. 

Oysa geliştirmek istediğim sistem sayesinde tek tuşla tüm bu sorulara cevap alınmaktadır. Müşteri 

açısından bu çaba hem maddi olarak telefon masrafı, manevi olarak aşırı bir zaman ve moral 

bozukluğu olacaktır.  

Şehir dışında okuyan üniversite öğrencileri sık sık seyahat etmek zorunda olduklarından 

sistemden çok daha kolay ve efektif olarak yararlanabileceklerdir. Öğrencinin bir az önce 

bahsettiğimiz konularla ilgili olarak ne zamanları ne de maneviyatları buna yeterli olmayacaktır. 

Günümüz teknolojilerini sıkça kullanan öğrenciler bu sistemi kullanmakta pek fazla 

zorlanmayacaktır. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr.Gör.Dr.İbrahim ZİNCİR 

Görkem Buse AKGÖL 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IU_CIKO1991      Başvuru ve Stand No: 105  

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sarı Şerit ve Engel Belirleme 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kabartmalı sarı şeritlerin daha güvenliği kullanılması ve engellerin belirlenmesi. 

Projenin Özeti: 

Kabartmalı şeritlerin kullanımı mekanik olarak hissedilmekle mümkündür. Ancak görme engeli 

bulunan bir kişi yapısı bozuk bir yolda şeridin nerede başlayıp, nerede biteceğini 

hissedemeyebilir ve bastonla takip için paralel olarak yerleştiren kabartmalar herhangi yolda 

karo taşların arası ile karıştırılabilir. Bunun yanı sıra bu şeritlerin ne için var olduğunu bilmeyen 

kimseler tarafından şeritlerin üzerine dükkan tabelası koymak için ya da araba park edilmesi gibi 

durumlar ortaya çıkmaktadır, aynı zamanda kalabalık caddelerin kaldırımlarında şeritler sağlıklı 

vatandaşlar tarafından da kullanılmaktadır, bu tür sebepler dolayısıyla engellinin çarpma ve 

düşme riski çok fazladır Bu çalışma ile sarı şerit üzerinde gidildiği renk sensörü tarafından 

saptanacak ve titreşim yoluyla engelliye bildirilecektir. Yol üzerindeki nesneler ise mesafe 

sensörü ile algılanıp hem engelliye hem de eğer o nesne bir insansa o kişiye buzzer aracılığıyla 

“bip bip bip” sesiyle bildirilecektir. Bu çalışma ile görme engelli kişilerin sosyal hayata daha fazla 

adapte olabilmeleri sağlanmaya çalışılmaktadır. Doğru ve tehlikesiz bir yolda ilerlediğini bilmek 

kişinin kendine olan güven duygusunu artırarak başka bir kimseye ihtiyaç duymadan hayatını 

sürdürebilmesine katkı sağlar. Engel sahibi olarak yaşamak , çoğunluğu sağlıklı olduğu için 

toplumla aynı hayatın sürdürülememesi ile değil, günlük yaşama kolaylıklar eklenerek adapte bir 

biçimde gerçekleşmelidir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Atilla TOKER 

Saniye Betül BERBER 
 

 

Sümeye Nur KARAHAN 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EU_MKSLAM2014      Başvuru ve Stand 

No: 106  

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Microsoft Kinect ile Sınıf ve Laboratuvar Haritası oluşturulması ve 
Yerleşlim Planı Hazırlanması 

 

 

Projenin Amacı: 

Projede Microsoft Kinect kamerası kullanılarak ortam görüntülerinin elde edilmesi ve alınan 

görüntülerinde Linux tabanlı bir bilgisayarda SLAM algoritması ile birleştirilerek 2 boyutlu ortam 

haritasının çıkarılması amaçlanmıştır. Ayrıca harita üzerinde belirlenen bölgelere, laboratuvar 

masaları, sınıf sıraları gibi bileşenler yerleştirilebilecektir. 

Projenin Özeti: 

Projede Microsoft Kinect kamerası kullanılarak ortam haritalaması yapılması hedeflenmiştir. 

Çalışmamızdaki haritalama, kameradan alınan verilerin ve ölçümlere dayanarak yapılan özel 

hesaplamalar ile çevrenin ya da bulunulan ortamın iki boyutlu modelinin çıkarılması işlemi olarak 

tanımlanabilir. Kullanılan Linux işletim sistemi için Microsoft’un hazır olarak internette bir 

sürümü (SDK) bulunmamaktadır. Bu sürüm olmadan Kinect kamerasının kullanılması mümkün 

değildir. Bu sorunu aşmak için özel yazılım ve kütüphaneler kullanılarak Kinect’in Linux 

ortamında kullanılması mümkün hale getirilmiştir. Ayrıca alınan görüntülerin işlenmesi için arka 

planda OpenCV ve SLAM (simultaneous localization and mapping) algoritmaları koşmaktadır. 

Ortam haritasının çıkarılabilmesi için ise Kinect kamerasının sahte lazer tarayıcı gibi kullanılması 

için de ilgili kütüphaneler bizim tarafımızdan yazılmış ve yazılıma entegre edilmiştir. Sistem 

odaları, sınıf veya laboratuvar gibi ortamların iki boyutlu haritaları çıkarıldıktan sonra, bilgisayar 

masaları, sıra ve sunucular gibi yerleşimi yapılacak olan nesnelerin de Kinect ile görüntüleri 

alınarak, geliştirilecek olan algoritmalar yardımıyla yerleşim planlarının hazırlanması 

hedeflenmektedir. Ayrıca yazılımda yapılacak iyileştirmeler ile, insanlar için risk teşkil eden 

yangında, selde veya depremde hasar görmüş binaların hasar tespitinin yapılabilmesi 

mümkündür. 

 

Proje Danışmanı: Doç.Dr. Aybars UĞUR 

Yunus Emre ÇOĞURCU 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: YU_GALAKSI123     Başvuru ve Stand No: 107  

 

Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Real Estate Agency 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı emlakçılara ve kullanıcılara daha kolaylık sağlayacak bir uygulamadır.Bu 

uygulama sayesinde kullanıcıların zamandan tasarrufu göz önüne alınmıştır. Emlakçılar 

uygulamamıza üye olduktan sonra işleri daha rahat edeceklerdir projemiz sayesinde günümüz 

teknolojisine uyarlamak ve erişimi daha kolay hale getirmektir.Emlakçılara kolaylık sağlamakla 

kalmayıp kullanıcılara da kolaylık sağlamaktadır.Kullanıcılar istedikleri kategori 

ile(satılık/kiralık(ev,arsa,dükkan,vb) )parametre, sesli arama ya da bulunduğu yere göre arama 

yapabileceklerdir. 

Projenin Özeti: 

Projemizin özeti emlak sistemini daha kolay hale getirmek için zamandan tasarruf ve 

kullanıcıların istedikleri zaman uygulamamız sayesinde istedikleri kadar araştırma yapabilir 

olmalarıdır .Kullanıcılar sesli arama , parametre ve bulundukları yerin konumuyla arama 

yapabielceklerdir.Aynı zamanda haritada da gösterilecektir.Web sayfası android uygulamasının 

bütün fonksiyonları desteklemektedir. 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr.Gör. Dr. İbrahim Zincir 

Gamze YAPICI 
 

Gönenç HASEKİOĞULLARI 
 

Görkem OKTAY 
 

 

Furkan KURTULUŞ 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu: GU_COUNTER101     Başvuru ve Stand No: 108  

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İnsan Sayma Ve Kalabalık Tahmini 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı gerçek zamanlı videolarda insanları saymak ve kalabalık tahmininde bulunmak 

Projenin Özeti: 

Projenin amacı gerçek zamanlı videolarda insanları saymak ve kalabalık tahmininde bulunmak. 

Geniş dış mekanlarda, mitinglerde, insanların toplu şekilde bulunduğu alanlarda insanların 

sayısını hesaplamak güvenlik ve ilk yardım açısından önemlidir. Projemizin kapsamı bu gibi 

yerlere katılımı hesap ederek insan ve çevre güvenliğini sağlamaktır. Proje sonunda kullanıcıya 

kendi kişisel bilgisayarına kurup görüntülemek istediği mekana kurduğu kamerayla bağlantı 

sağlayarak o mekanda ki insanları saymasını ve kalabalık hesabı yapmasını sağlayan bir uygulama 

sunacağız. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Md. Haidar SHARİF 

Furkan İLHAN 
 

 

Ali Emre GÜNLER 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: IU_WSNC13      Başvuru ve Stand No: 109  

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

WSN with Coap 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Wireless sensor network , sensörler(node) arasındaki iletişimi Coap protokolü ile sağlamak,bu 

sayede veri kaybını önleme ve diğer Wi-fi cihazlar ile iletişim kurabilme imkanı 

Projenin Özeti: 

TinyOS işletim sistemi ortamında  yapılan uygulamalarla WSN sensörleri ile ölçülen verilerin 

diğer sensörler arasında Coap protokolü ile paylaşılması veya bir bilgisayara gönderilmesi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Deniz ÇOKUSLU 

Murat Melih IŞIK 
 

 

Kutlu ÖZEL  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu: DEU_TARIMNET557     Başvuru ve Stand No: 110  

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

TARIMNET 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Wireless sensor network , sensörler (node) arasındaki iletişimi Coap protokolü ile sağlamak, bu 
sayede veri kaybını önleme ve diğer Wi-fi cihazlar ile iletişim kurabilme imkanı 

 

Projenin Özeti: 

Akıllı ev sistemleri , bina otomasyonları 
 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç.Dr. Barış ATAMAN 

Kerem AŞKIN 
 

 

Ahmet EGELİ  
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