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III. Geng Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi,

Ege bolgesinde yer alan 9 universitenin Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi son sinif
ogrencilerinin mezuniyet/bitirme projelerinin ortak bir platformda tanitimini, bdlge
sanayicileriyle bulusturarak fikirlerin paylasimini ve liniversite sanayi isbirligini giiclendirmeyi
amaglayan bir olusumdur. Ayrica, GBYF proje pazar1 sektor ihtiyaclarina yonelik proje ve
¢oziimleri bolge firmalariyla birlikte gelistirerek, istenilen alanlarda yetismis mezunlarla sektore
hiz kazandirmay1 da hedeflemektedir.

Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Béliimii, Bati Anadolu Bilisim ve
Elektronik Bolgesel inovasyon Merkezi (Bati-BINOM), Ege Universitesi Bilim -Teknoloji Uygulama
ve Arastirma Merkezi (EBILTEM) ve Tiirkiye Bilisim Dernegi’nin (TBD) ilk adimlarim attig1, ortak
platformdaki ¢oklu katilimla gergeklestirilen bu etkinlik ayn1 zamanda yaratici gengler icin fikir
yarigmasini da giindeme getirerek, son sinif 6grencilerine ek olarak diger siniflarda okuyan
ogrencilerin yenilikgi fikirlerini paylasabilecegi bir ortam da olusturmustur.

GBYF Proje Pazary, yeni fikir ve projeleri dogrudan inceleme ve proje sahipleri ile birebir
gorisme firsati saglayarak yeni mezun ve yetenekli insan kaynagina ulasimi kolaylastirmanin yani
sira etkin Universite - Sanayi Isbirligi ortami olusturarak firma - {iniversite arasinda Ar-Ge ve
yenilik alaninda kalici baglarin kurulmasini igin gerekli ortami da yaratmaktadir. Firma
projelerine gelecek senelerde mezun olacak 6grencilerce tez konusu olarak ¢alisilma firsati
olusturuldugu gibi sanayinin ihtiyaclarina yonelik miihendislerin yetistirilmesini ve sanayinin de
tiniversitelerin yenilikcilik potansiyeline ulasimini, kendi konularinda iist diizeyde bilgili, uzman
Ogretim lyeleri ile bir araya gelmesini saglamaktadir.

Bu y1l Yasar Universitesi’nde gerceklestirilen GBYF Proje Pazari’min daha genis kapsaml
bir sergi ve yarisma konumuna gelmesi, siirekliligin saglanmasi ve iiniversitelerin miihendislik
fakiiltelerinin ilgili boliimlerinin de katihmiyla daha biiyiik bir platform haline gelmesi
hedeflenmektedir.

Organizasyon:

Bat1 Anadolu Bilisim ve Elektronik Bélgesel inovasyon Merkezi (Bat1i-BINOM)
Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

Ege Universitesi Bilim-Teknoloji Uygulama ve Arastirma Merkezi (EBILTEM)
Ege Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Béliimii

Gediz Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

Izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimleri
Izmir Katip Celebi Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

Izmir Ticaret Odasi 39.Bilisim Komitesi

Izmir Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimleri

Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Béliimii

iztekgeb - Atmosfer izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Teknoloji Transfer Ofisi
Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii

Tirkiye Bilisim Dernegi (TBD)

Yasar Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Béliimleri
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Program

10:00-10:30

Acilis

Salon: Konfens Salonu
Tiirkiye Bilisim Dernegi - Fikret KAVZAK
EU EBILTEM-TTO/Bati-BINOM - Prof. Dr. R. Cengiz AKDENIZ
Yasar Universitesi - Prof. Dr. Tevfik BALCIOGLU

11:00-13:00

Bitirme Projeleri Sunumlari
Salonlar: C-104, C-105, C-106, C-107, C-109, C-123, C-124

13:30-15:00

Proje Fikir Yarismasi Finali
Salon: C-125

13:00-16:00

Firma - Ogrenci Goriisme Oturumlari
Salonlar: C-022, C-021, C-020

16:30-17:00

Bitirme Projeleri Sergisi ve Proje Fikir Yarigsmasi Odiil Toéreni
Salon: Konfens Salonu

Tarih: 10 Mayis 2014

Yer: Yasar Universitesi Selcuk Yagar Kampiisii, Bornova-IZMIR
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Proje Rumuzu: IYTE_PR0O01 Basvuru ve Stand No: 1

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Nasil Giderim - izmir

Proje Damigmani: Yrd.Dog.Dr.Serap SAHIN

Mustafa Can SIMSEK

Muhammed Batur SEKER

Projenin Amacr:

Insanlarin her an ulasabilecegi bir toplu tasima rehberi sayesinde toplu tasima sisteminin en etkin
sekilde kullanimasi projenin en 6nemli amacidir.

Projenin Ozeti:

Teknoloji ilerledikge insanlarin ihtiyaclar1 da artmaktadir. Ozellikle mobil cihazlarin giinliik
yasamda yogun kullanilmasiyla beraber, mobil uygulamalar ihtiyaglar1 karsilamakta énemli rol
oynamaktadir. Bizim projemiz de giinliik yasamda ihtiya¢ duyulan biz eksikligi gidermek tlizere
ortaya ¢ikmistir. Projemiz; sehirde bir noktadan baska bir noktaya en hizl nasil gidebileceginizi
size sunan mobil cihazlarla uyumlu bir web uygulamasinin gerceklestirilmesini 6ngoérmektedir.
Bunun yani sira toplu tasima araglarinin anlik konum bilgileri, trafik yogunluk bilgisi, rotalari,
kalkis saatleri ve tahmini ulasim siireside bu uygulamanin igerisinde yer alacaktir. Bu projenin
gerceklestirilmesiyle birlikte toplu tasima araglarinin etkin sekilde kullanilmasi
hedeflenmektedir.
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Proje Rumuzu: EU_SAKA001 Basvuru ve Stand No: 2

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Univeriste ve Sanayi Isbirligi icin Sosyal Ag

Proje Damigmani: Prof.0guz DIKENELLI

Tolga TAKIR
Ceren TUKER

Tunahan OZKAN

Projenin Amacr:

SAKA, Sanayici ve Akademisyen isbirligini, ortak kavramlar {izerinden olusturmay1 amaglayan
Teknoloji Transfer Ofislerine yonelik bir sosyal ag projesidir.

Projenin Ozeti:

Oncelikle Ege Universitesi’nin sahip oldugu bagimsiz veri kaynaklarim biitiinlestirme ¢alismasi
yurutilmustiir. Bu sayede sahip olunan veriler(proje, akademisyen verileri, vb.) daha anlamsal ve
biitlinlesik bir sekilde kullanilabilmis ve sosyal agin daha saglam bir veri altyapisina sahip olmasi
saglanmistir. Olusturacagimiz sosyal ag bu biitiinlestirilmis kaynaklar1 kullanilarak verileri
otomatik olarak cekip profil olusturabilecek, aga iiye olma siirecini iiniversite biinyesindeki
kullanicilar i¢in kolaylastiracaktir.

Kullaniclar (sanayici/akademisyen) sosyal ag iizerinden Ege Universitesi biinyesinde yapilmis
olan eski proje calisanlariny, fikir sahiplerini arayabilecek, iletisim kurabilecektir. Profillerin yani
sira, yeni eklenen proje fikirleri, kavram aginin ana sayfasi lizerinde anlik olarak yayinlanacaktir.
Kullanicilar ilgilendikleri konular1 ortak bir dille takip edebilmeleri icin olusturulmus kavram agi
lizerinden anahtar kelimeleri secebilecek, bu etikete sahip fikirler eklendiginde bildirim
alabilecektir. Bagh Veri teknolojisi kullanilarak olusturulmus gorsel Kavram Ag1 sayesinde arama
islemi icin daha etkin, kullanici dostu bir ¢6zlim sunularak bu altyap: sayesinde daha verimli bir
sekilde soOzclik-bazli arama yapilmasi da saglanmistir. Ayrica, kullanicilar goriintiilemek
istedikleri projeleri ana sayfa lizerinde yine bir filtreleme sistemiyle secerek onlara saglanan bilgi
akisini basitlestirebilecektir.

Sosyal agimiz bu 6zellikleri ile gerek liniversite, gerekse sanayi tarafindan kullanicilar: cekmeye,
birbirlerini fikir temeli lizerinden bulabilmelerine ve ortak bir dil iizerinden verimli sekilde
iletisim kurmalarin saglamaya calisarak bu bilgileri Teknoloji Transfer Ofisi gahganlarma da
sunabilecektir. 3
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Proje Rumuzu: IYTE_MG777 Basvuru ve Stand No: 3

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Turkiye Spor Yaralanmalari Artroskopi ve Diz Cerrahisi Dernegi
Android Mobil Uygulamasi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL

imdat CANDAN

Miige USTA

Projenin Amaci:

Turkiye Spor Yaralanmalari Artroskopi ve Diz Cerrahisi Dernegi (TUSYAD) adina
http://tusyad.org/ websitesinin mobil uygulama modiiliinii Android platform iizerinden iiyelerin
ve takipgilerin daha etkin bir bicimde ulasabilmesini ve kullanabilmesini saglamak i¢in yapilan
Android mobil uygulamasidir.

Projenin Ozeti:

Proje uygun bir web sitesinin mobil uygulama modiiliinii ger¢eklemektir. Veritabanindaki
verilerin api php dosyalart kullanilarak, veritabanindan json formatinda cekilip bunun son
kullaniciya uygun sekilde doniistiirilmesidir. Web sitesine nazaran mobil uygulamada amag
kullanilabilirligi ve fonksiyonelligi artirmaktir. Web sitesinin 6zelliklerinin yani sira ekstra mobil
fonksiyonellikler katarak statik bir web sitesi yerine dinamik bir mobil uygulama modili
gerceklemek istenmektedir.
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Proje Rumuzu: IYTE_PAPI Basvuru ve Stand No: 4

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Yiiz Tanima Algoritmasi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Yalin BASTANLAR

Musa GEZER

Projenin Amacr:

Yiiz tizerindeki belirli noktalar1 kullanarak genel yiiz sablonu hazirlamak ve diger yiiz resimleri
ile karsilastirarak basar1 oranini hesaplamak.

Projenin Ozeti:

Mevcut yiiz tanima algoritmalarin aksine yiiz tizerindeki noktalar ve bu noktalarin birbirleriyle
olan uzaklik ve farklhiliklarini goz éniinde bulundurarak, ayrica yiizlerin boyut, egiklik, karanlik,
uzaklik, giiriiltii gibi dis ve istenmeyen etkenlerden etkilenmeden 1-N sorgu yapabilecek bagimsiz
bir algoritma tasarlamak ve bu algoritmay1 en yiiksek skor ile en diisiik skor degerlerini
hesaplayarak siralamak ve toplam basari ylizdesini tespit etmek.
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Proje Rumuzu: IEU_TRACKSIS Basvuru ve Stand No: 5

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Cocuk Takip Sistemi

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Cogkun ATAY

Orhan Tolga VARDARCIK

Onur DAHARLI

Yavuz YILMAZ

Projenin Amacr:

Projemiz , ebeveynlerin ¢ocuklarini kotii davranis ve ya durumlardan korumasi i¢in gelistirilmis
bir projedir.Gliniimiiz ¢aginda teknolojinin aktif yasamda yogun bir sekilde kullanilmasindan
otirl , cocuklarimizi bir takim seylerden sakinmak adina takip etmek geregi duyuyoruz.Bu
gereksinimlerden dolay1 , ¢ocuklarimizin harita lizerinde nerede oldugu ve gorustigu kisilerin
listesini takip etmemize yarayan bir projedir.

Projenin Ozeti:

Tracksis 21.yiizyilin gereksinimi olan teknolojinin giiniimiiz hayatina kattig1 getirilerden ziyade,
gotiiriilerin daha minimum seviyeye indirilmesini ¢ocuklarimiz i¢in hedeflemistir.Giiniimiiz
diinyasinda , c¢ocuklarimizi korumak adina ne kadar giivenlik 6nlemi alsak da yeterli
olmamaktadir.Bunun yani sira teknolojik eklentilerle cocuklarimizi gerek gps teknolojisi ile takibi
, gerek de zararl Kisilerle iletisimden kacinmasi ve ya herhangi bir hata yapmasini engellemek
amaciyla tracksis projesi faaliyete gecirilmistir.
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Proje Rumuzu: DEU_MAISM Basvuru ve Stand No: 6

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Multimedia Analytics of Social Media

Proje Danismani: Doc. Dr. Adil ALPKOCAK

Serkan DUMAN

Ezgi AYVAZOGLU

Projenin Amacu:

Sosyal medya glinlimuziin en gii¢lii kavramlarindan birisi. Siradan kisilerin giinliik hayatlarindaki
duygularini, kendi giindemlerini ve bu giindeme dair gortslerini sosyal medya fenomenlerinde
paylasmasi giinlimiizde olduk¢a yaygin rastlanan bir durum. Sosyal medyadaki paylasimlarin
karakteristiginin incelenmesinde metinsel paylasimlar icin halihazirda varolan fakat grafiksel
paylasimlar i¢in eksik olan veri analizi uygulamalarinin eksikligini gidermek bu projenin temel
amaglarindan birisidir.

Projenin Ozeti:

Sosyal medyada yapilan grafiksel paylasimlarin, kullanici bazinda inceleme konusu olan belirli bir
sinifa ait olma durumunu yapay zeka ile 6grenme metotlar1 kullanarak, gittikce daha dogru bir
yaklasimla incelemek ve yapilan paylasimlarin istatistiksel olarak ne kadarinin bu simifa ait
oldugunu belirleyip acik, anlasilir gorsellerle kullaniciya sunmak bu projenin genel kapsamini
olusturmaktadir.
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Proje Rumuzu: IEU_WTF007 Basvuru ve Stand No: 7

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Dawn of the Heaven

Proje Danismant: Ass. Prof. Hiiseyin AKCAN

Atacan Demiralp Merve Gonengayoglu
Anil Kan Emre Ergen
Ali Karaslan Oguzhan Sirin
Burak Day
Projenin Amacr:

Teknolojinin hizli ve siirekli gelisim gosterdigi alanlardan biri de bilgisayar oyunlar:
platformudur. Devasa boyutta miisteri kitlesi ve pazar payi bulunan bu sektoriin en ¢ok talep
goren Uriinleri ise kitlesel cok oyunculu ¢evrimici (MMO) oyunlardir. Dawn of the Heaven, tarihten
destek alinarak hazirlanmis bir kitlesel ¢ok oyunculu ¢evrimigi bilgisayar oyunudur. Proje, teknik
ve sosyal olarak iki ana amaca hizmet eder. Projenin teknik amaci, gelistirmesi ve diizenlenmesi
zor olan bir Kkitlesel ¢ok oyunculu cevrimici bilgisayar oyunu yapmak; gelisim stirecinde
karsilasilacak sorunlari ¢ozerek deneyim kazanmaktir. Projenin sosyal amaci ise kullanicilarin,
tarihsel birer karaktere biriiniip takim oyunu sergilemelerini saglamak; eglenerek
sosyallesebilecekleri bir ortam hazirlamaktir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda yapilan ¢alismalar network ve oyun oynanisi programlama olarak iki baslik
altinda yorunlanmaktadir.

Oyunun istemci-sunucu sistemini destekleyecek olmasi ile ag trafiginin kontrol altina alinmakta
ve bunun i¢in etkin algoritmalar kullanilmaktadir. Projenin network kismi bu nedenle 6zverili bir
calisma istemektedir. Ayrica oyundaki karakterler yapay zeka algoritmalar1 ile
desteklenmektedir. Oyun oynanisi kisminda ise oyun kontrolleri, kamera, harita, karakter
gorevleri ve oyun ici etkilesimler proglanmakta; ¢ok sayida 3 boyutlu grafik ve animasyon
hazirlanmaktadir. Bu calismalar ile ¢ok oyunculu ¢evrimi¢i oyun gelistirilmesi konusunda
deneyim kazanmis olacak; kullanicilarin eglenerek oynayabilecegi bir demo ortaya ¢ikarmis
olacagiz.

Dawn of the Heaven, kitlesel ¢ok oyunculu ¢evrimi¢i oyun ¢alismalarinda bir 6rnek olacak;
Tirkiye'nin bilgisayar oyunlar: sektoriine ¢evrimi¢i oyunlar ile katki yapmasinda cesaret.verici
bir rol oynayacaktir. sl



lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
[ I _
Proje Rumuzu: YU_YUCBS035 Basvuru ve Stand No: 8

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Havaalani Cografi Bilgi Sistemi Yazilimi Gelistirilmesi

Proje Damigmani: Dog. Dr. Murat KOMESLI

Penbe ASLAN

Selin KOYMEN

Projenin Amacu:

Projenin hedefi giivenli ugus sistemi saglamak ve Cografi Bilgi Sistem tabanl giivenilir havaalani bilgi
envanteri olusturmaktir.Bu sayede is siirekliligi saglama, giivenilir veri kayitlar1 olusturma, veriler bir kere
dretilir ve her zaman kullanilir, sistematik ve organize edilmis bilgilerin depolanmasi, farkl disiplinlerdeki
bilgilerin kolay ydnetilmesi, gorsel ve grafiksel verilerin islenmesi ve haritalarla pratik ¢alisma imkani
saglanmis olur.Proje ile birlikte Cografi Bilgi Sistemleri havaalanlar i¢in riskleri énler, hatalar1 minimize
eder,is yiikiind hafifletir, kaynaklarin daha etkin ve etkili bir sekilde kullanimini saglar.Giivenli bir havaalani
bilgi sistemi olusturularak daha etkin merkezi yénetim saglanir. Uluslararasi Sivil Havacilik Organizasyonu
(ICAO) ve Avrupa Sivil Havacilik Konferansi (ECAC) standartlarina uygun mania kontrol talimati,
havaalanina ait altyap1 bilgileri, personel listesi, pist ylizey sartlar1 talimat1 haritada goésterildi.Bu sayede
giivenli ucus saglanmis olacaktir.Biitiin bu bilgiler 15181nda havaalami master plani, harita araciligiyla
olusumu saglandi.Bina ytikseklikleri, elektrik,dogal gaz, kablo glizergahi ve pist aydinlatmasinin bulunmasi
acil durum ya da binalara yapilacak sabotajlar1 engelleme ve 6nleme amaciyla haritada gosterildi.Amacimiz
giivenli ve ideal havaalani yaratmaktir.

Projenin Ozeti:

"Havaalani Cografi Bilgi Sistemi Yazilimi Gelistirilmesi" projesinde havaalanlar: i¢in 6nemli olan kablo
glizergahlari, elektrik, su, dogal gaz hatlar, pist aydinlatmasi,binalar, mania sinirlari, ugus ve personel
bilgileri katmalar1 yer alan bir Web uygulamasi gelistirilmektedir. Amacimiz giivenli ugus sayesinde
pilotlara kolaylik saglamaktir.Glivenli bir ugusun saglanabilmesi icin pilotlarin ugus sirasinda kritik
bilgilerin haritada gorsel olarak bulunmasi gerekir. Maplnfo ile kullanilan haritada her katman igin
girdigimiz veriler MapXtreme programi ile Web ortamina JavaScript diliyle olusturulacaktir.Ugus ve
personel bilgileri i¢cin sorgu analizlerinin olusturulur.Mania sinirlari i¢in tematik haritalandirilarak dinamik
raporlarin hazirlanir.Mania sinirlari i¢in binalarin yiiksekliklerini belirtip yiiksek binalarin kirmizi alarm,
sar1 orta, yesil sorun teskil etmeyen bina olarak grafiksel gosterilecektir. Havaalaninin tiim alt yapisini
olusturan fiber ve telefon kablo baglantilar1 haritada gosterilmesi kesintisiz hizmet verme amacim
tasir.Projenin amaci riskleri 6nlemek, hatalar1 minimize etmek, is yiikiinii hafifletmek buna bagh olarak
maliyeti diisiirmek, kaynaklarimizi etkin ve etkili bir sekilde kullanmaktir.Bu projenin havaalanina yénetim
sistemine yarari ise bilgi envanterinin olusturulmasi, sistematik ve organize edilmis veri kayltlarlnln
tutulmasy, is stirekliligini saglama, farkl disiplinlerdeki bilgilerin disiplinler arasi birlikte gallsmasl ve kolay
yonetimi saglamasi ile giivenli havaalani yonetim sistemi olusturur. _



lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_QBTEAM014 Basvuru ve Stand No: 9

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Question Bank

Proje Danismani: Prof. Dr. Murat ASKAR

Bagak UNSAL Aykut GUNER
Merve CESITLI
Ugur CEKCI
Projenin Amaci:

Gimiiziin giderek artan rekabet ortaminda, 6grencilerin motivasyonunu artirmayi ve bilgiye
daha kolay ulasmalarini saglayarak, sinavlardaki basari oranini yilikseltmek.

Projenin Ozeti:

Question Bank web ve mobil platformunda ¢alisan, web tabanli bir egitim projesidir. Gelisen
teknoloji ile birlikte, globallesen diinyada e-book ve e-test cok daha fazla kullanilmakta. Biz de
bugiiniin kosullarini ele alarak, ogrenciler arasi rekabetin giderek biiyiidiigii tlke geneli
sinavlarda okula destek verici, dgrencilerin ¢alisma motivasyonunu artirmayi amaclayan bir
sistem gelistirmek istedik. Piyasa da bu ve benzeri portallarin eksik ya da yetersiz olmasi ve biiyiik
kitleler tarafindan kullanilan popiler bir portal olmadigini da géz 6niinde bulundurarak daha
once yapilmayan donanimda bir proje gelistirmek istedik ve Question Bank fikri buradan dogdu.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: IEU_VAMPIR3535 Basvuru ve Stand No: 10

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Vampire Slayer MMOFPS

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Gazihan ALANKUS

Volkan BENLI Hande AKIN
Mehmet BURUCU Ersel ERBAY
Onur KEKLIK
Projenin Amaci:

Bilindik MMOFPS tarzi oyunlarin sahip oldugu hizli ve keyifli oynanisin yanina, simdiye kadar
denenmemis eklentiler yaparak daha zengin ve daha eglenceli bir oyun yaratmak.

Projenin Ozeti:

Proje sonunda ortaya ¢ikacak olan iiriin, temelinde bir MMOFPS tarzi video oyundur. Bu projenin
gelistirilmesi asamasinda basvurulan temel teknolojileri dijital oyun motorlari, online oyunlarda
kullanilan ag ve baglanti teknikleri, oyunlarda kullanilan yapay zeka metotlari, temel oyun dizayni
ve programlama teknikleri olustururlar. Gelistirme asamasinin sonunda ortaya bilindik MMOFPS
oyunlarinin sahip olduklari oynanisin 6ziinti ve de bu oynanisi zenginlestiren 6geleri de kapsayan
bir yeni nesil oyun tarzi ¢ikmasini arzu ediyoruz. Bu sayede, oyun sever herkesin erigebilecegi bir
platformda calisabilen ve bagimlilik yaratici seviyede eglenceli bir {riin ¢ikabilmesi icin
calistyoruz.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: [IYTE_RRC Basvuru ve Stand No: 11

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Remote Routine Control

Proje Danismani: Assist. Prof. Dr. Belgin ERGENC

Ipek KESKIN

Gizem KESER

Projenin Amaci:

Klinik uzmanlari (doktor, diyetisyen vb) tarafindan olusturulan egzersiz, ilag, diyet, 6lciim gibi
rutinlerin hastaya iletilmesini ve hasta tarafindan génderilen sonuglarin takibini saglamak.

Projenin Ozeti:

Doktor, diyetisyen gibi klinik calisanlar1 hastalar1 icin belirli zamanlarda yapmasi gereken
egzersiz, 6lclim ve almalar1 gereken ilaclar veya diyet listeleri belirler. Ancak hastalarin bu tip
rutinlere uyup uymadiklarim takip edip, hastanin gidisati hakkinda basaril bir degerlendirme
yapamazlar.Bu problemden yola cikarak, Remote Routine Control projesini hazirladik.Projemiz
iki kisimdan olugsmaktadir. Web uygulamasini klinik ¢alisanlar1 kullanacak olup temel olarak su
fonksiyonlar: kullanabilecekler:hasta kayit, hasta muayene bilgisi girme, hasta icin rutin listesi
hazirlama, rutin sonuglar1 degerlendirme, hastay1 baska doktora yonlendirme, hastaya mesaj
gonderme.Projenin mobil tarafi Android uygulamasi olup, hastalar tarafindan kullanilacaktir.Bu
uygulama sayesinde hasta kendisi i¢cin web tarafinda olusturulan rutinleri indirebilecek; glinlik,
haftalik, aylik olarak bu rutinleri takip edebilecektir.Alarm ve bildirimler ile zamani gelen rutinler
hastaya hatirlatilacaktir. Ayrica hasta rutin sonu¢ ve durumlarmm Kklinik tarafina
gonderebilecektir.Klinik uzmanlar1 hasta i¢in degerlendirme yaptiktan sonra hastaya bildirim
gonderebilecek ve hasta bunlar1 uygulamada gorebilecektir. Bu proje ile hasta ve uzman
iletisiminin giiclenmesi hedeflenmistir.

Bu proje icin JSP, servlet, Rest Web Service, Apache Tomcat Web Server, Google Cloud Messaging,
Oracle, Android gibi teknolojiler kullanildi.




Il, Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
=== T I S

Proje Rumuzu: IYTE_EP170 Basvuru ve Stand No: 12

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Easy Panorama

Proje Damigmanu: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL

Can GUNEL

Esat BEKTAS

Projenin Amacr:
Projenin temel amaci ¢ekilen fotograflari birlestirerek genis acili bir fotograf olusturmak.

Projenin Ozeti:

Easy panorama projesinde java dili kullanilmis ve opencv kiitiiphanelerinden yararlanilmistir.
Proje sonunda hem masaiistiinde hem mobil cihazlarda kullanilabilmesi hedeflenen resim
birlestirme isleminin performansh bir sekilde gerceklesmesi hedeflenmistir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: IEU_LOY4L6 Basvuru ve Stand No: 13

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

LoyalGo - Miisteri Sadakat Yazilimi

Proje Damigmani: Ogr. Gér. Steven W JOHNSON

Atalay SAHIN
Arman YiGIT

Siikran UNSALAN

Projenin Amacr:

LoyalGo kiiciik isletmelerin ve devamli miisterilerinin birbirlerini desteklemesine yardim eden
akilli bir sadakat programidir. Sistemimiz miisterilere sik ziyaret ettikleri isletmelerden 6diil
kazandirirken, bu isletmelere de miisterileri hakkinda gercek ve anlaml istatistikler saglayarak
isletmelerini gelistirmelerine ve musteri sadakatini arttirmalarina yardimeci olur.

Projenin Ozeti:

LoyalGo 6ncelikli olarak hizmet sektoriinde yer alan, miisteri sadakatini arttirmak isteyen kii¢iik
ve orta Olcekli isletmeler icin diisliniilmis bir projedir. LoyalGo ile isletmeler, kendi miisteri
sadakat programlarini (puan kartlari, kuponlar vb) diizenleme zahmetine girmeden var olan bir
aga dahil olabileceklerdir. Miisteriler ise her isletme icin clizdanlarinda kart tasimak zorunda
kalmayacaklar, mobil uygulama sayesinde etrafindaki yeni firsatlardan haberdar olabileceklerdir.




lll. Geng Beylnler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirn eleri Ortak Sergisi
_:d —
Proje Rumuzu: [EU_EKOLIB_001 Basvuru ve Stand No: 14

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Ekolib

Proje Danismani: Asst. Prof. Dr. Kaan KURTEL
Egemen DOGAN
Cem BIRTURK

C. Cansu DERELI

Projenin Amacr:

Ekolib projesinde kullanicilarin( [EU 6grencilerinin) birbirleriyle karsilikli gliven icerisinde, arzu
ettikleri kitaplari satabilmelerini ve alabilmelerini hedefledik. Bu sebeple, alisildik, klasik bir web
alisveris sitesi disinda, 6grencilere daha yakin ve sicak bir web platformu olusturmay1 amagladik.
Yine aymi sebeple, akill telefonlarin 6neminin artmasi bizi web sitesinin yaninda mobil bir
uygulama yaratmaya tesvik etti. Bu sayede kullanicilar uzaktan diledikleri zaman kitaplarini
kontrol edebilecekler.

Projenin Ozeti:

Ekolib, izmir Ekonomi Universitesi 6grencileri icin olusturulan bir web ve mobil platformudur. Bu
platformlar, 6grencilere tiniversite ici kitap alim ve satimimina olanak saglayacaktir. Projenin
temel hedefi, 68renciler aras1 akademik veya akademik olmayan kitaplarin alisverisini internet
tizerinden mobil platform destegi ile beraber gelistirmektir. Sonucta ortaya ¢ikacak iirtin, yanlhzca
Izmir Ekonomi Universitesi'ne 6zgii olmasina ragmen, gelecekte diger liniversitelere de ayr1 ayri
uyarlanabilir olacaktir.Buradaki bir diger motivasyonumuz ise, 68rencilerin kendi okulundan
ogrencilerle alisverise sicak bakmasi ve bu tarz bir platforma daha hizli uyum saglayabilcek
olmasidir. Bu sebepten, izmir Ekonomi Universitesi 6grencileri disinda hic kimse bu platformda
islem yapamayacaktir. Sosyal agidan 6grenciler daha kolay ve hizli bir sekilde kitaplarini
paylasabilecekler ve ekonomik a¢idan ise 6grenciler daha uygun iicretlerle ve giivenilir bir sekilde
kitap alisverisi yapabileceklerdir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— .

Proje Rumuzu: IEU_SEC014 Basvuru ve Stand No: 15

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Ders Secim Programi

Proje Damismani: Dog.Dr.Cem EVRENDILEK

Yagmur BUCKUN

Batu ERTURK

Projenin Amaci:

Ders sec¢im araci ile 6grencinin belirtigi dersler ve kosullar1 saglayan ders programlarini,degisik
olasiliklariyla birlikte 6grenci tarafindan bilgisayar yardimiyla kolaylikla goriintiileyebilmektedir.
Ders programi optimizasyonuyla 6grencilerin kisisel ders programlarini en dogru ve olasi sekilde
kisa siirede olusturmay1 hedeflemekteyiz.

Projenin Ozeti:

Projemiz ders programi optimizasyonu islemidir .Uygulama ¢alistiktan sonra elde edecegimiz
sonug kisisel olarak en dogru ders programini bulmaktir. Sosyal olarak saglayacagi yarar kisilerin
haftalik glinlerini dogru bir sekilde kullanmalarinda yardimci olacaktir .Bu uygulama sayesinde
kisiler istedikleri giinleri veya saatleri eger olasiysa kendileri ayarlayabilecek ve buna yonelik
biitiin olasiliklar goreceklerdir. Teknik agidan faydalari ise ders secerken Kisiler okullarinin
sistemlerinde daha az zaman harcayacaklari i¢in asir yiikleme gergeklesmeyecektir. Asiri olarak
yluklenmenin olusturacagi teknik hasarlarin is giicii ve ekonomik boyutu da en aza indirilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— .

Proje Rumuzu: YU_SMRT_P01 Basvuru ve Stand No: 16

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

AkilliPortal

Proje Danismani: Doc. Dr. Ahmet KOLTUKSUZ

Riistem Goktug SEREZ

Merve TOK

Projenin Amacr:

Projemizin amaci farklh birimler arasindaki iletisimi kolaylastirmak ve bilgileri kolay bir sekilde
giincellestirebilmektir.

Projenin Ozeti:

Projemiz iki ayr1 modiilden olusmaktatir. Birisi web portal, digeri ise elektronik kapi isimligidir.
Elektronik kapi isimligi, fakiiltedeki odalarin kapilarinin yaninda bulunur ve odadaki kisinin
bilgilerini, haftalik etkinlik takvimini, sesli,yazili ve goriintiilii mesaj gbnderme sistemini igerir.
Elektronik kapi isimligini kullanan kisi, gelen mesajlar1 web portaldan goriir ve web portal
lizerinden cevap gonderir. Odadaki kisi elektronik kapi isimliginde goziikmesi istedigi bilgileri
web portal tizerinden giinceller.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_TB2014 Basvuru ve Stand No: 17

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

TalkBuddy

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Senem KUMOVA
METIN

Onur GURSELLI Fatih TURKER
Kiibra OZER
Mehmet TAZE
Projenin Amaci:

Globallesen diinyada akilli telefonlarin ve internet kullaniminin yayginlasmasi ile insanlar
genellikle iletisimlerini internet lizerinden gergeklestiriyor ve yine sosyal medya iizerinden yeni
arkadaslar ediniyorlar . Bu ylizden girisimciler bu globallesen diinyaya uygun projeler iizerinde
calisiyorlar bizde bu dogrultuda gelecek vaat eden ve ileride gelistirilebilir ve yatirim alinabilir
bir uygulama gelistirmeye karar verdik.

Insanlar birbirine baglamak ne kadar zaman gecse de gecsin eskimeyen bir teknolojidir. insanlar
hic tanimadig1 ama begendikleri 6zelliklere sahip diger kullanicililarla bulusturan bir sohbet
sistemi gelistirmek, uygulamanin baslica amaglarindan birisidir. Bunun yaninda lokasyon bazli
olarak kullanicilara en yakinindaki ve anlasabilecegi kriterlere uygun kitlelerin nerelerde zaman
gecirdiklerini gosteren buna ek olarak insanlarin birbirlerini arkadas olarak ekleyip
mesajlasabildikleri bir sosyal ag uygulamasidir.

Projenin Ozeti:

Talkbuddy, web tarafinda (ayni1 zamanda mobil tarafinda da) insanlarin en ¢ok konustuklari insan
tiplerini belirleyip ona gore oneriler ¢ikaran bir sohbet sitesi, ayn1 zamanda mobil tarafinda da
lokasyon bazli olup insalarin kendi sectikleri kriterlere uygun kullanicilarin nerede vakit
gecirdiklerini gorebilecekleri (6rnegin sar1 sac¢li insanlar nerede) ve insanlarin tanismalarina,
sohbet etmelerine olanak saglayan ve bunun yaninda bir mesajlasma uygulamasi olarak da
kullanilabilecek bir web uygulamasi ve i0S & Android platformlarinda ¢alisacak bir mobil
uygulamadir




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme eleri Ortak Sergisi
—
Proje Rumuzu: YU_T_PLANNER Basvuru ve Stand No: 18

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Travel Planner Project

Proje Danismani: Yrd.Do¢.Dr. Korhan KARABULUT

Alper KIZIL

Mert MAYADAG

Projenin Amacr:

Seyahat etmeden 6nce uygun ulasim aracini bulmak énemli bir zaman alir. Bu zaman araliginda gidilmek
istenen rotaya uygun ve seyahat edilmek istenen zamana uygun olan ulasim araglar1 aranir. Uygun ve
hesapli seyahati bulmak i¢in hava yollar1 sirketlerinin sitesine ayr1 ayr1 girilerek temel olarak tarih, gidis
noktasi ve varis noktasi tizerinde arama yapmak gerekir. Bu islem ¢evrimici olarak yapildigi i¢in hizli olacagi
diistiintlse de, tek tek bu islemleri defalarca yapmak olduke¢a zaman kaybina yol agmaktadir.

Bu proje ile seyahat etmek isteyen kullanicidan sadece tarih araligy, gidis ve d 6niis noktalarini alarak, ¢esitli
hava yollar1 arasindan o tarihe ait ucuslarin listelenerek kullaniciya se¢iminde yardimci olunmasidir. Bu
sayede, kullanicilarin tek tek hava yollar1 ve cesitli otel sitelerinde arama yaparak vakit kaybetmesini
engellenecek, kullanicinin araci siteleri kullanmadan direk olarak hava yolu sirketleri tizerinden
komisyonsuz bir sekilde islem yapmasi ve bu tarz sitelerin sebep olabilecegi giivenlik aciklarinin
engellenmesi ayrica varis noktasindaki secilen tarih aralifina uyan otelleri listeleyerek seyahat etmek
isteyen kisiye hizli bir sekilde seyahati hakkinda plan yapmasini saglamaktayiz.

Projenin Ozeti:

Glnlimiuzde seyahat olanaklarinin artmasiyla hava yolu tasimaciligl da gitgide 6nem kazanmaktadir. Bu
yonde artan talep beraberinde hava yolu sirketleri arasinda rekabeti arttirmistir. Sirketler birbirleriyle
rekabet edebilmek icin sik sik kampanyalar yapmakta fakat miisteriler bu kampanyalardan haberdar
olmadiklari i¢in daha uygun fiyath hava yolunu tercih etmekte zorlanmaktadirlar. Bu projeyle temelde
yaptigimiz belirli bir rota i¢in ¢esitli hava yolu sirketlerine ait mevcut biitiin uguslar1 kullaniciya tek bir
sayfada sunmak suretiyle tercih yapmasinmi kolaylastirmaktir. Ayrica kullaniciya varis noktasindaki bazi
oteller kalacagi slireye gore fiyatlar1 gosterilerek oneri olarak sunulacaktir. Bu sekilde kullanicinin
yolculuguyla ilgili biitiin ihtiya¢larinin tek bir sitede toplanmasi ve kullanicinin kendisine vakit kaybettiren
islerden kurtarilmasi projenin temel amacini olusturmaktadir.

Bu amac1 gergeklestirmek icin bir Mashup web servisi olusturmaktayiz.Bu kavram temelde belirli bir
konudaki bilginin farkl kaynaklardan toplanarak kullaniciya gosterilmesi olarak disiintilebilir. Bizim
projemizde ilgili bilgi cesitli hava yollarina ait ugus bilgileri(Kalkis, Varis saatleri, fiyat vb.) olacak ve bilgiler
hava yollarina ait sitelerden anlik olarak c¢ekilerek kullaniciya belirli kriterlere gore (Kalkis saati, fiyat)
siralanarak getirilecektir. Bunun yaninda istege bagh olarak yolcunun kalacag siire de dikkate alinarak
varis noktasindaki cesitli oteller 6neri olarak sunulacaktir. e




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_ANNBL257 Basvuru ve Stand No: 19

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Autoverification of Blood Analysis with Artificial Neural Network

Proje Damigmani: PROF.DR. Siileyman SEVINC

Nil KARADAG

Ebru PEKER

Projenin Amacr:

Kan testlerinin onaylanmasi siirecinde doktor faktoriniin ortadan kaldirilip otomatik bir kabul
red mekanizmasinin olusturulmasi ve bdylece daha hizli ve daha dogru sonuclar elde edebilme

Projenin Ozeti:

Kritik degeri bulunan testlerin zamaninda, dogru bir sekilde degerlendirilmesi ve hastaya
ulastirilmasi biyokimya uzmani i¢in oncelikli bir konudur. Calismamiz ile kritik degere sahip
biyokimyasal test sonuglarinin degerlendirilmesinde uzmana yardimci olabilecek mevcut
uluslararasi test onay klavuzlarini esas alan, "Artificial Neural Network" yaklasimi ile siirekli
gelisime acik O0grenen bir sonu¢ onay algoritmasi gelistirmek icin deneysel bir model
olusturulmasi amaglandi. Veriler biyokimya uzmanlarinca hazirlandi. Ayrica ¢calismamiz DEU
biyokimya béliimiiyle birlikte yapilmaktadir. 01.01.2013-30.06.2013 tarihleri arasinda Dokuz
Eyliil U. Hastanesi Merkez Laboratuvarinda analizleri gerceklestirilen toplam 4550 hastaya ait
demografik ve analitik veriler toplandi. Veriler FileMaker® 8.5Pro(US) programiyla sanal bir
laboratuvar ortaminda degerlendirildikten sonra "Machine Learning" algoritmalarindan biri olan
Artificial Neural Network (ANN) kullanilarak deneysel bir model olusturuldu. WEKA®
(Waikato,New Zealand) programindaki ANN algoritmasi (MultiLayerPerceptron) ile
degerlendirilmis veri setleri yiiklenerek sistemin 6grenmesi saglandi. Tekrarlayan veri seti
uygulamalari ile olusturulan kararlar ve bu kararlarda etkili olabilecek degiskenlerin etki giicii
belirlendi. Olusturulan modelin {rettigi kararlar ile uzman kararlar istatistiksel olarak
karsilastirildi. Calismamiz ile olusturulan onay algoritnnalarinin bilgi sistemlerine
entegrasyonunun gerceklestirilmesi ile biyokimya uzmanina sonuclar1 simniflayan, hata
olasiliklarinm tespit eden yardimci informatik bir ara¢ olusturulacagi ve bunun hizli, dogru ve
standardize bir sonu¢ onaylamay1 kolaylastirabilecegi goriildii.




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_EFE312 Basvuru ve Stand No: 20

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

References Builder

Proje Danismani: Asst. Prof. Dr. Senem Kumova
METIN

Elif METECAN
Fatih UCLER

Emre AYVALI

Projenin Amacr:

Bu projenin temel amaci, “References Builder” uygulamamizla yapilan arama sonucunda ilgili web
servise baglanip en kaliteli sonucu elde etmek i¢in ¢esitli algoritmalara gore filtrelenerek referans
listesi sunmaktir. Bu sayede amaglanan, akademisyenlerin ilgili makalelerden referans listesi
¢ikarmak icin harcadiklari zamani minimize etmenin yanisira, onlar i¢cin en dogru sonuglari
tretmektir. Boylelikle, akademik yayinlarda hata yapma olasilig1 da en aza indirgenmektedir.

Projenin Ozeti:

“References Builder” ile referans listesinin dogru bir sekilde {iretilmesini saglamak icin, verilerin
glivenilir bir kaynaktan aktarilmasi gerekmektedir. Bu projede kaynak olarak, akademisyenler ve
diinya ¢apinda bir ¢ok tiniversite tarafindan kabul gérmiis olan “Web of Science” veritabam
secilmistir. Ayrica, veriler bu web servisi lizerinden stabil bir sekilde aktarilabilmektedir. Bu
ozellik diger arama motorlarinda bulunmamaktadir.

“References Builder” arama motoruna anahtar kelimelerin yazilmasiyla “Web of Science”
veritabanina baglanilir ve yazilan sorguyla ilgili makaleler ham veri olarak elde edilir. Ancak, bu
ham veriler akademisyenlerin kullanim amacina yonelik, onlarin isini kolaylastiracak veriler
degildir. Bu veriler, cesitli arama ve siralama algoritmalarina gore islenerek filtrelenir. islenen
verilerin sonucunda kullaniciya giivenilir bir referans listesi ¢ikarilir.

Ek olarak, birden ¢ok kullanicinin talebine ayni anda cevap vermek adina queue (kuyruk) yapisi
kullanilmistir. Sirada bekleyen her sorgu kuyruga atilarak islem goérene kadar veritabaninda
bekleyecektir. Veritabanina asiri yiiklemeyi 6nlemek icin cesitli partitioning ve indexlemeler
yapilmistir. Boylece, birden ¢ok kullanic1 ayni1 anda kisa bir siirede erisim imkani bulabilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_CM777 Basvuru ve Stand No: 21

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Yol Bildirim Sistemi

Proje Danismant: Yrd. Doc. Dr. Mustafa
OZUYSAL

Celaleddin MISMAN

Projenin Amacr:

Projenin amaci, insanlarin yollardaki kazalardan, trafikten ve radarlardan bilgilendirilmesinin
saglanip, daha kotli durumlarin ortaya ¢ikmasinin ve vatandaslarin magdur olmamasinin
o6nlenmesi

Projenin Ozeti:

Uriin tamamen vatandaslarin katkisiyla calismaktadir. Temel ¢alismalar, kullanicinin iiriinii kolay
kullanmasinin nasil saglanacag ile ilgili calismalardir.Proje sonunda kaza oraninin diismesi,
radara giren arag¢ sayisinin azalmasi ve trafik yogunlugunun bir nebze de olsa diisiiriilmesi
hedeflenmektedir. Bu sayede yakit tliketiminden, vatandas magduriyetine ve o6liimiine kadar
bir¢ok konuda yararl olmas1 amag¢lanmaktadir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_ABHO Basvuru ve Stand No: 22

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Askeri Kablosuz Sensoér Aglalar: Simulasyonu

Proje Damismani: Ogr.Gor. Ilker KORKMAZ
Onur UNVER Berkay SIMSIR
Ali KANAT
Halil GULTEKIN
Projenin Amacr:

Askeri ozel birlikler i¢in kullanici etkilesimine ihtiyag duymayan, askerlerin nabiz ve viicut
sicaklig1 bilgilerini ana merkeze gondererek saglik durumlar1 hakkinda miidahale edebilmek
amach bilgi toplamak. Ornegin, bir asker yarali ya da éliiyse diger takim iiyelerini askerin
konumuna yonlendirecek bir uygulamadir.

Projenin Ozeti:

Projemizde "Finite State Machine" kullanarak "Clustered Topology"'yi uyguluyoruz. Projenin
somut hedefi, kullanic1 etkilesimi olmadan kullanicinin saglik durumu ve bulundugu konum
hakkinda bilgi edinmektir. Aym1 zamanda bunu saglarken, diisik enerji ve disiik maliyet
durumlarini goz o6niinde bulunduruyoruz.

Proje sonunda kaybolan ya da yarali askerlerimizi bulmamizi saglayacak bilgiyi sistem sayesinde
edinecegiz. Ek olarak, kaybolan askerin takimini bulmasi i¢in gerekli olan konum bilgisi askere
saglanacak.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_ONSIP Basvuru ve Stand No: 23

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Online Siparis

Proje Danismani: Doc. Dr. Siileyman KONDAKCI

Ali OZMERIC

Projenin Amaci:

Projenin amaci;hergiin kullanilan,herhangi bir iiriiniin,internetten siparis verildikten sonra nasil
asamalaradan gecerek elimize ulastigini gosteren(demonstre eden) bir web sitesini,detayli
sekilde incelemeyi miimkiin kilmaktir.

Projenin Ozeti:

Projenin  Ozeti,internet Uzerinden istenen(secilen) {riiniineve gelmesi slirecini
gostermektir.Proje bu durumda yeni bir fikir degil,sadece madalyonun diger yiiziinii gésteren bir
yazilimdir.Hedef,projenin tamamiyle fonksiyonel acidan hatasiz calismasidir.Grafik ve gorsel
ogelerden ziyade,sitenin ¢alisma prensipleri(process,progress) detaylariyla gosterilmek
istenmistir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: YU_YASARLEAP Basvuru ve Stand No: 24

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

A 3D Game Controlled By Leap Motion System

Proje Danismani: Yrd.Do¢.Dr. Korhan KARABULUT -
Caglar OZTURK
Ugur KUCUK

Fatih BEKDEMIR

Projenin Amaci:

Bu proje, kullanicilarin parmak hareketleri ile bilgisayar etkilesimini saglayacak Leap Motion
cihaz1 tarafindan kontrol edilen bir 3D oyun gelistirmeyi amaglamaktadir.

Projenin Ozeti:

Bu proje, bowling uygulamasinin Leap Motion cihaziyla uyumlu olarak ¢alismasidir. Parmak
hareketlerini algilayarak istenilen sonuca ulasilmasini saglamaktir. Bowling topunun tutulmasi ve
hedefin vurulmasi amaglanmaktadir. Bu sayede bowling kurallarina goére skor tablosu
goziitkmektedir. Projenin sonunda Leap Motion'la bowling uygulamasinin gelistirilmesi hedef
alinmastir.




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_COB014 Basvuru ve Stand No: 25

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

EEG Okuyucu Destekli Akill1 Ev Tasarimi

Proje Danismani: Prof.Dr.Murat ASKAR -
Dog¢.Dr.Siileyman KONDAKCI

Bugra KOCABAS Kemal Ozan CECEN
Ciineyt DURMAZ

Oguz Irfan PEYNIRCI

Projenin Amaci:

Projenin amact EEG okuyucu ve gomiilii sistem araciligiyla akilli ev sisteminin engelli veya
engelsiz insanlar tarafindan yonetilebilmesidir. Bu projede kullanicilara yasam ortamlarinda
kendilerine kolaylik saglayacak bazi operasyonlari EEG okuyucu araciligiyla basit komutlar ile
veya web lizerinden gerceklestirebilme imkani sunulmaktadir.

Projenin Ozeti:

Projede gomiilii sistem ve EEG okuyucular ile akilli ev sistemini goriintiileyebilme ve yonetebilme
imkani sunulmaktadir. Buradaki amag¢ kullanicinin yasam alanindaki yapmasi1 gereken bazi
olaylar1 otomatik hale getirmek ve onlari kolaylikla yonetebilmeyi saglamaktir. Proje ile yasam
alanindaki herhangi bir ortam degerini goriintiileyebiliriz . Kullanic1 ayn1 zamanda kullanilan
sensorlerin esik degerlerini web sitesi veya EEG reader aracilig1 ile ayarlayabilir. Ornegin kullanict
yasam alanindaki sicaklik degeri icin esik degerini 45 derece ayarlayarak , evdeki sicaklik
degerinin 45 derecenin {stiine ¢iktiginda alarm ile kendisinin uyarilmasini saglayabilir. Ayni
durum yangin, sel basmasi, havuzun doluluk mitari, toprak nemi, evin aydinligi veya evdeki
karbonmonoksit gaz miktar1 i¢in de s6z konusudur.

Projede sicaklik, alev, gaz, su, toprak nemi, 151k, hareket, obje vb. sensorleri bulunmaktadir. Her
bir sensoériin islevi ve amaci farklidir.

Proje ile kullanici kendisine ekonomik olarak fayda saglayabilir. Ornegin evdeki tiim 1s1klar
kapatma komutu ile evin 1siklarini kolaylikla kapatabilir. Boylece tasarruf saglanabilir. Ayrica
kullanici kisi yasam alaninin giivenligini sistemdeki alev veya gaz sensoérleri saglayabilir. v
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_UMUT123 Basvuru ve Stand No: 26

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

BirDamlaUmut Kan Bagis1 Websitesi

Proje Danismani: Yard. Dog. Dr. Canan Eren
ATAY

Burcu DURMUS

Ayse YILDIRIM

Projenin Amaci:

Projemiz acil kan arayan hasta veya yakinlarini kan vermek isteyen liyelerimizle en hizh sekilde
bulusturmay1 amaglar.

Projenin Ozeti:

birdamlaumut, binlerce goniillii donoériin bilgisini saklayabilecek kapasiteye sahip, Dokuz Eyliil
Universitesi Bilgisayar Mithendisligi 6grencileri tarafindan hazirlanmis internet iizerinden calisan
bir veritabani uygulamasidir. Acil kan arayan hasta veya yakini bu sisteme bilgisayar vasitasiyla
ulasip, acil kan istegini SMS vasitasiyla sadece istekte belirtilen ilgili kan grubuna ve sehrine sahip
goniillii donorlere aninda ve giivenilir bir sekilde iletebilmektedir. Bu islem gonderilen acil kan
isteginin dogrulugunun kontrol edilmesi agisindan 'birdamlaumut' operatér onayina tabidir.
Ayrica eger kulanici isterse gerekli bilgileri verdikten sonra bu istegini sosyal paylasim sitelerinde
de paylasabilmektedir.(facebook.com//birdamlaumutOl, twitter.com//birdamlaumutOl)

Ozgiin 6zellikler: Kan arayan kisilerin ya da donérlerin bilgileri daha hizli verim alabilmek icin
istenilen olgiitte taraflara bildirilir. Bu hizmet kan arayana licretsiz olarak sunulur. Sistemin
kullanicilarin hizmetine iicretsiz olarak sunulmasi ve 7/24 kesintisiz ¢alismasi, yerine getirmeyi
hedefledigi amac icin 6nemli bir nokta teskil etmektedir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_STAJ2014 Basvuru ve Stand No: 27

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Staj YOnetim Sistemi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Ufuk CELIKKAN

Emre ALTAN Dilara BOZOKLAR
Berna ATICI Buse KOKSAL
Beril BASDEMIR
Projenin Amaci:

Staj Yonetim Sistemi projesi, éncelikle okulumuz olan izmir Ekonomi Universitesi ve bundan
sonraki donemlerde, zorunlu staj programina sahip olan diger iiniversitelerde, tiim staj
suireclerini web ortamina aktararak, gerek lniversite ogrencileri gerek akademisyenler ve
Uiniversitelerin idari personelleri gerek de staj yapilan sirketler i¢in bu siire¢leri daha kolay, hizli
ve verimli gecirmeyi amag¢lamaktadir.

Projenin Ozeti:

Bu proje lizerinde yogunlasmakta ki asil amacimiz, iiniversitelerdeki zorunlu staj programi
manuel olarak devam ederken ortaya ¢ikardigi sorunlar1 en aza indirmeye c¢alismaktir. Staj
yonetim sistemiyle, her bir kullanici tarafindan web ortaminda kolaylikla doldurulmus belgelerle;
kagit israfi, vakit kaybi ve cesitli nedenlerle belgelerin kaybolmasi énlenmis olacaktir. Onaylar
sirasinda kullanilan dijital imza sistemiyle de her tiirlii giivenlik saglanacaktir. Ayrica sistematik
ilerleyen bu siirecte, zorunlu staj donemiyle ilgili bazi verilerin istatistikleri tutulacaktir.
Kullanicilar mesajlasma sistemiyle beraber kullanicilar birbirleriyle haberlesebilecek ve gelisen
stirecler icin uyar1 mesajlarini alabileceklerdir. Herhangi bir sekilde formun elden gotiiriilmesi
gereken durum icin kullanicilar belgelerin doldurulmus haline pdf dokiimani olarak da
ulasabileceklerdir. Sonug olarak gelistirdigimiz Staj Yonetim Sistemiyle her bir kullanici icin daha
verimli daha kolay ve daha hizli bir siire¢ saglanmis olacaktir.
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Proje Rumuzu: DEU_UZMANLAR Basvuru ve Stand No: 28

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

ATAKSIS

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Semih UTKU

Emircan KILINC Miisliim Serdar AKIS
Cihan KANTARCI
Duygu YILDIRAN
Projenin Amacu:

Genel amagclar: - Ulkemiz ekonomisi icin bilyiikk énem arz eden hayvancilik sektoriindeki sorunlarin
giderilmesine katkida bulunulmasi. -Kiigiik ve orta 6l¢ekli ciftliklere; verimlilik artis1 saglayabilecek ve
uyum saglayacak ekonomik bir altyap1 olusturulmast. -Siirii takip yazilimlarinin ekonomik ve yapisal olarak
uygun olmayan isletmeler icin online bir siiri yonetimi yazilimi ve veritabani gelistirilmesi
hedeflenmektedir. -Kii¢iik ve orta 6l¢ekli isletmeler icin kullanabilecek ticari bir triiniin gerceklestirilmesi.
Ozel Amaglar: - Tiirkiye’de siirii tiretim yazilimlarinda eksik olan satis sonrasi egitim ve teknik destegin
yeterli olarak saglanabilecegi bir altyapi olusturulmasi.- Hayvancilik isletmelerinde; verimlilik, erken uyari
ve 6nlem amacina hizmet eden diizenli kayitlarin tutulmasinin saglanmasi- Hayvan 1slahi ¢alismalari i¢in
gerekli alt yapinin saglanmasi.- Kiiciik ve orta 06lgekli isletmelerin yaninda veteriner hekimlerinde
erisebilecegi hayvancilik ile ilgili bir portalin olusturulmasi.
Projenin Ozeti:

Bilgi teknolojilerinin son derece geliserek her alanda kullanildigi giiniimiizde, iilkemizin ekonomisinde
onemli bir yeri bulunan Tarim ve Hayvancilik sektdriinde de kullanilmasi kaginilmazdir. Hayvancilik
sektoriinde var olan sikintilar, altyapt ve sisteme doniik kiigiik isletmelerdeki eksik veya yanlis
uygulamalar1 kapsamaktadir. Kiiciik isletmelerdeki siit verimliligi, hayvan takibi ve yem maliyetleri isletme
icerisindeki genel sistemin kontrolii agisindan énemlidir.

Proje kapsaminda kii¢iik ve orta 6lgekli isletmelerdeki stiriilerin kontrolii asamasinda gerekli olan takibi,
web tabanli bir uygulama tizerinden gergeklestirmek hedeflenmektedir. Az sayida bulunan yerli ve daha
agirlikli olarak yurtdisindan temin edilen yazilimlar mevcut sistemdeki cihazlara bagimliliga neden olmakta
ve egitim slireci gerektirmektedir. Bu yazilimlar daha ¢ok siit sagim cihazi iireticilerinin kendi tirtinleri i¢in
gelistirdigi kisith kapasitede ve belirli amaca déniik yazilimlardir. isletmeler, aldiklar1 uygulamalardan
gerekli egitim ve destek hizmetlerini istedikleri 6l¢iide karsilayamamaktadir. Buna ragmen maliyeti yiiksek
olan bir secenektir. Sinirli sayidaki yerli yazilimlar ise genel bir c¢iftlik yonetim sistemi yazilimlarinin sahip
oldugu 6zelliklere sahip degildir. Proje kapsaminda uluslararasi alanda rekabet edebilecek 6zellikte, kolay
ulasilabilir, ekonomik ve web tabanlh bir uygulama oldugundan dolay1 mobil cihazlardan da erisilebilecek
bir sistem gelistirilmesi amag¢lanmistir. Hayvancilik sektort, kiiglik ve orta 6lgekli isletmelerde” siit ve
hayvan takibinin diizgiin ve tutarli yapilmasi ile daha ileriye gidecektir. g
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Proje Rumuzu: DEU_MAPLANT123 Basvuru ve Stand No: 29

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

maPlant

Proje Damismani: Yrd.Dog.Dr. Ozlem AKTAS

Ozan KONUR
Sabit CETINTAS

Deniz ARSLAN

Projenin Amacr:

maPlant ile kullanicilar bulunduklar1 ¢evrede yetisebilecek bitkileri ve bu bitkilere ulasma
imkanini bulacaklar. Ayrica tarim alanlarina ekim islemi icin gereken liretim planini ve biitceyi
ogrenebileceklerdir.

Projenin Ozeti:

maPlant ile kullanicilar kendi bolgelerinde veya 6zel ortamlarinda yetistirebilecegi bitkileri
gorebilecekleri gibi bu bitkilerin hastaliklarina karsida ¢6zlimlere ulasabilecekler. Ayrica
yetistirebilecekleri iirtinleri temin etmek i¢in kendilerine en yakin peyzajlarinda konumunu
ogrenecekler. Ayrica bitkilerin maliyetleri i¢cin bankalarin nasil kredileri ve avantajlar1 oldugunu
ogrenecekler.
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Proje Rumuzu: IEU_YORE Basvuru ve Stand No: 30

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

BedavalLazim

Proje Danismani: Yrd.Dog.Dr. Coskun Atay

Yiicel KARAMAN Cenk UNLU
Guiven SEKER Dogan Deniz LAFCIOGLU
Onur BABALIKLI

Projenin Amac:

Yore projesi; teknolojik sistemleri kullanarak inovatif ve kreatif bir bakis agisiyla iicretsiz esya
paylasimina olanak saglayip, kullanilmayan esyalarin ¢dpe gitmesini dnleyip, geri doniistimiiniin
saglanmasini hedeflemektedir.

Projenin Ozeti:

Glinimiiziin en blyik sorunlarindan biri tiketim ¢ilginhgidir, ayrica diinyada bir ¢ok
kullanilmayan esya ¢ope atiliyor. Bu yiizden sloganimiz "Senin ¢6piin, baskasinin hazinesidir".
Yore projesi kullanilmayan esyaya asir1 arz ve asir1 talebi online bir platformda bulusturma amaci
glitmektedir. Kullanici dostu arayiiziiyle, gelismis arama motoru www.bedavalazim.com
domainin kullanacak sistemin avantajlari; para tasarrufu, ¢opii azaltip geri doniisimii arttirmak,
tretimden kalkan iiriinlere ulasabilmek, ¢evreyi korumak, yardimlasma duygularinm
canlandirmaktir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
B

Proje Rumuzu: DEU_BBSY1234 Basvuru ve Stand No: 31

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Cepte Saghk

Proje Damigmanu: Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS

Betiil DUNDAR Sinem KALAY
Yagmur YILDIRIM
Biisra DEMIRCI
Projenin Amacr:

Gelistirmekte oldugumuz projenin amaci; Kisileri tiikettikleri iirtinler hakkinda bilin¢lendirmek, onlara
triinlerin vitamin, mineral ve kalori degerleri gibi i¢cerik bilgilerini vererek tiiketim aliskanliklarini cinsiyet,
boy, yas ve kilo gibi kisisel 6zellikleri hesaplanarak elde edilen giinliik ihtiyaca gore degistirmektir.
Ayn1 zamanda gelistirilen yazilim cergevesinde, giiniin belirli saatlerinde hangi iriiniin, ne kadar
tiiketilmesi gerektigi ve giinliik tiiketim esnasinda hangi iiriin az tiiketildiyse, ihtiyaci dengelemek amaciyla
bazi tavsiyeler verilerek kullanicilari saglikli yasama sevk etmekte amaglanmaktadir.
Satin almak ya da bilgi almak istedikleri iiriiniin barkodunu uygulamamiz aracilifiyla okuttuklarinda,
girdikleri profil bilgileri analiz edilerek kisiye 6zel tavsiye veren sistemimizin, ayn1 zamanda kisilerin bu
tavsiyelere uyup uymama oranlarini, en ¢ok okutulan ve tiiketilen besinleri iceren raporlar: servisler
aracilig ile saticiya da ulastirabilmesi hedeflenmektedir.

Projenin Ozeti:

Gelistirdigimiz yazilim, insanlarin profil bilgilerine gore kendilerine 6zel olarak ¢ikartilacak olan giinliik
besin ihtiya¢c degerlerine gore tavsiyeler verilecek. Bu sistem insanlara bilingli beslenme aliskanlig
kazandirirken, aligveris sirasinda verdigimiz tavsiyelerimizle hem daha hizli karar vermelerine hem de
daha kaliteli markalari1 se¢melerinde yardimc olacak.

Sistemimizin sadece saglikli insanlar1 degil herhangi bir rahatsizligi ya da alerjisi olan insanlar1 da
kapsamasi sayesinde, insanlar daha giivenli bir sekilde iriinler arasindan se¢imlerini kolayca
yapabilecekler.

Ozellikle ¢alisan insanlarin is yogunlugundan dolay1 beslenmelerini aksatmalarina ¢dziim olarak ise
sistemimiz giiniin belli zaman araliklarinda otomatik olarak verdigi hatirlatmalar sayesinde (saat 12 de 1
elma yiyebilirsin vb. ) insanlarin dengesiz beslenmesinin de 6niine gecilmis olunacak.

Bunlara ilaveten tiiketici haklarina yonelik olarak ise sistemimizde yer alacak olan bir uyar: sistemiyle
birlikte son tiiketim tarihi ge¢mis tirtinlerin raflarda kalmasi halinde sistem yoneticisine ve satic1 otomatik
olarak gonderilecek uyarilarla bu tiriinlerin satilmasinin da éniine gegmeyi planlamaktay1z.

Ayrica misteri - Uriin, miisteri-satic1 arasindaki memnuniyeti saglamak amaciyla herhangi bir aksilik
durumunda Yorum Yapma/S$ikayet Et secenekleriyle birlikte sistem yoneticisi ile direkt iletisimi gegerek
sz konusu sorunun ortadan kaldirilmasi ve tiiketicilerin haklarinin savunulmasi konusundg:bi-r‘adim daha
atacagiz.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
E— B

Proje Rumuzu: DEU_QNS234 Basvuru ve Stand No: 32

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

NS2 Simiilasyon Testing Of A New Routing Protocol: RORANGE and
Comparison with RED and BLUE Queues

Proje Damigmani: Ogr. Gor. Dr. Malik Kemal SIS
Koray SIMSEK
Gorkan GONULDAS

Mehmet Ziya AYPAR

Projenin Amaci:

Projenin ana hedef, internette routerlar iizerinde ¢alisabilen, yeni bir aktif kuyruk yonetim
algoritmasi gelistirmek ve gelistirilen bu algoritmayr NS2 programina entegre ederek test
etmektir.

Projenin Ozeti:

Projenin ilk asamasi, yeni bir kuyruk algoritmasi gelistirmek. Projenin ikinci asamasi ise;
gelistirilen bu yeni protokolii NS2 programini kullanarak cesitli network senaryolari lizerinde test
etmek ve sonuclari1 degerlendirme agamasidir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_AHY111 Basvuru ve Stand No: 33

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

BirBiriniBul

Proje Damigmani: Yard. Dog. Dr. Kékten Ulas BIRANT

Ahmet Hilmi YILDIZ

Projenin Amaci:

Cep telefonu araciligiyla bulusmak istediginiz arkadasinizla aranizdaki en kisa yolu gésteren bir
uygulama gerceklestirmek.

Projenin Ozeti:

Temel olarak, kullanicinin bu uygulama ile sosyal olarak iletisim igerisinde bulundugu
arkadasinin bulundugu yeri ve bu yere tam olarak nasil en kisa yoldan ulasabilcegini gormesi ve
bu sayede gereksiz zaman ve efor kaybinin da 6niine gecilmesi hedeflenmektedir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
E— B

Proje Rumuzu: IEU_LEMENUM2014 Basvuru ve Stand No: 34

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

E-MENUM

Proje Danismani: Doc. Dr. Mehmet Stileyman
UNLUTURK

Korhan TATARHAN Utku KAHRAMAN
Zekiye DAVAS Beliz UNSAL

Mahmut Kutay YENICERIOGLU

Projenin Amaci:

E-Menlim ; restoranlarda ve kafe tarzi isletmelerde (kafeler, barlar , gece kuliipleri vb. ), gelen
misterilerin siparislerini tabletler aracilifiyla vermesini saglayacak elektronik bir meni
sistemidir. Glinlimiizde musterilerin siparislerini dogru ve hizli almak, siparislerini zamaninda
iletmek ve verilen hizmetler karsiliginda alinacak iicreti dogru hesaplamak  musteri
memnuniyetini saglamak a¢isindan isletmeler icin biiylik 6nem tasimaktadir. Sistemimiz
isletmelere, miisterilerinin memnuniyetini saglamalarinda yardimci olacaktir.

Projenin Ozeti:

E-Meniim sistemimizi kullanacak isletmelerin her masasinda sistemimizin ytikli oldugu bir tablet
bulunacaktir. Tabletlerde kayitli olan unique masa numarasi, o masay1 temsil edecektir.

Miisteri, oturdugu masaya ait olan tablette hesabin a¢ilmasi ve siparisin verilmesi i¢in "Masa A¢"
butonunu tiklayacaktir. Butonu tikladiktan sonra karsisina E-Mentiim ana sayfasi ¢ikacaktir. Ana
sayfa ekranda ikiye ayrilacaktir. Sayfanin sol tarafinda, yiyecekler ve icecekler ana basliklariyla
bulunacaktir. Sayfanin sag tarafinda ise menii havuzu bulunacaktir. Miisteri siparis vermek
istedigi ana baslig1 sectiginde, o ana basliga ait detayli ment karsisina ¢ikacaktir. Mentiden bir
sey secildiginde, sag kisimdaki menii havuzunda secilen siparislerle ilgili detayli bilgi ve hesap
gorlnecektir. Siparis secimi tamamlandiktan sonra siparisin verilmesi icin menii havuzunun alt
kisminda bulunacak "Génder" butonu secilmelidir.

Gonderilen siparis, isletmenin ana bilgisayarina iletilecektir. Bu uygulama, yanls siparis alimin _
engelleyecek , garsonun is yukiinii diistirecek ve zamandan tasarruf saglayacak ayni zamandé
isletmenin giderlerini uzun vadede azaltip isletme icin tasarruf saglayacaktlr Mu;&erl “hesabi
odemek istediginde ise "Hesap Iste" butonunu se¢cmesi gerekecektir. =
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_IR555 Basvuru ve Stand No: 35

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Image Recognizer

Proje Danmismani: Yrd.Dog¢.Dr Mustafa OZUYSAL

Ali KOKSAL

Projenin Amac:

Image Recognizer projesinin amaci nesneleri resimler araciligiyla tanimlamaktir. Bu tanimalama
sonucu cesitli bilgiler sonug¢ olarak verilir. Image Recognizer'in depolama alanlari, magazalar,
kiitliphaneler... gibi ¢cok sayida nesnenin bulundugu ve bu nesnelerin siniflandirilmasi gerektigi
yerlerde, smniflandirma dolayisiyla arama islemelerine ¢6ziim ve kolaylik getirmesi
beklenmektedir.

Projenin Ozeti:

Computer Vision projesi olarak, bu projede 6ncelikle nesnenin fotografi gekilir. Sonra SIFT kullanilarak
anahtar noktalar tespit edilir ve bu noktalar hiyerarsik k-means algorithmasi kullanilarak kiimelenir. Bu
kiimeleme dogrultusunda resimin histogrami olusturulur. Olusturulan bu histogram databasedeki diger
resimlerin histogrami ile kiyaslanarak, en yakin resmin bilgileri sonu¢ olarak déndiiriiliir.

Nesneden kasit belirleyici isaretler tasiyan objelerdir. Bu projede kitap kapak fotograflari tercih
edilmistir.

Projenin hedefi nesneleri resimleri sayesinde siniflandirmak ve bu siniflandirma sonucu gerekli olan
nesne arandiginda arama islemini kolaylastirmak, daha hizli yapmak ve daha hatasiz yapmaktir. Proje
yapildiktan sonra hedefler yeterli l¢iilerde saglamistir.

Daha detayl incelemek gerekirse; toplam 4 farkli modiil bulunmaktadir. Birinci modiil olan learning
moduliinde database'e eklenemek {izere belirlenmis nesne resimlerinin SIFT kullanilarak key pointleri
¢ikarilir ve bu anahtar noktalar hiyerarsik k_means algoritmasi ile kiimelendikten sonra bu bilgiler diske
yazilmistir. ikinci modiilde bu bilgiler okunarak histogramlari ¢ikarihir ve bu histogramlar da resimlerin
dosya isimleri kullanilarak diske yazilir. Bu modiiliin ad1 ise Dictionary Engine'dir. Uciincii modiil ise assign
modiili olup aranacak olan hedef resimin SIFT ile anahtar noktalar1 ¢ikarildiktan sonra databasede ki
resimler gibi kiimelenir ve yine histogrami olusturulur. Daha sonra da dictionary engine tarafindan
olusturulmus histogramlar diskten okunur ve hedef resmin histogramu ile karsilagtirilir ve sonug belirlenir.
Bu ii¢ modiil model katmanin modiilleri olup pythonda yazilmislardir. Dérdiincii modiil ise javada yazilmis
ve jython ile pythonda yazilmis modiiller gomiili olarak kullanilmistir. Bu araytiz modulunde arayiiz
tasarimi yapilmis gergeklestirilmistir.

Sonug olarak nesneleri siniflandirma ve aramada yardimcimz olacak olan I
ol¢lide bagar ile gergeklestirilmis ve yapilan testler sonucunda olu onuglar

ag’éwRecognizer planlan




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme eleri Ortak Sergisi
—
Proje Rumuzu: [IYTE_B1990 Basvuru ve Stand No: 36

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Web Siteleri icin Performans Olcme, Degerlendirme ve lyilestirme
Sisteminin Gelistirilmesi

Proje Damigmani: Prof. Dr. Halis PUSKULCU

Beytullah UZUN

Omer Faruk ERDIL

Projenin Amaci:

Projenin amaglari 3 ana baslik altinda toplanmaktadir:

1. Yiiksek performansh web sitelerinin olusumu saglamak.

Kullanic1 ve web sitelerinin artisiyla birlikte, teknoloji hizmeti arz eden kurumlarin hizmet kalitelerini

arttirmalar, var oluslarini korumak ve sonrasinda siirdiirmek i¢in kritik 6nem tasimaktadir.

Bir web sitesinde kullanicinin tecriibe edecek oldugu, iyi bir tasarim, kolay kullanim, hizli ve hatasiz

islemler, dikkat edilmesi gereken en 6nemli konulardir.

Juniper’in  gergeklestirmis oldugu arastirmaya gore kullanicilarin %46’s1 yavas calisan bir e-ticaret

sitesinden vazgecerek alternatif bir e-ticaret sitesinde alis verislerine devam etmektedir. Bunun anlami ise

¢ok nettir. Eger e-hizmette yavas hareket ediyorsaniz ticari kazancimiz yaklagsik yari yariya diismektedir.

Bununla birlikte, hizl1 hizmet {lireten kurumlar, ortaya ¢ikan %46’k firsati en yiiksek oranlarda kazang

hanelerine dahil etmek icin ¢abaliyor olacaklardir.

Kurumlarin ana amaglarinin basinda kazang¢ saglamak, istihdam yaratmak ve biiyliyerek hitap ettigi

pazarda baskin durumda olmak gelmektedir. Bu durumda yiiksek performansli web ve mobil sitelerini

olusturmak bir segcenek degil zorunluluktur.

2. Hizli ve hatasiz hizmet i¢in farkindalik yaratmak.

Kurumlar, ticari faaliyetlerine prestijli ve karli olarak devam edebilmek i¢in yliksek performansli hizmet

liretmenin zorunda olduklarinin farkinda olmalidir.

Sonugta; hi¢ bir teknik bilgiye sahip olmayan bir kisinin bile, herhangi bir web ve mobil sitesinin

performansinin anlatimi, baska hi¢ bir soruya gerek kalmadan ¢ok net olarak ifade edilerek farkindalik

yaratilmis olacaktir.

3. Cevrim ici hizmetlerin verimliligini arttirmak.

En dnemli sorunlardan bir tanesi de verimliligin nasil arttirillacagidir. Sorunun farkina varildiktan sonra

iyilestirme islemi i¢in harekete gegmek zorunlu bir siirectir.

Teknolojiyi dogru kullanarak performansi arttirmak i¢cin hem yeterli bilgiye hem de yeterli kaynaga ihtiyag

vardir. Bilgi eksikligi, kaynak kisit1 ve inovasyona yeteri kadar deger verilmediginden cevrim ici sitelerin

verimliligi diistik olabilmektedir.

Kullanicilar performans optimizasyonu yapilmis yontemleri uyguladiklari andan ve mobil/web sitelerini

glincelledikleri andan itibaren verimlilik artis1 ger¢ceklesmis olacaktir. ¥
Projenin Ozeti: i

Ozet olarak hizli web siteleri olusturmak ve performans mithendisliginin sekillenn s
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: [YTE_EFORM Basvuru ve Stand No: 37

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

E-Form Workflow Management

Proje Danismant: Yar. Dog. Dr. Belgin ERGENC

Kiibra PARKIN

Zeynep EKICI

Projenin Amacr:

Bu projede amaglanan; is akis siireci dogrultusunda elektronik olarak doldurulmus formlarin
onay/ret islemlerinin takibini gerceklestirmektir.

Projenin Ozeti:

Uygulamaya Web iizerinden erisilir. Kullanici sisteme giris yaptiktan sonra "Aktif Formlarim",
"Form Geg¢misi", "Yeni Form" ve eger yonetici roliindeyse "Onayimdaki Formlar" ek olarak admin
olarak tanimlanmis ise "Admin-> Yonetici Tanimlama" sekmeleriyle karsilasir. Yeni bir form
olusturulduktan sonra bu form kisinin tanimlanmis yoneticisine iletilir. Onay ve ret islemlerine
gore bu siire¢ ilerler. Form onayr stireci yodnetici roliindeki kisinin onayindaki formlari
gorlntiilemesini ve bir sonraki yoneticiye iletilmesini, en son adimda ise onay siirecini
tamamlamis ve durumunun "kapali” olarak degistirilmis formun, kisinin "Form Geg¢gmisi"
sekmesinde goriintiillenmesini kapsar.

Admin->Y6netici Tanimlama alaninda ise sisteme taniml kullanicilara yonetici atama islemi
yapilir.

Hedef, kullanicilarin form doldurabilecegi, doldurulan formun takibini ytiriitebilecegi, rollere gore
tanimlanmis islemlerini yapabilecegi anlasilir bir arayiize sahip bir portal olusturmaktir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_ANALIZ@014 Basvuru ve Stand No: 38

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Analiz@ Farkindalik Hayat Kurtarir

Proje Danmigmanu: Yard. Doc. Dr. Derya BIRANT
Begiim CEKIRGE

Melike CAGLAYAN

Projenin Amacr:

En sik rastlananan kanser tiirlerinden biri olan Melanoma kanserinin (cilt kanserinin bir ¢esidi)
kisiler tarafindan takibe alinmasini ve bazi kriterlere gore degerlendirilmesini saglamak.
Uygulamay1 kullanacak olan kisiye farkindalik ve bilgi saglamak.

Projenin Ozeti:

Son yillarda, kansere yakalanmigs hasta sayisinda hizli bir artis gézlemlenmistir. Cilt kanseri tiirlerinden biri
olan melanoma kanserinin ise en fazla gériilen kanser tiirleri arasinda oldugu ve en fazla yakalanilan kanser
tiirleri arasinda ilk siralara yaklastigi belirlenmistir. Melanoma kanserini diger kanser tiirlerinden ayiran
¢ok belirgin bir 6zellik vardir, bu 6zellik ise kanserin erken asamada fark edilmesinden sonra kesin
tedavisinin olmasidir.

Her insanin cildinde benler bulunur ve bu benler giinesle etkilesim halindedir. Bu durum ise herkesi az ya
da ¢ok bir risk i¢ine alir. Bu riskin bulunmasina ragmen iilkemizde melanoma kanserine gerekli hassasiyet
gosterilmiyor. Oysaki biitiin dermatologlar, herkesin cildindeki benlerini takibe almasini ve belirli kriterlere
uyan degisimlerin hi¢ zaman kaybedilmeden dermatologlara gosterilmesini istiyor. Dermatologlarin
belirttigi kriterler ise herkesin kolayca dikkat edebilecegi kriterlerdir.

Projenin amaci ise uygulamay: kullanan herkese kolaylik saglayarak ciltlerindeki benlerin analizini
saglamak, arsivleme 6zelligi sayesinde ise takibini kolaylastirmaktir.

Projemiz Android isletim sistemine sahip mobil cihazlarin kullanabilecegi bir mobil uygulama projesi
olarak tasarlanmistir. Proje iki 6nemli teknoloji alan1 igermektedir, bunlar ise veri madenciligi ve resim
isleme teknolojileridir. Kullanici cildindeki benin fotografini ¢ekebilecek ve bu benin icerdigi riski analiz
edebilecektir. Riskin hesaplanmasi, resim isleme ve veri madenciligi tekniklerinden biri olan siniflandirma
isleminden sonra gerceklesecektir.

Proje ayrica ciltteki her ben igin ayr bir arsivleme 6zelligi sunmaktadir. Bu 6zellik sayesinde kullanici
cildindeki her beni 6zel olarak kontrol edebilecektir. Bu 6zellikler sayesinde kullanicilara melanoma kanseri
hakkinda bilin¢lendirme saglamak hedeflenmistir. Unutulmamalidir ki, melanoma kanseri erken teshiste
tedavi olabilmektedir ama ge¢ kalindig1 takdirde ise tamamen 6limciil olan bir kanser tiradar. =
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_KYPPTLR123 Basvuru ve Stand No: 39

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

KAYIP PATIiLER

Proje Danismant: Yrd.Doc¢.Dr. Canan Eren Atay

Selin KUTLAMIS
Seyda YURDAKUL

Sinan BORA

Projenin Amacr:

Kayip hayvanlar1 bulmaya yonelik bir web sitesi olusturup,goniilliillerle hayvan dostlarimizi bir
platformda bulusturmak.

Projenin Ozeti:

Projemizde genel olarak hayvan bilgileri,veteriner 6nerilerikullanici yorumlari, mama satis ve
bagis kismi bulunacaktir.Dileyen herkes bagis yapabilecektir,Etkinlikler sitemizden haberdar
edilecektir. Ek olarak kayip hayvanlarini arayan iyelerimiz hayvanlarinin fotograflarin
yukleyecek, karsilarina hayvan dostlarina en benzer fotograflar dénecektir . Ayrica yeni bir
hayvan dostu edinmek isteyen herkes de bu siteden faydalanabilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_SM14 Basvuru ve Stand No: 40

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

ShoppingMira

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Belgin Ergencg

Ceren BOZKURT

Projenin Amacr:

Gilnimiiz internet ¢agl olmakla beraber insanlarin giinlilk hayatlarinda interneti her alanda
kullanmalar1 dolayisiyla bu proje olustu. Kullanicinin biiytik bir aligveris alaninda, aradigi iirtinii
kolayca zaman kaybetmeden bulabilmesi amacland

Projenin Ozeti:

Proje, aligveris merkezinde saatlerini harcamak istemeyen veya aradigl iirtinii bulmak i¢in biitiin
alani dolasmak istemeyen kullanicilar i¢in elverisli olacagi gibi sadece alisveris merkezi icin degil,
diger alanlar icin de gelistirilebilir bir tutuma sahiptir. Kullanicinin aradigi iriinii ekranda
alisveris merkezinin hangi boéliimiinde oldugunu gérmesi ile oraya yonlendirilmesi saglanir ve
miisteriye kolaylik saglar.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_09FTW Basvuru ve Stand No: 41

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

S.0.S. Web Site

Proje Danismani: Yrd.Do¢.Dr. Semih UTKU

Dilek KIZILOLUK

Projenin Amacr:

Bu proje ile insanlarin yasadigi yerden bagimsiz olarak kendi alaninda egitim alan/veren kisilerle
iletisime gecebilmesini ve birbirlerine destek olabilmelerini saglamay1 amacladim.

Projenin Ozeti:

Proje, Visual Studio 'da MVC Application olarak gelistirilecek bir web sitesidir. Bu siteyle insanlar,
0grenim siirecinde yasadig1 zorluklari, kendi 6grenimini alan/veren, konuyla ilgili bilgi sahibi olan
kisilere danisabilecekler ve onlardan yardim alabilecekler.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_PT77 Basvuru ve Stand No: 42

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

PMT777

Proje Danismani: Burak Galip ASLAN

Sibel DURGUN

Projenin Amaci:

Kiglk olcekli projelerde proje yonetimini kolaylastirmak,sadelestirmek ve basitlestirmek
hedeflenmistir. Sade bir tasarimla diizenlenen bu proje yonetim araci projenin ilerleyisini planl,
etkin bir sekilde saglamak ve gerekli uyarilarla projedeki yaklasan ya da ge¢gmis goérevleri denetim
altinda tutmaktir.

Projenin Ozeti:

Proje Yonetim Aracinin isleyisi; proje olusturma, projeye Kkisi atama, kisilere agirligi puanlama
sistemiyle belirtilen gorevlerin atanmasi ve bu atamalarin takibi seklinde gelismektedir.Bu arag
kiictik 6lcekli projelerde kullanimi basitlestirmeyi, karmasikligini azaltmayi, ve basit tasarimi
sayesinde kullanici dostu olmay1 hedeflemektedir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_TM214 Basvuru ve Stand No: 43

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

2MEet

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Mustafa
OZUYSAL

Hasan YANBEYI

Siileyman CERI

Projenin Amaci:

Projenin amaci herhangi bir yerde bulusmak isteyen fakat nasil yapacagini bilmeyen veya zorluk
¢eken insanlarin kolayca bulusmasini saglamaktir.

Projenin Ozeti:

2MEet mobil bir uygulamadir, kullanici rehberinde olan veya telefon numarasini bildigi diger
kullaniciya bir istek gonderir eger istek kabul edilirse, her iki kullanicinin ve hedef noktanin
gorindigi bir map ekrana gelir ve kullanicilara anlik konum bilgisiyle yol tarifi verilir. Bu sayede
kolay bir sekilde bulusmalari saglanir.




11, Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
=== T I S

Proje Rumuzu: DEU_GENCLIK201 Basvuru ve Stand No: 44

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

VOLUNTEERS

Proje Damismani: Yrd.Dog.Dr. Ozlem AKTAS

Melih GUR Metin KILIC
Secil BAYRAK

Didem DEMIRCAN

Projenin Amacr:

Stklarin gontillilerinin gonilliiliik bilincini ve sorumlulugunu 6l¢gmek ve vakiflara veri saglamak,
kullanicilara gonilliilik bilincini agilamak

Projenin Ozeti:

Projede cesitli anketlerle ve oyun ile zaman kisitlamasiyla c¢esitli sanal gorevler verilecek ve
puanlari belirlenecek.Oynanan modiile gore gorevler ve bilgilendirmeler yapilacak.Yapilan anket
ve gorevler vakif sorumlulari gorebilecek ve bilgi edinebilecek.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: YU_YASARDEX Basvuru ve Stand No: 45

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Campus Management System by Using Wikitude Augmented Reality
Software

Proje Danigmani: Dog. Dr. Murat KOMESLI

Berkay SERTOGLU
Hiiseyin Berkan DALGIC

Berkay UZ

Projenin Amacr:

Bu proje ile Yasar Universitesi Selcuk Yasar Kampiisii icerisindeki bina ve yerlesim bilgilerinin
mobil uygulama ile elde edilmesi amag¢lanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Proje mobil cihazlar i¢in Android uygulamasi olacak. Bu uygulama Yasar Universitesi icindeki
binalar hakkinda bilgi saglayacak. Binalar ve hangi boliime ait olduguyla ilgili bilgiye erisim
saglayacak. GPS ve kamera ile baglant1 halinde olacak. Wikitude SDK, KML, ARML, XML bu projede
kullanilacak. Kullanicilar kampiis i¢indeki fakiilte binalari, kafe, fotokopi merkezi, sigara boliimu
gibi yerlere kolayca ulasabilecek.




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme eleri Ortak Sergisi
—
Proje Rumuzu: DEU_NEYESEK123 Basvuru ve Stand No: 46

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ne Yesek?

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Kokten Ulas Birant

Mehmet TUNC

Deniz Ozge Akyiirek

Projenin Amacr:

Projemizde, insanlarin kolay ve hizli bir sekilde yemek secmesini saglayabilecek bir yap1 tasarlanmasi
amaglanmistir. Insanlar yemek secerken rahat ve hizli bir sekilde mekanlara, mekanlarin meniilerine ve
menitideki yiyeceklerin igeriklerine ulasabileceklerdir.
flgili kisi zaman kaybetmeden farkh iceriklerdeki meniilere ulasip, meniiler arasindan istedigi yemegi
secebilecektir. Kisi yemegini belirledikten sonra mekanin lokasyon bilgilerine ulasabilecektir. Bu sekilde
ilgili mekanin yerini zorlanmadan bulabilecektir. Secim asamasinda kullaniciya puanlarla karar almasini
kolaylastiracak bir yap1 sunulmak istenmistir. Kullaniciya bu sekilde hizli bir yemek se¢im siireci saglanip,
farkli mekanlara kolay ulasimi amaglanmistir.
Mekan sahipleri agisindan diistniildiigiinde baski maliyetini uygulama iizerinden menii saglayarak
minimum seviyeye indirgeyebiliriz. Bu sekilde mekan sahibi kolay ve hizli bir sekilde ment glincellemesi
yapabilecek, yapilan degisiklikleri ¢ok hizli bir sekilde kullaniciya aktarabilecektir. Ayni zamanda
mekanlarin reklamlari uygulama sayesinde yapilabilecektir. Buda hem baski maliyetinden diisiiriip ayni
zamanda mekanin gelirlerini ylikseltmek amag¢lanmistir.
Bu uygulama tek bir sistem olarak diisiiniildiiginde kullanicilarin mentilere, mekanlara ve yemeklere hizl
bir sekilde ulagsmasi ayni zamanda mekanlarin maliyeti diistiriiliip gelirlerinin artirllmasi amaglanmistir.
Projenin Ozeti:

Yemek secim stirecinde en dnemli faktérlerden bir tanesi ise nerede yemek yenilecegine karar vermektir.
istenilen yemek nerede var, fiyati ne kadar, servisi hizlimi, kisiye ne kadar yakin, lezzetlimi, en ucuz nerede
bulabilirim, en giizel bu yemegi neresi yapiyor, belli bir bélge icinde istenilen yemegi en giizel neresi yapiyor
gibi bir¢ok soruya cevap vermek gercekten zorlu bir siirectir. Gliniimiiz insani i¢in zaman ¢ok biiyiik bir
Onem tasir. Cabucak istenilen yemegin ve nerede yeneceginin segilmesi ise bu yonden biiyiik bir avantajdir.
insanlar bir lokantada yemek secimi icin iizerinde sabit bilgilerin bulundugu meniileri kullanmaktalar,
siparis verecekleri mekanlarda, meniilerde yer alan bilgileri incelemek suretiyle hizmet alabilmektedir.
Ancak bilindigi lizere, yemek secimi sadece yemegin icerigine bagli olmamaktadir. Bu noktada, siparisin
verildigi mekadndaki malzemenin seciminden, pisirilis sekline, sunumuna kadar bir¢ok degerlendirme
kullanicilarin siibjektif degerlendirmelerine tabidir. Ancak kagida basili menii iizerinde diger hizmet
alanlarin yorumlarina ulagsmak miimkiin olmadig1 gibi, genel kullaniml sosyal araglardaki yogun bilgide
siparise konu yemekler ile ilgili bilgiye ulasilamamakta, yorumlarin mekan tarafindan yonetilen bir
teknolojik altyapida tutulmasi hem giivenirligi azaltmakta, hem de maliyeti arttirmaktadir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
=== T ! S

Proje Rumuzu: YU_SLDS Basvuru ve Stand No: 47

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Location Description System

Proje Danismani: Assoc. Prof. Ahmet
KOLTUKSUZ

Mehmet Onur TAN

Caner Kivang¢ HEKIMOGLU

Projenin Amaci:
Gorme Engellilerin Okulumuzda Daha Rahat Hareket Etmesini Saglamak

Projenin Ozeti:

Okulumuzda gérme engelli kisilerin daha rahat gezmesi i¢in kampiisiin a¢ik alanlarinda gps
teknolojisi , kapali alanlarinda da bluetooth teknolojisi ile Kkisilerin yer yoén bulmay1
kolaylastirmay1 amag¢lamaktadir. Bu sayede gérme engelli kisilerin bu engellerini bir nebze olsada
kaldirarak. Diger kisiler gibi kampiis icinde rahat bir sekilde dolasabilmesi saglanicaktir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
E— B

Proje Rumuzu: DEU_HYSM14 Basvuru ve Stand No: 48

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

HEYSEM istatistiksel Veri Analiz Yazilimi

Proje Danismant: Yard. Dog. Dr. Kokten Ulas
BIRANT

Sadi GUZEL
Hilal BUCAN

Berkay OKTEM

Projenin Amacr:

HEYSEM, bir istatistiksel analiz yazilimidir, bilimsel yazilimdir. Grafik arayiizii ve agilir meniilere
sahiptir. Isaretlenmis anketler tarayicidan taratilip yazihma yiiklenir. Yazilim, isaretlenmis
cevaplar tespit eder. Boylelikle, cevaplarin elle girilmesiyle olusan zaman kaybi ve verimsizlik
ortadan kaldirilmis olur.

Projenin Ozeti:

HEYSEM, bir istatistiksel analiz yazilimidir, bilimsel yazilimdir. Grafik arayiizii ve agilir meniilere
sahiptir. C# ve DevExpress kullanilarak gelistirilecektir. Sosyal bilimlerde istatistiksel veri
analizinde; pazar, egitim ve saglik v.b. arastirmalarinda; anket sirketleri, devlet kurumlari,
pazarlama kurumlari ve veri madencileri gibi ¢ok genis bir kitle tarafindan kullanilir. Tanimlayici
istatistik, iki degiskenli istatistik, sayisal sonug¢ tahmini, grup belirleme tahminleri gibi istatistiksel
analiz islemlerini yapar.

Projenin yenilike¢i 6zelligi, aym1 yazilimla anketlerin de hazirlanabilmesi ve elle doldurulmus
anketlerden otomatik veri elde edilebilmesi ayrica bu verilere istatistik analiz islemleri
yapabilmesidir.

Isaretlenmis anketler tarayicidan taratilip yazilima yiiklenir. Yazilim, isaretlenmis cevaplar tespit
eder. Boylelikle, cevaplarin elle girilmesiyle olusan zaman kaybi ve verimsizlik ortadan kaldirilmis
olur.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
@ B

Proje Rumuzu: IYTE_MF170 Basvuru ve Stand No: 49

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Game Garden

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Yalin BASTANLAR

Mustafa SARI

Mehmet Fatih USTDAG

Projenin Amac:

Oyunlar cocuklarin egitiminde énemli yeri vardir ve 6grenmek icin eglenceli bir yoldur. Game
Garden c¢ocuklarin oynadigl oyunlarda becerilerini  gelistirmesinin yaninda 6grenmesini
hedefleyen bir projedir. Game Garden ¢ocuklarin klavye ve fare kullanmadan, el hareketleri ile
oyun icindeymiscesine oynamasini saglayarak el becerilerinin gelismesini ve analitik diisiince
yapisinin gelismesine yardimci olmaktadir. Amacimiz sayilar, sesler gibi oyunlarin yaninda
becerilerini gelistirebilecegi oyunlarin yer aldig1 bu projede; Leap Motion'un sagladigi imkanla
¢ocuklar daha 6nce hi¢ deneyimlemedigi sekilde interaktif olarak 6gretmektir.

Projenin Ozeti:

Game Garden, ¢ocuk yaslartaki egitim dnemli oldugu icin; bu yastaki ¢ocuklarin egitimi icin
hazirlanan bir projedir. Leap Motion teknolojisi kullanilarak hazirlanan bu projede ¢cocuklar daha
once deneyimlemedigi bir sekilde klavye ve mouse kullanmadan, fiziksel olarak elleriyle yaptig
hareketlerle oyun oynamaktadirlar. El hareketleri ile oynadigi oyunlarda, oyunun
icindeymiscesine oynamasi el becerilerinin ve analitik diisiince yapisinin gelismesini
saglamaktadir. Oyunda ii¢ boyutlu yer alan objelere ortamin sagladigl derinlikle elleriyle
dokunduklari hissi vermesi ¢ocuklardaki merak ve eglence duygusunu artirmaktadir.

Game Garden, gliniimiizde teknolojinin hayatimizdaki yerinin daha da arttig1 ve ¢ocuklarin daha
fazla bilgisayar oyunlar1 oynadig1 su giinlerde cocuklarin el becerilerini kullanarak, saatlerce
oynayabilecegi sayilari, sekilleri, hayvanlari 6grenebilecegi bir platformdur.




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme eleri Ortak Sergisi
—
Proje Rumuzu: IYTE_RESTO123 Basvuru ve Stand No: 50

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Restaurant Tablet Menu

Proje Damismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU

Aras CIRAK

Ayhan TIRNOVA

Projenin Amacr:

Restoranlarda tablet menii sayesinde siparis verme ve hesap 6deme islemlerini hizlandirmak,
miisteri memnuniyetini ist diizeye ¢ikarmak ve ¢alisan maliyetini azaltmak.

Projenin Ozeti:

Proje 3 uygulamadan olusmaktadir. Miisteriye sunulacak tablet mobil uygulama, biitiin menii igeriginin ve
cesitli ayarlarin diizenlenebilecegi yonetim paneli ve aktif masalarin, bu masalara ait siparis, 6deme, garson
¢agirma islemlerinin gozlemlenebilecegi masa ydnetimi uygulamasi. Restoranlarda kagit menii yerine
kullanilacak tablet meniiniin hem isletme hem de miisteriye sagladigi bircok kolaylik ve fayda
bulunmaktadir. Meniiniin tablette sunulmasi miisteri memnuniyetini tist diizeye ¢ikarmakta, siparis verme
ve hesap O0deme sirasinda garsonu devre disi birakarak miisterinin restoranda gecirdigi siireyi
kisaltmaktadir. Bu miisteri a¢isindan garson beklemeyi ortadan kaldiran bir zaman kazanci oldugu gibi,
isletme agisindan calistiracag garson sayisindaki azalma ile saglayacagi kar ve yogun isletmelerde daha
hizli masa donilisiimii demektir. Tabletteki uygulamanin yaninda restorana saglanacak yonetim paneli
sayesinde restoran sahibi menii icerigini istedigi zaman istedigi sekilde diizenleyebilmekte, tiyelik sistemi
sayesinde miisterilerine 6zel kampanyalar, indirimler uygulayabilmektedir. Biitiin siparis bilgilerinin kayit
altinda tutulmasiyla beraber isletme sahibine hangi lirtinden ne kadar satildig}, hangi saatlerde en ¢ok hangi
driniin satildigy, giinliik ve aylik satis miktarlar: gibi ¢ok cesitli istatistiksel veriler saglanabilmektedir.
Ayrica yorum yonetimi sayesinde restoran, miisterilerinden giincel geri bildirim alabilmekte ve miisterinin
karsilastig1 sorunlara anlik miidahale etme sansi bulabilmektedir. Daha 6nce yapilan yorumlar sayesinde
miisteriler de restoran iirtinleri hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Restoranin miisteri profiline gére konulan
dil secenekleri sayesinde yabanci miisteriler garsonla anlasma problemi yasamadan siparisini verip
hesabini 6deyerek islemini rahat bir sekilde tamamlayabilmektedir. iki dakika siireyle bos kalan tablet
izerinde gosterilecek reklamlar sayesinde restoran tabletlere yaptigi yatirimin geri doniisiini kisa siirede
alabilecektir. Miisteriyi tableti kullanmaya tesvik amagli, restoranin istegine bagl konulacak 'musicbox’
eklentisi sayesinde restoranin arsivinde bulunan sarkilar tablet lizerinden yapilan isteklere gore siraya
konulup restoranda ¢alacaktir. Boylece miisteri restoranda gecirdigi siire i¢cinde istedigi bir sarkiy1 dinleme
firsat1 bulabilecektir. Son olarak tablet uygulamasindaki sosyal medya entegrasyonu sayesinde miisteri
yedigi yemegi cesitli sosyal medya platformlarinda paylasma sansi bulurken isletme de bu sayede sosyal
medyada reklamini yapmis olacaktir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: EU_ARKAS001 Basvuru ve Stand No: 51

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Arkas Mobile

Proje Danismani: Doc. Dr. Cenk Riza ERDUR

Eren DABANLIOGLU

Firat GECICI

Projenin Amacr:

Arkas acentelerinin ve miisterilerin gemi seferleri ve bilgileri, konteyner takibi, tescil islemlerini,
doviz kurlarinin takibini, tasimak istedikleri ytikleri varsa bunlar icin teklif almak gibi bir cok
ozelligin bir arada bulundugu mobil uygulama gelistirmek.

Projenin Ozeti:

Arkas musterilerin gemi seferleri ve bilgileri, konteyner takibi, tescil islemlerini, doviz kurlarinin
takibini, tasimak istedikleri ytikleri varsa bunlar i¢in teklif almak gibi bir ¢ok 6zelligin yani sira
glimriikten alinan tescillerin girilmedigi zaman uyar1 verip hata alan, teklif alma kisminda daha
onceki tekliflerden ¢ikarim yaparak tahmini teklif verme ve tiim bunlarin iletisimini saglamak icin
.net4 ortaminda mvc4 web api gelistirilmesi. Bu iletisimlerin gilivenligini saglanamasi ile
sturdiiriilebilir ve siirekli gelisen bir uygulama yapilmasi. Bu uygulama ile ilerleyen yillarda
miisterilerin tiim islemlerini yapabilecegi ortam saglanmasi




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_M2014 Basvuru ve Stand No: 52

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Hareket Tabanh insan-Bilgisayar Arayiizii

Proje Danismani: Dr. Burak ASLAN

Sevda ZEYTIN

[brahim SAHAN

Projenin Amacr:

Proje, ozellikle uzun siire bilgisayar basinda zaman geciren kullanicilarin standart mouse
kullanimi sonucu ortaya c¢ikan ¢esitli bilek veya sirt hastaliklarindan kurtulmalarini, kullanicilara
istedikleri hareket ozgiirliigiiniin verilmesini ve c¢alismalarinda is kolayligini saglamayi
hedeflemektedir.

Ayni zamanda giiniimiizde popiilerligi artan giyilebilir /0 cihazlar konusuna katki saglamak da
projenin bir diger amacidir.

Projenin Ozeti:

Akilli eldiven projesi standart mouse gibi geleneksel donanim cihazlarina gerek olmadan, belirli
el hareketleriyle insan-bilgisayar etkilesimini saglayabilmeyi hedefleyen giyilebilir bir donanim
tasarim projesidir. Hazirlanan sistem; basit el hareketleri ve eklenen butonlardan aldig1 degerleri
wireless teknolojisi ile input olarak bilgisayara gondermekte ve uzaktan ekran kontroliinii
saglayabilmektedir. Kontrolii saglanan temel fonksiyonlar standart mouse da bulunan 'right click’,
'left click’, 'middle click’ ve 'navigation' islemlerini ve beraberinde gelen 'siiriikleme' veya 'scroll’
islemlerini kapsamaktadir.

Sistem islemci olarak Arduino-leonardo ve Arduino-uno, wireless haberlesme icin zigbee
teknolojisini, hareketler icin ise Accelerometer MPU-6050 sensoriinii ve sistem iizerine eklenen
butonlari kullanmaktadir. Hazirlik asamasinda gerekli ekonomik ve teknik feasibility calismalari
yapilmis olup, kullanilan teknolojilere ve cihazlara bu ¢alismalar sonucunda karar verilmistir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_HBS Basvuru ve Stand No: 53

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Hasta Bilgi Sistemi

Proje Damigmani: Ogr. Gér. Steven W JOHNSON
Silleyman TOPAL Goktug KARMIS
ibrahim COBANOGLU ~ Mete CAHAN

Esref 0ZTOSUN

Projenin Amacr:

Hastalarin tiim saglik birimleri ve ilk yardim ekipleri tarafindan 6nemli bilgilerine (6rn: kronik
hastaliklar, alerjiler) kolayca ulasilmasini saglamak ve bu yolla hastanelerde ve ilk yardim
sirasinda uygulanabilecek olan yanlis ve gec¢ tedaviyi en aza indirmeyi amag¢lamaktadir

Projenin Ozeti:

Bu projedeki ¢ikis noktamiz acil yardim servislerinde gérmiis oldugumuz bazi eksiklikler 6rnek
vermek gerekirse fark ettigimiz eksikliklerden biri agir trafik kazasi gecirmis yada epilepsi krizi
geciren insanlar ilk yardim sirasinda kendi 6zel durumlarini agiklayamadiklar icin ilk yardim
sirasinda dogru tedavi alamayabilmektedir bu yiizden projemizde elektronik saglhik kayit
sistemlerinin ilk yardim servislerine entegrasyonunu gergeklestirerek saglik personelinin dogru
bilgiye hizl1 bir sekilde ulagsmasini ve hastalarin bu sayede gerekli tedavi yontemlerini hizli ve
dogru bir sekilde almasini saglamaktir. Buna ilave olarak bu sistemin web {izerinden hastanelerde
doktorlar tarafindan kullanilarak hastanin saglik gecmisi hakkinda bilgi edinmesi ve hastaya bu
sayede daha iyi bir tedavi sunmak amac¢lanmaktadir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
[ I _
Proje Rumuzu: EU_UKTS Basvuru ve Stand No: 54

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kablosuz Gomiilii Sistemler i¢in Uyarlanabilir Konum Tespit Sistemi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Kasim Sinan YILDIRIM

Ramil AGLIAMZANOV

Projenin Amaci:

Gelistirilecek konum tespit sistemi UKTS, bir algilayici agindaki her diigiimiin konumunun
devingen ve gercek-zamanli olarak tekip edilmesi i¢in kullanilacaktir. Sisteme yeni bir diiglim
eklendiginde ya da diiglimlerin yeri degistirildiginde, gelistirilecek arayiizler aracilig1 ile
kullaniciya agdaki her elemanin konum bilgisi aninda yansitilacaktir. Ayrica gelistirilen sistem,
hareketli nesnelerin takipinin de yapilabilmesi icin kullanilabilecektir. Ozetle, amag tam anlamiyla
devingen bir ortamda c¢alisacak uyarlanabilir bir konum tespit sistemi ortaya koymaktir.

Projenin Ozeti:

Kablosuz algilayici aglari cevreyi algilama yetenegine sahip, ucuz ve enerji kisitlar1 olan kiiciik
cihazlardan olusur. Birbirlerinden fiziksel olarak ayrilmis

olan algilayic1 digiimleri, cevresel verileri algilayicilarini ve kablosuz iletisim donanimlarim
kullanarak isbirligi icerisinde toplar, isler ve yayarlar. Hedef takipi gibi temel kablosuz algilayici
ag1 uygulamalari, algilayict diiglimlerinin kendi konumlarini bilmelerini gerektirmektedir.
Diigiimlerin kendi konumlarini tahmin edebilmeleri i¢in bir konum tespit protokoliine ihtiya¢
vardir. Bu projede konum bulma bir devingen arama problemi olarak ele alinacaktir. Kendi
konumunu bilmeyen bir algilayici diigiimii, kendi konumunu bilen diger digiimlerden aldig
paketlerle belirli bir arama uzayinda kendi konumunu arayacaktir ve belirli bir hata ile
konumlarini tahmin edebilecektir. Bu baglamda gelistirilecek Uyarlanabilir Konum Tespit Sistemi
(UKTS), kullanilan algoritmanin uyarlanabilir yapisi sayesinde agdaki hatalara ve devingenlige
karsi saglam ve hizh tepki verebilen bir sistem olacaktir. Ayrica sistem oldukea diisiik islemci ve
bellek ytkiine sahip olacaktir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: GU_ARDUINO123 Basvuru ve Stand No: 55

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Arduino tabanl kablosuz gérintiileme sistemi

Proje Danmismani: Yrd.Dog. Dr. Hiiseyin KUSETOGULLARI

Kaan KUCUK

Cenk BARDAKCI

Projenin Amacr:

Projenin Amaci bilgisayar veya android tabaninda arduino kart ile kablosuz iletisim saglayarak
veri gonderimi. Kurum ve kuruluslardaki iletisim kopukluklarini ve bilgi eksikliklerinin 6niine
gecmek icin yapilmis bir projedir.

Projenin Ozeti:

Projeyi kisaca dzetlersek; bilgisayar veya akilli telefon ile bir Led,Lcd ekran arasinda kablosuz
iletisim kurarak ekrana yazi aktarilmasidir. Burada Arduino kart ekran ve bilgisayar arasinda
kablosuz modiillerin yardimiyla bir kopri gorevi gormektedir
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: MSKU_CENG4 Basvuru ve Stand No: 56

Mugla Sitki Kocman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

is Ilanlar1 Anahtar Kelimeleri Madenciligi ve istatistiksel
Gorsellestirilmeleri
Proje Damismani: Yrd.Dog.Dr izzet PEMBECI

Azer CELIKTEN

Ozge GUNDOGDU

Projenin Amaci:

Bilgi Teknolojileri alaninda faaliyet gosteren firmalarin is alimlarinda aradigi nitelikler icerisinde
gecen bilgisayar ve ilgili teknolojilerle baglantili anahtar kelimelerin kullanim sikhigi ve
birbirleriyle iligkilerinin istatistiksel gosterimi.

Projenin Ozeti:

Projemizde veri madenciligi kullanilarak iki ayri is ilan sitesinden, bilgi teknolojilerinde kullanilan
bazi anahtar kelimeleri iceren is ilanlar1 toplanmis ve veritabanina kaydedilmistir. Daha sonra
dogal dil isleme teknikleri kullanilarak bu ilanlarin aranan nitelikler béliimlerinde gecen anahtar
kelimeler tespit edilmistir. Son olarak da d3 javascript kiitiiphanesi yardimiyla bu kelimelerin
istatistiksel dagilimlar1 ve bagintilar1 web ortaminda gorsellestirilmistir.
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Proje Rumuzu: DEU_ITEST2014 Basvuru ve Stand No: 57

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Self Creation Test From Lecture Notes

Proje Danigmani: Prof.Dr. Yalgin CEBI

Ahmet Erdem KAHVECI
Onder Can SARI

Caner ALTUNTAS

Projenin Amaci:

Kullanicinin kendi ders c¢alisma notlarinin islenerek kendi kendine soru yaratan sistem
olusturulmasi.

Projenin Ozeti:

Ortaya konulan iirlin sayesinde kendi kendine soru iiretebilen,dokiimanlarin ayirimini yapabilen
bir sistem hedeflenmektedir. Text dékiimanlarinin islenerek kullanicilar icin soru tretilmesi
gerceklestirilecektir. Bu asamada Natural Language Processing (NLP) prensipleri uygulanacaktir.
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Proje Rumuzu: DEU_SNFCPC001 Basvuru ve Stand No: 58

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Secure NFC Proximity Cards

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Mehmet Hilal 0ZCANHAN

Mustafa KUTUK

Projenin Amacr:

Bazi1 NFC kartlarin giivenlik agisindan sorunlarini ortaya koymak ve kriptoloji uygulamalari
yapmak.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda basit bir elektronik kart yapilmistir. Bu kart anahtar bilgileri bilinen ve Mifare
Classic ozelligindeki kartlarin kopyasi olarak kullanilacaktir. Boylece bu kartlardaki giivenlik
problemine dikkat ¢ekilecektir. Giivenlik 6nlemlerinin arttirilmasi amaglanmistir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_GMA Basvuru ve Stand No: 59

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Generic Mobile Application

Proje Danismani: Dr. Burak ASLAN

Gentjan LAMI

Yakup AKKIN

Projenin Amacr:

Developing a mobile application for different operating systems in order to keep tracking of work
we or progress we have done.

Projenin Ozeti:

A generic reporting application is a mobile device application which can show the data you save
in a analytic chart. This application is not planed just for a specific field but for different fields and
problems. User could use this application to keep tracking his/her progress in fields like
bussines,health,education etc. This application will be able to work on any operating system with
no need to program the system in different programing languages thanks to the phonegap
technology. So user will enter data types according to field he/she choose. User also could add a
new field that is not in the application.
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Proje Rumuzu: YU_GMONS666 Basvuru ve Stand No: 60

Yasar Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Gamemons: Oyuncular icin Sosyal Ag

Proje Damigmani: Dog Dr. Murat KOMESLI

Niyazi TANYERI

Projenin Amaci:

Gamemons projesi, diinyada bilgisayar ve konsol oyunculari icin tasarlanmis sosyal ag eksikligini
gidermeyi, lilkemiz genelinde 22.5 milyon ve diinya genelindeki 1.2 milyardan fazla oyuncu
niifusunu, oyuncularin istekleri dogrulutusunda hazirlanmis mobil ve web uygulamalar
araciligiyla bir araya getirmeyi amag¢lamaktadir.

Projenin Ozeti:

Gamemons projesi, iilkemiz genelinde bulunan 22.5 milyon ve diinya genelindeki 1.2 milyardan
fazla oyuncu popiilasyonuna ulasmay1 amaclayan bir sosyal ag yazilim uygulamasi gelistirme
projesidir. Projede, oyuncu niifusunun ¢ok oldugu ve siklikla kullanilan Steam, XboxLive,
Twitch.tv ve Youtube gibi servislerin sisteme entegre edilerek oyuncularin tek bir cati altinda
bulusturmayr amaclamaktadir. Proje tamamlandiginda kullancilar yukarida adi gecen
sistemlerdeki hesaplarini Gamemons hesaplarina baglayabilecek, kendi arkadas listerini
olusturabilecek, farkli sayfalara abone olup onlari takip edebilecek hem de kendi profillerini diger
insanlarla paylasabileceklerdir. Ayrica Gamemons igerisinde yapilmasi planlanan reklam
yayinlari, firmalara o©zel sayfalar gibi farkli islerle siirdiirtlebilir bir is olusmasi da
amaglanmaktadir. Gamemons projesi, Tirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu
(TUBITAK) 2241-A Sanayi Odaklh Lisans Bitirme Destekleme Programi kapsaminda
desteklenmektedir.
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Proje Rumuzu: IEU_SKLL123 Basvuru ve Stand No: 61

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Sekiller

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Gazihan ALANKUS
Feyza Zeynep GUNER ~ Mert AKDUT
Melis YILDIRIM Arda TELLIOGLU

Sercan Aktan Enes TURAN

Projenin Amacr:

Projemizle, klasik kale savunma oyunundan farkl olarak oyuncularin strateji gelistirebilecekleri,
mobil lizerinden oynanabilen ¢ok oyunculu bir oyun yapmay1 hedefliyoruz.

Projenin Ozeti:

Yerytiziinde Dogu Sekilleri Medeniyeti ve Bat1 Sekilleri Medeniyeti mutlu bir sekilde yasiyorlardi.
Bir gilin diinyaya cennetten bir tablet diiser. Tablet diiserken iki par¢aya boliinmiistiir. Tabletin
bir pargasini Dogu Sekilleri Medeniyeti diger parcasini Bati Sekilleri Medeniyeti ele gecirmistir ve
en ok gilivendikleri yer olan kalelerine saklamislardir. Tabletin iizerinde "olimsiizlik"
yazmaktadir. Bu durum iki medeniyet arasinda kaosa sebep olmustur ve diger parcayi ele
gecirmek icin birbirlerine savas agmislardir. Bu duruma kizan Tanri savasi engellemek igin iki
medeniyet arasina duvarlar érer fakat bu tableti ele gecirmeyi engellemek i¢in yetersiz kalir.

Proje sonunda ortaya oynanabilir bir oyun ¢ikarmak hedeflenmektedir.

Proje boyunca ag programlama, kullanici arayiizii programlama ,modelleme , animasyon ve
oyun mekanikleri programlama yapilan temel ¢alismalardir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_HEMS5100 Basvuru ve Stand No: 62

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ev Enerji Yonetim Sistemi

Proje Danismant: Yard. Dog. Dr. Semih UTKU

Gllsah SARI
Erding OZDEN

Mehmet ORHAN

Projenin Amaci:

Tirkiye'de 2001 yilindan itibaren digital elektrik saya¢ kullanan tiiketicilere 3 zamanh tarife
araciligi ile giiniin farkl saatlerinde farkl birim fiyatlari

ile eletrik kullanilmaya baslanmistir. Bu uygulamanin ana amaci kullanicilarin agirlikli olarak
elektrik tiikettigi saatlerdeki tiiketim bedelinin arttirillarak, bu saatlerdeki tiiketimin diger
saatlere kanalize edilmesini saglamak idi. Bu sayede asir1 kullanimin oldugu saatlerdeki arz talep
arasindaki farktan dogan glic dengesizligini elimine ederek enerji tiiketim maliyetinin
diistrilmesi amaglaniyordu. Fakat bu uygulama halkin yeterince bilinglendirilmemesi ve
yonlendirilmemesi sebebiyle amacina ulasamadi. Bu dogrultuda evlerimizde enerji tasarrufunu
saglamak iizere hazirlayacagimiz projede evdeki elektrik kullanimini verimli hale getirmenin yani
sira elektrik dagiliminin da verimli bir bicimde ger¢eklesmesini hedefliyoruz.

Projenin Ozeti:

Set tiistii kutu (STB) lizerinden Wi-Fi/Z-Wave/ZigBee aglan ile birbirleriyle haberlesebilen
cihazlar, kullanicilarin disardan yonlendirmesine agik oldugu gibi, kullaniciya enerji kullanim
bilgisini glinliik, haftalik, aylik rapor edebilmektedir.

Bu raporlamalarla, kullanim profilini gorebilen kullaniciya ayni zamanda kullanim
aliskanliklarina gore toplam harcanan enerji miktarini azaltic1 6neriler de sunan sistem, bu 6neri
ve raporlamalar1 kullanish arayiiz icerigiyle tablet, TV ve akilli telefonlar iizerinden
gerceklestirebilmektedir.

Cihazlarin iletisimi icin kullanilacak yardimci donanimlarin ve haberlesme protokoliiniin
gelistirilmesinin  ardindan, kullanici ahgkanliklarmin  belirlenip bu aliskanlhiklara uygun
yonlendirmelerle enerji tiikketimini azaltacak adimlarin atilmasi saglanmis olacaktir. = 1
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Proje Rumuzu: DEU_PRIZZ02014 Basvuru ve Stand No: 63

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Prizzo

Proje Danismanti: Yrd. Doc. Dr. G6khan DALKILIC
Mehmet BEYDOGAN Asli Bahar APAYDIN
Halil Ozgen DINDAR

Zeynel KOCAK

Projenin Amacr:

Yazilim ve donanim kaynaklar1 kullanilarak elde edilen proje, birgcok 6nemli amaca hitap etmektedir.
Oncelikle, bir iilkede sosyal ve ekonomik kalkinmanin en énemli hususlarindan olan enerji bakimindan
maalesef Tiirkiye disa bagiml bir tilkedir. Enerjinin bu kadar pahali oldugu bugiinlerde enerji tiiketimini
biraz da olsun azaltabilmek iilke ekonomisine biiyiik katki saglayacaktir.
ikincil olarak, giiniimiizde biiyiik enerji harcayan sirketler enerji alimini énceden toplu olarak yapmakta ve
ongordiikleri miktar: gectiklerinde aldiklari enerjiyle dogru orantili olarak normalden ¢ok daha fazla para
o6demektedirler. Projede kullanilan tahminlemeyle kullanici ne kadar enerji harcadigi konusunda
bilgilendirilip bu durumun engellenmesi saglanabilir. Buna ek olarak 2014 yilinda ¢ikan Serbest Tiiketici
yasasiyla birlikte bireyler belli bir enerjiyi astiklarinda (150 tl faturay1) tedarikei firmalarini segebiliyorlar.
Yani toplu enerji alimlari artik bireysel olarak evlere de yayilmis durumda. Tahminleme 6zelligi sayesinde
sistemimiz bu anlamda bireylere de yardimci olabilecektir. Evlerde bulunan gereksiz enerji tiiketimini bu
projede azaltarak iiretimdeki gereksiz fazlaliktan kurtulmus olunacaktir ki bu sayede de Karbon monoksit
salinimi azaltilarak ¢evreci bir enerjiye bir adim daha yaklasmis olunuyor.
Sonug olarak, kullanilan bu teknolojinin ileride genisleyecegi ve bir¢ok farkli amagla kullanilabilecegi
amaglaniyor.

Projenin Ozeti:

Projedebireylerin enerjiyi verimli kullanmasi yani tasarruflu enerji kullanimi amaglaniyor. Projenin bu
alandaki katkisindan bahsedecek olursak oncelikle prizlerin ve led amp llerin akilli hale getirilmesiyle
(uzaktan yonetimi ve kontrolii), eve gelecek olan elektrik faturasi hakkinda 6nceden bilgi edinilebilecektir.
Kullanici ister evin icinde ister disarida olsun, prizlerini ve lambalarinin yénetimini ele alabilecektir . Role,
akim sensorii, ardunio nano, gii¢ kaynag: gibi donanimsal elemanlarin kullanimiyla ortaya ¢ikacak olan
tiriinlerin bluetooth ile iceriden, wi-fi ile de disaridan uzaktan kontrolii saglanabilecektir. Android telefon
lizerinde yazilan yazilim ile gelen veriler yorumlanmasiyla akilli uyari sistemi, enerji kullanimi tahminleme,
zamanlayici, fatura bilgilendirme gibi pek ¢ok 6zellik kullanicilarin hem enerjiyi yonetebilecek hem de
verimli bir sekilde kullanabileceklerdir. Buna ek olarak projede lambalarin da uzaktan kontrolii saglanip
parlaklig1 azaltilabilmesi, acip kapatilabilmesi, kisilerin o anki istegine bagh olarak rengi degistirilebilmesi
ve zamanlayici gibi 6zellikleri bulanacaktir. Yapilan bu projeyle, eski evlerde dahi duvarlar kirilmadan led
ampiller ve prizler kolaylikla degistirilebilir ve enerji tasarrufuna katki saglanabilir. Ortaya ¢ikarilacak
liriinlin yaygin halde kullanimi saglandig: takdirde, en biiyiik ithalat kalemlerimizden b1r1 olan enerji igin
yurtdisina 6denen dovizlerin azalacagi timit ediliyor. .
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Proje Rumuzu: MSKU_TRI Basvuru ve Stand No: 64

Mugla Sitki Kocman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Tiirkce Renk Isimleri

Proje Damigmanu: Yrd. Doc. Dr. izzet PEMBECI

Selin KIRIK

Projenin Amaci:

Tiirkce renk isimlerinin ve renklerin web ortaminda yapilacak anket ile insanlar tarafindan nasil
degerlendirildigini g6zlemlemek. Elde edilen verileri kabarcik grafigi ile gérsellestirmek.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda katilimcilara web sayfasinda anket sorulari yoneltilecektir. Cevaplar ya da
secilen renkler veri tabaninda kaydedilip sonuclar istatistiksel olarak gorsellestirilecektir.
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Proje Rumuzu: IYTE_CHFLY Basvuru ve Stand No: 65

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

ChickyFly Game App

Proje Danismani: Ogr. Gr. Turgut KALFAOGLU

Mehmet EKE

Projenin Amacr:

Her yastan akilli telefon ve tablet bilgisayar kullanicilarinin eglence amacli oynayabilecegi mobil
oyun projesi. Ayrica kullanicilar elde ettikleri puanlarla, cesitili hediyeler kazanabilecekleri
cekilislere katilabilirler.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda; gorsel materyallerin hazirlanmasi, senaryonun yazilmasi, oyun ici
karakterlerin belirlenmesi, veritabani sisteminin olusturulmasi, kodlama, testler yer almaktadir.
Proje sonu urun; calisan/oynanabilir oyun ve calisan veritabani sistemi olarak planlanmistir.
Oyunun senaryosu ana karakter "chicky" etrafinda donmektedir. Chicky ucamamakta ve sadece
cok kucuk mesafeleri ziplayabilmektedir. Daha yuksege ziplamayi ve azda olsa kisa mesafeleri
ucmayi kafasina koyar. Ve bu dogrultuda cok siki calismaya baslar. Egitimi kapsaminda
platformlardan ziplayarak yliksege cikmaya calisir. Yol boyunca kendisine puan kazandiracak
cesitli nesneler toplayabilir, dostlarindan yardim alabilir. Fakat Chicky'nin tehlikeli dusmanlari da
vardir, onlara cok dikkat etmeli.
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Proje Rumuzu: [IYTE_BARF123 Basvuru ve Stand No: 66

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

BARFI: A VIRTUAL PET

Proje Danismant: Yrd. Dog¢ Dr. Mustafa
OZUYSAL

Aylin ALEV

Figen GUNGOR

Projenin Amacr:

Cesitli mobil platformlarda oynanabilen keyifli bir oyun deneyimi sunmak ve icinde barindirdigi
hafiza oyunlariyla hafizay: gliclendirmek amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Sanal bir yaratik olan Barfi ile ilgilenmeniz gerekiyor. Beslenme, uyuma, alisveris yapma gibi
konularda ona yardimci oluyorsunuz. Karni acikinca mutfakta besleyip, uykusu gelince yatak
odasinda uyutuyorsunuz. Eger mutsuzsa oyun odasindaki kiigiik oyunlar ile oynayarak
mutlulugunu artirirken keyifli vakit geciriyorsunuz. Ayn1 zamanda oyunlardan kazandiginiz
parayla ona yiyecek ve kiyafet aliyorsunuz. Barfi'nin su anki yasam alani 3 adet odadan olusmakta
ve oyun odasinda simdilik sadece 3 oyun bulunmaktadir. ilerleyen asamalarda yeni odalar,
ozellikler ve oyunlar eklenecektir.
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Proje Rumuzu: IYTE_ROMS Basvuru ve Stand No: 67

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Restaurant Order Management System

Proje Damismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU

Neriman YARAS

Projenin Amacr:

Restoran Siparis Yonetim Sistemi, miisterilerin, garsonlarin siparis almasim beklemeden
kendilerinin bu uygulama {izerinden siparis vermelerini imkanh kilacak sekilde hazirlanmis,
miisteri, garson, mutfak ve yonetici arasinda siparis yonetimini kolaylastirmay1 amaclayan bir
web uygulamasidir.

Projenin Ozeti:

Bulut teknolojisi lizerinden yayinlanan Restoran Siparis Yonetim Sisteminde dort adet temel
kullanici vardir. Miisteri, oturdugu masadaki tablet lizerinden eristiZi menuden siparis
verebilmekte, bildirim génderebilmekte ve 6deme yapabilmektedir. Garson, sistemdeki masalari,
siparisleri ve bildirimleri gorebilmekte, yeni siparis olusturabilmesinin yanisira ddeme de
yapabilmektedir. Mutfaktaki kullanicilar ise siparisleri gorebilmekte, menudeki yiyecekleri
mevcut - mevcut olmayan seklinde degistirebilmektedir. Son olarak yonetici, sistemdeki
kullanicilar;, menuyu yonetebilmekte, masalar1 gorebilmektedir, ayrica restorana o0zel
istatistikleri de goriintiileyebilmektedir. Restoran Siparis Yonetim Sistemi ile miisteriler
garsonlarin siparis almasini beklemeden kendileri siparis verebilecekler, boylece restorandaki is
akist hizlanirken miisterilerin de bekleme siireleri azalacaktir. Tek bir sistem {izerinden
restoraninizi yonetmenize olanak saglayan bu sistemin kullanici dostu arayiizii sayesinde
misteriler hi¢ zorluk cekmeden sistemi kullanmay1 6greneceklerdir.
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Proje Rumuzu: IEU_ECO Basvuru ve Stand No: 68

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

SHORTEST ECO PATH

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr.Coskun ATAY

Zeynep SALMANOGLU

Demet TOPRAK

Projenin Amacr:

Bu projede yapilan uygulamadaki amag;iiniversite ici siniflar arasi yada yerler arasi en kisa yolu
bulmak

Projenin Ozeti:

Bu projede yapilan uygulamanin okulumuza gelen ziyaretgiler,yeni baslayan calisanlar,6gretim
gorevlileri,6grenciler tarafindan kullanilmasi hedeflenmistir.Bu uygulamada gps kullanilmadan
qr code 1le bina i¢i konumu kolaylikla bulma amaclanmistir.Kullanici sisteme giris yaptiginda
karsisina gelen listeden bulundugu yeri ve gitmek istedigi yer1 secebilir ya da qr code yardimi 1ile
bulundugu konumu bularak gitmek istedigi yeri secebilir ve bircok yol arasindan en kisa olan
yolun tarifiyle kolaylikla gidebilir
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Proje Rumuzu: IEU_ISDT404 Basvuru ve Stand No: 69

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Hizmetici Egitim ve Oryantasyon i¢in Uzaktan Ogrenim Platformu

Proje Damigmani: Prof. Dr. Yagar Giineri SAHIN

Mehmet Mert KOC Begiim YAZICI
Meri¢ KORKMAZ Nida CILASUN
Huseyin ALP
Projenin Amaci:

Hizmetici Egitim ve Oryantasyon icin Uzaktan Ogrenim Platformu ile calisanlarina hizmetici egitim vermek
isteyen sirketlerin, kurum ve kuruluslarin egitim maliyetlerinin azalmasini, ¢alisanlarin firsat esitligini
yakalayabilmesini, egitim iceriginin kolay yenilenebilir ve degisebilir olmasini, ¢alisanlarin almis olacagi
egitim sirasinda yer ve zaman kisitlamasi gibi engellerin ortadan kaldirilabilmesini, hem egitimci hem de
egitime tabii olan ¢alisanlarin is kalitesinin topluca artirilabilmesini saglamay1 amagliyoruz.

Projenin Ozeti:

Hizmetici Egitim ve Oryantasyon icin Uzaktan Ogrenim Platformunu olusturabilmek amaciyla uzaktan
egitimin temel standartlar1 olan SCORM; e-6grenme igeriklerinin birlikte calisilabilirlik, yeniden
kullanilabilirlik, yonetilebilirlik, ulasilabilirlik, devamlilik, 6lgeklenebilirlik, siralama ve dolasim 6zellikleri,
hizmetici egitim gereklilikleri, sirketlerin hizmeti¢i egitim programlari yonetimi, devletin belirledigi
hizmetici egitim zorunluluk yonergesi ve egitimde zaman yonetimi tizerine ¢alismalar yapilmistir.

Bu proje Editor, Egitmen ve Kursiyer olmak iizere tli¢ temel kullaniciy1 kapsamaktadir. Editorler en yiiksek
yetkiye sahip olup hizmetici egitim kursunu agan ve bu kursa ilgili egitmenleri atayan, sirketlerin insan
iligkileri sorumlularindan olusmaktadir. Ayni1 zamanda kursa katilma zorunlulugu olan kursiyerleri de
belirleyip sisteme dahil ederler. Egitmenler ise kendilerine editor tarafindan atanmis kursa dair igerikleri
doldurma, smmav hazirlama ve smav sonuglarimi degerlendirme islemlerini yerine getirmekten
sorumludurlar. Egitmen ilgili oldugu kursa dair bir kursiyerin kursu tamamladiktan sonra sahip olacagi
yetenekleri 6l¢gme araci olarak, Editoriin belirlemis oldugu 6grenim g¢iktilarini1 yapilacak olan sinav
sorulariyla iligkilendirmekle yiikiimliidiir. Kursiyer ise sisteme kaydolduktan sonra kendinden istenen
bilgileri doldurmak ve almasi zorunlu goriinen derslerin ylikiimliiliiklerini yerine getirmek zorundadirlar.
Ayni zamanda kurs iceriginde bulunan videolary, sesli sunumlari, yazili dokiimanlari ve slaytlari, egitmenin
ongordiigi sira ile izleyip veya okuyup kursu tamamlama gerekliliklerini yerine getirmelidir. Kursun egitim
kismini tamamladiktan sonra kazanilan yetenekleri 6l¢mek adina yapilacak olan sinavlar: tamamlamalidir.
Bir kurs tamamlandiktan sonra o kursa dair gereksinimlerin yerine getirilmis olmas1 ve var ise sinav
sonuglariile yapilan degerlendirme sonrasi egitmen tarafindan kursiyerin ilgili kursu basariyla tamamlayip
tamamlayamadig1 belirlenir ve kursiyerin transkript ekranina aktarilir. Basarisiz olunan kurslar tekrar
alinmak zorundadir. <

Bu projenin ilgili sirketler tarafindan kullanilmasi sirketlerin biiyiik miktarda maddl kayblnl ortadan
kaldirmakla kalmayip is giicii kaybini da énleyecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: [YTE_MRBSM Basvuru ve Stand No: 70

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

RoomBooking Monitor

Proje Danismant: Yrd. Doc. Dr. Belgin ERGENC

Ali Caner YIKAR

Projenin Amacr:

Bu proje ile, toplu kullanima acik olan odalarin(sinif, laboratuvar, toplanti odasi, mulakat odasi,
spor salonu, amfi vs.) acik kaynak kodlu MRBS(meeting room booking system -
http://mrbs.sourceforge.net) sistemindeki rezervasyonlarinin, tabletler sayesinde gerek oda
kapilarinda gerek bekleme odalarinda gosterilmesi ve kullanicilarin bilgilendirilmesini amaclar.

Projenin Ozeti:
Proje,

MRBS kullanilarak olusturulan rezervasyonlarin, MRBS veritabanina baglanarak, detaylarini ve
ozelliklerini gostermektedir.

Android tabletler icin gelistirilmistir.

Android tabletlerin secim amaci ise, genis urun ve fiyat secenegi olmasidir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: YU_PRVS01 Basvuru ve Stand No: 71

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Akilli Kilit Sistemleri

Proje Danismani: Do¢.Dr.Ahmet KOLTUKSUZ

Mert Can KILIC

Projenin Amacr:

Otel, Ev ve Araba gibi glindelik kullanimda olan kapilarin anahtar paylasimi problemini ortadan
kaldirmak tizere; mobil cihazlar araciligiyla paylasilacak ve NFC, Bluetooth, WIFI, SMS gibi yaygin
methodlarla otantikasyon saglayacak bir kapi kilidi tiretmek.

Projenin Ozeti:

Ginimiizde mobil cihazlarla 6deme, bilgi paylasimi, etkilesimli reklamcilik, gecis ve kontrol
sistemlerini yonetmek yakin alan iletisim (near field communication, NFC) teknolojisi sayesinde
¢ok daha kolay ve etkili hale gelmektedir. Donanimsal NFC destegi olmayan telefonlar i¢in NFC
destekli subscriber identity module (SIM) kart1 veya microSD bilesenli ¢oziimler mevcuttur.
Projede gelistirilecek sayisal kilit sayesinde NFC teknolojili mobil cihaz, Fiziksel anahtarlarin ve
radyo frekans kimlik (radio frequency identification, RFID) kap1 gecis kartinin yerini alacaktir.

Projenin amaci, mevcut kapilara entegre edilebilecek bir kilit mekanizmasinin gelistirilmesidir.
Kisilerin mobil cihazlar ile kapi gecisi saglayacak olan NFC teknolojili sayisal kilit sistemi
gelistirilecektir. Kap1 kilidinin NFC uyumlu olmayan mobil cihazlar1 da desteklemesi agisindan
Bluetooth ve WiFi baglanti alternatifleri de sunulacaktir. Ayrica mobil uygulama ile kap1 kilidinin
uzaktan erisimine olanak saglayacak kamerali yiiz tanima modiili gelistirilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: [YTE_CLOUDYSONG Basvuru ve Stand No: 72

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Buluttan Dinle

Proje Danmigmanu: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN

Necmi ACARSOY

Projenin Amacr:

Buluttan Dinle projesi ile kullanicilar her ortamda her cihazdan, platform farketmeden daha
onceden satin aldig1 miizikleri dinleme imkani bulacaktir.

Kullanicilarin her ortamda eglenmesine olanak saglayan bir projedir.

Projenin Ozeti:

Buluttan dinle projesi kullanicilarinin eglence anlayisini daha da ileriye gotiirmek amaciyla
tasarlanmistir. Kullanicilarimiz daha 6nceden satin aldig dijital veya diger tip miizik dosyalarini
herhangi bir tarayic ile internet araciligi ile bulutta depolayabilecek ve ayni zamanda istedigi
takdirde bu miizikleri yine tarayici tizerinden dinleyebilme imkanina sahip olacaklardir. Yiiklenen
miizik dosyalarinin ayrintilarinda istenildigi takdirde degisiklikler yapilabilecek ve ¢alma listeleri
olusturulabilinecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: MSKU_PENGUEN112 Basvuru ve Stand No: 73

Mugla Sitki Kocman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Penguen Yavrusu

Proje Damigmanu: Yard. Doc. Dr. izzet PEMBECI

Bengisu Uzun

Projenin Amaci:

Tirkiye de eksikligi bulunan 0-3 yas arasi ¢ocuk sahibi olan ebeveynlerin gocuklarini biiytitiirken
destek alacaklari ( 0-3 yas ¢ocuk egitim ile ilgili makalelerin, forumlarin vb. igeriklerin oldugu ),
cocuklariyla birlikte kaliteli zaman gecirebilecekleri(beraber oyun oynayabilecekleri, ¢cocuklari
icin uygun c¢izgi filmler izleyebilecekleri vb. uygulamalarin oldugu ) Tiirkce bir websitesi
olusturmalk, site icin egitici ve 6gretici Tiirkce oyunlar hazirlamak.

Projenin Ozeti:

Drupal ile Tiirkiyede 0-3 yas arasi ¢ocuk sahibi olan ebeveynlerin ¢cocuklarini biiytitiirken destek
alacaklari i¢cinde 0-3 yas cocuk egitim ile ilgili makalelerin, 0-3 yas arasi ¢ocuklarin sagliklariyla
ile ilgili makalelerin, forumlarin, anketlerin oldugu, cocuklariyla birlikte kaliteli zaman
gecirebilecekleri yani beraber oyun oynayabilecekleri ( 0-3 yas arasi ¢ocuklarin zeka ve kas
yapilarina uygun site icin Tirkce egitici kinetik]s HTML5 CanvasFramework ile oyun
hazirlanmistir), cocuklart icin uygun ¢izgi filmler izleyebilecekleri, beraber tekerlemeler
soylebilecekleri, beraber fotograflara bakabilecekleri alanlarin oldugu Tiirkce bir websitesi
olusturulmustur.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: GU_RASPBERRY Basvuru ve Stand No: 74

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Leon Portable Server

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin KUSETOGULLARI

Levent YAVUZ

Onur METE

Projenin Amacr:

Leon Portable Server giiniimiiz teknolojilerinden bulut sunucu hizmetini ucuz maliyetlerle
sunmay1 amaclamaktadir. Gelecekte herkesin bir kisisel sunucusu olacagini 6ngérmekteyiz. Bu
gliniimiizde bile biiyiik bir ihtiyac ancak sunucu maliyetleri malum. Fakat Leon Portable Server
sayesinde ucuz maliyetli, cep telefonu biiyiikliigiinde, tasinabilir bir sunucu olusturmayo
amacladik ayrica bu sunucunun Access point olarak da hizmet vermesini de hedefledik.

Projenin Ozeti:

Ginimiiz teknolojisi bulut sunuculari yakindan takip ederek ayni sistemi en az maliyetle
saglamaktayiz. Bunlarin yani sira access point olarak kullanilmasi saglanabilmektedir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: GU_GU_TWT2014 Basvuru ve Stand No: 75

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sosyal Ag Veri Analizi Amach Biiyiik Veri Ekosistemi Gelistirilmesi

Proje Damigmani: Prof.Dr.Haluk GUMUSKAYA

Selim OZCAN

Ugur UNTURK

Projenin Amaci:

Proje sosyal ag verilerinin indirilerek iizerinde arama, analiz ve sonuglarin goérsellenmesinin
miimkiin olacag bir Biiyiik Veri ekosistemi gelistirilmesini amag¢lamaktadir.

Projenin Ozeti:

Projenin ilk asamasi sosyal ag iizerindeki verilerin hizl ve etkili islenebilmesi amaciyla yerel
sisteme indirilmesi ve bir NoSQL veritabaninda saklanmasini kapsamaktadir. Bu asamada
Twitter'in kendi kiitiiphanesini kullanmak amaciyla bir yazihim gelistirilmistir ve veriler
MongoDB NoSQL veritabaninda saklanmigtir. ikinci asama, eldeki veriler iizerinde kullanicy,
zaman, konu parametleri dikkate alinarak arama ve analiz gerceklestirmektir. Makine 6grenimi
algoritmalari, Map-Reduce programlama yontemi, Veri Madenciligi konu ve araglar1 kullanilarak
Apache Hadoop dagitik sistem iizerinde sonu¢ alinmasi planlanmistir. Son olarak son
kullanicilarin bu sistemi kullanabilmesi ve anlayabilmesi amaciyla bir arayiiz tasarimi ve iiriiniin
buluta atilmasi yoluyla her yerde ve her zaman kullanimi amag¢lanmistir. Ortaya ¢ikarilmasi
planlanan triin bir sosyal ag veri analizi ekosistemidir. Bir¢ok alanda ¢alisan arastirmaci, sirket
ve organizasyon kendi alanlarinda sosyal ve ekonomik arastirma ve inceleme yapmak igin
kullanabilirler.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: GU_PONGTY1507 Basvuru ve Stand No: 76

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Renkli objelerle Pong Oyununun Kontrolii

Proje Danigmani: Asst. Prof. Dr. Md. Haidar SHARIFF

Yasin INAN

Toygar ONBAY

Projenin Amaci:

Projemizin amaci Pong oyununu gelistirip, hareketle kontrol edilmesini saglamak.
Projenin Ozeti:

Projenin hedefi: Eglenceli, renkli objelerle kontrol edilebilen bir Pong oyunu olusturmak.

Siireg: Renk algoritmalarini arastirip yapacagimiz Pong oyununa yerlestirmek
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu :GU_ANALIZ123 Basvuru ve Stand No: 77

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Universite Boliim Bilgileri Analizi Amach Karar-Destek Yazilimi

Proje Damigmani: Ogr.Gér Gokhan AKYOL

Mevliit DIM

Turgut FELEK

Projenin Amacr:

Projedeki amacimiz Tiirkiye'de bulunan {iniversitelerin bilgisayar miihendisligi boéliimlerinin
siralamasinin yapilabilecegi,boliimler hakkinda detayl bilgi alinabilen bir platform olusturmak

Projenin Ozeti:

Proje iiniversiteler hakkinda bilgi edinmek isteyenler i¢in bir bilgi kaynag1 olusturmakdir.Ornegin
Universitelerin akademik personellerinin bilgileriyyayinlanan makaleler,bildiriler .. bilgilerin
saklanmasi ve sistemin yoneticisi tarafindan tanimlanan kriterler dogrultusunda bir siralama
yapmaktir. Kullanicilar sectikleri {iniversitenin veya akademik personelin yillara gore
performans(Orn:yillara gére makele sayis1) grafikler halinde gorebilecektir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_GEZENTI123 Basvuru ve Stand No: 78

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Gezenti

Proje Damismani: Yrd.Dog.Dr. Ozlem AKTAS
Yaprak YILDIZ
Begiim AKPINAR

Mert YASAR

Projenin Amaci:

Projemizin amaci yeni yerler kesfetmeye merakli kullanicilar icin, onlarin hoslanabilecegi
mekanlarin 6nceki tercihlerinin analizi sonucunda 6nerilmesi, 6nceki bulundugu mekanlardaki
belirttigi ruh hallerine gore sonuglarin gosterilmesi ve merak ettigi mekanlarin tanitilmasini
kolaylastirmasidir.

Projenin Ozeti:

Uygulamamiz akilli telefon kullanicilar1 icin gelistirilmistir. Kullanici goérmek istedigi
kategoriyi(yemek-icmek, eglence , hobi ) ve sehri secerek biitiin mekanlar1 gérmekle beraber,
kendisine dnceki tercihlerinden yola ¢ikilarak o6nerilen mekanlarin listesini de gorebilecektir.
Uygulamayi var olan diger uygulamalardan ayiran en temel 6zellik kullanic1 analizi yapmasidir.
Uygulamamiz ayni zamanda kisilerin gittigi mekana puan vermesini saglamaktadir ve bunun
sonucunda kullanicilar o sehir icindeki en yiliksek puana sahip mekani gérebilecektir. Ayrica
kullanicilar gittigi mekanda kendi ruh hallerini (lizgiin, mutluy, sinirli vs.) kaydedip, daha sonraki
bir zamanda belirledigi ruh haline uygun olan mekanlarin listesini gorebilecektir.




Il, Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
=== T I S

Proje Rumuzu: EU_GASTRONOMI Basvuru ve Stand No: 79

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kisisellestirilmis Mobil Gastronomi Uygulamasi

Proje Damigmani: Yr.Dog.Dr. Ozgii Can
Sinan Sercan PALAS
Kaan GURSES

Ali Can CETINKAYA

Projenin Amacr:
Mobil cihazlar i¢in gelistirilecek kisisellestirilmis bir gastronomi uygulamasi

Projenin Ozeti:

Kullaniai kisisel bilgilerine gore cevresindeki restorantlardan menii seger.Program kalori hesabi
yapar.Kullanici sectigi profile(alerji,diyet.. vs) uygun menii secebilir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_2004 Basvuru ve Stand No: 80

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Facebook Crawler

Proje Danismani: Ogretim Gorevlisi Turgut KALFAOGLU
Hiiseyin YiGIT

Harun DISLI

Projenin Amacr:
Sosyal ag iceriklerini parse ederek arsivleyen web crawler projesidir.

Projenin Ozeti:

Sisteme girildikten sonra kullanicilarin facebook sayfasini html olarak aldiktan sonra bu html
sayfasini parse ederek kullanicilarin public bilgilerini alir (hakkinda,begendigi takimlar,miizikler
vb...). Sonra arkadas listesine erisilerek daha sonraki parse edilecek kullanici profili bir siraya
konularak teker teker siradan alinir.Alinan veriler veri tabanina eklenir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_BING048 Basvuru ve Stand No: 81

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

ChipFx

Proje Danismani: Doc. Dr. Mehmet Suleyman
UNLUTURK

Bahar AKDAG GAMZE YILMAZ
Inanc GOKMEN
Nilay TOPCU
Projenin Amacr:

ChipFx kullanicilara sanal parayla forexte para kaybetme riski olmadan islem yapabilecekleri bir
o6grenme platformu saglamay1 amaglar.

Projenin Ozeti:

Diisiindiik ki forex piyasalarina para yatirmak, oynamak, kazanmak, kaybetmek giiniimiizde
bir¢ok kisinin yapabilecegi birsey olmasina ragmen o6zellikle bilgisizlik, yanls bilgilendirme,
yanlis yonlendirme, kisa yoldan zengin olma amagh yanlis hamleler bilgilenme siirecinde ciddi
kazanclar saglayabildigi gibi ciddi kayiplara da yol agabiliyor. Amacimiz olusturacagimiz demo
hesaplar ve bu hesaplarin tanimlayacagimiz chiplerle yonetilmesi sayesinde insanlarin bu
O0grenme siirecini kayipsiz ve pratige dokilmiis haliyle maksimum deneyimle gegirmelerini ayni
zamanda oyun oynar gibi keyifli bir sekilde eglenerek ilerlemelerini saglamak. Bunun i¢in web
tabanli, biitiin mesajlasmalari standartlara uygun olarak yapabilecegimiz istemci sunucu tarafl
operasyon yapacak, parite verilerinin kullanic1 ekraninda goriintilenmesini saglayacak, sanal
paralarla forex verileri tizerinden islem yapabilecegimiz bir uygulama tasarladik.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_PD_32 Basvuru ve Stand No: 82

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Peoplemeter Tasarimi

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Tolga AYAV

Ezgi HACIHALIL

Mehmet Akif TUTUNCU

Projenin Amacr:
Insanlarin televizyon izleme aliskanliklarini 6l¢mek icin veri ve istatistik toplamay1 amaghyoruz.

Projenin Ozeti:

Projemiz peoplemeter cihazi olarak evlere kurulacak olan Raspberry Pi isimli bilgisayardan ve
Olciim sonuglarini ve istatistiklerini goriip yonetmeye imkan saglayan bir web uygulamasindan
olusmaktadir. Peoplemeter cihazi evdeki televizyona baglanarak goriintiiyl alacak, bu goriintii
lizerinden televizyonda neyin izlendigini anlayacak ve bu bilgiyi sunucumuza raporlayacak. En
son olarak da biriktirilen veriler web uygulamasi aracilifiyla goriintiilenebiliyor olacak.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: EU_SWADVDRUG Basvuru ve Stand No: 83

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Anlamsal Web Teknolojileri Kullanarak Zararh ila¢ Etkilesimlerinin
Tesbiti

Proje Damismani: Yard. Dog. Ozgiir GUMUS

Ozgii SOYUKIBAR

Projenin Amaci:

Proje ile temelde Anlamsal Web Teknolojileri kullanarak, internet iizerinde kullanima agik
bulunan bagh ilag verilerinin yardimiyla insan kullaniminda zararh etkilesimler olusturabilecek
ilaclarin tespit edilmesi ve bu baglamda kullaniciya ila¢ dneriminde yardimda bulunulmasi
amaclanmistir.

Projenin Ozeti:

Bu tez kapsaminda kullanilacak anlamsal bagli veri kiimesi; Drugbank, Sider, Dailymed,
Diseasesome veri tabanlarindan secilmistir. Etkilesimi belli olan ilaglar ve etkilesimin
gerceklestigi basit bir use case belirlenmistir. Ilaclar ile protein tabanli etkilesimler arastirildi ve
bulgular, protein etkilesimleri gorsel olarak gosterilmistir. Ayrica tanimlanacak ¢ikarim deyimleri
ve kurallariyla etkilesim tanimi yapilabilir.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: YU_TBRN813 Basvuru ve Stand No: 84

Yasar Universitesi
Yazilim Miihendisligi

TravelBrain

Proje Danismani: Yrd.Do¢.Dr. Korhan KARABULUT

Kaan KILIC Cihan ULUS
Caglar FIDAN

Sami KUCUKYILMAZ

Projenin Amacr:

TravelBrain'in baslica amaci insanlarin toplu tasima aracglarini daha etkili kullanabilmesi ve
ulasmak istedigi noktaya daha rahat ulasmasidir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda tiim duraklar1 ve rotta bilgilerinin kayith oldu bir veritabani ortaya
¢ikartilmalidir.TravelBrain projesi kullanmak tizere oldugunuz toplu tasima araglarini daha etkili
kullanmanizi saglayacaktir.Proje sonunda orataya ¢ikacak iirtinde, mobil uygulamadan suanki
konumu ve gideceginiz konumu belirterek hangi toplu tasima araci ile nasil seyahat etmek daha
avantajl olur onu goreceksiniz.
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Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: I[U_SUR Basvuru ve Stand No: 85

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Vsend

Proje Danmigmani: Prof. Dr. Orug Raif ONVURAL

Samet TENEKECI

Utkan KAYNAK

Projenin Amaci:

Vsend projesi yaygin olarak kullanilan anlik mesajlasma, sosyal medya ve mail servislerinin tek
bir uygulama yardimiyla, tamamen ses ile kontrol edilmesini (Tiirkge), ve bu sayede gérme engelli
kullanicilar i¢in de kullanilabilir hale getirilmesini ama¢lamaktadir.

Projenin Ozeti:

Mobil cihaz kullaniminin oldukc¢a yayginlastigi ve akilli telefonlarin giinliik hayatin vazgecilmez
birer pargasi oldugu bilinmektedir. Bu noktada teknolojik anlamda haberlesme ve iletisim
kurmay1 kolaylastiran mobil uygulamalardan siklikla faydalanilmaktadir. Vsend projesi,
gelistirilen mobil bir uygulama yardimiyla gérme engelli kullanicilarin da bu hizmetlerden
faydalanabilmesini amagclar. Kullaniciyla sesli olarak interaktif (karsilikhi etkilesimli) calisir.
Google Voice'un sundugu speech recognition (ses tanima) teknolojisini aktif olarak kullanarak,
sesten metne veya metinden sese ¢eviri yapar. Tiim komutlari sesli ve Tiirkce olarak algilayarak,
istenen diger 3. parti uygulamalar iizerinden metin (text) mesaji, paylasim, anlik ileti veya mail
gonderilmesini saglar. Bunlar1 yaparken hedef kullanici kitlesini géz oniinde bulundurarak,
kullanim kolayligini 6n planda tutar.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
=== T ! S

Proje Rumuzu: DEU_ADMTR2014 Basvuru ve Stand No: 86

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Audiometry Results

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Semih UTKU

Vildan AKIN

Projenin Amacr:

Odyometri alaninda yapilan toplu 6lciim ve degerlendirme islemlerinin hatasiz ve stiratle
yapilabilmesini saglamak, ilgili is dalinda harcanan zamanin daha fazla 6l¢ciim yapilabilmesine
imkan tanimak

Projenin Ozeti:

Odyometri alaninda akademik egitim almis odyometristlerin ve konuyla ilgili branslarda calisan
doktorlarin bilgilerini ve tecriibelerini yazilimdaki algoritmaya entegre ederek odyometri
Olctimlerinin bu bilgiler dogrultusunda yorumlanmasi ve raporlanmasini saglamaktadir.Boylece
hata payini ve analiz i¢in harcanan insan gilicii ve zamani ¢ok yiiksek degerlerde minimize
etmektedir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: DEU_DRS029 Basvuru ve Stand No: 87

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

DERS TAKIP

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Hafize Sen CAKIR

Esra HARBELIOGLU

Projenin Amacr:

Lise ve dengi okullarda 6grencilerin ders notlarini takip etmeleri, 6gretmenleriyle kolayca
haberlesmeleri amag¢lanmstir.

Projenin Ozeti:

Sisteme Ogrencilerin ve yoneticilerin dahil edilmesini saglayan kullanici adi ve sifreleri
bulunmalidir. Ogretmenler ders icerigi ile ilgili geregleri, 6grenci notlarinin girilmesi, 6grenciler
ile iletisim saglanmas gibi islemleri gerceklestirebilir. Ogrenciler ise dersleri ile ilgili gelismeleri
aninda takip edebilecekler ve puanlama sistemini goriip sinavlarinin sonuglarini 6grenip
gerektiginde oOgretmenleriyle iletisime gecebilecekler. Her bireyin rahatca internete
baglanabildigi bir zamanda ormanlar1 korumaya, verilerin kaybolma riskini azaltmaya ve
tamamen egitime yardimci bir yazilim hedeflenmistir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: [YTE_MGB32 Basvuru ve Stand No: 88

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Misafir Ol Gel Bana

Proje Danismani: Dr.Burak Galip ASLAN

Esra Nur CAKICI

Cansu OCAK

Projenin Amacr:

MOGEB (Misafir Ol Gel Bana) is a hospitality service which is based on providing its members
finding accommadation facilities easily at cities they visitted.

Projenin Ozeti:

MOGEB (Misafir Ol Gel Bana) is a web application which is a hospitality service based on helping
each other for university students in Turkey. The main aim of web site is to socialize and provide
free accommodation during the members' travel at different cities in Turkey and it brings people
together whether they are host, guest, travellers. It provides free accommodation for students
who love travelling different cities and participating social events.It allows to meet friendly people
and socialize, having a life-time experiences and strengthen friendships.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_KOF131 Basvuru ve Stand No: 89

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Museum Application

Proje Danismani: Yrd.Doc¢.Dr. Hafize Sen CAKIR

Kadircan TURKER Dilan IPEK
Onur YILMAZ

Fedai Berk ERDOGAN

Projenin Amacr:

Projenin uygulandigi miizelerde insan ve kulaklikli rehberlere gerek kalmadan tarihi eserin
fotografi cekilerek o eser hakkindaki bilgilerin kullaniciya getirmek.

Projenin Ozeti:

Uygulamaya girildiginde eserin fotografi cekilerek tizerinde resim isleme uygulanarak o resmin
hangi esere ait oldugunu belirleyip hakkindaki bilgileri kullaniciya ulastirmak.Bu uygulama
kullanildiginda rehberlere 6denen ticret kaldirilmis olacak.Kisisel bilgilendirme ortami yaratilmis
olacak.Gortntii isleme algoritmasi giindelik hayata uygulanmis olacak.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
E— B

Proje Rumuzu: IEU_SPO_2014 Basvuru ve Stand No: 90

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Smart Personal Organizer

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Kaan KURTEL
Verda Gizem YILMAZ Kivang OZTURK
Cumali Gokhan KAPLAN

Baris Hakan NiFLIOGLU

Projenin Amacr:

Bu projenini amaci, diinyadaki son teknolojik gelismelerin sonucu olarak kisisel ajanda
uygulamalarinda meydana gelen karmasay1 diizenleyen, giindelik islemleri kolaylastiran, bir¢cok
isi bir arada yapabilen, kullanish ve yenilikgi bir ¢6ziim sunmaktir.

Projenin Ozeti:

Smart Personal Organizer (SPO), Android platformlu cihazlarda ¢alisan ve web tarayicilariyla
ulasilabilen akilli bir ajanda uygulamasidir. Kullanimi kolay ara yiizleriyle her ¢esit kullaniciya
hitap eden SPO uygulamasi, not, randevu, toplanti, alisveris listesi gibi fonksiyonlariyla da
glindellik yasama kolaylikla adapte edilebilecek sekilde tasarlanmistir. Bu uygulamada
kullanicilar bir platformda sahip olduklari verilere senkronize bir sekilde diger platformlardan da
istedikleri an erisebilirler. Bu sayede uygulama platformdan bagimsiz olarak islevini yerine
getirir. Bu uygulama Yazilim Miihendisliginin temel ilkelerine uygun olarak gelistirilmistir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_VTRNRM123 Basvuru ve Stand No: 91

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

VETERINERIM

Proje Damigmani: YRD.DOC.DR. HAFIZE SEN CAKIR

Muhammed ACAN

Firat YOURUDU

Projenin Amacr:

Hayvan sahipleri ile veterinerler arasinda hizli ve interaktif sekilde mobil uygulama tizerinden
iletisimi saglamak ve hayvan sahiplerine hizmet vermek.

Projenin Ozeti:

Projemiz oncelikle 4 temel 6zellik tasimaktadir. Ik kisim hayvanlar hakkinda detayh
bakim,beslenme vb. gibi bilgilerin yer aldig1 kisimdir. Bununla birlikte veterinerlere ve hayvan
sahiplerine ait sayfalarimiz bulunmaktadir. Veterinerler kendi sayfalarindan kendilerine iletilen
mesajlary,yorumlari,puanlandirmalart gorebilmektedir. Hayvan sahipleri ise veterinerlerin
listesini gorerek veterinerler hakkindaki detayli bilgileri (yorumlar,puanlar vb.)
gorebilmektedirler ve mesaj gondererek iletisime gecebilmektedirler. Son olarak hayvan
sahibinin bulundugu konuma gore uygulamaya kayitlanmis en yakin veterineri aramasina
yardimci olan bir béliimiimiiz bulunmaktadir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_AIA14 Basvuru ve Stand No: 92

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Akill1 ise Alim Siire¢ Yonetim Uygulamasi

Proje Danigmani: Yrd. Doc. Dr. Serap SAHIN

Elife 0ZTURK

Projenin Amacr:

Giinimiizde ise alim stirecleri, ise basvuran kisi sayisinin ¢coklugu ve degerlendirme kapsamina
alinan bilgilerin fazlahgindan dolayi, giderek karmasik bir siire¢ haline gelmektedir. Isveren,
miimkiin olan en kisa siirede, beklentilerine en uygun aday1 secmek istemektedir. Bu siirecte,
adayin ozellikleri ve aranan niteliklere uygunlugu, objektif sekilde degerlendirilmeli ve kisa
stirede doniis yapilabilmelidir.

Akilli ise Alim Siire¢ Yonetim Uygulamas: sirketlerin ise alim sistemlerini daha verimli kilmak,
aranan kriterlere en uygun adayi bulabilmek ve adayin degerlendirilme siirecini daha etkili hale
getirmeye calismak i¢in gelistirilen web tabanl bir projedir.

Projenin Ozeti:

Projede amac sirkete basvuran adaylar arasinda basvurdugu pozisyona gore en uygun adayi
secebilmektir. Proje, yapilan is tanimlarina goére ilan ve basvurularin yonetildigi,
derecelendirilmis sekilde soru bankasinin olusturuldugu, adayin bilgilerinin tutuldugu ve
isverenin aday1 degerlendirebilecegi objektif puanlamalarin olusturulabildigi bir platformdur.

Bu proje ile tutulan bilgiler, ise alim sonrasinda yapilabilecek bir takim analiz ¢alismalarinda da
isverene faydali olanaklar sunmaktadir. Hatta bu kapsamda, 6grenim kurumlarina bir takim geri
beslemeleri yapmak miimkiin olabilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
—— | —

Proje Rumuzu: IYTE_PATDAM2014 Basvuru ve Stand No: 93

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Pattern Discovery on Android Malware

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR

Mehmet KILIC

Projenin Amacr:

Pattern Discovery on Android Malware projesinde android platformu icin gelistirilmis zararh
yazilimlarin statik ve dinamik olarak analiz edilmesi ile bunlara ait belirleyici oriintiilerin
belirlenmesi birincil hedeftir. Bunun sonucunda, belirlenen oriintiiler kullanilarak gelecekte
benzer yontemleri kullanan zararli yazilimlarin tespit eden bir android mobil uygulama
gelistirmektir.

Projenin Ozeti:

Android zararl yazilimlarina ait 6riinttilerin belirlenmesi i¢in statik ve dinamik olarak analizler
yapilmaktadir. Oriintiilerin istatiksel olarak desteklenmesi icin uygun veri toplama islemleri
gerceklestirilmektedir. Bu oOriintiileri kullanan yeni zararli yazilim tiirlerinin tespitini ger¢ek
zamanli olarak saglayacak mobil uygulama gelistirilerek android cihaz kullanan insanlara giivenli
bir ortam saglanacaktir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IEU_CMO007 Basvuru ve Stand No: 94

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

CheckME

Proje Danismani: Yar. Dog. Dr. Mehmet Siileyman
UNLUTURK

Baris GUNDUZ Erdal Deniz AKALIN
Bugrahan SABUNCUOGLU  Asan Hayri KASIMOGLU

Buse CETINKAYA

Projenin Amacr:

CheckME ile kullanicilar diledikleri otelden rezervasyon yapabilecekler. Rezervasyon sonrasinda
otele gittiklerinde resepsiyonda oda anahtarlarini almay1 beklemeden odalarina ¢ikip kapilarini
telefondaki kod ile acip odalarina yerlesebilecekler. Yani herhangi bir kisiyle iletisime girmeden
sadece telefonlar sayesinde oda kiralamadan, odaya girise kadar her islem CheckME sayesinde
halledilmis olacak.

Projenin Ozeti:

CheckME, otel rezervasyon sisteminin yaninda otel odasina rezervasyon yapilan telefon ile girisi
amagclamaktadir. Kullanici uygulamaya kayit olduktan sonra, diledigi otelde kalmak tizere
rezervasyonunu yapacak ve telefonuna bir sifre gelecektir. Gelen sifre sayesinde rezervasyon
yaptig1 otelin odasina telefonu ile kolayca giris yapabilecektir. Yani proje, rezervasyon sistemi ile
NFC kullanarak kap1 agma sistemini birlestirmenin yaninda kullanicinin resepsiyonda anahtar
bekleyerek vakit kaybetmesi ve anahtar tasima gibi ylk olacak durumlar1 6nleyecektir.
Uygulamanin web tarafinda da otel yetkilileri uygulama ile yapilmis olan rezervasyonlar
gorebilecektir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_VBCR Basvuru ve Stand No: 95

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Visualization of British Consul’s Reports

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR

Ismail Onder KILIC

Projenin Amacr:

19. yiizyilda izmir'de yasamis olan Ingiliz elgisinin yazmis oldugu mektuplarin dijital ortama
aktarilmasi ve bu mektuplardan gorsel acidan zengin metinlerin elde edilmesi.

Projenin Ozeti:

Daha énceden belirlenmis standartlar élgiisiinde hazir bir sekilde sunulan Ingiliz elgisine ait olan
mektuplarin belirli araclar ve teknikler ile bu mektuplarin islenmesi. islenmis olan bu
mektuplardan 6nemli kisi, yer ve olaylarin secilerek 6nem derecelerinin belirlenerek bu
mektuplara ait word cloud lar elde edilmesi. Ayni zamanda bu mektuplarin kronolojik bir sekilde
bir zaman ¢izgisine oturtulmast.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: [lU_KITABIM Basvuru ve Stand No: 96

izmir Universitesi
Yazilim Miihendisligi

KITABIM

Proje Danismani: Dog. Dr. 0. Raif ONVURAL

Ege Can OZER

Projenin Amacr:

Projemizin amaci teknolojik gelismeleri kullanarak cocuklarin okuma yazma egitimlerinde
yardimci olacak bir egitim araci gelistirmektir. Android cihazlarinda calisacak sekilde gelistirilen
bu uygulamayi kullanarak ¢cocugun kendisi ve/veya ailesi konusarak ve resim cekerek bir kitapgik
olusturabilecek. Bu kitapta kullanilan kelimeler TTS ile okunacak ve kelimeler kitaptaki resimlerle
bagintili olarak ekranda gosterilecek. Bu uygulama ile cocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve
bilissel gelisimini destekleyerek, cocuga 6z-bakim becerilerinin kazandirilmasini hedefler.

Projenin Ozeti:

Bu projede okul dncesi ve ilkokul 1nci ve 2nci sinif 6grencilerine yonelik okuma ve yazma
egitimine yoOnelik bir Android uygulamasi gelistirilmektedir. Bu uygulama degisik sekillerde
kullanilabilir. Bir resim ¢ekilip o resimle ilgili bir veya birden fazla kelime girilebilir. Bu kelimeler
veri tabaninda resimle ilistirilir. Veri tabaninda olan resimler kelimeler sdylenerek gosterilebilir.
Sesin kelimelere doniistiirtilmesi i¢in icin Google Speech Recognition yazilimi kullanildi. Benzer
bir sekilde sdylenen bir climle metne donistiirilir, metin kelimelere ayristirilir ve bu kelimelerin
karsiligl resimler slayt gosterisi olarak sunulur. Aynm sekilde kiiciik kitapciklar olusturulabilir.
Samsung metini sese doniistiirmek icin gelistirdigi uygulama kullanilarak, uygulamanin veri
tabaninda bulunan resim/metinler kullaniciya sesli olarak okunur. Daha 6nceden yapilmis
kitapciklar sesli olarak kullaniciya okunabilir.

Soylenen kelimelerin resim karsiliklarini bulmak icin gelistirilen algoritma en iyi esleme prensibi
ile calismaktadir. Kelimelerden climle olusturmak icin bir animasyon aktivitesi gelistirildi. Ara ytiz
kullanicilarin kii¢iik cocuklar tarafindan kullanilacagi goz 6niinde bulundurularak gelistirildi.

Bu uygulama cocuklarin kendi hayalleri, zevkleri, duygular ile diinyay1 keyifle kesfetmelerinde
yardimcal olacak, bu aktivitelerini yaparken okuma, yazma egitimlerinde yardimci olacaktir. Bu
uygulama ile 68renme keyifli bir hale gelecek, 6grenme hiz1 artacak. =




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: IYTE_3800K Basvuru ve Stand No: 97

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Development of personalized exercise embedded story generation
platform for children
Proje Danigmani: Assist. Prof. Dr. Tugkan TUGLULAR

Pelin OZTURK

Projenin Amaci:

Aims of this project are method development to embed exercises into stories and development of
story generation platform.

Projenin Ozeti:

This project is an automation structure for a story generation platform used to design stories and
create storybooks then publish them to the end-user; it is typically used in children education. The
scope of this project focuses on gamification field.

Aims of this project are method development to embed exercises into stories and development of
story generation platform.

The method to be followed during the developing process of this project is firstly investigating,
analyzing and defining the problem’s area, secondly generating and designing solution to this
problem, then lastly creating and implementing this solution.

The importance of this project is producing an application to a new field which is recently created
and currently being developed, interactive books and gamification. It will also create a beneficial
environment for children education, and this solution will fill a huge gap in this field using
techniques from top point of today’s technology.




ll. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme eleri Ortak Sergisi
—
Proje Rumuzu: EU_GIS-EDS015 Basvuru ve Stand No: 98

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Elektrik Dagitim Sebekelerinin CBS Tabanli Olarak Modellenmesi ve
Projelendirilmesi

Proje Danismani: Doc. Dr. Murat Osman UNALIR

Cihan COPUR

Projenin Amacr:

Bitirme projemin amaci, mekansal objelerin koordinath olarak depolanmasini ve
yonetilebilmesini saglayan GIS(CBS:Cografi Bilgi Sistemi) teknolojisini kullanarak, Elektrik
Dagitim Sebekelerinin modellemesine ve projelendirmesine imkan veren bir uygulama
gelistirmektir.

Projenin Ozeti:

GIS (Cografi Bilgi Sistemi), diinya lizerinde var olan nesnelere ve meydana gelen olaylara ait bilgileri
toplamaya, bunlar1 saklamaya, haritalamaya ve analizlerini yapmaya yarayan yiiksek performansh bir
yapiya sahiptir. Bu yapi, cografi varlik ve olaylara ait tiim verilerin toplanmasinin ve depolanmasinin yani
sira glincellestirilmesini, sentezlenmesini ve alternatif stratejiler iiretilmesini ¢ok kisa siirede yapabilen bir
teknolojik sistemler biitiiniidiir.

Bu gibi 6zellikler GIS’ i diger bilgi sistemlerinden farklilastirmakta ve eski haritalama yontemlerini bir
kenara itmektedir. Bu yiizden diinya iizerinde bir¢ok iilkede kamu kuruluslarinda ve 6zel bircok kurulusta
yaygin bir kullanim alani bulmustur.

Enerji dagitim otomasyonlarinda, GIS baslica aktif gorevlerden birini tistlenmektedir. Uzaktan algilama
sistemleri (remote sensing) nin yayginlasmasi ve gelismesi ile beraber GIS kullanimi siiphesiz ki daha da
artacaktir.

Hedeflenen EDS yazilimi; birden fazla iligkisel veritabani (Microsoft SQL Server, Oracle vb.) izerinde cografi
veri saklayabilecek, giincelleme yapabilecek ve birden fazla konumsal veri sunucusunun formatim
destekleyebilecek, okuma-yazma yapabilecektir.iliskisel veritabanlarinda okuma, yazma ve giincelleme
islemleri sadece 6znitelik verileri izerinden degil ayrica konumsal bilgi iceren geometrik veriler iizerinden
de yapilabilecektir.

GIS tam bu noktada dnem kazanmaktadir. Kontrol merkezine entegre edilecek harita destegi ile aboneler,
salt tesisleri, hatlar, direkler v.b bircok birim anlik kontrol agina dahil edilebilecek ve gerekli sorgulama ve
analiz yapilabilecek, dokiiman vb. alinabilecektir.

Lisans bitirme projem, elektrik dagitim sebekelerinin modellenmesi ve projelendirilmesi kismini
icermektedir. Uzun vadede arge calismalarina devam ederek, cesitli elektriksel analizleri yapabilme ile
kesif,metraj gibi malzeme hesaplarini da yapabilen, “Elektrik Dagitim Sebekeleri Igin CBS Tabanl
Projelendirme ve Akilli Karar Destek Sistemi” doniistiiriilmesi de planlanmaktadir. <




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
e Rumuzu: IYTE_INO35 . Bagvuru ve Stand No: 99

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Yollar Engel Degil

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Tolga AYAV

Kaan OZDOGAN

Ugur KABUKCU

Projenin Amacr:

Ulasim, glin gectikce yasamimizin daha 6nemli bir pargasi haline gelirken, hiz1 ve kalitesiyle
birlikte kapsayiciliginin da goz oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bu nedenle toplu
tasimalarda bilhassa engelli bireylerin de varligini1 géz 6éniinde bulundurmak, onlarin yasadiklari
problemleri ele alarak yeni ¢oziimler iiretmek amaglanmalidir. 'Yollar Engel Degil!" projesi
kapsaminda, engelli bireylerin 6nemli ylizdesini olusturan gorme engelliler icin toplu tasimanin
kolay ve erisilebilir olmasini saglanmasi amaglanmistir.

Projenin Ozeti:

Gorme engelli birey bulundugu durak icin binmek istedigi hat numaralarini sisteme
bildirmektedir. Sistem, bireyin bulundugu duraga en yakin otobuse uyari gondermekte ve otobiis
suriiclisii tabletten hangi durakta engelli bir bireyin bekledigini gormektedir. Belirtilen duraga
gelip bireyi almaktadir. Gorme engelli birey durakta bekleme siirecinde otobiisiin yaklasik ka¢
dakika ve kac¢ durak sonra gelecegi bilgilerine anlik takip sistemiyle ulasabilmektedir.




lIl. Geng Beyinler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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Proje Rumuzu: DEU_OKS Basvuru ve Stand No: 100

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Online Kurs Sistemi

Proje Danismani: Prof. Dr. Alp KUT

Mustafa PEHLIVAN

Projenin Amacr:

Ozellikle belediyelerde ve halk egitim merkezlerinde olmak iizere, farkl yaslarda, farkli egitim
seviyelerinde ve ekonomik durumlarinda olan insanlara hitap eden yiizlerce kurs var. Bu
kurslarin yonetiminde, bu insan ¢esitliliginden dolay1 bir ¢ok sorun yaratmaktadir. Bu projenin
amaci ise bunlarin diizenlenmesi, kursiyerlerin rahat¢a basvuru yapip takip edebilmesi, kurs
yoneticilerinin ise rahat ve basit bir yonetime sahip olabilmesidir.

Projenin Ozeti:

OKS tamamen kullanici dostu olmasi i¢in tasarlandi. Projenin amacinda bahsedildigi gibi, her tiirli
insanin basit bir sekilde kullanmasi ve hata yapmalarinin 6nlenmesi i¢in bol miktarda a¢iklama
ve hata kontrolu ile tamamen kullanici dostu olarak tasarlandi. Tanim ekranlari sayesinde, esnek
bir yapiya sahip olan OKS, her tiirlii egitim kurumu i¢in diizenlenip kullanilabilir. Ayrica verilen
verimli olarak tutulabilmesi icin, 6nemli tablolara durum kodu eklenip silinmis kayitlar
veritabaninda tutulmaya devam etmektedir. Bu sayede ilerde bir sorun ¢iktig1 zaman verilerin
geri getirilmesi rahat olacaktir. Ancak bu durumun getirdigi veri kalabalig1 ise, tablolarin
olabildigine sadelestirilip minimize edilmesi ile engellenmistir.
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Proje Rumuzu: YU_DATA358 Basvuru ve Stand No: 101

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Analiz Amach Veri Madenciligi Algoritmalarinin Kodlanmasi

Proje Damigmani: Dr Ibrahim ZINCIR

Utku OZBULAK

Projenin Amacr:

Belirli veri madenciligi algoritmalarini tamamen bagimsiz bir uygulamada toplayip data analizi
yapmak.

Projenin Ozeti:

ZeroR, OneR, K-Nearest Neighbours, Naive Bayes, Decision Tree, CART ve Ripper algoritmalari
kodlanip lliskisel veritabanlarindaki verinin analizini yapmak i¢in kullanilacaktir.
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Proje Rumuzu: EU_NRT3R4P1 Basvuru ve Stand No: 102

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kablosuz Algilayici Aglari ile Kromoterapi Sistemi

Proje Danismani: Yar. Dog. Kasim Sinan YILDIRIM

Mehmet Akif ILYASOGULLARI

Projenin Amacr:

Giiniimiizde, dagitik gomiilii sistemlerin bir alt kolu olan Kablosuz Algilayic1 Aglar1 (KAA) birgok
arastirmacinin ilgisini ¢ekmektedir. KAA kiiciik, ucuz, disiik gii¢ tiilketimine sahip, cevreyi
algilayicilar ile algilayabilen ve kablosuz iletisim yetenegine sahip algilayici diigiimlerinden
olusmaktadir. Algilayici diigiimlerinin lizerinde Sari, Kirmizi ve Yesil renkleri gosterebilen 3 adet
led bulunmaktadur.

Bu calismada, gercek zamanl olarak, kullanicinin istedigi renkleri algilayici diigiimlerinin
ledlerinde gosterecek bir uygulama istenmektedir. Bunun icin kullanicinin aga komutlarin
gonderecegi bir arayiiz gerekmektedir. Kullanici isteginin agdaki her diigiim tarafindan ayni anda
islenebilmesi icin bir saat senkronizasyonu protokoliine ihtiya¢ vardir.

Projenin Ozeti:

Kablosuz iletisim yetenegine sahip algilayic1 diigiimlerinden bir ag olusturulacak ve kullanici
arayiiz yardimiyla aga komut gondererek isteginin agdaki her diigiim tarafindan ayni anda
islenebilmesini saglayacaktir.
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Proje Rumuzu: YU_PRHO2014 Basvuru ve Stand No: 103

Yasar Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Eliptik Egrilerde Paralel Pollard's Rho Atagi

Proje Danismani: Yar.Dog Dr. Hiiseyin HISIL

Neriman Gamze
ORHON

Projenin Amacr:

Eliptik Egriler lizerinde yapilan islemlerle olusturulmus sifreleri, Pollard's Rho Atagi olarak
bilinen method yardimiyla kirmay1 hedefliyoruz. Projemizde atak, paralel olarak yapilmaktadir,
yani ayn1 anda birden fazla islemci ilizerinde ¢alistirllarak sifrenin kirilma zorlugunu
azaltilacaktir.

Projenin Ozeti:

Projemiz iki ana kisimdan olusmaktadir. Birinci kisim eliptik egriler lizerinde tanimlanmus,
zorlugu matematiksel islemlerin geri dondiiriilemezligine dayanan sifrelerin Pollard's Rho ad:
verilen bir atak sayesinde kirllmasidir. ikinci kisim ise olusturulmus bu atagin birden fazla islemci
lizerinde ¢alistirilarak, islem zamanini azaltmaktir. Projenin uygulanabilmesi i¢in, birinci kisimda
soyut matematik ve kriptografi konularinda teorik alt yapiya ihtiya¢ duyulur. Algoritma verimli
calismasi acisindan C programlama dilinde calistirilacagindan C programlama dili ve gmp
kiitiiphanesi 6grenilmelidir. ikinci kisim ise paralel programlama ve network protokolleri
hakkinda temele ihtiya¢ duyulur. Her iki kisim da kendi iglerinde tamamlandiktan sonra
entegrasyon evresi gelir. Atagin, paralel ortamda sorunsuz ve optimize calismasi gerekir, yani tek
islemcide calistigindan daha kisa siirede islemi tamamlamamiz lazim. Cok biiyilik sayilardan
olusan sifrelerin kirilma siiresi baska parametrelere de dayanmakla beraber sonsuza kadar
gidebilir. Dolayisiyla amag sifreyi en kisa sekilde kirmaktir. Paralellestirilmesinin nedeni de buna
dayanir.




lIl. Geng Beymler Yeni Fikirler

Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
E— B

Proje Rumuzu: YU_RFID Basvuru ve Stand No: 104

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ticket System Implementation via RFID

Proje Damigman: Ogr.Gér.Dr.ibrahim ZINCIR

Gorkem Buse AKGOL

Projenin Amac:

Yaptigim projeyi secmemin nedeni; kullandigimiz otobiis firmalarina daha iyi bir altyapi
sunmaktir. Miisteriler icin kolay, hizl1 ve daha gtivenli bir bilet satis sistemi yaparak; Firmalar i¢in
minimum maliyetlerle maksimum hizmet kalitesine ulagsmay1 hedefledim.

Projenin Ozeti:

Sonu¢ olarak giiniimiiziin gereksinimleri dogrultusunda, otobiis firmalarinin; biirokratik
islemlerden uzak, doga dostu bir teknolojiyle hizmet verebilmeleri adina bdyle bir sistem yaptim.
Miisterilerin de istedikleri zaman istedikleri yerde hic¢ ¢aba sarf etmeden kolaylikla ve rahatlikla
ulasabilecekleri, giivenli ve tercihli bilet alarak yer ve sefer saatleri sorgulamalar1 yaparak
dokunmatik ekranli kiosk lar iizerinden biletlerini alabileceklerdir. Firmalarin telefon
numaralarina ulasmak icin ¢aba sarf edilmektedir. Ulasilsa bile cevap alabilmek i¢in uzun stire
beklemek zorunda kalinmakta ayrica sorulacak sorulara kesin ve net cevaplar alinamamaktadir.
Oysa gelistirmek istedigim sistem sayesinde tek tusla tiim bu sorulara cevap alinmaktadir. Miisteri
acisindan bu ¢aba hem maddi olarak telefon masrafi, manevi olarak asir1 bir zaman ve moral
bozuklugu olacaktir.

Sehir disinda okuyan universite O6grencileri sik sik seyahat etmek zorunda olduklarindan
sistemden ¢ok daha kolay ve efektif olarak yararlanabileceklerdir. Ogrencinin bir az énce
bahsettigimiz konularla ilgili olarak ne zamanlar1 ne de maneviyatlari buna yeterli olmayacaktir.
Ginimiiz teknolojilerini sikca kullanan 6grenciler bu sistemi kullanmakta pek fazla
zorlanmayacaktir.
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Proje Rumuzu: [U_CIKO01991 Basvuru ve Stand No: 105

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sar1 Serit ve Engel Belirleme

Proje Danismant: Yrd. Dog. Dr. Atilla TOKER

Saniye Betiil BERBER

Stimeye Nur KARAHAN

Projenin Amacr:
Kabartmali sar1 seritlerin daha giivenligi kullanilmasi ve engellerin belirlenmesi.
Projenin Ozeti:

Kabartmali seritlerin kullanimi mekanik olarak hissedilmekle miimkiindiir. Ancak gérme engeli
bulunan bir kisi yapisi bozuk bir yolda seridin nerede baslaylp, nerede bitecegini
hissedemeyebilir ve bastonla takip icin paralel olarak yerlestiren kabartmalar herhangi yolda
karo taslarin arasi ile karistirilabilir. Bunun yani sira bu seritlerin ne i¢in var oldugunu bilmeyen
kimseler tarafindan seritlerin tlizerine diikkan tabelasi1 koymak i¢in ya da araba park edilmesi gibi
durumlar ortaya ¢ikmaktadir, ayn1 zamanda kalabalik caddelerin kaldirimlarinda seritler saglikl
vatandaslar tarafindan da kullanilmaktadir, bu tiir sebepler dolayisiyla engellinin ¢arpma ve
diisme riski ¢ok fazladir Bu ¢alisma ile sar serit lizerinde gidildigi renk sensérii tarafindan
saptanacak ve titresim yoluyla engelliye bildirilecektir. Yol iizerindeki nesneler ise mesafe
sensort ile algilanip hem engelliye hem de eger o nesne bir insansa o kisiye buzzer araciligiyla
“bip bip bip” sesiyle bildirilecektir. Bu ¢alisma ile gorme engelli kisilerin sosyal hayata daha fazla
adapte olabilmeleri saglanmaya c¢alisilmaktadir. Dogru ve tehlikesiz bir yolda ilerledigini bilmek
kisinin kendine olan giiven duygusunu artirarak baska bir kimseye ihtiyac duymadan hayatini
sturdiirebilmesine katki saglar. Engel sahibi olarak yasamak , cogunlugu saglikli oldugu icin
toplumla ayni hayatin siirdtriillememesi ile degil, giinliik yasama kolayliklar eklenerek adapte bir
bicimde gerceklesmelidir.
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Proje Rumuzu:EU_MKSLAM2014 Bagvuru ve Stand
No: 106

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Microsoft Kinect ile Sinif ve Laboratuvar Haritasi olusturulmasi ve
Yerleslim Plan1 Hazirlanmasi

Proje Damismani: Dog.Dr. Aybars UGUR

Yunus Emre COGURCU

Projenin Amaci:

Projede Microsoft Kinect kamerasi kullanilarak ortam goriintiilerinin elde edilmesi ve alinan
gorintiilerinde Linux tabanl bir bilgisayarda SLAM algoritmasi ile birlestirilerek 2 boyutlu ortam
haritasinin c¢ikarilmasi amac¢lanmistir. Ayrica harita lizerinde belirlenen bolgelere, laboratuvar
masalari, sinif siralar1 gibi bilesenler yerlestirilebilecektir.

Projenin Ozeti:

Projede Microsoft Kinect kamerasi kullanilarak ortam haritalamasi yapilmasi hedeflenmistir.
Calismamizdaki haritalama, kameradan alinan verilerin ve 6l¢limlere dayanarak yapilan 6zel
hesaplamalar ile ¢evrenin ya da bulunulan ortamin iki boyutlu modelinin ¢ikarilmasi islemi olarak
tanimlanabilir. Kullanilan Linux isletim sistemi icin Microsoft'un hazir olarak internette bir
stirimii (SDK) bulunmamaktadir. Bu siiriim olmadan Kinect kamerasinin kullanilmas1 miimkiin
degildir. Bu sorunu asmak icin 6zel yazilim ve kiitiiphaneler kullanilarak Kinect'in Linux
ortaminda kullanilmasi miimkiin hale getirilmistir. Ayrica alinan goriintiilerin islenmesi i¢in arka
planda OpenCV ve SLAM (simultaneous localization and mapping) algoritmalar1 kosmaktadir.
Ortam haritasinin ¢ikarilabilmesi i¢in ise Kinect kamerasinin sahte lazer tarayici gibi kullanilmasi
icin de ilgili kiitiphaneler bizim tarafimizdan yazilmis ve yazilima entegre edilmistir. Sistem
odalart, siif veya laboratuvar gibi ortamlarin iki boyutlu haritalari ¢cikarildiktan sonra, bilgisayar
masalari, sira ve sunucular gibi yerlesimi yapilacak olan nesnelerin de Kinect ile goriintileri
alinarak, gelistirilecek olan algoritmalar yardimiyla yerlesim planlarinin hazirlanmasi
hedeflenmektedir. Ayrica yazihimda yapilacak iyilestirmeler ile, insanlar icin risk teskil eden
yanginda, selde veya depremde hasar gormiis binalarin hasar tespitinin yapllabllme31
mumkindtr. :
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Proje Rumuzu: YU_GALAKSI123 Basvuru ve Stand No: 107

Yasar Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Real Estate Agency

Proje Damigmani: Ogr.Gor. Dr. ibrahim Zincir

Gamze YAPICI Gonen¢ HASEKIOGULLARI
Gorkem OKTAY
Furkan KURTULUS

Projenin Amacr:

Projemizin amaci emlakeilara ve kullanicilara daha kolaylik saglayacak bir uygulamadir.Bu
uygulama sayesinde kullanicilarin zamandan tasarrufu goz oOntine alinmistir. Emlakeilar
uygulamamiza {liye olduktan sonra isleri daha rahat edeceklerdir projemiz sayesinde giiniimiiz
teknolojisine uyarlamak ve erisimi daha kolay hale getirmektir.Emlakgilara kolaylik saglamakla
kalmayip  kullanicilara da  kolaylik saglamaktadir.Kullanicilar  istedikleri  kategori
ile(satilik/kiralik(ev,arsa,diikkan,vb) )parametre, sesli arama ya da bulundugu yere gére arama
yapabileceklerdir.

Projenin Ozeti:

Projemizin o6zeti emlak sistemini daha kolay hale getirmek icin zamandan tasarruf ve
kullanicilarin istedikleri zaman uygulamamiz sayesinde istedikleri kadar arastirma yapabilir
olmalaridir .Kullanicilar sesli arama , parametre ve bulunduklar1 yerin konumuyla arama
yapabielceklerdir.Ayni zamanda haritada da gosterilecektir.Web sayfasi android uygulamasinin
biitiin fonksiyonlar1 desteklemektedir.
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Proje Rumuzu: GU_COUNTER101 Basvuru ve Stand No: 108

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

insan Sayma Ve Kalabalik Tahmini

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Md. Haidar SHARIF

Furkan ILHAN

Ali Emre GUNLER

Projenin Amacr:
Projenin amaci gercek zamanl videolarda insanlari saymak ve kalabalik tahmininde bulunmak

Projenin Ozeti:

Projenin amaci gergek zamanl videolarda insanlari saymak ve kalabalik tahmininde bulunmak.
Genis dis mekanlarda, mitinglerde, insanlarin toplu sekilde bulundugu alanlarda insanlarin
sayisinl hesaplamak giivenlik ve ilk yardim ag¢isindan 6énemlidir. Projemizin kapsami bu gibi
yerlere katilimi hesap ederek insan ve ¢evre giivenligini saglamaktir. Proje sonunda kullaniciya
kendi kisisel bilgisayarina kurup goriintiillemek istedigi mekana kurdugu kamerayla baglanti
saglayarak o mekanda ki insanlari saymasini ve kalabalik hesabi yapmasini saglayan bir uygulama
sunacagiz.
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Proje Rumuzu: [U_WSNC13 Basvuru ve Stand No: 109

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

WSN with Coap

Proje Danismant: Yrd.Dog¢.Dr. Deniz COKUSLU

Murat Melih ISIK

Kutlu OZEL

Projenin Amaci:

Wireless sensor network , sensorler(node) arasindaki iletisimi Coap protokolii ile saglamak,bu
sayede veri kaybini 6nleme ve diger Wi-fi cihazlar ile iletisim kurabilme imkani

Projenin Ozeti:

TinyOS isletim sistemi ortaminda yapilan uygulamalarla WSN sensoérleri ile dlgiilen verilerin
diger sensorler arasinda Coap protokolii ile paylasilmasi veya bir bilgisayara gonderilmesi.
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Proje Rumuzu: DEU_TARIMNET557 Basvuru ve Stand No: 110

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

TARIMNET

Proje Danismani: Yrd.Do¢.Dr. Baris ATAMAN

Kerem ASKIN

Ahmet EGELI

Projenin Amacr:

Wireless sensor network , sensorler (node) arasindaki iletisimi Coap protokolii ile saglamak, bu
sayede veri kaybini 6nleme ve diger Wi-fi cihazlar ile iletisim kurabilme imkani

Projenin Ozeti:

Akilli ev sistemleri, bina otomasyonlari
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« Radyo, Televizyon ve Sinema Bolimi « Film Tasarimi Bolumu « Psikoloji Bolim
« Endistriyel Tasarim Bolima
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