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IV. Geng Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi,

Ege bolgesinde yer alan 8 iiniversitenin Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi son smif
ogrencilerinin mezuniyet/bitirme projelerinin ortak bir platformda tanitimini, boélge
sanayicileriyle bulusturarak fikirlerin paylasimini ve liniversite sanayi isbirligini giiclendirmeyi
amaglayan bir olusumdur. Ayrica, GBYF proje pazar1 sektor ihtiyaclarina yonelik proje ve
¢oziimleri bolge firmalariyla birlikte gelistirerek, istenilen alanlarda yetismis mezunlarla sektore
hiz kazandirmay1 da hedeflemektedir.

Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Béliimii, Bati Anadolu Bilisim ve Elektronik
Bolgesel Inovasyon Merkezi (Bati-BINOM), Ege Universitesi EBILTEM Teknoloji Transfer Ofisi
(EU EBILTEM-TTO) ve Tiirkiye Bilisim Dernegi izmir Subesi’nin (TBD) ilk adimlarini attig1, ortak
platformdaki ¢oklu katilimla gergeklestirilen bu etkinlik ayn1 zamanda yaratici gengler icin fikir
yarismasini da giindeme getirerek, son sinif 6grencilerine ek olarak diger siniflarda okuyan
ogrencilerin yenilikgi fikirlerini paylasabilecegi bir ortam da olusturmustur.

GBYF Proje Pazar, yeni fikir ve projeleri dogrudan inceleme ve proje sahipleri ile birebir
goriisme firsat1 saglayarak yeni mezun ve yetenekli insan kaynagina ulasimi kolaylastirmanin
yani sira etkin Universite - Sanayi Isbirligi ortami olusturarak firma - {iniversite arasinda Ar-Ge
ve yenilik alaninda kalici baglarin kurulmasini icin gerekli ortami da yaratmaktadir. Firma
projelerine gelecek senelerde mezun olacak 6grencilerce tez konusu olarak calisilma firsati
olusturuldugu gibi sanayinin ihtiyaclarina yonelik miihendislerin yetistirilmesini ve sanayinin de
tiniversitelerin yenilik¢ilik potansiyeline ulasimini, kendi konularinda iist diizeyde bilgili, uzman
Ogretim liyeleri ile bir araya gelmesini saglamaktadir.

Bu yil Izmir Uluslararas1 Fuar Alani’'nda gerceklestirilen GBYF Proje Pazar’min daha genis
kapsamli bir sergi ve yarisma konumuna gelmesi, siirekliligin saglanmasi ve lniversitelerin
mithendislik fakltelerinin ilgili béliimlerinin de katilimiyla daha biiyiik bir platform haline
gelmesi hedeflenmektedir.

Organizasyon:

- Bat1 Anadolu Bilisim ve Elektronik Bolgesel inovasyon Merkezi (Bati-BINOM)
- Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miithendisligi Bélimii

- Ege Universitesi EBILTEM Teknoloji Transfer Ofisi

- Ege Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

- Gediz Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

- IYTE Atmosfer Teknoloji Transfer Ofisi

- Izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimleri
- Izmir Ticaret Odasi 39. Bilisim Komitesi

- Izmir Universitesi Bilgisayar ve Yazilhim Miihendisligi Boliimleri

- Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Mithendisligi Boliimii

- Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimii

- Tiirkiye Bilisim Dernegi izmir Subesi(TBD)

- Yasar Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Béliimleri
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Proje Rumuzu:3BE Bagvuru ve Stand No: 1

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Zihinsel Engelleri Cocuklarin Egitiminde Kullanilmak Uzere Ug
Boyutlu Egitim Sistemi Gelistirilmesi

Proje Danismani: Prof. Dr. Alp KUT
alp@cs.deu.edu.tr

Gulcan ULKE
gulcanulke92@hotmail.com

Ahmet Ozan EKICI
aozan.ekici@gmail.com

Projenin Amacu:

Projenin amaci; ii¢ duyu organina da hitap edebilen egitim materyalleri kullanilarak bilgisayar
destekli olarak 6grencinin egitim ihtiyaclarina gore farkl sekillerde kisisellesebilen esneklikte,
icerisinde yer alan yazilim sayesinde de o6grencinin kararlarina gore hareket edebilecek
interaktif bir egitim sistemi gelistirmektir. Bu egitim sistemi 6grenme sorunlar1 ve zihinsel
problemler yasayan 6grencilerde ve okul dncesi normal zihinsel gelisim gdsteren ¢ocuklarda
kullanilabilir.Bunun yani sira sistemden elde edilecek veriler ortak bir alanda kimliklerinden
arindirilmis bigimde biriktirilecek ve yapilacak veri madenciligine dayali analizler ile karar
destek sistemleri olusturulacaktir. Var olan egitim modelleri karar destek sistemiyle yapilacak
analizler ile daha verimli ¢calisacak sekilde giincellenecektir.

Projenin Ozeti:

Algilama yapilar1 ve muhakeme yetenekleri, normal ¢ocuklardan ¢ok daha farkl olan zihinsel
engelli, otizmli ve 6g8renme giicliigli ceken cocuklarimizin egitimleri icin acilan okullarda kaliteli
egitim materyali sikintis1 cekilmektedir. Var olan materyaller, engelli ¢cocuklarimiz icin yetersiz
kalirken bir oyuncak en fazla iki duyuya hitap etmektedir. Hilbuki o6zellikle zihinsel engelli
¢ocuklarimizda, egitim materyalleri ne kadar gercege benzer ve ne kadar ¢ok duyuya hitap
ederse egitim o kadar basarili olmaktadir.

Proje kapsaminda kablosuz teknolojiler kullanilarak 6grencinin kendi basina veya egitmeniyle
kullanabilecegi, ayn1 anda 3 duyuya da hitap edebilecek (gorsel, isitsel, dokunsal) bir sistem
gelistirilecek, bu sistem gerekli 6zel egitimi 6grenciye gore kisisellestirmeyi de destekleyerek
egitmenlerin farkli 6g8rencilere gore farklhi tipte ve zorlukta uygulamalar yapabilmesini
saglayacak ve 6grenme verimi arttiracak sekilde tasarlanacaktir. Bu sistemden elde edilecek
veriler ortak bir alanda kimliklerinden arindirilmis bicimde biriktirilecek ve yapilacak veri
madenciligine dayali analizler ile karar destek sistemleri olusturularak, 6grenme siirecini
hizlandiracak yeni metotlar kesfedilebilecektir. Boylelikle var olan egitim senaryolar1 daha
verimli hale getirilebilecektir.



Proje Rumuzu:GIOSF2015 Basvuru ve Stand No: 2

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Fridge

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Derya BIRANT
derya@cs.deu.edu.tr

Onur GOKSEL
onurgoksel.eee@gmail.com

Gizem MERCAN
Gmercan91@gmail.com

Sinem I[PEK
sinem.ipk@gmail.com

Projenin Amac:

Temelde, buzdolabina koyulan yiyecek ve iceceklerin buzdolabina giris/cikis bilgilerini ve son
kullanma tarihi yaklasan iiriinleri bildirim yoluyla kullaniciya iletmesi amac¢lanmistir.

Bunun yaninda herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda kisinin buzdolabindaki yiyecekleri
listeleyebilmesi, aligveris listesi hazirlayabilmesi, elinde olan iriinler ile giinliik yemek 6nerisi
gibi 6zellikler de mobil uygulamada bulunacaktir.

Projenin Ozeti:

Cagimizda giderek artan iriinler ve milyonlarca miisterinin bu trtnlerin takibi ve tespiti
konusunda yetersiz kalmasindan yola ¢ikarak bu projeyi 6nerdik. Proje kapsaminda insanlar
aldiklari tirtinleri takip edebilecek, o triinlerin verilerini gorebilecek (Son kullanma tarihi vb.).

Projede, buzdolabina yerlestirilmis olan RFID reader sayesinde {riinlerin verilerine
ulasabilecegiz. Mikro-kontroller olarak Arduino kullanacagiz. Alinan bu veriler Ethernet modiilii
sayesinde kullanicinin telefonuna gonderilecek. Telefondaki bir uygulama sayesinde kullanici,
buzdolabindaki her seye ulasabilecek. Ek olarak GSM ve WIFI modiili eklenebilir.

Future-work olarak telefona Android uygulamasi gelistirilecek. Kullanicinin buzdolabinda
bulunan yiyecekler baz alinarak yemek 6nerisi ve son kullanma tarihine gore uyar1 sistemi gibi
eklemeler yapilinabilir Sonu¢ olarak, yeni bir {riin satin alindiginda irindeki tag'i
buzdolabindaki reader'a okutup, mikro-kontroller olarak kullandigimiz Arduino ve buna bagh
diger bir modiil olan Ethernet modiilii sayesinde veriler database.e aktariliyor. Daha sonrasinda
kullanici istedigi zaman telefonundaki uygulamaya bakarak buzdolabinin igindeki biitiin
triinlerin verilerine ulasabilecek.



Proje Rumuzu:SendPic253 Basvuru ve Stand No: 3

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Photo Share

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

Canfer BEYAZAL
caferbeyazal@gmail.com

Mustafa Kaan GOKER
mkgoker@gmail.com

Adem CANPOLAT
ademcanpolat25@gmail.com

Projenin Amac:
Farkl fotograflarin farkli kisilere en kisa sekilde gonderilmesi.
Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda kisilerin Facebook girisi ile uygulamaya iiye olup yiiz tanima sistemi gibi
ozelliklerden faydalanilarak fotograf gonderebilmesi yer alir.Farkli kisilere gonderilecek
fotograflarin ayni anda secilip gonderilmesi uygulamanin ana hedefidir.Bu sayede farkli kisilere
fotograf gondermek karmasik bir yapidan daha sade ve hizli bir yapiya déniisecek.insanlar ¢oklu
fotograf paylasiminda daha az zaman harcayacak ve bu sayede fotograf paylasimi artacaktir.



Proje Rumuzu:andro133 Basvuru ve Stand No: 4

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

AndroCar

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mehmet Hilal 0ZCANHAN
hozcanhan@cs.deu.edu.tr

Erdem SEN
erdem.sen.cs@gmail.com

Projenin Amaci:

Gelistirmekte oldugum bu proje android isletim sistemli akilli bir cihazla, lizerinde arduino
microcontroller bulunan bir araci yénlendirmek ve bu araca gesitli gérevler yaptirmaktir.

Projenin Ozeti:

Oncelikli olarak aracin devre tasarimi tamamlanmali daha sonra microcontroller 1n arac
yonlendirecek programlanmasi yapilmahdir. Son asama olarak mobil cihazda gelistirilecek
uygulama bluetooth araciligiyla microcontroller ile haberlesebilir hale getirilmelidir .



Proje Rumuzu:HTTR007 Basvuru ve Stand No: 5

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Health Tracker

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

IDRIS YILDIZ
idrisyildiz7 @gmail.com

Suikri Gilay
sukrugulayy@gmail.com

Projenin Amacu:

The aim of the project is to develop wearable health technology that is to display health metrics
on the smartphone. Health metrics are transferred via Bluetooth or Wireless to smartphone
from sensors. Smartphone sends health metrics to server. The sensors are blood pressure ,body
temperature sensor, blood oxygen sensor. Also we added google fit API to develop fitness
application that store your running time, walking(steps) time, sleeping time metrics.

Projenin Ozeti:

Health Tracker app is about wearable health technology that is to display health metrics on the
smartphone. Health metrics are transferred via Bluetooth or Wireless to smartphone from
sensors. Smartphone sends health metrics to server. The sensors are blood pressure ,body
temperature sensor, blood oxygen sensor. Also we added google fit API to develop fitness
application that store your running time, walking(steps) time, sleeping time metrics. In addition
to application can shows your health metrics to your doctor, family also dietitian.



Proje Rumuzu:DEUCS4001 Basvuru ve Stand No: 6

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

SmartAmbulance

Proje Danismani: Yrd.Dog. Dr. Semih UTKU
semih.utku@deu.edu.tr

Merve SAHAN Irem TUNA
merve.sahan@st.cs.deu.edu.tr iremxtuna@gmail.com

Berkay TURKGELDI
berkayturkgeldi@gmail.com

Baris HAMIL
barishamil90@gmail.com

Projenin Amac:

Proje de ambulans icerisinde bulunan ekipmanlarin RFID etiketleri ve okuyucusu ile takibi
yapilacaktir. Ayrica personel de bulunan NFC kartlar sayesinde personellerin takibi, haritada
tizerinden gprs yardimi ile ambulanslarin takibi de yapilacaktir. Ambulans igerisinde miidahale
yapildig1 anda hasta hastaneye gitmeden 6nce bilgilerinin hastaneye ulasmasi da saglanacaktir.

Projenin Ozeti:

Biz bu proje ile saglik alaninda yapilan calismalara yenilik getirmeyi amaghyoruz. Saglk
sektoriinde gelisen hizli degisimler sonrasinda, mobil saglik trendi ¢cok 6nemli bir hale gelmistir.
Proje de kullanilacak olan mobil uygulama bizim bu trende ilgimizi gosteriyor. Projede
ambulanslarda her glin yapilan kontrol listelerinin zaman kaybi goz ontinde bulundurularak,
ambulans icerisinde bulunan ekipmanlara rfid etiketi yapistirarak rfid okuyucusu ile algilanarak
olmayan ekipmanlar belirlenecektir. Boylelikle zaman kaybi ortadan kalmis olacaktir.Ambulans
icerisinde bulunan ekipmanlarin belirlenen ortalama siirelerde bakimlarinin yapilmasi
gerekmektedir. Projemizde cihazlarin bakim kontrol moduliinii koyarak hangi cihazin hangi
tarihte bakim yapildig1 veya hangi tarihte bakim yapilacagina dair tiim bilgilere ulasmis olacagiz.
Ayrica bakim tarihi gelen cihazlarin da kullaniciya alarm vererek uyari da bulunacaktir.



Proje Rumuzu:HEALTH2015 Basvuru ve Stand No: 7

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Healthduino Mobil Saglik izleme Sistemi

Proje Danismanti: Yrd. Dog¢. Dr. Gokhan DALKILIC
dalkilic@cs.deu.edu.tr

Aydan RENDE
aydanrende@gmail.com

Murat AYAZ
murat.ayaz@outlook.com.tr

Projenin Amacu:

Hasta sayisindaki artis, hastane cihazlarinin pahali, tasinabilir olmamasi ve doktor - hasta
arasindaki iletisimin yetersizligi gibi problemlerin ¢6éziimiine yonelik olan Healthduino Mobil
Saglik Izleme Sistemi ile hasta, uygulama ve sensorler sayesinde hastane ortamindan uzak, cep
telefonu ya da tablet ile kendi saglik durumunu gézlemleyebilir, uyku apnesi hastalar1 uykularini
takip edebilir, verilerini internete yiikleyebilir ve doktor hastasinin saghk durumunu kendi
telefonundan takip edebilir.

Boylelikle olusturulan sistem, hem kullanish olmasi hem de verilerin giivenli saklanmasi
ozelligiyle daha iyi bir saglik hizmeti sunmay1 hedeflemistir.

Projenin Ozeti:

Healtduino bir mobil saglik izleme sistemidir. Bu sistem o0zellikle engelli, yash veya kronik
hastaliklar1 bulunan kisilerin hastaneden bagimsiz olarak sistemin sundugu tasinabilir araglar
(Pulse Oksimetre,EKG, EMG, vs.) yardimiyla kendi saglik durumunu kontrol edebilmesi ve viicut
fonksiyonlarin1 yakindan takip edebilmesi i¢cin tasarlanmistir. Healthduino projesi yapiminda
Arduino, Arduino'ya entegre e-Health kalkani, Pulse Oksimetre, EKG, EMG, hava akimi 6lger ve
viicut pozisyonu sensorleri ile Arduino ve mobil cihaz arasindaki iletisimi saglamak amaciyla
Bluetooth modiili kullanilmistir.Proje kullanicilarin sistemi tamamen mobil uygulamalar
tizerinden kullanabilmesi odakl tasarlanmistir.Kullanic1 uygulamay: yiikledikten sonra gerekli
kisisel bilgileri girerek bir hesap olusturmahdir. Daha sonra uygulamayr c¢alistirarak,
sensorlerden alinan verileri kaydedip istedigi zaman erisebilir.



Proje Rumuzu:SaHa6547 Basvuru ve Stand No: 8

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

NaviGezist

Proje Danismani: Prof. Dr. Hafize Sen CAKIR
sen.cakir@deu.edu.tr

Saim NASIR
saim_nasir@windowslive.com

Hakim CICEK
hakimcicek@hotmail.com

Projenin Amacr:

Navigezist is a mobile application makes presentation of the sight-seeing attractions of Istanbul
for people who want to visit them. It provides information about shopping and entertainment
centers, coffees, restaurants, hotels. And also it guides to use transportation effectively when
people use navigation to reach attractions, gas stations, hotels, etc.

Projenin Ozeti:

Navigezist is a mobile application makes presentation of the sight-seeing attractions of Istanbul
for people who want to visit them. It provides information about shopping and entertainment
centers, coffees, restaurants, hotels. And also it guides to use transportation effectively when
people use navigation to reach attractions, gas stations, hotels, etc.

NaviGezlst is a mobile application that; introduces tourist destinations in Istanbul, has
navigation support to facilitate urban transport <especially for tourism>, gives information
about shop centers, cafes, restaurants, hotels in Istanbul and mapping them over navigation,
allows users to select their rotation depend on money or time and tracks users’ trip
chronologically. It is not real time tourism guide but navigation is real time. However this project
would not include transportation by taxi or train. It just responsible in municipality
transportation.



Proje Rumuzu:ATHEARD105 Basvuru ve Stand No: 9

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kinect Teknolojisi Kullanarak isitme Engelliler i¢in isaret Dili Ceviri
Platformu

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

Atike DOGAN
atike_dogan@hotmail.com

Tuba DEMIR
tb.dmrr@gmail.com

Projenin Amacr:

Projenin amaci isitme engellilerin, kullandiklar1 isaret dilini Microsoft Kinect teknolojisi ile
algilatarak, isitme engelli olmayan insanlarla iletisimlerini kolaylastirmaktir.

Projenin Ozeti:

Projenin amaci isitme engellilerin, kullandiklar1 isaret dilini Microsoft Kinect teknolojisi ile
algilatarak, isitme engelli olmayan insanlarla iletisimlerini kolaylastirmak. Projenin her tiirli
kamu alaninda ve isitme engellilerin sosyal hayata kazandirilabilmeleri igin gerekli olan
alanlarda kullanilmasi amaglaniyor.

Calismaya isaret dili egitmenleri ile isaret dili hakkinda goériisme yapilarak baslandi.
Arastirmalar sonucunda; Tiirk¢ede yaklasik olarak yiiz bin kelime varken isaret dilinde yaklasik
olarak ti¢ bin kelime bulundugu ve eklerin kullanilmadigl, isaret dilinin gramer yapisinin
konusma dilinin gramer yapisindan farkli bir yapiya sahip oldugu 6grenildi. Bu durum ise isaret
dilinin projeye eklenmesini kolaylastirmaktadir.

Proje iki yonli ¢eviri imkdni sunmaktadir. Birinci bolim isitme engelli kisinin beden
hareketlerini yazi diline ¢evirirken, ikinci béliim isitme engelli olmayan kisinin konusmasini yazi
diline ve yaz1 dilini bilmemesi ihtimaline karsi isaret diline ¢evirebilmektedir.

Proje Kinect cihazinin ve bir bilgisayarin bulundugu her ortamda kullanilabilir. Visual Studio-
WPF platformu aracilifiyla; Kinect cihazinin kamera sensorii ile alinan goriintii, isaret dilini
bilmeyen kisi icin yaz1 diline ¢evrilir. Sesli olarak verilen cevap Kinect cihazinin mikrofon 6zelligi
kullanilarak bilgisayara aktarilip, isitme engelli kisi i¢in ¢eviri saglanir.



Proje Rumuzu:FAOGO025 Basvuru ve Stand No: 10

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Intelligent Tracking of Agricultural

Proje Damigmani: Prof. Dr. Yal¢in CEBI
yalcin.cebi@deu.edu.tr

Osman GULLER
osmanguller@windowslive.com

Ferdi AYGUN
ferdiaygun@outlook.com

Projenin Amacr:

Projenin genel amaci bir serada yliriitiilen tiim islemlerin kayit altina alinmasi ve bunun bir
merkez tarafindan kontrol edilmesidir. Yapilan islemler analiz edilerek daha uygun tretim
kosullar1 olusturulur boylece daha verimli ve karli bir ortam elde edilmis olunur. En 6nemli
amacl ise insan sagligi goz oniinde bulundurularak, denetci kontrollerinde maksimum diizeyde
saglikli iirtin yetistirmektir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda ilk olarak iiretim yapilacak alan belirlenip analizi yapilir. Ziraat miihendisi
kontroliinde gerceklestirilen bu islem sonucu iriin ekimi i¢in en uygun ortam hazirlanmis olur.
Uretim stiresince olusabilecek olasi zirai hastaliklar laborant tarafindan test edilip, hastalik
kontrol altina alinabilir. Sistemde kayith bulunan tedarikg¢i firmalar {riinlerini sisteme kayit
ederler. Boylece iiretici de ihtiyac1 olan irtni kolaylikla sistemden takip edebilir ve gerektigi
takdirde tedarikgi ile iletisime gecebilir. Ayni sekilde iiretici lirettigi triinleri sisteme kayit edip,
daha hizh ve etkili bir sekilde iiriiniinii pazara ¢ikarmis olur. Boylece sistemdeki miisterilerde
ihtiyaci olan iirtine en kisa siirede ulasmis olur. Sonug olarak yapilan tiim bu islemler merkezi
sistem (admin) tarafindan kontrol edilir.



Proje Rumuzu:AGKS2015 Basvuru ve Stand No: 11

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Akill1 Giyim Kabini Sistemi

Proje Danismani: Prof. Dr. Alp KUT
alp@cs.deu.edu.tr

Gamze OZCELIK
gamze.ozcelik.1992@gmail.com

Yagmur AYSAN
yaysans@hotmail.com

Projenin Amacr:

Giyim sektoriinde, satis hareket bilgilerini ve veri madenciligi yontemlerini kullanarak miisteri
egilimlerinin belirlenmesi ve akilli satis 6neri sisteminin gergeklestirilmesi amaclanmaktadir.
RFID teknolojisi yardimiyla miisterinin magaza icinde ve deneme kabininde bulunmasi
durumlarinin otomatik belirlenerek kisiye 6zel iiriin onerilerinin yapilmasi hedeflenmektedir.
Ayni zamanda misterinin kabin icinde satis temsilcisine bildirim gondermesi mobil cihaz
destegi ile saglanacaktir. Karar Destek Mekanizmasi ile hem gelecege yonelik satis ve siparislerin
planlanmasi hem de miisteriler i¢in 6neri mekanizmalar: gelistirilecektir.

Projenin Ozeti:

Akilli giyim kabini sistemi giyim sektoriinde kullanilmak iizere tasarlanmis, miisteri
egilimlerinin belirlenmesini saglayan bir veri madenciligi c¢alismasi ayn1 zamanda da
miisteri/iiriin takip sistemidir. Bu ¢alismada mevcut misteri bilgileri 6n isleme siirecinden
gecirilerek bir veri ambari olusturulacak ve glincel veriler temizlenerek gercek zamanl olarak
olusturulan veri ambarina eklenecektir. Veri madenciligi yontemleri kullanilarak miisteri
profillemesi gerceklestirilecek ve satin alma egilimlerinin belirlenmesi saglanacaktir. Aym
zamanda RFID teknolojisi yardimiyla misterinin ve iiriinlerin deneme kabininde bulunmasi
durumu otomatik belirlenecektir. Kabin icerisinde oldugu otomatik taninan iriinlerin veri
madenciligi yontemlerinden miisteri profillenmesi ve birliktelik analizleri kullanilarak
dokunmatik kiosklar aracihgiyla miisteriye iiriin dnerisi yapilacaktir. Uriin énerisi; magazanin
tavsiye edecegi ya da stok fazlasi olarak indirimli satilacak triinlerin 6nerilmesi, miisteri
profillemesi sonucunda o profile uygun iirtinlerin 6nerilmesi, birliktelik analizi sonug¢larina gore
irlin oOnerilmesi islemlerini kapsayacaktir. Bu calisma; giyim sektdriinde hizmet veren 6zel
kuruluslara yonelik olarak gelistirilmektedir. Sektore énemli bir yenilik getirecek, yeni bilisim
teknolojileri (OT/VT, RFID, Bulut Bilisim,V-Model, veri madenciligi, SOA vb.) ile gelistirilecek bir
web/ mobil web uygulamasi olacaktir. Bulut Bilisim Teknolojisi ile olas1 kullanicilarin bilgisayar
donanim yatirimi yapmadan sistemden tliyelik mekanizmalari ile faydalanabilmesi saglanacaktir.



Proje Rumuzu:DEUACM2015 Basvuru ve Stand No: 12

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Mithendisligi

DEU ACM Student Chapter

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Derya BIRANT
derya@cs.deu.edu.tr

Ezgi PADIR
ezgipadir@hotmail.com

ipek ERTEN
ipek_erten@hotmail.com

Projenin Amacu:

DEU ACM Ogrenci kolu faaliyetlerinin duyurulacagi, iiyelik islemlerinin sanal ortamda
yapilmasini saglayan, verilerin yorumlandigi 6grenci kolu sitesidir.

Projenin Ozeti:

DEU ACM Ogrenci Kolu etkinliklerinin, is firsatlarinin vs. hazirlanan site iizerinde iiyelerle
paylasilmasini saglar. Ayni zamanda oOgrenci koluna dair tiyelik ve etkinlik bilgilerinin
saklanacag, raporlarin hazirlanacagi, grafiksel olarak veriler sunacak bir admin ekrani sunar.



Proje Rumuzu:etrbt123 Basvuru ve Stand No: 13

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Etkinlik Robotu

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Adil ALPKOCAK

alpkocak@cs.deu.edu.tr
Burak KARAMAN Gorkem KOCAK
karaman_048@hotmail.com gorkem.kocak.cs@gmail.com
Ismail HATIP Kaan DONMEZ
ismail.hatip@gmail.com kndnmz48@hotmail.com
Habib AKCAKALE

habibakcakle@gmail.com

Projenin Amacr:

Insanlarin etkinliklere kolayca ulasmasini saglamak. Insanlar etkinliklerden haberdar etmek ve
etkinlikler ile ilgili sosyal medya etkilesimlerini paylasmak.

Projenin Ozeti:

Proje ile sinema, tiyatro, konser gibi bircok cesitte etkinlikleri kullanicilarimiza ulastirabilecegiz.
Kullanicilar kayit olabilecekler ve ayn1 zamanda kendi etkinklerini olusturabilecekler. Bu sekilde
kendi etkinliklerini biitiin diinyaya kolayca yayabilecekler. Biitiin bunlarin yaninda bir etkinlik
ile ilgli twitter, facebook gibi sosyal medya iizerindeki etkilesimleri insanlara aktarabilecegiz.



Proje Rumuzu:mimar035 Basvuru ve Stand No: 14

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mimar Asistan

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS
ozlem@cs.deu.edu.tr

Ayse Beyza DINCER
beyzadincer80@hotmail.com

Merve KAYA
kayaa.merve@windowslive.com

Projenin Amacu:

Projemizin amaci uygulamamizi kullanan genel halk kitlesinin mimari yapilara kars1 olan ilgisini
artirmak ve aslinda Kkiiltlirimiizde olan yapilarin fark edilmesini saglamaktir. Projemizi
tasarlarken oyun kisminmi dahil ederek egitlence (eglenirken 6grenme) egitim ydntemini
benimsedik.

Projenin Ozeti:

Projenin kapsaminda ii¢ c¢esit kullanici profili bulunmaktadir: Yoénetici(admin), genel
kullanici(turistler de bu gruba alinir) ve mimarlik 6grencileri. Yonetici islemleri i¢cin masaiistii
uygulamasi, diger kullanicilar icin mobil uygulama bulunacaktir. Genel kullanici sisteme girilmis
olan yapilar1 gorebilecek, kriterlere gdére arama yapabilecek, yapiyla beraber cektikleri
fotograflari paylasabilecek(dnce yonetici onay: gerekir), kullanicilara belirlenen mimari yapilara
yaklastiginda bildirim gelecektir. Mimarlik o6grencileri genel kullanicilardan farkli olarak
uygunluk saglanabilen mimari yapilar ile dersleri arasindaki baglantilarn gorebilecektir. Yonetici
masaiistii uygulamasindan mimari yapilar1 ekleyebilecek, kullanicilardan gelen fotograflar
onaylayacak veya reddedebilecektir.

Bunlarin disinda projede oyun kismi da bulunmaktadir. Oyundaki gezilecek yerleri, siireyi vb
sartlar1 yonetici girecektir. Isterse 6grenci ve halk i¢in ayr1 oyun tanimlamasi yapabilecektir.
Oyuna katilan kisilerin skorlarini, oyundaki dogru ve yanhs cevaplar gérebilecektir. Ogrenciler
ve genel kullanicilar kendileri i¢in tanimlanan oyuna kaydolacaktir. Belirlenen sartlar altinda
oyunu tamamlamaya calisacaktir. Boylece sehirde bulunan yapilari gezmis, yapiyla ilgili kisa
bilgileri okumus olacaktir. Fotograf ¢ekme ile oyuna olan ilgiyi artirma planlanmaktadir ve
sosyal aglarda bu fotograf paylasilarak giinlimiize uyum yaratilacaktir. Oyun sonunda gezilecek
bolgedeki yerlere yakin mekanlarla anlasilarak 6diil mekanizmasi olusturmayi hedefliyoruz.



Proje Rumuzu:ezber2015 Basvuru ve Stand No: 15

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Information Management System About Colon Cancer

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Canan Eren ATAY
canan@cs.deu.edu.tr

Ezgi DEMIR
ezgidemir1701@hotmail.com

Berivan YILDIRIM
yildirim47berivan@hotmail.com

Projenin Amacu:

Information Management System About Colon Cancer will help doctor make easier to reach and
manage patient's data.

Projenin Ozeti:

This project is an information management system that will help doctors to follow-up and
treatment process of patients with colon cancer. Our main goal is to make easier to reach and
manage patient's data. Patient's information will be available online and a doctor who has access
permission will reach them easily via this web application. In addition, doctors will be able to
update and filter the information according to certain specifications. This biobank system will
also help patients with colon cancer by analyzing and comparing certain values.



Proje Rumuzu:Wizard12 Basvuru ve Stand No: 16

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Wizard's Chess

Proje Damismani: Yard.Dog.Dr. Kékten Ulas BIRANT
ulas@cs.deu.edu.tr

Beyza Hilal DURAK
beyzahilaldurak@hotmail.com

Projenin Amacu:
Ses kontrollii ve Android tabanli cihazlarla takip edilebilen, hareketli satrang takimi gelistirmek.
Projenin Ozeti:

Projemiz Android tabanh cihazlardan sesle komut alarak oynanacak olan bir satran¢ oyunu
gelistirmeyi kapsiyor. Ses ile alinan komutlar Android cihaz araciligiyla 6zel olarak hazirlanacak
somut satrang tahtasina gonderilecek. Bu satrang tahtasi da ayr1 bir miidahaleye gerek kalmadan
gercek diinyada taslarin hareketlerini gerceklestirmelerini saglayacak.



Proje Rumuzu:laurPark Basvuru ve Stand No: 17

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Park System

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Mehmet Hilal 0ZCANHAN
hozcanhan@cs.deu.edu.tr

Firat YILDIRIM
firat.yildirim001@gmail.com

Isa TANIS
isatns061@gmail.com

Projenin Amac:

Araglar icin otopark sorununu minimize etme, kolay park yeri bulma ve kolay 6deme imkanlari
sunma amaci tagimaktadir

Projenin Ozeti:

Proje tamamlandiginda mobil iizerinden park yeri aramaya imkan sunan ve park yerine
gidildiginde kolay ve otomatik 6deme se¢enekleri sunan park yeri haline

gelecektir. Park yeri dolu olup olmadigi anlik olarak takip edilebilecektir.



Proje Rumuzu:MATH9372 Basvuru ve Stand No: 18

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mathing

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Canan Eren ATAY
canan@cs.deu.edu.tr

Zehra BALTAS
zehrabaltas@hotmail.com

Projenin Amacr:

Projenin amaci ilkokul 6grencilerinin matematik dersi icin pratik yapmalarina ve test
mantigindan biraz olsun kurtulabilmelerine yardimci olmak ve bunu biraz daha eglenceli hale
getirmek.

Projenin Ozeti:

Sinif, konu, quiz hiyerarsisinde bir web uygulamasi olup, konular bitmeden diger konulara
baslanmasi engellenmistir, boylece konu tam 6grenilmis olup kolaydan zora dogru quizler
siralanmistir, ayrica quizlerde sadece test degil farkl etkinlikler iceren birden fazla soru tipi
kullanmak hedeflenmistir. Belli zaman siteye veya uygulamaya giris yapilmadiginda 6grencinin
yeteneklerini gliclendirmesi gerekmektedir. Sorularin zorluk derecesine gére puanlari olup
puan tablosu olmasi bdylece kendi déneminde olan 6grencilere gére ne asamada oldugunu da
gorme imkani taninmaktadir.



Proje Rumuzu:ABTZ510 Basvuru ve Stand No: 19

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobil Siramatik

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Derya BIRANT
derya@cs.deu.edu.tr

Taner BASARANER Burcu SALMAN
tanerbasaraner@hotmail.com burcu_5_s@hotmail.com

Zozan YACAN
zozan.yacan@st.cs.deu.edu.tr

Arif KILIC
klcarf@gmail.com

Projenin Amacu:
Projenin amaci insanlarin bankalardaki bekleme siirelerini en aza indirmek.
Projenin Ozeti:

Bu sistemin tamamlanmasi sonucunda kisiler bir uygulama aracilifiyla banka sistemine
baglanarak sira alabileceklerdir. Uygulama mobil cihazlar iizerinde calisabileceginden insanlar
banka subesine gitmek zorunda olmadan sira alma islemini gercgeklestirebilecekler. Bu islemler
web servisler araciligiyla bankanin sistemindeki bilgilere mobil uygulama tarafindan erisilerek
ve gerekli giincellemeler yapilarak gerceklesecektir.



Proje Rumuzu:PW2015 Basvuru ve Stand No: 20

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Planning Wizard

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas BIRANT
ulas@cs.deu.edu.tr

Furkan EREL
furkanerel@gmail.com

Fatih COSKUN
cskn.fth@gmail.com

Projenin Amacu:

Ulkemize gelen ve iilkemizde yasayan turistlere istedikleri sehri en etkin ve en hizh sekilde
gezmek i¢in bir plan olusturur.

Projenin Ozeti:

Kullanici sisteme giris yapar ve yaptiktan sonra kendisine gezmek i¢cin bir saat seger ve baslangi¢
, bitis noktasini belirledikten sonra o saat araliginda sectigi gezme modu (auto ve mono ) ile
kendisine en hizli zamanda ve en etkili bir sekilde bir gezme plani olusturulur.Bu gezme plani
tizerinde ekleme , cikarma islemleri yaplilabilir . Kullanic1 gezmek istedigi yerler (tarihi park ve
bina , miize , restaurant vb. ) hakkinda bilgi sahibi olacak ve gezdigi yerler hakkinda yorum
yapma ve oy kullanma hakkina sahip olacaktir. Populer yerler listesi olacaktir ve bu liste
kullanicilarin verdigi oy ile degistecektir.



Proje Rumuzu:Valedrone Basvuru ve Stand No: 21

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Autonomous Multi-rotor Unmanned Aerial Vehicle Indoor Guide

Proje Damigmani: Ogr. Gér. Dr. Malik Kemal SIS
kemal@cs.deu.edu.tr

Onur ULUAG Hazal Ezgi PEKTAS
onuruluag@hotmail.com hezgi_93@hotmail.com
Glilnar AGAYEVA

agayevagulnar@hotmail.com

Onur Tolgahan PAMUK
tolgapamuk@hotmail.com

Projenin Amac:

Bu proje bir robot benzeri cihazdan olusmaktadir. Bu cihaz kullanicilara, bulunduklari
konumdan, hedef konumlarina kadar eslik etmeyi amacglamaktadir. Yaklasik 8-10dk ug¢masi
planlanan bir quadcopter yapilmasi hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Kullanicilar kiosktan gitmek istedikleri hedefi sectikten sonra, quadcopter baslangi¢
istasyonundan kalkip, hedefe kadar kontrollii bir ucusla kullaniciya eslik edecek ve hedefe
ulastiktan sonra baslangic konumuna geri dénecektir. Cihazin ugus mekanizmasi donanimsal
olarak 4 adet motor ve pervaneden olusmaktadir. Quadcopter bu mekanizma sayesinde
kullanicilara hedefe kadar eslik edecektir.

Projemiz kapali alanlarda hedef konuma ulasma problemini ¢6zmek icin gelistirilmistir. Bu
proje kapsaminda dncelikle cihazin matematiksel bir modeli ve bu model izerinden cihazin bir
prototipi olusturulmustur. Projemiz 6nceden belirlenmis bir harita lizerinden en optimal yolu
hesaplamaktadir. Bu yol tlzerinden kullanicilara hizmet vermektedir. Ayrica kullanicinin o
bolgedeki yogunlugu az olan isletmelerden gecirilmesi saglanarak, ekonomik olarak da bir katki
saglamasi planlanmaktadir. Kapali alanlarda hali hazirda bulunan kiosklar kullanish
olmamaktadir, bu yerlerde tabela ve levha eksikligi de mevcut oldugundan Valedrone bu
alanlarda ¢ok kullanisgh olacaktir.



Proje Rumuzu:SociAnalyz Basvuru ve Stand No: 22

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Social Media Analyse Using Hadoop

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Adil ALPKOCAK

alpkocak@cs.deu.edu.tr
Bilal AKSOY Ferhat YENIGUN
bilal_roda@hotmail.com ferhatyenigunl@gmail.com

M. Hanifi KOC
muhammed_koc@outlook.com

halil SATIK
halilsatik@outlook.com

Projenin Amac:

SociAnalyzer aims to develop a solution for analyzing tweets using Hadoop and related
Technologies. This project currently contains fetching the Twitter Api of those users whose
statuses have been retweeted the most by the user whose tweets are being analyzed.

Projenin Ozeti:

Social media has gained immense popularity with marketing teams, and Twitter is an effective
tool for a company to get people excited about its products. Twitter makes it easy to engage
users and communicate directly with them, and in turn, users can provide word-of-mouth
marketing for companies by discussing the products. Given limited resources, and knowing we
may not be able to talk to everyone we want to target directly, marketing departments can be
more efficient by being selective about whom we reach out to.



Proje Rumuzu:Findeor123 Basvuru ve Stand No: 23

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Findeor

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS
ozlem@cs.deu.edu.tr

Mert Can KURUM
mertcan.kurum@gmail.com

Yagmur GULTER
yagmurkubragulter@gmail.com

Projenin Amacu:

Findeor mobil projesinin amaci kaybolan kisi ve esyalarin bulunmasina yardimci olmaktir.
Kullanicilarin yaptigi kayip bildirimlerinin yakin cevrelerinde kolayca yayilmasini saglar. Kayip
kisi ve ya esyayi bulan kisiyle aninda iletisime gecmeyi saglar. Uygulama sayesinde acil kayip
durumlarinda tek bir tikla tum cevrenize kayip bildirimini ulastirabilirsiniz.

Projenin Ozeti:
Proje bir android mobil uygulama projesidir.
Senaryo 1:

Kullanicilar uygulamaya onceden kaybolabilecek kisilerini(cocuklarini, alzheimer hastalari),
fotograflarini yukleyerek tanitirlar. Herhangi bir kayip durumunda uygulamaya kayip bildirimi
yaparlar. Bildirim yapildigi andan itibaren, yakin cevresinde bulunan ve uygulamayi kullanan
herkese kayip bildirimi ulasir.

Senaryo 2:

Kullanicilar cevresinde kaybolmus bir kisi bulduklarinda fotograflarini cekerek sisteme
tanitirlar. Eger sistemde bu kisi, onceden verilmis bir kayip ilanindaki kisiyle eslesirse iki tarafa
da kayip kisinin bulunduguna dair bildirim gider ve kisilerin facebook adresleri birbirlerine
gonderilir. Bu sekilde birbirleriyle iletisime gecebilirler.

Uygulamada resim isleme(image processing) methodlariyla cekilen resimlerden kisi eslesmeleri
yapilmaktadir.

Uygulama sayesinde kayip bildirimi aninda yakin cevreye ulasir, kayip birini bulan kiside aninda
sistem sayesinde kayip kisinin yakinlarina ulasir.



Proje Rumuzu:Tableforge Basvuru ve Stand No: 24

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Tableforge

Proje Damismani: Ogr. Gor. Dr. Ozlem OZTURK
ozlem.ozturk@cs.deu.edu.tr

Cem KOSEMEN
cem.kosemen@outlook.com

Projenin Amacu:

Tableforge is a free and open source desktop application which simulates a virtual tabletop for
playing any tabletop RPGs with your friends over internet, whose rules and contents have
defined by you. Tableforge works on all of the major platforms (Windows, Linux and Mac OS).

Projenin Ozeti:

Tabletop RPG (role-playing game) is a general term used to refer games where players describe
their in-game characters’ actions with talking in a story which is told by storyteller or best
known as game master. There are also game systems (campaigns) which have rules that restrict
the players for doing all they want that are also applied by the game master. One of the most
popular systems in the world is TSR Inc.’s Dungeons & Dragons but thousands of system exists.

Tableforge is a free and open source desktop application which simulates a virtual tabletop for
playing any tabletop RPGs with your friends over internet, whose rules and contents have
defined by you. Tableforge works on all of the major platforms (Windows, Linux and Mac OS).



Proje Rumuzu:omurga35 Basvuru ve Stand No: 25

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Omurga Cerrahisi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

Yasin BABAOGLU
bob_yasin@hotmail.com

Projenin Amacr:
omurga cerrahisi alaninda hastalarin bilgilerinin diizenli sekilde saklanmasi ve yonetilmesi
Projenin Ozeti:

omurga hastalarinin bilgilerinin diizenlenmesi



Proje Rumuzu:ROH Basvuru ve Stand No: 26

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Real Object Hunt

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozlem AKTAS
aktas.ozlem@deu.edu.tr

Erman HASKAN
ermanhaskan@gmail.com

Togla DAYANC
dayanctolgal905@gmail.com

Veysel ALTUNER
veyselaltuner@hotmail.com

Projenin Amac:
Ayni anda hem gercek hayatta hem de mobil ortamda oynanan bir oyun ortaya ¢ikarmak.
Projenin Ozeti:

Real Object Hunt is an online mobile game where the main objective is to find and take photos of
real life objects which are requested from the application as fast as possible. The game can be
played with friends, random people or alone. Game will request same objects in the same
sequence from both players. A player can not know about the next object before he/she takes a
photo of the first one or skips it. The first player who takes a photo of all items or the player who
takes a photo of highest number of items wins the game. There will be different item categories
and game modes. For example; a palyer can create a game of “finding 3 outdoors items”. Then
the players will race each other to find a car, a tree and a dog.



Proje Rumuzu:ArcheoSys Basvuru ve Stand No: 27

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Archeological DBMS

Proje Damigmani: Prof. Dr. Yal¢in CEBI
yalcin.cebi@deu.edu.tr

Alper Tunga ARSLAN
a.tunga.arslan@gmail.com

Projenin Amacr:

Arkeolojik kazi alanlarinda elde edilen buluntularin kayit islemlerindeki karmasikligi ortadan
kaldirmak ve bu kazi alanlarinda c¢alisan kisilerin is performanslarini kontrol ve kayit altina
almak.

Projenin Ozeti:

Projemizin kullanis yeri kazi alanlaridir. Bu alanlarda yapilan ¢alismalarda ¢ok fazla buluntu
elde ediliyor. Bu buluntularin kayitlar i¢in ¢ok fazla dokiiman ve insana ihtiya¢ duyuluyor.
Projemizin amaci bu kayit islemi icin glivenli bir sekilde database olusturmak. Kazi alaninda
yada buluntularin islendigi istasyonlarda iscilerin ¢alisma verimliligini kontrol altina almaktir.
Bunun yaninda daha énce defterlere alinan kayitlarin yerine mobil cihazlarla direk sahada kayit
alabilme 6zelligi projemizi kullanish hale getiren bir baska 6nemli faktordiir.



Proje Rumuzu:ACF7535 Basvuru ve Stand No: 28

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Adult Content Filtering

Proje Damismani: Ogr. Gor. Dr. Ozlem OZTURK

iseix PAKOLTEST
ozlem.ozturk@cs.deu.edu.tr .

MOR “gu,cisﬂAR

ummsucr BOLUMU

Yusuf AYDIN
yusfaydin@hotmail.com

Projenin Amacu:
Internet ortaminda ¢ocuklar i¢in yetiskin igeriklerin engellenmesi.
Projenin Ozeti:

Yetiskinlere yonelik goriintiilere ¢ocuklarin ulasmasini engellemek.



Proje Rumuzu:CMPGNBK001 Basvuru ve Stand No: 29

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

CampaignBook

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU B
semih@cs.deu.edu.tr ’

Ezgi INCI

inciezgii@gmail.com

Gokay AGACA
gokayagaca@gmail.com

Koray DUZGUN
korayduzgun@outlook.com

Projenin Amacr:

Mayis ayinda ¢ikacak olan yasa ile yasaklanacak olan kisa mesajla reklam yasasina alternatif bir
platform olusturarak firmalarin reklamlarini biiytik kitlelere yaymalarini saglamak.

Projenin Ozeti:

Mayis ayinda ¢ikacak olan yasa ile yasaklanacak olan kisa mesajla reklam yasasina alternatif bir
platform olusturarak firmalarin reklamlarini biiyiik kitlelere yaymalarini saglamak amaciyla
gelistirilmis sosyal medyadir. Uygulama i¢inde firmalar ve normal kullanicilar bulunmaktadir.
Kullanicilar web sitesi veya gelistirilen mobil uygulamayla takip ettikleri firmalarin reklamlari
ve kampanyalar1 hakkinda bilgi aliyorken bir taraftan firmalar da olusturduklar1 kampanyalar
hakkinda tiiketicilerin fikirlerini 6grenebilecekler.



Proje Rumuzu:OtiPort Basvuru ve Stand No: 30

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Otizm Portal

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

Eray DEMIRALP
eerraayy91@hotmail.com

Esengiil KOC
esengul.koc@hotmail.com

Ahmet Emre ZORLU
ahmet@emrezorlu.com

Projenin Amac:

Otizmli cocuklarin tedavisine yardimci olmak icin, velilerin,6grencilerin ve uzmanlarin
girebildigi ve bu portal iizerinden haberlesip seans diizenleyebildikleri,cesitli egitimler
alabildikleri ve otizmli 6grencilerin egitici oyunlar oynayabildikleri bir sistem olusturmak. Bir
¢ocugun otizmli olup olmadiginm etkin sekilde dlgebilen otizm spektrum testleri gelistirip buna
gore tedaviyi veya egitimi derecelendirmek.

Projenin Ozeti:

Proje Asp.NET tabanli ve Devexpress toollarini,Entity Framework kullanan bir web projesidir.
Projenin tamamlanmasi durumunda otizmle ilgilenen tiim merkezler acik kaynak kodlu olarak
projeye ulasabilecek ve 6zgiirce kullanabilecektir.



Proje Rumuzu:combo157 Basvuru ve Stand No: 31

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

DABIS

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas BIRANT
ulas@cs.deu.edu.tr

Fatih SIMSEK
fatihsimsek_31@hotmail.com

Projenin Amacu:

Proje, kongre organizasyonu yapan, takip eden kurumlarin ihtiyaci olan fonksiyonlar1 tek bir
bilgi sisteminde toplamayr amaclamistir. Sistem, kongre Kkayit ve bildiri islemlerini
yonetebilmeyi hedefler. Bildiri ylikleyecek kullanicilar, kolay anlasilir bir araylizle sisteme
bildirilerini kolayca yiikleyebilir, bildiri degerlendirme stireci de kurum tarafindan kolaylikla
yonetilebilir. Ayrica, iirtiniin gelistirilmis; kurumun organize edecegi kongreler i¢cin otomatik
olarak web sitesi olusturabilmesi amag¢lanmistir.

Projenin Ozeti:

Proje kullanic rollerine bagh olarak 3 katmanlh yapidadir. Bu roller: yonetici, ¢alisanlar ve
kullanicilar seklindedir. Yonetici (admin) panelinde, sistem tasarlanirken havuz mantig1 esas
alinmistir. Havuz mantiginda; énce kullanilacak temel bilgiler bir defa sisteme tanitilir ve sonra
baska organizasyonlarda da defalarca kullanilabilmesi miimkiin olur. Bu sayede yeni
organizasyonlarin sistemde tanimlanma siireci hizlanir. Admin paneli; yonetici bolimi,
organizasyon yonetimi, bildiri sistemi ydnetimi ve site ydnetimi adi altinda 4 modiilden
olusmaktadir. Yonetici boliimii, havuz mantifinin isletildigi bélimdiir. Organizasyon yOnetimi
boliimiinden organizasyona kayitlar takip edilir. Bildiri sistemi yonetimi boéliimiinden,
organizasyon bazli bildiriler takip edilip, notlandirilabilir. Site yonetimi boliimiinden kullaniciya
kod yazmadan organizasyona 6zgii web sitesi yapabilme olanagi sunulmustur. Bildiri sisteminin
kullanici béliimiinde; kullanicinin sisteme kayit olduktan sonra organizasyonla ilgili kayit,
konaklama, bildiri ylikleme gibi islemlerini yapabilecegi bir ortam sunulur.



Proje Rumuzu:INOVEX123 Basvuru ve Stand No: 32

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Inovex Online Site Yonetimi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Semih UTKU
semih@cs.deu.edu.tr

Gonca BOZAN
goncabozann@hotmail.com

Projenin Amacu:

Biiyiik yerlesim alanlari sitelerde, site yonetimini kolaylastirmak, tahakkuk kalemleri icin
daireleri borglandirmak, ddemeleri sisteme takip etmek, fatura, makbuz ve raporlama islerini
yapmak.

Projenin Ozeti:

Biiyiik yerlesim alanlari sitelerde, site yonetimini kolaylastirmak, tahakkuk kalemleri icin
daireleri bor¢landirmak, ddemeleri sisteme takip etmek, fatura, makbuz ve raporlama islerini
yapmak.



Proje Rumuzu:ArRed15 Basvuru ve Stand No: 33

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Article Reader

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Adil ALPKOCAK
alpkocak@cs.deu.edu.tr

Zuhal TAS
zhl.tas@gmail.com

Projenin Amacu:

Internetteki blog, gazete, haber siteleri gibi websitelerindeki makaleleri toplayip, HTML'den bu
makale text'ini cekip text'i kategorilendirmek. Kategorilendirilmis makaleleri, websitelerindeki
dikkat dagitici resimler ve reklamlar olmadan, saf text'i kullanicinin okumasina sunmak mobil
uygulamada.

Projenin Ozeti:

Projenin amac1 ve kapsaminda da bahsettigim gibi, internetteki blog, gazete, haber siteleri gibi
websitelerindeki makaleleri toplayip, HTML'den bu makale text'ini ¢ekip text'i
kategorilendirmek. Kategorilendirilmis makaleleri, websitelerindeki dikkat dagitici resimler ve
reklamlar olmadan, saf text'i kullanicinin okumasina sunmak mobil uygulamada. Buna ek olarak,
kullanicilar yazilar1 faydali bulma oranina gore oylayabilecek, belli bir kategorideki en ¢ok
oylanan yazilar yada en ¢ok okunan yazilar kullaniciya listelenecek. Akademik yada tamamen
hobi amach belli bir konuda arastirma yapip birseyler 6grenmek isteyenler icin ¢ok glizel bir
kaynak saglayacak, ayrica yazilarin reklam ve resimlerden arindirilmis olmasi dikkat
daginikligini 6nleyecek, yada kisinin ana amacindan uzaklasmasini.



Proje Rumuzu:GenDB2015 Basvuru ve Stand No: 34

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

GenDB- Data Structures and Algorithms for Genetic Databases

Proje Damigmani: Prof. Dr. Siileyman SEVINC
suleyman.sevinc@deu.edu.tr

Engin Oruc OZTURK
enginlinux@gmail.com

Projenin Amacu:

Projenin amaci, tradisyonel yontemlerle verimli bir sekilde islenememekte olan insan "whole
genome sequence” verisinin, bu alana yonelik spesifik veri yapilari ve algoritmalar gelistirilmek
suretiyle bu verilerin saklanmasi ve sorgulanmasini depolama ve hiz olarak uygulanabilir ve
verimli hale getirmektir.

Projenin Ozeti:

Projenin cozmus oldugu problem, verinin boyutundan dolayi insan genetik sekans datasinin
sorgulanabilir (query edilebilir) bir platformda kullanilamamasidir. Getirilen cozum, bu alan icin
uygun olarak tasarlanmis veri yapilari ve algoritmalar sayesinde tibbi uygulamalarda bu verinin
genel amacli bilgisayarlarda islenebilmesini saglamaktadir.



Proje Rumuzu:RSHC2015 Basvuru ve Stand No: 35

Dokuz Eyliil Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Recommendation Systems for Health Care

Proje Damigmani: Prof. Dr. Siileyman SEVINC
suleyman.sevinc@deu.edu.tr

Nadide BACA
nadidebaca@gmail.com

Projenin Amacu:

Saglik alaninda, veri girisleri islemlerini "tavsiye etme" yontemiyle daha hizli ve daha az yorucu
bir hale getirmektir.

Projenin Ozeti:

Yapay zeka algoritmalarinin uygulanmasi sonucunda, kullanicilarin yapacaklari veri girisleri
tahmin edilerek, kullanici dostu bir arayuz araciligiyla kullanicinin maksimal konfor ve
dogrulukla veri girislerini yapmasi hedeflenmis ve gerceklestirilmistir.



Proje Rumuzu:NSQL123 Bagvuru ve Stand No: 36

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

iliskisel ve Iliskisel Olmayan Veritaban1 Modellerinin Ornek Uygulama
Kapsaminda Biitiinlestirilmesi

Proje Danismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Seha AKYOL
seha.akyol@hotmail.com

Boran SEREf
boran.seref@gmail.com

Projenin Amacr:

lliskisel ve iliskisel olmayan veritabani modellerinin kullanildig1 teknolojiler secilerek ayn1 web
sitesi iki farkli yontemle olusturulmustur. Béylece SQL ve NoSQL teknolojilerinin okuma - yazma
hizlar karsilastirilacak ve istenilen sorgular biiyiik miktarda veriler icin ne kadar siire icinde
getirebildigi  Olcllebilecektir. Amag; iki teknolojinin avantaj ve dezavantajlarin
kiyaslayabilmektir.

Projenin Ozeti:

Veri tabani modellemesinde kullanilan iki farkli yaklasim olan iliskisel ve iliskisel olmayan
modellerin sorgu hizlarinin karsilastirilabilmesi amaciyla web sitesi iizerinden erisilecek bir
sistem olusturulacak ; sisteme kayith kullanicilarin en ¢ok begendigi sarkilar periyodik olarak
yapilan sorgularla belirlenecektir. iliskisel ve iliskisel olmayan modellerin sorgu hizlarinin
karsilastirilabilmesi icin sistem her iki modelle de gergeklestirilecektir. Her iki sisteme de ayni
sorgular yollanarak sorgu hizlar1 ayni biiytikliikteki veri miktari i¢in kontrol edilecektir. Boylece
kullanilan her iki yontemin avantaj ve dezavantajlari rahatlikla goriilebilecektir.



Proje Rumuzu:ARKC001 Basvuru ve Stand No: 37

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Android Ortaminda Rubik Kiipiin Pratik Coziimii

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Semih TEZCAN
semih.tezcan.92@gmail.com

Omer SALA]
omersalaj@gmail.com

Projenin Amacr:

Diinyanin en iyi bulmacasi olan Rubik Kiipiin her insan tarafindan ¢oziilebilmesini saglamak.
Bunun yaninda kiiptin mantigini, ¢6ztim yaklasimini anlasilabilir bir sekilde kavratmak.

Projenin Ozeti:

Yapilacak temel c¢alismalar sunlardir : Coziimiin algoritmik temsili durum makinesi
diyagraminin olusturulmasi, Java ortaminda kodlanmasi. Ortaya ¢ikacak iiriinii hedefledigimiz
isleve sahip olacak sekilde gelistirmeye galistik.



Proje Rumuzu:EgeAr100 Basvuru ve Stand No: 38

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Arttirllmis Gergeklikle Universite Navigasyonu

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Kaan SAGLAM
kaan_saglam_@hotmail.com

Murat OZTURK
murat_ozturk384@hotmail.com

Halil Ozan SUSAMCIOGLU
osusamcioglu@hotmail.com

Projenin Amac:

Ege Universitesinde kampiis ici, arttirilmis gerceklik teknolojisi kullanilarak android ortaminda
navigasyon saglamaktir.

Projenin Ozeti:

Proje kampiis icindeki bir kisinin, klasik navigasyon yontemlerinden bagimsiz yén bulma
hizmetini insanalara sunacaktir. Projede kullanilan arttirilmis gercgeklik konusu son yillarda
gelismekte olup; proje, android stiidyo ortaminda java dili ile gelistirilmektedir.Proje
kapsaminda asil amag, insanlarin akilli cihazlara bagli kalmasini engelleyip, mobil cihazlar
glinliik hayatta insanlarin bakis acgisina getirmektir. Proje tamamen sosyal amagl olup, bizim de
icinde yasadigimiz kampiiste yagami kolaylastirmaktir.



Proje Rumuzu:Eventz Basvuru ve Stand No: 39

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobil Etkinlik Takip Uygulamasi - Eventz

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Canberk OGUZ
oguz.canberk@hotmail.com

Yagiz SOYLER
yagizsoyler@gmail.com

Projenin Amacu:
Sehirde gerceklesen parti, konser etkinliklerinin pratik sekilde takip edilebilmesini saglamak.

Etkinliklerin gerceklestigi mekanlar ile ilgili kullaniciya bilgi(telefon numarasi, yol tarifi, etkinlik
takvimi) vermek.

Kullanicinin katilmayr diisiindiigii etkinlikleri, belirli bir zaman ©6ncesinden kullaniciya
hatirlatmak.

Projenin Ozeti:

Sehirde gerceklesen parti, konser etkinliklerinin pratik sekilde takip edilebilmesini saglayan bir
mobil uygulamadir. Kullanicilar bu uygulama sayesinde gidecekleri etkinlik hakkinda detayl
bilgi alabilir (telefon numarasi, yol tarifi, bilet iicreti gibi) ve favorilere ekleyip etkinlikten 6énce
haberdar olabilir.

Ayni zamanda etkinlikleri sosyal medyada paylasabilir ve bulundugu etkinlikte check-in
yapabilir.



Proje Rumuzu:MTBank2015 Basvuru ve Stand No: 40

Ege Universitesi
Bilgisayar Mithendisligi

Online internet Bankaciligi Uygulamasi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Tuba SEN
tubasen48@gmail.com

Merve KURTGUN
mervekurtgun@gmail.com

Projenin Amacu:

Ginimiiz teknolojisiyle artan internet kullaniminin sonucunda her ¢esit bireysel bankacilik
islemlerini giivenli ve daha hizli bir sekilde online halledebilmek amag¢lanmistir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda yapilan temel ¢alismalar soyle siralanabilir.Kayith ve oturumu agmis banka
misterileri uygulama Uzerinden, istedikleri ddviz tiiriine gore yeni bir hesap olusturabilir.
Misteriler kendi hesaplari arasinda yada ayni bankadaki diger banka hesaplarina istedikleri
doviz tiiriine gore para transferi yapabilir. Farkl bir bankaya yapilacak para transferlerini(EFT)
gerceklestirebilmek i¢in ayr1 bir servis olusturulmustur.EFT islemi icin gerekli bilgiler bu
istasyon gorevi goren servise atanarak transfer isleminin basariyla sonuglanmasina olanak verir.
Miisteriler mevcut hesaplarinin son durumlarini gorebilir ve geriye yonelik tim hesap
dokiimlerini istege bagh olarak bir tarih araligi secerek listeleyebilir.Musteriler giincel doviz
kuru bilgilerini gorebilir tanimhi doéviz hesaplarina doéviz alimi yapabilir ve doviz
bozdurabilirler.Bu islemler déviz kurlar1 belirlenen periyotta TCMB doéviz kurlar1 sayfasindan
otomatik ¢ekilerek en giincel degerleriyle gerceklestirilmektedir. Miisteriler fatura 6deme ekrani
vasitasiyla abone numarasi veya fatura numarasi sorgulanarak sistemde kayith bor¢larini kolay
bir sekilde 06deyebilir.Miisteriler bankaya iiyeliklerini tamamladiktan sonra hesaplarim
Facebook ile senkronize edebilir ve Facebook listesindeki istedigi arkadasina herhangi bir hesap
bilgisi girmeden para transferi yapabilir.Son olarak miisteriler profil bilgilerini
glincelleyebilirler.



Proje Rumuzu:HRSYS2015 Basvuru ve Stand No: 41

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

insan Kaynaklar: Sistemi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Sevgiil YIGITOGLU

sevgulyigitoglu@gmail.com

Irem DUMLUPINAR
irestik@hotmail.com

Projenin Amacu:

Projenin amaci genisleyen is diinyasi ve artan is ihtiyaglar1 dogrultusunda isveren ve is arayani
ayni portal lizerinde bulusturarak mevcut pozisyonlara isverenlerin kolaylikla ilan etmesi ve
uygun olanlara is arayanlarin basvuru yapabilmesini saglamak.

Projenin Ozeti:

Proje miisteri kapsaminda iki alan1 kapsiyor; Is arayan ve isveren. Is veren tarafi sisteme email
ve sifre ile liye olup ihtiyaci dogrultusunda sirketi icin ilanlar yayinlayabiliyor, glincelleyebiliyor,
aktif ya da pasif yapabiliyor ve silebiliyor. Gilivenlik kapsaminda kisisel bilgilerini
diizenleyebiliyor ve sifresini giincelleyebiliyor. Cv havuzuna girerek cesitli Cv'ler arasindan
filtreleme yaparak kendi is ilanlarina uygun isarayanlarin bilgilerine ulasabiliyor. Yayindaki
ilanlarina gonderilen bagvurularn goriintiileyip uygun cv'lere miilakat daveti yollayabiliyor. s
arayan tarafi sisteme email ve sifre ile liye olduktan sonra ihtiyac1 dogrultusunda cesitli cv'ler
hazirlayabiliyor giincelleyebiliyor, silebiliyor ve ya aktif ya da pasif yapabiliyor. Giivenlik
kapsaminda kisisel bilgilerini diizenleyebiliyor ve sifresini giincelleyebiliyor. Is ilanlar1 sayfasina
giderek filtreleme ile is ilanlarin listelettirip kendine uygun olanlarina seg¢tigi cv ve 6nyaz ile
basvuru yapabiliyor. Projenin hedefi bir insan kaynaklar1 sitesinin gerceklestirdigi eylemleri
temel diizeyde ve kullaniciya dost bir kapsamda gergeklestirmek.



Proje Rumuzu:bgvs3535 Basvuru ve Stand No: 42

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Yeni Nesil Ogrenci Devam ve Devamsizlik Takibi

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Bugra GOCUMLU
bugragocumlu4@hotmail.com

Veysel SOLAK
veyselsolak@gmail.com

Projenin Amacu:

Universite ogrencilerinin ders esnasinda yoklama kagidi ile zaman kaybetmesini, dikkat
daginikligin1 6nlemek.Ayni zamanda 6grencinin ilgili ders ile ilgili devam durumunu 6grenmek,
sinav tarihlerini veya sinav notlarini parmak izi araciligiyla gérmesini saglamak.Bu sistem ayni
zamanda 6gretim gorevlilerinin her derste dagittig1 imza kagidinin yerine sinif girisindeki panel
araciliglyla anlik sinif mevcuduna ulasmasini saglamaktadir.Bunun disinda devam ve
devamsizlik durumunu saklayan arayiiziimiizde, 6gretim gorevlisi kolaylikla bir 6grencinin o
dersteki devam durumunun bilgisini gérebilmektedir.Ogrencilerin diger 6grenciler yerine imza
atmasini ortadan da kaldiran projemiz, 6grencileri derse gelmeye de tesvik etmektedir.

Projenin Ozeti:

4 yillik 6grenim hayatimizda derslere girmeyerek cok sey kacirdigimizi farkettik. Arkadaslarimiz
bizim yerimize imza atiyor ve biz devamsizliktan kalmiyorduk. Bu sene iiniversitemiz bitiyor ve
okumamis gibi hissetmek ¢ok aci1 geldi. Bizden sonraki 6grencilerin de bu gaflete diismesini
onlemek istedik. Ayn1 zamanda hedefimiz dogrultusunda hocalarimizin isini kolaylastirarak
stikran borcumuzu 6demek istiyoruz.Parmak iziyle giris sistemi siiregelen bir durum olmasina
ragmen tUniversitelerde kullanilmiyor. Maliyeti ¢cok olmayan ve ¢cok rahat bir sistem oldugunu
diisiiniiyoruz.



Proje Rumuzu:STICK3727 Basvuru ve Stand No: 43

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Engelsiz Mobil Cubuk

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Hasan BULUT
hasan.bulut@ege.edu.tr

Merve DABANIYASTI
merve.dabaniyasti@gmail.com

Giilbahar LIMAN
gulbaharliman9@gmail.com

Projenin Amacu:

Gorme engellilerin toplum icerisinde daha kaliteli ve kolay bir yasam siirmesini, baska kisilerin
yardimina ihtiiyac duymadan gilinlik hayatta daha aktif olmalarini saglamak. Kendilerini
toplumdaki diger bireylerden farkli olmadigini hissettirebilmek

Projenin Ozeti:

Sensor iceren giyilebilir bir bilesen ile mobil cihazin iletisimi sonucu, gérme engelli kisiye ulasim
imkanm1 sunmaktadir. Kullaniciya mobil cihaz ile sensorden gelen uzaklik bilgisine gore
algiyalabilecegi sekilde uyari verilmektedir. Bu projeyle gérme engellilerin sosyal hayatta daha
aktif olamalar1 saglanabilecektir. Ayrica, toplumdaki diger bireyler gibi teknolojik olanaklardan
faydalanabilmektedirler.



Proje Rumuzu:EGE_0CS101 Basvuru ve Stand No: 44

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ontoloji Tabanli Web Tarama/Depolama Etmeninin Cizge Veritabani
ile Gergeklestirilmesi

Proje Danismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Onur Cem SENEL
onurcemsenel@gmail.com

Projenin Amacr:

Ontoloji bilgisi gerekmeksizin kullanicinin bilgi sahibi oldugu alanda ontoloji olusturmasini
saglamak. Bu bilgiler dogrultusunda o alanla ilgili Web sayfalarindan veri toplayarak kullaniciya
sunmak.

Projenin Ozeti:

Web, en biiyiik yapisal olmayan veri kaynagidir ve hizla biiyiimektedir. insanlar ihtiya¢ duydugu
bilgiyi bulabilmek icin arama motorlarini kullanmaktadir. Bu sonuglarin biiyiik bir bélimi
aranilan bilgiyle baglantili olmamaktadir. Arama motorlarinin en 6nemli pargalarindan biri Web
Crawler’lardir. Web Crawler’larin buyiik bir bélimi bilgi toplamak icin kelime tabanlh bir
yaklasim kullanir. Bu yaklasimla elde edilen sayfalarin ¢ogu gereksizdir. Ontoloji tabanli Web
Crawler’lar ise sadece istenilen bilgi ile ilgili sayfalardan veri ¢cekmek icin tasarlanirlar. Bu tip
crawler’lar, ontoloji tarafindan tanimlanmis ilgi alanina yonelik Web sayfalarimi tararlar. Bu
proje kapsaminda kullanicilar herhangi bir ontoloji bilgisi gerekmeden, kendilerine sunulan
arayiiz araciligiyla istedikleri alan ile ilgili tanimlamalar1 yapabileceklerdir. Bu tanimlamalar
arkaplanda ontoloji olusturmak i¢in kullanilacaktir. Daha sonra, Web Crawler bu ontolojiyi
kullanarak ilgili Web sayfalarindan veri ¢ekerek ontolojiyi besleyecektir. Bu veriler bir cizge
veritabaninda saklanacaktir. Boylece kullanicinin tanimlamis oldugu bu ilgi alaninda istenilen
sorgular cizge veritabani araciligiyla cevaplanabilecektir.



Proje Rumuzu:EU_LNKDO15 Basvuru ve Stand No: 45

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Baglh Veriye Dayal1 Kiitiiphane Yonetim Sistemi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Selin ASLAN
selin.aslan7 @gmail.com

Esra KAVALCI
kavalciesra@gmail.com

Projenin Amacu:

Yonetim sistemini Link Data yapisina gore tasarlamak. Link Data temellerine dayanarak sorgu
islemlerini daha hizli ve daha az maliyet ile gerceklestirmek. Siradan kiitiiphane sistemine sosyal
ag mantigiyla yaklasip daha verimli kullanim alani saglamak.

Projenin Ozeti:

Kiitiiphane yonetim sisteminde yetkili kullanici olmak iizere iki rol vardir.Yetkili liye ve kitap
ekleme cikarma islemlerinden sorumludur. Kullanici ise sisteme iiye olduktan sonra kayith olan
arkadaglarin1 bulabilme, kitap arama, arastirma ve mevcut kitaplar1 6diin¢g alma islemlerini
gerceklestirebilir. Ayni zamanda kullaniciya ilgi alanina gore kitap dnerileri sunulur. Boylelikle
sosyal ag mantifina dayal bir kiitiiphane yénetim sistemi gerceklestirilmis olur.



Proje Rumuzu:Link2015 Basvuru ve Stand No: 46

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Anlamsal Web Arama Sonuc¢larinin Goérsellestirilmesi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Dogukan SEVER
dogukansever35@gmail.com

Burak Emre DOST
burakemredost@gmail.com

Projenin Amacu:

Anlamsal web arama motorlarinda yapilan aramalarin sonuglar1 arasinda dolasmayl
kolaylastirmak icin bu aralamalarin bagh veriler araciligiyla gorsel olarak ifade edilmesi.

Projenin Ozeti:

Anlamsal web aramalarinin gorsellestirilmesini saglayan uygulamanin likned data kullanilarak
web browser pluggin'i seklinde gelistirilmesi. Pluggin uygulamasi i¢in html5,css,javascript ve
jquery teknolojileri kullanilacak. Linked data'nin islenmesi icin ise bir java kiitiiphanesi olan
Jena Library kullanilacaktir.



Proje Rumuzu:Vasiyet Basvuru ve Stand No: 47

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Vasiyet Uygulamasi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Efe Glirkan YALAMAN
efeyalaman@gmail.com

Projenin Amacr:

Proje Kkisilerin davranis profillerini ¢ikararak buradaki degisikliklerden yola ¢ikarak kisinin
durumunu tahminlemektir.

Projenin Ozeti:

Vasiyet projesi kisilerin kamuya ve sectigi kisilere hatira olarak birakabilecegi bir duvar am
duvaridir. Kisilerin arkada kalanlara birakabilecegi bir hatira duvari olacaktir.



Proje Rumuzu:EU_TAKK223 Basvuru ve Stand No: 48

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Toplumsal Alan Internet Erisimi Kimlik Kontrol Sistemi

Proje Danismanti: Prof. Dr. Levent TOKER
toker1960@gmail.com

Ahmet Turan KUTUK
ahmet.kutuk@bay-i.com

Deniz TIRYAKI
tiryakidenizz@gmail.com

Projenin Amac:

Kafe, restoran, otel gibi kablosuz internet yayini1 yapan kuruluslarda interneti kullanan kisilerin
5651 sayili kanun geregi kimlik kayitlarin1 tutarak yasa disi islemler yapildigi taktirde
sorumlulugu isletmeden alip isi gercekte yapan kisiyi tespit edebilmek.

Projenin Ozeti:

TAKK [Toplumsal Alan Kimlik Kontrol Sistemi] temelinde bir Firewall gorevi gormektedir. Bir
kullanici internete erismek icin Wi-Fi sifresini bile Firewall lzerinde o an islemekte olan
kurallara gore hareket eder ve bu kurallar icerisinde kendisine dis diinyaya erisebilme yetkisi
verilmemis ise hi¢ bir sekilde Firewall'un 6tesine gecemeyecektir. Bu yetkiyi alabilmek icin ise
kullanicilarin TC Kimlik Numaralarin1 sisteme girerek kendilerinin kimlik bilgilerini
dogrulamalar gerekmektedir. Dogrulama isleminden sonra kullanicinin TC Kimlik Numarasi ve
internet ortaminda eristigi web siteleri bir biitiin olarak kayit altinda alinmaya baslanacak ve
uzun bir siire kayitlar saklanacaktir.

TAKK sayesinde isletme sahipleri miisterilerinin isledigi siber suclar yiiziinden zan altinda
kalarak mahkemeler gitmek zorunda kalmayacak bunun yerine TAKK'in yasaya gore tutmus
oldugu kayitlar: gerekli yerlere teslim ederek su¢lamalardan kurtulmus olacaktir.



Proje Rumuzu:SFYAGDZ030 Basvuru ve Stand No: 49

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sergi, Fuar ve Yarismalarin Arttirillmis Gergeklik Destegi ile
Zenginlestirilmesi

Proje Danismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Mehmet ZEYTINOGLU
mehmetzeytnoglu@gmail.com

Projenin Amacr:

Bu proje sergi, fuar, miize ve yarisma alanlar gibi ortamlarda tanitimlarin artirilmis gergeklik ve
grafiklerle zenginlestirilmesi; mobil cihazlarla da desteklenmesi amaciyla gelistirilmektedir.
Ornek bir kullanim alam olarak sergilerdeki posterler sinirli alana sahiptir veya tanitimi yapilan
tiriinler etrafina sinirh bilgi konulabilmektedir. Bu alanin artirilmis gergeklik ile genisletilmesi,
bilgilerle ve grafiklerle zenginlestirilmesi saglanabilecektir. Diger bir amag, cok sayida standin
bulundugu dar mekanlarda kalabaliktan olusabilecek kargasay1 6nlemek olarak belirtilebilir. Bir
yarisma ortaminda katilimcilarin ve hakemlerin tiim yarismacilar ve onlarin projeleriyle ilgili
bilgileri detayli olarak inceleyip gerekli durumlarda oy kullanabilmelerini kolaylastirma amach
bir eklenti de icermektedir.

Projenin Ozeti:

Sergi, fuar, miize ve yarisma ortamlarinda, artirllmis gerceklik destegi ile katilimcilarin sinirh
mekanlarinda daha fazla bilgi sunabilmesini ve ziyaretgilerin daha fazla bilgi edinmesini
saglamaya yonelik olarak gelistirilen bir projedir. Stand yetkililerinin bir anda birden ¢ok kisiye
bilgi veremedigi durumlardaki sorunlara da belli o6l¢ciide ¢oziim olabilecek sekilde
diistintulmiistir. Bir bulut ortami kullanilarak islemler tutulmaktadir. Yarismalar i¢in ek olarak,
istege baglh olarak hakemlerin ve diger kullanicilarin oy kullanabilmesini saglamasi1 ve
kullanicilara akilli 6neriler sunabilmesi planlanmistur.



Proje Rumuzu:VoLTE Basvuru ve Stand No: 50

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Voice Over LTE Via IP Multimedia Subsystem (VoLTE)

Proje Danismani: Prof. Dr. Levent TOKER
toker1960@gmail.com

Ozge ERTEN
0zge281261@hotmail.com

Projenin Amacu:
4. Nesil haberlesme standartlarindan biri olan Voice Over LTE teknolojisini tanitmak.
Projenin Ozeti:

Bu projede, cep telefonu iletisim sistemi yapisini, 6nce tarihsel siireci anlatarak ele aldim.
VoLTE, kullanicinin cihazinda bir yerel uygulama olarak ¢alisir ve kullanicilarin bekledigi hizmet
seviyelerinin kalitesini saglamak icin, veri akislar1 tizerinde 6ncelik belirlemesi yapar. Ayrica
rakiplerinde olmayan gelismis dogal ses kalitesi sunar.



Proje Rumuzu:Cloud Basvuru ve Stand No: 51

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Cloud Deployment Studio on OpenStack

Proje Danismani: Prof. Dr. Levent TOKER
toker1960@gmail.com

Tugce CIGNAKLI
tugce.cignakli@gmail.com

Projenin Amacu:
Cloud Computing, NFV, SDN ve OpenStack mimarileri
Projenin Ozeti:

Openstack ortami kurulup, virtual bir network ortami yaratilip, openstack arka planda bu isleri
nasil yapiyor? Mimarisi nasildir? v.b. gibi sorularin arastirilmasi



Proje Rumuzu:RestYemek1 Basvuru ve Stand No: 52

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Restoranlar ve Miisterileri icin Yemek Oneri Sistemleri

Proje Damismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Tugce KAMA
tkama44@hotmail.com

Aysen DELIOGLU
aysendelioglu@gmail.com

Projenin Amacu:

Igili birimlerdeki(Kafe,Restoran) gorevli garsonlarin masalardan online siparis alinmasi igin el
terminali dedigimiz PDA cihazlar1 gerekmektedir.Bu cihazlar garsonun masadan aldig1 siparisi
mutfaga yazdirmasi ve siparis anindan itibaren her seyin kayit altina alinmasini saglar.Bizim
amacimiz PDA cihazina,isbirligi yapilacak restoranin meniisiinii eklemek ve bu meniiye veri
madenciligi kullanarak alternatif oneri yiyecekler ve icecekleri eklemektir.Ve bu cihazi tim
masalara yerlestirerek miisterilerin direk ana kasayla baglanti halinde olmasini saglamak.

Projenin Ozeti:
Restoranin liretim,satis ve siparis siireclerinin anlik takibini saglamak.
Hizmet akisini hizlandirmak ve verimliligi artirmak.
Otomatik maliyeti 6lcmek ve degerlendirme olanagi saglamak.
Restoranin prestijini ve kalitesini artirmak.
Alinan adisyon ve hesaplardaki personel hatalarini ortadan kaldirmak.

Miisterilerin kendi masasinda bulunan PDA cihaziyla kendi istegine gore meniislinii
olusturmak ve alternatif oneri sistemiyle biitgesine gore bir menii olusturarak tek bir noktadan
gercek zamanl denetim imkan saglamak.



Proje Rumuzu:M1CR0O1D

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobil Elyazis1 Tanima Sistemi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Mehmet Akif ILYASOGULLARI
mehmetakifilyasogullari@gmail.com

Projenin Amacu:
Mobil El Yazis1 Tanima Sistemi Gelistirilmeye Calisilmistir.

Projenin Ozeti:

Uzerinde Yazi Bulunan Herhangi Birseyin Telefonla Fotografi Cekilip , Resimdeki Yazilarin
Elektronik Belgeye Cevrilmesine Calisiimistir.




Proje Rumuzu:nfcmobil Basvuru ve Stand No: 54

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

NFC Teknolojisi ve Mobil CV

Proje Danismani: Prof. Dr. Levent TOKER
toker1960@gmail.com

Firat Caglar AKBULUT
firat.caglar.akbulut@gmail.com

Semih BOZDEMIR
sembozdemir@gmail.com

Projenin Amacu:

Bu proje, insanlarin ¢ok daha kolay bir sekilde kendi 6zge¢mislerini hazirlamalarini ve bir
kartvizit tasirmiscasina yanlarinda tasiyarak, kendi aglarini oldukga kolay bir bicimde ve tek bir
dokunusla genisletebilmelerini amaglamaktadir.

Projenin Ozeti:

Proje bir son kullanic1 uygulamasi oldugu kadar, kurumsal firmalara da hizmet etmektedir. Proje
kapsaminda son kullanicilarin kullanacagi mobil uygulamalar ve gerekli tasarim, bilgi girisleri
icin bir web arayiizii tasarlanacaktir. Ote yandan kurumsal firmalarin bu projenin getirdigi
kolayliklardan faydalanabilmesi adina basit bir okuyucu donanmim tasarlanabilir. Proje temel
olarak is¢i - isci ve isci - isveren baglantisini en basit sekilde olusturur, son kullanicilar i¢in bir
network genisletme imkani sundugu kadar, is imkanlar1 da saglayabilir. Ote yandan, CV bilgi
girislerinin standardize edilmis olmasi, uygulamay1 kullanmay1 diisiinen kurumsal firmalar i¢in
CV analizi gibi konular1 maliyetsiz hale getirir.



Proje Rumuzu:mobilEv Basvuru ve Stand No: 55

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobil Ev Tasarimi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Elvira GEORGIEVA
elvira_gazi@yahoo.com

Projenin Amacu:
Evimizdeki ev aletlerini cep telefonumuzla kontrol edebilmek.
Projenin Ozeti:

[0S ile gelistirilen bir mobil uygulamanin PLC cihazi sayesinde evimizdeki aletleri kontrol ettiren
bir proje. Kullanicisina konfor saglamakla birlikte teknolojinin diinyasina adim attirmaktadir.



Proje Rumuzu:Leylek101 Bagvuru ve Stand No: 56

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Havayolu Tabanh Paylasimci Kargo Sistemi

Proje Damismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Gizem AKBABA
gizem.akbaba@gmail.com

Ahmet Yilmaz KAYA
aykaya02@gmail.com

Projenin Amac:

Havayolunu kullanan yolcular arasinda yiik paylasiminin ve kargo géonderim ve alim ihtiyaci olan
diger insanlara yonelik tasimacilik islerinin yapilabilmesi i¢in bir web platformu gelistirmek.
Ucak yolculuklarinda goriilebilen bagaj probleminin en aza indirilmesi yaninda hizhi kargo
iletiminin de etkinlestirilmesi hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Havayolu yolculari ve kargo tasima gereksinimi olan diger kisiler icin Web tabanli bir iletisim ve
oneri platformu gelistirilmesi planlanmistir. Bilgi ve kargo paylasiminin etkinlestirilmesi ve
giivenli bir altyapida gerceklestirilmesine yonelik bir projedir.

Sonuglar:

*Bu yeni tasimacilik platformuyla insanlar artik ek yiikleri icin yiiksek bedeller 6demek
durumunda kalmayacaklar.

*Yerel isletmeler, bu sistem yardimiyla maaliyette asir1 artis olmadan satis bolgelerini baska
sehirlere kadar biiyttebilecekler.

*Bu yenilik yolcularin artik yiiksek bedel 6demeden ek yiik tasimalarini saglayacak ve baska
sehirlerden bir seyler alinmas artik giindelik bir is olacak.

*Kargolarin zaten yolculuk yapacak olan kisilerce tasinmasiyla yilda litrelerce karbon bazl yakit
tasarrufu saglanacak ve doga korunabilecektir.



Proje Rumuzu:nearable Basvuru ve Stand No: 57

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kapali Alanlar i¢cin Beacon Temelli Kullanic1 Davrams Egilimi
Belirleme Platformu

Proje Danismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@gmail.com

Ferhat EZIZI Kemal TATAR
ferhatezizi@gmail.com kemaltatarO@gmail.com
Melike TURAN

melyketuran@gmail.com

Gokhan SAGIRLAR
gokhansagirlar@gmail.com

Projenin Amacr:

Projenin amaci, kapali alandaki kullanicilara, Beacon teknolojisi yardimui ile akilli mobil cihazlar
kullanarak yonlendirme ve bilgilendirme saglamaktir. Bu kapsamda cift tarafli bir platform
olarak hizmet verecek proje, bir taraftan son kullaniciya kapali alan navigasyonu saglarken diger
taraftan uygulandigi mekan veya isletmeye miisteri davranislarini ve bu davranislara iliskin
istatistikleri sunmaktadir. Miisteriler 6zelliklerine gore siniflandirilabilmekte ve veri madenciligi
teknikleri ile mekan sahibine oneriler getirilebilmektedir. Kullanicilara da mekan igerisinde
yaklastiklar bolgeler hakkinda bilgilendirme yapilabilmektedir. Bu sekilde miisteri ve mekan
sahibi arasinda kazan kazan iliskisi olusturulmasi hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Projemizde, kapali alanlar i¢in kullanici davranis egilimlerini Beacon teknolojisi kullanarak
belirleyen genel amach ve dinamik bir platform olusturulmaktadir. Miisterilere, dolastiklar
yerler hakkinda bilgi sunabilmesi ve yonlendirmesi yaninda veri madenciligi teknikleri ile
oneriler de getirebilmektedir. Mobil uygulamay1 kullanan mdisterilerin, ilgili mekanda
bulunduklar: siirece tiim davranislari izlenip kaydedilmektedir. Kullanicinin nerede ne kadar
sure gecirdigi, hangi konumdan hangi konuma hareket ettigi Ol¢imlenmektedir. Mekan
sahiplerine, gezdikleri alanlar1 dikkate alarak veri madenciligi teknikleri ile miisterilerin
davranis egilimlerini sunabilmektedir. Ayrica, istatistiki ve siniflandirilmis bilgiler
cikarmaktadir. Ornek olarak, hem kullanicinin en ¢ok vakit gecirdigi bélgeler hem de bulundugu
bolgeden sonra dikkatini neyin ¢ektigi ve nereye yoneldigi sonug olarak sunulabilmektedir.
Yonetici portalinde de, hareketler kisa bir siire icerisinde goriintiilenebilmektedir. Kisacasi
projemiz ‘Buraya kim bakt1?', ‘Kag kisi bakt1?’, ‘Baktiktan sonra ne yapt1?' sorularina cevap olma
niteligine sahip kazan kazan iliskisi olusturan, iistiin ve yenilikei teknolojiler kullanan bir mobil
uygulamadir.



Proje Rumuzu:EGE_IKPI15 Basvuru ve Stand No: 58

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sirket I¢i is Paketi Dagilim, Verimlilik Analizi ve Basarim Tahmin
Araci

Proje Danismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Yunus Emre CAKMAZ
ynsemrel58@gmail.com

Omer Faruk ALACA
omerfarukalaca@gmail.com

Projenin Amacu:

Herhangi bir sirket icin is plani iizerinden gerceklestirilecek olan is paketi dagitimlarinin
yonetimini saglayan, dagitilan isler iizerinden calisanlarin performanslarini 6lcerek verimlilik
analizi yapan, insan kaynaklari ve yonetim departmanlarina yardimci bir web tabanli uygulama
gelistirmek hedeflenmistir. Bu iiriin ile dncelikle sirket yonetim kademesi icin alinan projelerin
is birimlerine dengeli olarak dagitilmasi amac¢lanmaktadir. Bu is dagitimi sonrasinda,
¢alisanlarin performanslari ve projelerin ilerleme durumlari giin bazinda takip edilerek sirketin
hedeflerine uzakligi konusunda proje esnasinda bilgi sahibi olunmasi saglanmaktadir. Ayrica
calisanlar da giinltik olarak yaptiklar isleri uygulamaya isleyerek uzun bir stirecteki ¢alisma
verimliliklerini takip edebilmektedirler.

Projenin Ozeti:

“Sirket Ici Is Paketi Dagilm, Verimlilik Analizi ve Basarim Tahmin Arac1” bashkll projemiz web
tabanli bir proje olup temelde 3 ana modiilden olusmaktadir. is paketi dagiim modiilii, takibi
yapilacak olan projenin is paketlerinin sisteme kaydedilmesi, gorev olarak calisanlara
atanmasint saglamaktadir. Bu modiil sayesinde isler dengeli bir sekilde c¢alisanlara
dagitilabilmektedir. ikinci modiiliimiiz, dagitilan bu is paketlerinin takibinin yapilmasim
saglayan ve is paketleri iizerinde calisanlarin performanslarinin analizini yaparak verimlilik
sonuglar1 c¢ikaran kisimdir. Sirketin gelecek planlamasinda kullanilabilecek etkili ¢alisan
analizleri sunar. Ugiincii ve son modiiliimiiz ise verimlilik analizleri sonuglar1 ve sirket
¢alisanlarinin akademik ve sosyal 6zellikleri tizerinden sirkete en uygun ¢alisan profilini ¢ikaran
moduldir. Bu modiil sayesinde ise alimlarda basvurular veri madenciligi teknikleri kullanilarak
degerlendirilip kategorize edilebilecektir.

Projemizin web tabanli olmasi iirtiniin ulasilabilirligini arttirmakta ve kullanic kitlesinin iirtinle
etkilesim sansimi yiikseltmektedir. Proje gerceklestirme asamasinda sirketler icin en 6nemli
konular, en uygun personelin secilmesi ve eldeki kaynaklarin maksimum verimle
kullanilabilmesidir. Uriiniimiiz bu sorunlara ¢éziim iiretebilmektedir.



Proje Rumuzu:Shaople Basvuru ve Stand No: 59

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Miizik ile Ortak Duygulara Sahip Kisileri Eslestirme Sistemi

Proje Damismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Tolga COSKUN
tolga.coskun@outlook.com.tr

Cagr1 DURAK
cagridurak92@gmail.com

Projenin Amacu:

Miizik aracilifiyla benzer duygulara sahip insanlar1 eslestirmek ve eslesen insanlar arasinda
miizik 6nerilmesini saglamak.

Projenin Ozeti:

Mizik stiphesiz yasamimiz icin ¢ok onemlidir. Ruhumuzu doyurur. Cok fazla miuzik tiri ve
ondan daha fazla sarki oldugunu dusiiniirsek alternatifimiz bi hayli genistir. Belli bir tiirde
miizik dinleyen insanlar mevcut sarkilarindan skilirlar. Sevecekleri tiirden miizik ararlar.

Shaople insanlarin bu istegine cevap verir niteliktedir. insanlar sarkilar1 paylasmadan énce o
sarkida ne hissetiklerini bildirirler. Dinlenilen sarkilar belirli islemlerden gegerek kullanicinin o
anki ruhhali ortaya cikar. Bu sayede ortak veya benzer ruhhalerine sahip insanlar eslesirler.
Eslenen kullanicilar arasinda sistem birbirlerinin daha 6nce dinledikleri sarkilari 6nerir. Boylece
kullanicilar ortak duygulara sahip oldugu i¢in daha 6nce dinlemedikleri fakat sevecekleri
miizikleri kesfederler.

Miizik editorleri sarkilar1 ruhhallerine siniflandirirarak calma listeleri olustururlar. Bu listede
yonetim tamamen editordedir. Shaople kullanicilari ise sarkilarin duygularini segebildikleri icin
¢alma listelerinin dinamik olustururlar. Béylece daha saglikli,daha gercekei calma listeleri ortaya
cikar.



Proje Rumuzu:EU_Article Basvuru ve Stand No: 60

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Linkarticle

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

oL UNIVERSTTE
Lc,gsmm MUHI NDISL |(,| BOLUMY

Onur ILHAN
onur.ilhan001@gmail.com

Abdullah PEKMEZ
abdullah_pekmez89@hotmail.com

Projenin Amacr:

Internet ortaminda istenilen bilgilere en uygun olan makalelere erisebilmek icin olusturulmus
bir platformdur.

Projenin Ozeti:

Proje gelistirme asamasinda Linked Data ve Semantic Web konusu ve uygulamalar1 alaninda
genis bir arastirma yapilmistir. Ontoloji gelistirme ile projeye baslanmistir. TDB Store ve plug in
konularinda ¢alisilmis, ardindan Web uygulamasi seklinde dizayn edilmistir. Amacimiz
arastirma amaci giiden tiim kullanicilara aradigi konuya en uygun makaleyi kolayca bulmasim
saglamaktir.



Proje Rumuzu:NLP Basvuru ve Stand No: 61

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Dogal Dil isleme Teknikleri Kullanilarak Yapay Zeka Diyalog Robotu
Gergeklestirimi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Hasan VATANSEVER
hasanvatansever@outlook.com

» S

Projenin Amacr:

DDI (Dogal Dil isleme)(NLP - Natural Language Processing), yapay zekanin énemli arastirma ve
uygulama konularindan biridir. Dogal dil islemenin lizerinde calistig1 temel konu, bilgisayarlarla
insanlarin anlasmalarinin saglanmasidir. DDI, bunu gercekleyebilmek icin dilbilimi, bilgisayar
bilimi, yapay zeka, matematik ve psikoloji gibi bilimlerden yardim alir. Teknolojinin gelismesiyle
birlikte, yakin gelecekte bilgisayarlarla insanlarin dogru sekilde anlasabilmeleri kag¢inilmaz bir
ihtiyac olacaktir. Insanlar arasindaki temel iletisim aracinin dil oldugu diisiiniildiigiinde, insan-
bilgisayar etkilesim aracimin dil olacagi aciktir. Genel anlamda DDI calismalari, metne dayali
islemler ve diyaloga dayali islemler olmak tzere iki kategoride diisiintilebilir. Bu c¢alismada
diyaloga dayali islemler altinda  degerlendirilen insan-bilgisayar  diyalogunun
gerceklestirilmesine yonelik bir program tasarlanmis ve kodlanmistir. Ayrica diyalog robotunun
yanisira, dogal dil isleme tekniklerinin bir uygulamasi olarak lokasyon bazl sosyal platform
uygulamasi gelistirilmistir.

Projenin Ozeti:

Tez ¢alismasinin biyiik bir kisminda “Bell” ad1 verilen yapay zeka diyalog robotunun tasarimi ve
gelistirimi tlizerine calisilmistir. Yapay zeka diyalog robotu ile dogal dil isleme teknikleri
kullanilarak diyalog edebilme imkani sunulmaktadir. Bell dialog robotu 6grenebilme, yorum
yapabilme ve soru sorabilme 06zelliklerine sahiptir. Bu 6zelliklerin yapay zeka algoritmalari
sayesinde siirekli gelisim halinde olmasi saglanmistir. Ayrica Bell dialog robotu diger yazilim
katmanlarina servis olarak sunulmustur. Busayede projenin diger katmanlar1 birbirinden farkh
teknolojilerle gelistirilmistir.



Proje Rumuzu:EULD001 Basvuru ve Stand No: 62

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Bagh Veri Teknolojileri ile Film Oneri Sistemi Gelistirme

Proje Damismani: Prof. Dr. Oguz DIKENELLI
oguz.dikenelli@ege.edu.tr

Arda SIMSEK
ardasimsek42@gmail.com

Mustafa Alper KILCI
alperkilci@gmail.com

Projenin Amaci:

Proje kullanicinin belirledigi aktor, yonetmen ismi gibi bilgileri isleyerek kullanicinin zevkine
uygun film onerileri sunmay1 amaglamaktadir.

Projenin Ozeti:

Web deneyimini bir adim 6ne tasiyacak olan bagh veri teknolojileri 6niimtizdeki yillarda daha da
onem kazanacak olan alanlardan biridir. Bu proje kapsaminda kullanilacak anlamsal bagh veri
kiimesi; DBPedia ve LinkedMDB veri tabanlarindan sec¢ilmistir. Kullanici uygulamanin web
araylizii Uzerinden veri girisi yaparak kisitlar1 belirler ve sistem arkaplanda bagh veri
kiimelerini tarayarak kullanicinin aradigi nitelikteki filmleri arastirir ve kullaniciya gosterir.



Proje Rumuzu:DASKOYP15 Basvuru ve Stand No: 63

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Dogal Afetler Sonrasi Kurtarma Operasyonlari i¢in Yol Planlama

Proje Damismani: Dog. Dr. Aybars UGUR
aybars.ugur@ege.edu.tr

Eren PAPATYA
erenpapatya@yahoo.com

Emre BATUR
emrebaturr@gmail.com

Muhammed Mustafa TEKDEMIR
muhammedtekdemir@gmail.com

Projenin Amac:

Projede, afetler sonrasinda yapilacak olan kurtarma operasyonlarinda yol planlama islemlerinin
etkinlestirilmesi hedeflenmistir. Gelistirilmekte olan yontem ve yazilim, kullanicilar tarafindan
mobil cihazlar1 yardim ile bildirilen yardim gereksinimi olan noktalarin en az maliyetle hangi
sirada dolasilabilecegini belirlemekte ve rotayi harita tizerinde sunmaktadir. Deprem, sel, yangin
gibi dogal afetlerden sonra yaralilara en kisa siirede ulasim saglamasi basta olmak iizere, bircok
diger alanda da kullanilabilecektir. Can kayiplarinin oniine gecilebilmesi veya kisilerde
olusabilecek kalic1 rahatsizlik ve hasarlarin en aza indirilebilmesi agisindan yararh olacaktir.
Birgok gorevli tarafindan hizli bir sekilde ulasilmasi gereken gerekli noktalarin belirlenerek
sisteme girilmesi ve yontem aracilif1 ile en uygun giizergahin belirlenmesi daha ¢ok kisiye daha
hizli bir sekilde yardim ulastirilabilmesini, miidahale edilebilmesini saglayabilecektir.

Projenin Ozeti:

Projede, dogal afetler sonrasi kurtarma operasyonlarinda yol planlama problemine yapay zeka
yontemleri ile ¢6zlim lretilmis ve bir yazilim gelistirilmistir. Afet noktalarinin, yardim ihtiyaci
olan bolgelerin belirtilmesine iligkin bilgi girisi bircok gorevlide veya goniilliide bulunabilecek
mobil cihazlar tarafindan belirli yetkilendirme mekanizmalari ile yapilabilmesi planlanmistir.
Bilginin sunumu, gelistirilen sistem yardimi ile en uygun giizergah ve dolasilacak nokta sirasi
belirlenerek harita iizerinde gosterilebilmektedir. Problemi yonetmek icin bir web uygulamasi
da gelistirilmistir; bilgiler veritabaninda tutularak giincellenmektedir. Bu ¢alismalar ve teknikler
ile, afet bolgelerine aciliyetlerine gore en etkin ve hizli bir sekilde yardim ulastirilmasi
hedeflenmektedir. Bu sayede afetler sonrasinda yasanabilecek can ve mal kayiplar1 en aza
indirgenebilecektir. Ulasim masraflar ile iletisim ve gecikmelerin yol actigi masraflar; cevresel
zararlar blylik Ol¢lide azaltilabilecektir. Kriz masalarinin ve yardim ekiplerinin de isleri
kolaylastirilarak verimleri artirilmis olacaktir.



Proje Rumuzu:FaceZ2Face2

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Online Bilgi Yarismasi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Hasan BULUT
hasan.bulut@ege.edu.tr

Hasan TASTAN
tastanhasan35@gmail.com

Usame Ismet ASLAN
usameismet@gmail.com

Projenin Amac:

Android ortaminda ister bilgisayara karsi ister ¢oklu kullanicilar arasinda bilgi yarismasi
yapmak ve bu sekilde kullanicilarin bilgi havuzunu genisletmeyi amacladik.

Projenin Ozeti:

Projemiz insanlarin bilgilerini 6l¢melerini ve diger insanlarla kendilerini kiyaslamalarini
saglayacak.Genel kiilttir,tarih,cografya vb. gibi alanlarda yarisabilcektir.




Proje Rumuzu:MUABS Basvuru ve Stand No: 65

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobil Asi Bilgi Sistemi Mobil As1 Takvimi

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Emrah SONMEZ
emrahsonm3z@gmail.com

Projenin Amacu:

Ontoloji tabanli bir saglik sistemi olarak gelistirilmis olan MUABS, tilkemizde heniiz elektronik
bir sistem iizerinde kayit altinda bulunmayan as1 ve as1 bilgilerinin saklanmasini saglarken, asi
ve asl uygulamalarina iliskin tiim hizmetlerin yedi giin yirmi dort saat kesintisiz mobil
teknolojiler ile desteklenmesini amaglar.

Projenin Ozeti:

Akilda kalict olmasi i¢in proje Ozetine as1 takvimi denilerek baslayanabilir. Asi ve asi
uygulamalarina iliskin bilgileri saklayarak, bu bilgileri kullanarak asi ve as1 uygulamalarina
yonelik hizmetlerin mobil bir ortam {izerinden sunulmasi hedeflenerek MUABS
gelistirilmektedir. Farkli paydaslar arasindaki bilgi paylasimini ve birlikte calisabilirligi temel
hedef olarak alan sistem, anlamsal web teknolojilerinin sunmakta oldugu verinin anlaminin
verildigi ontolojileri bilgi tabani olarak kullanmaktadir. Ayni zamanda, ontolojilerde
tanimlanmis bilgiler ileyine tanimlanmis kurallar tizerinden ¢ikarsama yaparak yeni bilgilerin
olusmasini da desteklemektedir.



Proje Rumuzu:EU_LOR1415 Basvuru ve Stand No: 66

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Uzaktan Egitim Portali

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Giirkan CANPOLAT
gurkan.canpolatbm@gmail.com

Cafer TAS
cafer_570@hotmail.com

Hikmet YAPRAK
hikmet.yaprak25@gmail.com

Projenin Amac:

Ogrenme nesneleri bir ortama toplanarak oradan paylasimimi saglamak .Bunun icin nesneler
bagl veri ile birbirine baglanmaktadir. Her bir nesne bir metadata ile gomiilmiistiir sisteme

Projenin Ozeti:

Lisans 6grencilerinin egitim nesnelerini kullanabilmesi. Kisaca uzaktan egitim diyebiliriz



Proje Rumuzu:EU_MBLO035 Basvuru ve Stand No: 67

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

AKkilli Mobil Takip Sistemi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Aycahan ZAMAN
aycahan.zaman@gmail.com

Projenin Amac:

Akilli Mobil Takip Sistemi (AMTS) sisteme kaydi yapilmis mobil akilli telefon cihazlarinin IMEI
no lizerinden giivenli ve akilli bir sekilde takip edilmesini ve uzaktan yo6netilmesini
amaglamaktadir.

Projenin Ozeti:

Akilli Mobil Takip Sistemi (AMTS) hem android gelistirmeleri hem de klasik bir android
uygulamasindan farkl olarak yeni teknolojilerin kullanilmasi, web servis ¢agirma, google cloud
messaging, broadcast receiving, requestler, notification center kullanilmasiyla olusturulmus
mobil takip uygulamasidir .Ozetle Android SDK ile android &zellikleri,Broadcast
receiverler,KSOAP,.net web servisler,Broadcast Receiver,.net web araytliz (manager i¢in),Google
Cloud Messaging,Notification Center,Luhn Algoritmasi, Encryption Algoritmalari, Decryption
Algoritmalarn ve diger algoritmalar,MSSQL Database T-SQL ile stored procedure, function vb.
gelistirmeleri,LINQ ile .net web arayiizde esnek ve hizli yazilim gelistirmeleri. gibi bilesenlerden
olusmustur.

Akilli Mobil Takip Sistemi (AMTS) sisteme kaydi yapilmis mobil akilli telefon cihazlarinin IMEI
no lizerinden giivenli ve akilli bir sekilde takip edilmesini ve wuzaktan yo6netilmesini
amagladigindan takibe alinmasi istenen her obje yada kisiler tizerinde kullanilabilir.Bu aralik
tasimacilik yapan sirketlerden, kreste cocugunu anlik kontrol etmek isteyen ebeveynlere kadar
genis bir yelpazeden olusur.



Proje Rumuzu:EgeQuad Basvuru ve Stand No: 68

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Guvercin: EgeQuad

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Kasim Sinan YILDIRIM
sinanyil81@gmail.com

Abdullah MERT
mertab_92@hotmail.com

Projenin Amacu:

Gilintimiizde, kablosuz haberlesen hareketli gomiilii cihazlarin uzaktan kontrolii gilincel
konulardan biridir. Dagitik algoritma gelistirimi, donanim tasarimi, programlama v.b. bircok
gereksinimi bir arada barindirmaktadir. Bu projede, kendisine ytliklenen koordinatlara otonom
olarak giden bir quadcopter tasarlanacaktir. Ege-Quadcopter olarak adlandirdigimiz bu cihaz,
herhangi bir altyapi kullanilmadan, sifirdan olusturulacaktir.

Projenin Ozeti:

Bu projede, tamamiyle kendi imkanlarimizla edindigimiz haberlesme modiilleri, Intel Galileo
GenZ2 mikrodenetleyici karti, hareket donanimi (motorlar ve pervaneler) birlestirilerek,
gelistirdigimiz kontrol yazilim ve algoritmalariyla dengede kalacak bir quadcopter
tasarlanacaktir. Projenin en 6dnemli kismi, quadcopterin dengede kalmasini saglayacak adaptif
algoritmalarin gergeklestirimidir. Diger asamasi ise pusula ve GPS yardimi ile quadcopteri bir
noktadan digerine tasiyacak temel algoritmalarin tasarlanmasidir. Bu adimlar sayesinde,
kendisine yiiklenen bir hedef varis noktasina otomatik olarak gidecek bir cihaz elde edilmis
olacaktir.



Proje Rumuzu:EU_KDRI317 Basvuru ve Stand No: 69

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sosyal Aglar I¢in Ontoloji Olusturulmasi ve Ornek Farkli Sosyal Ag
Verilerinin Birbirine Baglanmasi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Kadri SUNER
kadrisuner@gmail.com

Ozge TORUNOGLU
torunogluozge@gmail.com

Semih KARAGOZOGLU
semihkaragozoglu@yahoo.com

Projenin Amaci:
Sosyal aglar icin ontoloji ve vocabulary saglanmasi
Projenin Ozeti:

Olas1 tiim sosyal aglarda kullanilabilecek bir ontoloji olusturulacak. Ontolojinin gegerliligini ve
bagh verinin kullammmini gdéstermek icin birbirinden farkli alanlarda 2 sosyal ag ontolojisi
gelistirilip verileri birbirine baglanacak. Hedefimiz yeni gelistirilecek sosyal aglara ontoloji
ornegi sunmak. Projenin basarili olmasi durumunda veriler daha anlaml olacak, yeni sosyal
aglarin verileri birbirleriyle daha uyumlu ve birbirleriyle iliski kurulabilir halde olacak ve sosyal
ag gelistiricilerine vocabulary destegi saglanmis olacak.



Proje Rumuzu:ProjeTakip Basvuru ve Stand No: 70

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Proje Takip Sistemi

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Mehmet Cagatay ALKAN
mehmetcagatayalkan@gmail.com

Mehmet Ugur YILMAZ
mehmetuguryilmazl@gmail.com

Cemal YAPRAK
yaprakcemal@gmail.com

Projenin Amac:

Kurumsal bir yerde veya kisisel olarak yapilacak yeni bir proje icin projenin adimlarin bir
timeline tizerinde tutarak projenin ilerleyisini gérmek.

Projenin Ozeti:

Proje kurumsal bir sirkette veya bireysel olarak kullanilabilir.Amacimiz projenin isleyisindeki
adimlari projeyle ilgili kisilere hatirlatmak.Ne zaman baslamis ve ne bitecegini.



Proje Rumuzu:SendeAra

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Masaiistii Arama ve Web Sayfasi Ge¢misi Bulma Programi

Proje Damismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Katrin BUJARI
bujarikatrin@gmail.com

Projenin Amaci:
Insanlarin bilgisayar kulanimini gecmis bulmalarini kolaylastirmak.

Projenin Ozeti:

Arama motoru.




Proje Rumuzu:DISASTER15 Basvuru ve Stand No: 72

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Dogal Afet Kontrolii ve Yonetimi icin Otomatik Bilgi Cikarim Motoru

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozgiir GUMUS
ozgur.gumus@ege.edu.tr

Muhammed Yusuf SERMET
yusufsermet@hotmail.com

Projenin Amacr:

Cevre ve ekolojik bilimlerdeki yeni teknolojiler gelismeler muazzam boyutta veri sagliyor. Ve bu
verilerin yoOnetimi, analizi, kullanilabilir ve anlasilabilir sekilde sunumu ziyadesiyle 6nem
arzetmektedir. Projemizin hedefi, bu amaca hizmet eden platformlara, ontoloji ve dogal dil
isleme gibi bilgisayar bilimlerinin ileri konularim1 kullanarak yeni bir bakis acis1 getirmek ve
oncu olmaktir.

Projenin Ozeti:

Internet ve "cyberinfrastructure"” teknolojilerinde yeni gelismeler, dogal afetleri daha iyi anlama
ve 0ngdrme, ve acil durumlara hazir olma i¢in kritik olan uzay ve zaman 6lgegindeki hidrolojik
ve meteorolojik sistemleri anlamak i¢in gereken yetiyi sagladi. Her yil milyarlarca dolar zarara
yol acan sel afetini 6ngérme ve karsilama amaciyla kurulan orjinal bir "cyberinfrastructure”
platform ornegi lowa Sel Merkezi(IFC)'nin lowa Sel Bilgi Sistemi (IFIS)'tir. IFIS, bolgesel bazda
sel kosullarina, tahminlemere, gorsellestirmelere, sel haritalarina ve sel ile ilgili veri, bilgi ve
uygulamarina erismek icin bir web platformudur. Tirli sensdrler ve uzaktan algilamali
kaynaklar (radarlar, yagmur olgerler, akis sensorleri, vb.) tarafindan elde edilen muazzam
boyuttaki ger¢cek-zamanl gozlemsel veriler ve kompleks modeller, dogal afet kontrolii ve takibi
icin kullanic1 dostu ve kamuya agik bir platformda sunulabilmelidir. Bu projede kullanicilarin, sel
ve dogal afetler hakkinda bilgi alabilmek i¢in dogal dille soru sorup ve soruya dogrudan cevap
alabildikleri bilgi-tabanli bir sistem gelistirilmistir. Geleneksel anahtar kelime-bazli arama
motorlarinin aksine, bilgi motorlar1 verilen bir sorudan dogrudan cevabi liretme yetenegine
sahiptir. Bilgi motoru, bilgi elde etme modiili, ¢ikarim modiilii, ve kullanic1 arayiiz modiili
olarak birka¢ modiilden olusur. Sistem, sel ile alakali konseptler ve terminolojilerinin dogal dil
olarak islenebilmesi i¢in ve ayni zamanda diger dogal afetlerede genisletilebilir bir yapida olarak
tasarladigimiz bilgi-odakl sel ontolojisinden faydalanir. Hem yaz1 hem de ses ile giris yapilabilen
sistem, bir bilgi tabanindan eslesen sorular1 segme ve soru i¢in cevap liretme yetilerine sahiptir.
Bu projenin sonuglari, Apple Siri ve Google Now gibi akilli asistanlarin faydalanacagi, yeni nesil
bilgi liretim ve paylasim sistemlerinin gelistirilmesine olanak saglayacaktir.



Proje Rumuzu:ALKN135 Basvuru ve Stand No: 73

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Gym

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

ALKIN ARSLAN
alkn.arsln@gmail.com

Projenin Amacu:

Proje, spor salonlar1 iiye ve antrenorler arasindaki iletisimi etkin hale getirmeyi
amaclamaktadir. Uye programlari bulut bilisim ile her zaman ulasilabilir hale gelmektedir.

Projenin Ozeti:

Mobil uygulamada spor salonu antrenorleri {iyeler icin hazirladiklar1 programlar1 bulut
lizerinden sunabilmektedirler. Bu sayede her ay iiyeler i¢in hazirlanan kataloglara gerek kalmaz
ve ayni programlar tekrar tekrar zahmetsizce kullanilabilir hale gelir.



Proje Rumuzu:SIR_EGE Basvuru ve Stand No: 74

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ontoloji Tabanh Anlamsal ilintililik Ol¢iitiiniin Flickr Veriseti
uzerinde Cizge Veritabaninda sinanma

Proje Danismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Sefika EFEOGLU
sefikaefeoglu@gmail.com

Projenin Amac:

Bu calismada, sosyal etiketlerin karakteristikleri géz ontline alinarak ontoloji tabanli anlamsal
ilintililik 6l¢iitii yontemi kullanilarak kavramlar arasi anlamsal ilintililik degerleri hesaplanmis
ve anlamsal goriintii getirmede bu yontem sinanmistir.

Projenin Ozeti:

Anlamsal ilintililik somut olarak terimler (kavramlar) arasindaki mesafeyi tanimlamak icin bir
patika bulunmasidir. Anlamsal ilintililik ve benzerlik, kelime anlami belirleme, metin 6zetleme
ve etiketleme, bilgi ¢ikarma, otomatik indeksleme vb. bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Ontoloji ya
da varlik felsefesi, temel sorunu varlik olan bir felsefi disiplindir ve varlik ya da varolus ile
bunlarin temel kategorilerinin arastirilmasidir. Ontolojiler hangi varlik kategorisinin daha temel
oldugunu belirlemekle ugrasir ve bu kategorilerden hangilerinin varoldugunun séyleneblecegini
sorar (Wikipedia). Anlamsal ag, web igeriginin sadece dogal dillerle degil ayni1 zamanda ilgili
yazilimlar tarafindan anlasilabilir, yorumlanabilir ve kullanilabilir bir bicimde ifade
edilebilecegini, bdylece bu yazilimlarin veriyi kolayca bulmasini, paylasmasini ve veriyi
birlestirmesini saglamay1 amaglayan, gelisen bir internet eklentisidir. Anlamsal web verilerini
ontoloji dokiimanlarindan alir. Ontoloji tabanli anlamsal ilintilik 6l¢iitii yontemi de kavramlar
arasindaki anlamsal ilintililik degerini ontoloji dokiimanlar tizerinden hesaplar. Diinya da ¢oklu
ortam kaynaklarinin sayisinin hizla artmasi, onlari agiklamak ve gdstermek amaciyla akilli
yontemler gelistirme ihtiyacin1 beraberinde getirmistir. Sosyal aglardaki artan ¢oklu ortam
kaynaklarinin yonetimi i¢in ¢oklu ortam kaynaginin analiz edilmesi ve anlamlandirilmasi
gerekmektedir. Kullanicilarin ¢ok biiyiik coklu ortam kaynaklarindan ilintili kaynak aramasi igin
bunlarin tamamina ihtiya¢ vardir. Sosyal medya depolayicilar (Ornegin, Flickr, Instagram,
YouTube) kullanicilarin bir takim medya verileri tanimlayici agiklamalar ile ytiklemelerine izin
verir. Bu aciklamalar sosyal etiketler olarak anilmaktadir. Flickr kullanicilarina Kkisisel
fotograflarini licretsiz paylasabilecegi herkese agik bir ortam sunmaktadir. Bu etiketlemenin
amac1 herkes tarafindan daha iyi erisilebilir goriintii yapmaktir. Sosyal etiketleme (social
tagging) kaynaklar lizerinde meta data kavramina karsilik gelmektedir.



Proje Rumuzu:domino_085 Basvuru ve Stand No: 75

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Domino Game

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Kamran SADIGOV
kamransadigov@gmail.com

Rovshan GULIYEV
guliyev.rovshan@gmail.com

Projenin Amac:

Proje genel hatlariyla diinyanin bir ¢ok yerinde oynanan Domino oyununun web uygulamasi
seklinde gelistirilecektir.

Projenin Ozeti:

Proje genel hatlariyla diinyanin bir ¢ok yerinde oynanan Domino oyununun web uygulamasi
seklinde gelistirilecektir. Domino’nun birbirine benzeyen bir ¢ok tiirtioldugundan bunlarin en
¢ok bilinen “101” ve “Telefon” ismi ile taninan oyunlariprojede yer alacaktir. Oyuncu uygulamay1
ilk calistirdigt zaman bu iki oyun tiirlindenherhangi birini secerek ona uygun bir odaya
girecektir. Daha sonra puanina uygunolaraktan oda icerisindeki iki, ti¢ veya dort kisilik masaya
oturabilir. Masa doldugunda yeni oyuna baslayabilecektir. Oyuncu her elin sonucunda degil de
masadan kalktiktansonra ve ya oyun bittikten sonra puan alacak veya kaybedecektir. Oyunu
daha eglenceli hale getirebilmek i¢in farkli araglarinda kullanilacagi planlanmaktadir.



Proje Rumuzu:SYBV2015 Basvuru ve Stand No: 76

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Coklu Kiracili Siparis Yonetim Sistemlerinin Bulut Veritabaninda
Gerceklestirimi

Proje Danismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Amir MIFTARI
miftariamir@hotmail.com

Projenin Amacr:

Farkl sektorlerin farkli hizmet alanlari ve ihtiyaglarini goziintinde bulundurarak Coklu Kiracili
Siparis Yonetim Sistemlerinin Bulut Veritabaninda Gerceklestirimi yapisi olusturulmaya
amaclanmaktadir. Bu yapinin asil amaci farkh sektorlere hizmet veren isletmelerin ayni yazilim
yapisindan yararlanarak kendi isletme ihtiyaclarina 6zgii yazillmi tasarlayarak siparislerini
yonetebilmek.

Projenin Ozeti:

Kiracilarin yazilima degisiklik yapmanin ihtiyact her isletmenin kendine 6zgii kurallar1 ve
isletme yapisi olmasindan kaynaklanmaktadi. Coklu kiracil sistemlerinde kiracinin yaptig
degisiklikler sadece kendi yapisini etkiler ve diger kullanicilar arasind etkilesim saglanamaz.



Proje Rumuzu:ALTR135

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Coklu islemcilerde Paralel Programlama

Proje Danismani: Prof. Dr. Aylin KANTARCI
aylin.kant@gmail.com

Halil ALTAR
altarhalil@hotmail.com

Projenin Amacu:

Cok cekirdekli islemcilerin temel performans sorunlarinin paralel programlama ile analiz
edilmesi ve karsilastirilmasi.

Projenin Ozeti:

Discrete cosine transform (DCT) yazilimini OpenMP (Open Multicore Programming)
kiitiiphanesi ile paralel hale getirdik.Yogun is hacmine sahip firmalarinin tercih ettigi
islemcilerde cgesitli cekirdek sayilari ile testlerimizi gergeklestiriyoruz.




Proje Rumuzu:MongoDB100 Basvuru ve Stand No: 78

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sosyal Bir Ozge¢mis Uygulamasinin Dokiiman Veritaban ile
Gergeklestirimi

Proje Damismani: Dog. Dr. Murat Osman UNALIR
murat.osman.unalir@ege.edu.tr

Hayriye CELIKBILEK
hayriye.celikbilek@gmail.com

Ahmet ASA
ahmetasal6@gmail.com

Projenin Amac:

Amacimiz ; projenin gergeklestiriminden sonra, sosyal ortamlardaki 6zge¢mis uygulamalarinin,
verinin biytikliigine baglhi olmaksizin, MongoDB dokiiman veritabanlarinda iliskisel
veritabanlarina gore daha verimli olup olmadigini anlamaktir. MongoDB kullaniminin insan
kaynaklar1 hizmeti veren sosyal uygulamalarda kullaniminin daha uygun oldugunu
gostermektir.

Projenin Ozeti:

Sosyal Bir Ozge¢mis Uygulamasinin Dokiiman Veritabani ile Gergeklestirimi Projesi, belirli
formatlarda tutulan, kisiye 6zel 6zge¢mis verilerinin, bu verileri internet ortaminda kullanan
sosyal platformlar i¢cin Dokiiman Veritabani yapisi ile yonetilmesi ve saklanmasini 6n geren bir
projedir. Bu proje icerisinde kullanacagimiz veritabam 2 cesittir. ilk olarak iliskisel olmayan
veritabani tiirleri arasinda en popiiler olan MongoDB ve iliskisel veritabani olarak SQL Server
2008 R2 Extension’dir. Bu iki veritabani arasindaki kiyaslamali veriler elde edildikten sonra alt
platform olarak adlandirdigimiz bu yapi, .NET ortaminda Model - View - Controller ile uygulama
haline getirilecektir.



Proje Rumuzu:BBGvSTY123 Basvuru ve Stand No: 79

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Bulut Bilisimde Giivenlik ve Saldir1 Tespit Yontemleri

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Remzi Anil TEPE
tepe.anil@gmail.com

Projenin Amacu:

Bulut bilisim ve bulut bilisimde kullanilan giivenlik-saldir1 tespit yontemlerinin 6nemini
vurgulamak.

Projenin Ozeti:

Arastirma tezim ile giinliik kullandigimiz teknolojinin icinde her zaman yer alan bulut bilisimin
ozelliklerinin ve bulut bilisimdeki giivenlik tehtidlerinin neler oldugu, bu tehdit ve saldirilar
tespit icin hangi yontemlerin kullanildigini belirttim.



Proje Rumuzu:EU_XSG2301 Basvuru ve Stand No: 80

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Erisim Denetim Uygulamasinin XACML Standardinda Gelistirilmesi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Deniz ADIBELLI
denizadibelli@gmail.com

Projenin Amacr:
XACML araytiz politasinin gelistirilmesi
Projenin Ozeti:

Yazilim diinyasi program gelistirme



Proje Rumuzu:YTYS2015 Basvuru ve Stand No: 81

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Yasal Takip Yonetim Sistemi

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Ibrahim UZUM
ibrahimuzum92 @gmail.com

Projenin Amacu:

Bu proje ile Arkas Holding'e bagl tiizel kisi ya da sirket konumundaki miisterilere agilan dava
dosyalarinin alacak, takip ve tahsilat bilgilerinin yonetilecegi bir intranet sistemi olusturulmasi
amagclanmistir.

Projenin Ozeti:

Projede kurumsal yazilim mimarileri ve web teknolojileri lizerinde durulmustur. Cok katmanl
yazillm mimarisi kullanilarak kurumsal bir uygulamanin gerceklestirimi yapilmistir. MVC
teknolojisi, object-relational mapping, Unit of Work, repository tasarim desenleri, Seperation of
Concerns prensibi, nesneye dayali paradigma ve responsive web tasarimi konularina
deginilmistir.



Proje Rumuzu:NFC2015 Basvuru ve Stand No: 82

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

NFC Teknolojisinin Mobil Bilet Sistemlerine Uyarlanmasi

Proje Danismani: Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR
cenk.erdur@ege.edu.tr

Yakup OZENIR
yakupozenir@gmail.com

Salih KIRMIZI
salihhkirmizi@gmail.com

Projenin Amacu:

Miimkiin olan her tirlii bilet uygulamasini mobil platforma tasiyarak mobil bilet altyapisini
kurmak ve bu servisi gercek hayat senaryolarinda kullanabilmek icin NFC teknolojisi bu servisle
biitliinlestirmek projemizin temel amacidir. NFC chiplerin kullanimiyla basili bilet uygulamasini
ortadan kaldirip kisisel mobil cihazlar: bilet gibi davranmasi saglanarak her an her yerde hizli
bilet satin alma imkaninin yaratilmasi ve bilet tasima zorunlulugundan kurtulunmasi diger bir
hedefimizdir. Mobil bilet uygulamasi havaalani, otobiis, tren, sinema, konser ve diger etkinlik
biletlerinin yerine ge¢cmeyi hedeflemektedir.

Projenin Ozeti:

Projenin hedefleri ¢ok iddiali gibi goriinse de bizim lisans tezi olarak yiiriittiiglimiiz bu projede
elimizdeki kisith siire icerisinde kendimize koydugumuz somut hedefler sunlardir: Teoride
mobil bilet uygulamasinin isletilebilmesi icin gerekli aktorleri ve bu aktérlerin rollerini
tanimlamak ve bir son kullanicinin bu sistem icerisindeki olagan davranislarini anlatmaya
calismaktir. Pratikte ise gercek hayatta kullanilmasi uygun olmasa da en azindan son
kullanicinin mobil bilet sistemiyle nasil etkilesime girilmesinin beklendigini gésteren bir mobil
bilet satin alim uygulamasinin gerceklestirimi planlanmaktadir.



Proje Rumuzu:MobAnn015 Basvuru ve Stand No: 83

Ege Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Mobil Duyuru Sistemi

Proje Damismant: Yrd. Dog. Dr. Ozgii CAN
ozgu.can@ege.edu.tr

Ugur TOP
ugurosmanoqlu@gmail.com

Projenin Amacu:

Ege {lniversitesi bilgisayar miihendisligi duyuru sisteminin mobil cihazlardan da takip
edilebilmesini saglamak

Projenin Ozeti:

Bilgisayar Miihendisligi Duyuru Sisteminin Kisisel Bilgisayarlar Disinda Mobil Cihazlarda Da
Kullanilabilmesini Ve Duyurulara Daha Kolay Ulasilabilmesini Saglamak



Proje Rumuzu:LTVSIAT272 Basvuru ve Stand No: 84

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Lazer Taraycisi Veri Setlerinden insan ve Arag Tespiti ve Takibi

Proje Danismanti: Yrd. Dog¢. Dr. Md. Haidar SHARIF
md-haidar.sharif@gediz.edu.tr

Feyza GALIP
feyzagalip@gmail.com

Riiveyda Hilal INAN
ruveyda.72@gmail.com

Projenin Amacu:
Lazer tarayicilar1 verilerinden belli bir alandaki yaya ve tasitlarin en dogru sekilde tespiti ve
takibi.

Projenin Ozeti:
Lazer tarayicilar1 verilerinden belli bir alandaki yaya ve tasitlarin en dogru sekilde tespiti ve
takibi. Takip sonucunda elde edilen izlerin farkli uygulamalarda kullanilmasi.(6r:trafik

analizlerinde kullanilmasi, sonug olarak yayalarin ve tasitlarin daha giivenli ve konforlu bir
ulasima sahip olmalari i¢in gerekli yol diizenlenmelerinin tespiti.)



Proje Rumuzu:ABS2015 Basvuru ve Stand No: 85

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Simulation of a Trading Eco-system with Smart (learning) Agents

Proje Damigmani: Dr. Necati Ercan OZGENCIL
ozgencil@hotmail.com

Fatoumata BOCOUM Neriman BUYUKTARAKCI
fatoumatabocoum8@gmail.com nbuyuktarakci92@gmail.com

ilham GULTEKIN
ilhamgultekin@gmail.com

Nuraiym ABDYRAKHMANOVA
nurkall09@gmail.com

Projenin Amacr:

Learn how to design, implement, test and run complex software systems using Software
Engineering Principles, Learn multi-threading, Learn agent based systems, Learn machine
learning,

Projenin Ozeti:

A complete trading (buying and selling goods) system is implemented. Resellers are smart
agents that learn trading over time. Resellers buy goods from a single manufacturer (let’s say
Cistco), and store in their warehouses. Later, they sell those goods in a combinatorial reverse
auction based market place (let's say uBird).



Proje Rumuzu:GDZERP2015 Basvuru ve Stand No: 86

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Endiistriyel Sirketler i¢in Tedarik Zinciri Yonetim Sistemi

Proje Damismani: Ogr. Gor. Gokhan AKYOL
gokhan.akyol@gediz.edu.tr

GEDIZU iv"E'RiTS|

Is1l AKAR KAYNAK
akarisil35@gmail.com

Esra PAKSOY
paksoy.esra@gmail.com

Melda AKCAN
meldaakcan@gmail.com

Projenin Amacr:

Bu proje veritabani ve web teknikleri kombinasyonudur.Sistemde miisteri bilgilerinin
tutulmasi,musterinin iirtin katalogunu inceleyip siparis girisi yapabilmesi, alinan talebe gore
sirket tarafindan stok kontrolii yapilmasi ve sirketin teslimat durumunu izleyebilmesi
hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Siparis, teslimat ve faturalama, endiistriyel sirketler icin kritik islemlerdir. Glnimiiz
teknolojisinde, kullanicilar site iizerinden siparis verebilmekte ve siparislerini takip
edebilmektedir. Teslimat miisteriye zamaninda yapimalidir. Bu nedenle, sirketler ERP
(Kurumsal Kaynak Planlamasi ) sistemine onem vermekteler. Kurumsal Kaynak Planlamasi
sistemleri, sirketlerin kullanicilara kolaylikla wulasabilmesini saglamaktadir. Dolayisiyla,
Kurumsal Kaynak Planlamasi sistemleri miisteri memnuniyeti ve hizmet kalitesi saglamaktadir.

Bu calismada, siparis, faturalama ve teslimat modiillerinden olusan bir sistem gelistirdik. Siparis
modiiliinde, miisteriler sirketlerden iiriin talep edebilmektedirler. Sirketler ise miisterilerin
siparis ettigi lriinlerin stok durumunu takip edebilmektedir. Teslimat modiiliinde, siparise gore
hangi dagitim yonteminin secilecegi belirlenmektedir. Sistem, dagitim maliyetini ve teslim
sliresini hesaplar. Teslimat modiiliinde ,sirket hangi triiniin hangi miisteriye teslim edildigini
gorebilmekte ve ayn1 zamanda,teslimat durumunu raporlayabilmektedir.



Proje Rumuzu:GEDZ1925 Basvuru ve Stand No: 87

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Camera Zoom/Tilt/Pan Detection for Computer Vision Applications

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Ibrahim Furkan INCE
furkan.ince@gediz.edu.tr

Serhat POLAT
spolat1925@gmail.com

Ozge KARANACAK
ozgekaranacak@hotmail.com

Projenin Amacu:
Kamera hareketini gériintiiden ayirmak.
Projenin Ozeti:

Kameranin kendi hareketini goriintiiden ayirarak, daha saglikli goriinti alabilmek.



Proje Rumuzu:AUCTION365 Basvuru ve Stand No: 88

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

An Auction Based Virtual Machine Instance Allocation Software for
Cloud Computing Environments

Proje Danismani: Dog. Dr. Hiirevren KILIC
hurevren.kilic@gediz.edu.tr

Burak COLAK
kilitbilgi@gmail.com

Mehmet Ali GOKMEN
mehmetaligokmen93@gmail.com

Projenin Amacr:

Projemizin amaci, bulut bilisim servisleri icin sanal makine (Virtual Machine) satisini
kombinatoryal ihale usulii gergeklestirecek bir altyapi sunabilmektir.

Projenin Ozeti:

Projemiz, bulut tabanli sanal makinalarin perakende ve toptan ticaretinin ihale ile
yapilabilmesini saglamaktadir.

Kullanicilar, web arayiiziinii kullanarak ihale olusturabilir ve ihtiyac¢larini belirtebilirler.

Hizmet / iirlin saglayicilar, web uygulamasi yardimi ile ihalelere manuel veya otomatik olarak
teklif verebilirler.

Ihale teklifleri optimizer servisinden gelen optimizasyon sonucuna gére alici agisindan en
ekonomik sekilde sonuglandirilir ve kazananlar hem aliciya hem de hizmet saglayicilarina ilan
edilir.



Proje Rumuzu:WIMSEB Basvuru ve Stand No: 89

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Konum Bazli-Mobil Servis-Yolcu Haberlesme Sistemi

Proje Damismani: Ogr. Gor. Gokhan AKYOL
gokhan.akyol@gediz.edu.tr

Caglar ERGUL
caglarergul@me.com

Ergiin Berkan SONMEZ
berkansonmez@gmail.com

Yasemin KARAMAN
yaseminkrmn@gmail.com

Projenin Amac:

Toplu tasima ve servis araglarini kullanan yolcularin, araclarla olan iletisimini lokasyon ve
dakika bazli bir sistem kullanilarak haberdar edebilmek ve yasanilan kayip zamani en aza
indirmek. Ayrica yolcu - servis iligkisinin yani sira kisilerin birbirleri arasindaki lokasyon
paylasimi ile zamandan tasarruf edebilmektir.

Projenin Ozeti:

Ginimiizde insanlar is yerlerine gitmek icin servis araglarimi kullanmaktadirlar. Servis-yolcu
iliskilerinde servisin yolcuyu beklemesi, yolcunun servis striiciisiinii arayarak gecikecegini
belirtmesi gibi nedenlerle is yerine zamaninda ulasamama ya da servisin trafikte beklemesi gibi
sorunlar ortaya c¢ikmaktadir. Mobil uygulamalar giiniimiizde yayginlasan ve bir¢ok alanda
kullanilan uygulamalardir. Bu ¢alismada bir mobil uygulama sayesinde servis-yolcu arasinda bir
iletisim kurarak is akisini saglama ve trafik kazalarin1 dnleme gibi sorunlar1 asgari seviyeye
cekmek temel amactir. GPS teknolojisi, mobil hesaplama yontemleri ve Apple iOS kullanici
arayiizleri kullanilarak servis ve yolcu arasinda bir baglanti kurulur, servis ve yolcu
bulunduklari konuma gore reaksiyon gostererek olusabilecek aksakliklar giderilmis olacaktir.



Proje Rumuzu:eyeGaze999 Basvuru ve Stand No: 90

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Bakis Kontrollii Atis Oyunu Yazilimi

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Ibrahim Furkan INCE
furkan.ince@gediz.edu.tr

Yusuf Sait ERDEM
yusufsaiterdem@gmail.com

Ermek SABYRZHANOV
ermek.gdz@gmail.com

Projenin Amacu:

Projenin amaci; kullanicinin ekran iizerinde baktigi noktay1 ve géz kirpmasini, goriintii isleme
teknikleriyle algilayarak, kullanicidan girdileri almak ve bu girdilerle kontrol edilen bir atis
bilgisayar oyunu programlamak.

Projenin Ozeti:

Bu proje kullanicinin webcam'inden alinan goriintii verisini isleyerek, kullanicinin o anda
ekranda hangi noktaya baktigini ve yaptig1 istemli géz kirpmalarini algilamak ve bu sekilde
kontrol edilebilen bir bilgisayar oyunu tasarlamak. Sag ve sol goz kirpmalar ile farenin sag ve sol
tik fonksiyonlar1 kontrol edilecek, bakis hesaplamasiyla da fare hareketleri algilanacak. Bu
sekilde bilgisayar faresinin biitiin fonksiyonlari, goriintii isleme ile alinabilecek.

Gorunti isleme ile goz takibi sistemi olagan kiiciik bas hareketlerine karsi hatasiz olmasi igin,
kullanicinin basinin pozisyonu ve yonii de hesaplanmali. Bu verilerdeki degisiklikler alinarak,
bakis noktasi tekrar hesaplanmali.

Bakis noktasi ve goz kirpma ile kullanilan oyunda hedefler ekranda rastgele belirir. Bakis
noktasi ise ekranda bir nisangah ile belirtilir ve kullanicinin tek géz kirpmasiyla oyunda atis
yapilarak, hedefi vurup vurmadig: algilanir. Hedeflerin sayis1 ve belirme hizi oyundaki zorluk
seviyesine gore degisir. Oyunun sonunda toplanan puan ekranda gosterilir.



Proje Rumuzu:S2M2 Basvuru ve Stand No: 91

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Agir Vasitalarda Giivenli Ulasim Icin Erken Uyar1 Ve Kontrol Sistemi

Proje Danismani: Yrd. Dog¢. Dr. Md. Haidar SHARIF
md-haidar.sharif@gediz.edu.tr

Mehmet Ali TEPELI Mustafa YESIL
mehmetalitepeli@gmail.com myesil48@gmail.com

Sefa KANDIL
sefakandil@gmail.com

Selime OZAKTAS
selimeozaktas@gmail.com

Projenin Amac:

Yollarda kisilerin saghgi ve giivenligi saglanmasi gereken bir sorumluluktur. Seyir halindeki
sliriiciiler uykuya dalabilir veya kalbi durabilir. Bu tiir durumlar geri doniisii olmayan sonuglara
yol acabilir. Yapilmakta olan bu projede iki durum vardir. Birincisi sofériin uykuya dalmasi
durumudur. Bu durum sirayla su sekilde isleyecektir ; Araca yerlestirecegimiz kamera ile
soforiin gozii algillanacak ve kapanmasi durumda belli araliklarla yavaslatilip sofor
uyandirilacak, uyandiginda kontrol tekrar sofore verilecektir. Ikinci durum ise kalbin durmasi
durumudur. Bu durum sirayla su sekilde isleyecektir ; ara¢ direksiyonuna yerlestirecegimiz
nabiz 6lcer ile soforiin nabzi bulunacak durmasi halinde arag belli araliklarla yavaslatilip,112’ye
mesaj yada cagr1 birakilip aracin yeri bildirilecek ve arac¢ glivenli bir sekilde durdurulacaktir.
Kamyon, otobiis vb. agir vasitalarda daha fazla tehlikeye sebep olacag icin dncelikli olarak bu
araclarda uygulanmasi diisiiniilmuistiir.

Projenin Ozeti:

Proje goriintii isleme metotlarini, yazilim gelistirme, gomiili sistemler ve mobil iletisimi
icerecek. Bu sebepten dolay1 proje yazilim ve donanim gelistirme stratejilerine ihtiyag
duyulmaktadir. Goriintl isleme metotlarini kullanarak soférlerin uyuyakalma durumunu kontrol
edilecek. Soforiin tekrar uyandirilmasi, mobil iletisim ve ara¢ kontrolii gomiilii sistemler
tarafindan saglanacaktir.



Proje Rumuzu:BYSP010409 Basvuru ve Stand No: 92

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Staj Yonetim Sistemi

Proje Damismani: Ogr. Gor. Gokhan AKYOL e
< TR S . -] Y
- GENIZUNIVERSITESI

Kiirsad ARSLAN a . ]

gokhan.akyol@gediz.edu.tr

kursadarslan91@gmail.com

Gurur AKIN
gurur.akin89@gmail.com

Projenin Amacr:

Gediz Universitesi Bilgisayar Miihendisligi béliimiinde, 6grenci yaz stajlar icin kullanilan bir
yonetim sistemi yoktur. Ogrencilere érnek staj raporu ve sablonu web sitesi iizerinden ilan
edilmektedir. Staj yapma durumu staj ile ilgilenen komisyon iiyeleri tarafindan kontrol
edilmektedir. Staj icin 1.8 kiimiilatif not ortalamasi sarti aranmaktadir ve bunun kontrolii
manuel olarak yapilmaktadir. Ayrica 6grenciler 3 niisha kopya aldiktan sonra Staj ile ilgilenen
asistanlara teslim etmektedir. Staj komisyonu tarafindan incelenen raporun eksik veya yanlis
kisimlarinin duzeltilmesi istenirse, 6grenci diizeltme isleminden sonra tekrar c¢ikti alip
komisyona teslim eder. Ayni zamanda staj sonrasinda 6grenciler yine ayni sekilde hazirladiklar
endtstri staj raporlarint manuel olarak komisyona teslim etmektedir.

Projede bu gereksinimleri ortadan kaldirmak amaciyla 6grencilerin staj basvurular i¢in gerekli
dokiimanlari, staj yapabilme sartlarini saglayan, staj ile ilgili komisyon baskaninin ve
tiyelerinin gerekli dokiimanlar1 goriip onay verebilecegi, staj sonrasinda 6grencilerin hazirladig
endiistri staj raporlarini web ortaminda kontrol edilip kayit altina alinmasini, stajin
onaylanmasini saglayan bir yonetim sistemi olusturulmasi amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Proje de Gediz Universitesi Bilgisayar Miithendisligi boliimii icin Staj Yonetim Sistemi yapilmaya
hedeflenmektedir. Bu projenin amaci, giiniimiizde gelisen teknolojiler dogrultusunda Staj
komisyon iiyelerinin ve dgrencilerin is ylikiinii azaltmaya ¢alismaktir. Hazirlanilacak olan Staj
Yonetim Sistemi ile 6grenciler staj gerekliliklerini takip edebilecek,basvurularini yapabilecek ve
hazirladiklan staj raporlarini sistem iizerinden komisyona iletebilecek, meydana gelecek olan
hatalar daha kisa siire i¢cinde diizeltilebilecektir. Komisyon iiyelerinin, 6grencilere daha kisa
zaman zarfinda ulasip O0grenci staj basvurularini  kontrol edebilecek ve
denetleyebilecektir.Proje modiiler bir yapiya sahip olacaktir. Yeni bir modiliin sistemle
biitiinlestirilmesi cok kisa bir siire igerisinde geceklestirilecektir.



Proje Rumuzu:Bigdata Basvuru ve Stand No: 93

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Analysis Of Distributed Backbone Link Traffic On Cloud Computing
infrastructure

Proje Danmigmani: Prof. Dr. Haluk GUMUSKAYA
haluk.gumuskaya@gediz.edu.tr

Said Abdullahi Said KASSIM
said_abdullahi@yahoo.com

Saad Majidu KULUMBA
koogle012@gmail.com

Projenin Amacr:

To build a network data analysis system that will process raw network big data and provide
meaningful information as required by the user.

Projenin Ozeti:

The system will collect data traces from sampling points that are located at the edge and
backbone links. The raw data will be aggregated and refined in our system. After the system
prepresses the raw data, it is converted to a meaningful form of the information for analysis. The
system will produce different outputs according to user defined attributes. The results will be
presented to the system administrators in a dashboard according to user selected attributes.
Some attributes that can be selected by user in our system are listed below.

. Number of flow, source and destination of flow and application of flow that belongs to

. Total number of bytes, packets and types of packets that are sampled according to user
defined intervals

. QoS metrics - delay, buffering etc.

. Statistical property of the traffic - Covariance, standard deviation, sudden increases and
decreases in the patterns and peak usage, etc.



Proje Rumuzu:SmartLift Basvuru ve Stand No: 94

Gediz Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Volume Based Elevator Occupation Warning System

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Ibrahim Furkan INCE
furkan.ince@gediz.edu.tr

Ally Hassan HAMISI
mwanyiroz@gmail.com

Shafique KALUSHIA
karshafic@yahoo.com

Projenin Amacr:

The purpose of the project is to control the elevators according to their both weight and volume
not to stop if they are already over-filled in weight and volume.

In tall skysrapers there are rush hours and off-pick times, during the off-pick times few people
use the elevators so left stoppage points between floors but during the rush hours i.e. in the
morning when people are coming to work and in the evening when people are leaving there is
high usage of elevator.

So elevator may need to stop at any floor since its called but at times it may be too full to take-in
any other load hence the purpose of the project using the cameras to measure depth and
calculate the volume in the elevator once the volume is beyond capacity the addable(full) the
elevator wont stop not until a person/object has reached destination.

Projenin Ozeti:

The idea is to control the elevators according to their both weight and volume not to stop them if
they are already over-filled in weight and volume. Weight sensors already exist in most of the
elevators; however, volume sensors do not. Children can take huge spaces even their weight is
less than the elevator’s weight limit. Except humanbeing, some accessories or boxes also can be
carried by the elevators. If there is no space in elevator, elevators shouldn’t stop to accept new
passengers. Actually, the weight and volume information of elevators can be monitored for the
waiting passengers and they can be guided before they call the elevator. Additionally, elevator
can be analyzed with a camera mounted to the ceiling of elevator with a depth sensor next to it.

The project will result into a software which will be working along the cameras where as it will
make the use of the cameras to measure the volume occupied in the elevator.

This project will have some benefits both socially and economically first installing it wont cost
that much and also it will have to save time in most of the skyscrapers.



Proje Rumuzu:IEU_QCore Basvuru ve Stand No: 95

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Diigiim Grafik Boliimleme

Proje Danmismani: Doc. Dr. Cem EVRENDILEK
cem.evrendilek@ieu.edu.tr

Emre BOYRAZ Cem KUTLUER
emreboyraz01@gmail.com cemkutluer@hotmail.com

Deniz AGAOGLU
denizagaoglu92@gmail.com

Murat ACAR
murat9lacar@hotmail.com

Projenin Amacr:

Bu calismada, yeni sezgisel algoritma olan Line Graph Bisection, vertex ayiraci ile grafigi ayirir
boylece islemciler arasinda is yiikiinii dengeler ve onerilen iletisim yiikiinii en aza indirger.

Projenin Ozeti:

Bu projede,daha gelismis bir sezgizel yaklasim gelistirildi ve vertex ayraglarinin, edge
ayracglarindan dolayl olarak daha iistiin oldugu gosterildi



Proje Rumuzu:MobiDoor Basvuru ve Stand No: 96

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

MobiDoor

Proje Danismani: Dog. Dr. Siilleyman KONDAKCI
suleyman.kondakci@ieu.edu.tr

Can GUT
can.ieu000@gmail.com

Altangerel GANTULGA
gtaagii@gmail.com

Projenin Amacu:

Giintimiizde bir¢cok islem yerini otomasyona ve akilli sistemlere birakmaktadir.Bunlara érnek
verecek olursak akilli ev sistemleri,akilli gecit sistemleri,akilli sehir sistemleri bu 6érneklerden
bazilaridir.MobiDoor'un amaci giiniimiiz teknolojilerini kullanarak insanlarin gerek dis mekan
kapilarini gereksede i¢ mekan kapilarini anahtarsiz,gtivenli birsekilde agma ve kapatma islemini
sunmasidir.MobiDoor kullanicilar1 gelecekteki bir giine ve saate yakinlarina veya calisanlarina
kapilarini erisim izni verebilecek.MobiDoor sahipleri evlerine kimlerin girip ¢iktigini glin ve saat
bazinda takip edebilecekler(Daily log).Buna ek olarak kullanicilarimiz evlerinde veya ofislerinde
olmakdiklar1 durumlarda aklli telefonlariyla kapilarini uzaktan (remote access) Kkilitleyip
acabilecekler.

Projenin Ozeti:

Proje sonunda sistem kullanicilari ev ve is yeri kapilarin1 akilli cep telefonlar1 yardimiyla giivenli
bir bicimde Kkilitleyip , acabilecekler.Buna ek olarak ev veya is yeri sahibi mekanda olmadig
durumlarda kapiya gelen kisileri goriip uzaktan kapilirini bu kisilere agabilecekler.Gerekli
gordiikleri durumlarda 3. kisiler icin secilmis ileri giine ve saate kapiya erisim izini
saglayabilecekler.Mekana giren kisilerin giris,cikis saatlerini isim ve soyisimlerini projenin
mobil uygulamasindan goérebilcekler.



Proje Rumuzu:CMSS123 Basvuru ve Stand No: 97

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Ders Materyali Paylasim Sistemi

Proje Damismani: Ogr. Gor. Ilker KORKMAZ
ilker.korkmaz@ieu.edu.tr

Miige AKIN
mugeakin@hotmail.com

Secil GELEN
secil_gelen@hotmail.com

Hacer UNAL
hacerunal_09@hotmail.com

Projenin Amacr:

Akademisyelerin ders notlarim1 6grencilerle paylasmak ve uygulama ve ddevleri teslimini,
takibini ve kontroliinii kolaylastirmak.

Ogrencilerin kayith olduklar derslerin ders notlarinina ve édevlere kolaylikla erisebilmesi.
Projenin Ozeti:

Ogrenci, kendisine ait égrenci numaras1 ve sifre ile sisteme baglandiginda kayith oldugu
derslerin listesine erisir. Derslere ait ders notlara, uygulamalara ve 6devlere ulasabilir. Odevleri
online olarak goénderebilir. Boylelikle 6devleri elle yazmak veya c¢ikti alip akademisyene
gotiirmek zorunda kalmaz bu sayede olasi sorunlar da énlenmis olur.

Akademisyen, kendisine ait email kullanici ismi ve sifre ile sisteme baglandiginda o dénem
verdigi derslerin listesine ulasabilir. Ayrica o derslere kayitli olan 6grencilerin bilgilerine de
ulasabilir. Derslere ait ders notlarini, uygulamalari ve 6devleri paylasabilir.

Bu sistem egitim siireci boyunca hem 6grencilere hem de akademisyenlere bir ¢ok kolaylik
saglamamaktadir.



Proje Rumuzu:3NPEG15 Basvuru ve Stand No: 98

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Personal Event Guide

Proje Danmismani: Dog. Dr. M. Siileyman UNLUTURK
suleyman.unluturk@ieu.edu.tr

Zeynep Nilay USGULEN Berkay CAVUS
zenilayusgulen@gmail.com berkay.cavus92@gmail.com

Asli ERKMENOGLU Tansu TASCIOGLU
aslierkmenoglu@gmail.com tascioglu.tansu@gmail.com

Eralp ALPER
eralpalper@gmail.com

Projenin Amacu:

Insanlarin sosyal hayatla baglantisim kolaylastirarak , ilgisi olsun yada olmasin dikkatini
cekebilecek etkinlikleri takip etme firsati sunan bir kisisel etkinlik rehberi yaratabilmektir.Bu
uygulamanin temel amaci sosyal ve kiiltiirel acidan toplumda biraz daha farkindalik yaratmak ve
aym zamanda ekonomik kalkinmaya yardimci olmaktir.Ornegin bos sinema ve tiyatro
salonlarini doldurmak icin basvurulabilecek en mantikli yollardan birinin béyle bir sistem
olabilecegini diisiinmekteyiz.

Projenin Ozeti:

Kisiye 6zel etkinlik rehberi (3N), Izmirde yasayan insanlarinin sosyal ve kiiltiirel etkinleri
kolayca takip etmelerini saglayan bir mobil uygulamadir.Giiniimiizde is ve okul temposu
yluziinden insanlarin sosyal hayat icinde kalabilmeleri giin gectikce daha da zor bir hale
gelmektedir.Bu noktada 3N hatirlatici bir faktoér olarak hayatimiza giriyor.Giinliik ,ve haftalik
hatirlatma secenekleri ile izmirde yasayan insanlarin bu anlamda hayatim daha kolay ve
eglenceli hale getirmektedir.Sisteme giris yaptiktan sonra bizi karsilayan ana sayfamizda farkl
kategoriler sunulmus durumdadir.Kullanicilar bu kategoriler lizerinden etkinliklerin zaman ve
mekan bilgisine kolayca erisebilecekler. Ayrica ana sayfa {izerinden profil sayfalarim
olusturabilirler ve bildirimlerini kolayca gozlemlerler.Profil sayfalar: lizerinde yer alan gizlilik
sekmesinden kendi Kisisellestirme ayarlarini diizenleyebilme imkanina sahip olacaklardir.
"Kesfet” sekmesi altinda yer alan popiiler, bedava ve hafta sonu gibi secenekler altinda
filtrelenmis olan etkinlikleri sec¢ebilir ve kendi etkinlik takviminizi olusturabilirsiniz.



Proje Rumuzu:Mezun101 Basvuru ve Stand No: 99

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mezun Takip Sistemi

Proje Danismani: Prof. Dr. Turhan TUNALI
turhan.tunali@ieu.edu.tr

Cem ARSLAN
arscem@gmail.com

Anka GENC
anka_Genc@hotmail.com

berkay TAMER
btamer91@hotmal.com

Projenin Amac:
Mezunlarin birbirleriyle ve okulumuzla olan iliskilerini giincel tutmak projemizin amacidir.

Projenin Ozeti:

Projemiz yapim asamasi front end ve back end olmak iizere iki kisima ayriliyor. Back end de
projenin database kismi yapiliyor, front end ise websitemizin yapimiyla ilgili yapilanmalari
iceriyor. Projemizle mezunlarimiza ve okulumuza biliyik bir hizmet saglanabilecegi
diistincesindeyiz. Sistemimiz mezunlarimizi iletisim halinde tutucak, birbirleriyle olan iliskilerini
glincel tutup, kendi alanlarina goére is bulma imkanlar1 sagliyacak. Ayrica bircok sosyal

etkinlikten haberdar olup sosyal agidan da kendine kar ¢ikartabilecek.



Proje Rumuzu:AOC5PP2015 Basvuru ve Stand No: 100

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Adventures of Mr. Core

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Gazihan ALANKUS
gazihan.alankus@ieu.edu.tr

Ayberk YATAGAN Emre PAK
ayberkyatagan@gmail.com pak.emree@gmail.com

Alper SILISTRE fhsan KOCASABAN
alper_silistre@hotmail.com ihsankcsbn@gmail.com

Talha Burak ALAKUS
burak.alakuss@gmail.com

Projenin Amac:

Projenin amaci, gelismekte olan Tiirk oyun piyasasina, Izmir Ekonomi Universitesi égrencileri
olarak katkida bulunmak . Yil sonu bitecek olan oyunumuz internet ortamindaki cesitli
platformlarda piyasaya sunulacaktir. Bizim en biiyiik amac¢larimizdan biri, Yazilim Miihendisligi
boliimiinden mezun olduktan sonra, portfolyomuzda bizim de keyif alarak oynayabilecegimiz ve
kendimize referans olarak kullanabilecegimiz bir oyun projemizin olmas:.

Projenin Ozeti:

Projemiz bir oyun projesidir. Gelisen Turk oyun sektoriine katkida bulunmak i¢in ve ayrica
kendimize referans olmasi i¢in yapilmaktadir. Gelistirme araglar1 tamamen ticretsizdir ve bittigi
zaman internet ortaminda piyasaya sunulacaktir. Oyunun Tiirii macera ve igerisinde bir ¢ok
puzzle bulundurmaktadir. Oyundaki esas amacimiz insanlari hem eglendiren hemde
heyecanlandirip diistindiiren bir oyun yapmak. Oyun 5 kisilik bir grup tarafindan yapilmaktadir.



Proje Rumuzu:inBas Basvuru ve Stand No: 101

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

interaktif Gorme Engelli Bastonu

Proje Danmismani: Prof. Dr. Yasar Giineri SAHIN
yasar.sahin@ieu.edu.tr

Baris ARSLAN
baris.arslan93@gmail.com

Ayberk ZERAY
ayberkzeray@gmail.com

Sinan TALEBI
sinantalebi@gmail.com

Projenin Amacu:

Gorme engelliler ilk defa gittikleri i¢c mekanlarda yardima ihtiya¢ duymaktadir. Bu projede
gorme engellileri i¢c mekanlarda istedikleri yerlere baston ve RFID okuyucular yardimi ile
yonlendirmek amacglanmaktadir. Gorme engelliler baston ve engelli yollar1 ile ulasimlarini
saglamaktadir. Projemizde, bu aliskanliklarini gz oniine alarak, baston ve gérme engelliler icin
yapilan yollar tizerine koyulacak algilayicilar ile gorme engellileri bilgilendirerek istedikleri yere
ulasmalarini amagliyoruz.

Projenin Ozeti:

[APB’'nin raporuna goére diinyada her bes saniyede bir kisi gorme engelli hale gelmektedir.
Ulkemizdeki engelli niifusun %8ini gérme engelliler olusturmakta bu yiizdelik dilim ise 77 bin
gorme engelli kisiye tekabiil ediyor. Gorme engeli bir saglik problemi olmasinin yani sira sosyal
da bir engel. Gorme engelli kisiler alistiklar1 ortamlarinin disinda rahat hareket edememekte,
temel ihtiyaclarim karsilamakta zorlanmaktadirlar. Ulkemizde sayisi gittikge artan sari gizgiler
gorme engelli kisilere giivenli bir sekilde yon gostermede yardimci olsalar da ¢evredeki market,
eczane gibi, kisilerin temel ihtiyaclarim1 karsilayabilecekleri yerleri gdstermekte yetersiz
kalmaktadir. Kisiler sik¢a diizenlenen konser, seminer gibi etkinliklere de katilmakta
zorlanmaktadirlar. Hali hazirda mevcut bulunan sari ¢izgi ¢6ziimi ise ic mekanlarda tuvalet,
yiyecek ve etkinlik alanim1 bulma gibi durumlarda yetersiz kalip kisiyi cevresinden yardim
almaya zorlamaktadir. Bu nedenle gérme engellilerin ihtiyaclarin1 daha rahat karsilayabilmeleri
icin bir gereksinim ortaya ¢ikmistir. Var olan bu problemi ¢ézerken dikkat edilmesi gereken en
onemli nokta gérme engellilerin glinliik hayatinda engelleri algilamak icin kullandig1 bastonu
miimkiin oldugunca degistirmemektir. ¢ mekanlar icin sanat merkezleri, alisveris merkezleri
gibi kapali alanlara pasif RFID etiketler yerlestirilecektir. Bu sayede gorme engelliler kendileri
icin Ozellestirilmis bastonlar1 kullanarak i¢ mekanlarda rahat¢a yeme-igme gibi ihtiyaclarim
kolayca giderebilecek ve konserlerde koltuklarini rahatca bulabileceklerdir.



Proje Rumuzu:IEU_PV2345 Basvuru ve Stand No: 102

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Planet Vermilion

Proje Danismani: Dog. Dr. Hiiseyin AKCAN ¢ —
huseyin.akcan@ieu.edu.tr

LEVENT OZGUR YALIM ERDEM
levent@spaceggs.com  yalim@spaceggs.com

HUSEYIN UTKU ASLAN
huseyin@spaceggs.com

OYKU YILDIZHAN
oyku@spaceggs.com

Projenin Amacu:

Giinimiizde, insanlar akilli telefonlarda islerini ve eglenceli vakitlerini fazlasiyla zaman harcar
oldu. Hem uygulama hem de oyun olarak insanlar i¢in bir¢ok secenek var ama , indirecegimiz
oyunun ya da uygulamanin ne kadar islevsel olup olmayacagini bilmiyoruz . Mobil cihazlardaki
isletim sistemlerinin giivenir olup olmamasi , o isletim sisteminin arayiiz agisindan kullanici
dostu olmasiyla 6l¢iiliir hale geldi . Her giin onlarca hatta yiizlerce uygulama , magazalarda
piyasaya siiriiliiyor. Oyun konusu olarak App Store’un bir eksigini bulmus bulunmaktayiz . Uzay
konulu oyunlarin hangi tiirde oyun olursa olsun pek piyasaya stiriilmedig ini farkettik. Cikan uzay
oyunlarinin yapim sirketlerinin saglam ve bilgili olmasina ragmen diger oyun konularina gore az
indirme oranlari var . Biz piyasaya ¢ikaracagimiz uzay oyunu ile hem magazaya yeni bir soluk
getirmeye hem de oyun tiirleri arasinda sarsilmaz bir sekilde yerimizi almaya ¢alisacagiz.

Projenin Ozeti:

Oyunumuz, Mars ylizeyinde hayatta kalmaya calisan insanlari anlatiyor. Diinya'da meydana
gelmis bir robot isyanindan kacan insanlarin uzay gemisi ariza yapip Mars'a inmek zorunda
kaliyor. Oyunum o noktadan baslayip uzun ve derin bir hikaye anlatiyor. Oyunumuzda gorevleri
yaparak hikayede ilerlemeye calisiyoruz. iki ana karakterimizi(Miihendis ve Komando) hayatta
tutmaya ve karsilarina ¢ikan her tiirli tehdidi astirmaya ¢alisiyoruz. Oyunun bazi sahnelerinde
pastel renkleri, animasyon ve efekt icin kullaniyoruz. Su ana kadar piyasada , 45 derecelik
perspektif aci ile karakteri takip eden ve beraberinde bu renk tonlarini ayni oyunda gérmek
miimkiin degil. Ortaya cikan sonug, kullanicinin ilgisini ¢cekecegine benziyor. Back-end tarafinda
calisan yliksek performansl sistemimiz, diisiik maliyetli olarak kulaniciya hizmet sunuyor. Giigli
yapay zeka, oyuna hem zorluk hem de eglence katarken, oyuncuyu bazi sahnelerde diisiinmeye
de zorluyor. Mobil icin 6zel olarak gelistirdigimiz gercekci modeller ve atmosfer, mobil
oyunumuzu masaiistli oyunlara yaklastirdi. Kurdugumuz altyapi sayesinde kolaylikla oyuna yeni
boliimler eklenebilir ve piyasaya siiriilebilir.



Proje Rumuzu:VMS2015 Basvuru ve Stand No: 103

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Saghik Merkezleri icin As1 Sicaklik izleme Sistemi

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Ufuk CELIKKAN
ufuk.celikkan@ieu.edu.tr

Orkut KARACALIK Damla GOKER
okaracalik12@gmail.com  damlagokerl@gmail.com

Erkan RENDECI Gizemcan MERAL
erkanrendeci@gmail.com  gizemcanmeral@gmail.com

Gliray KORKMAZ
korkmazguray@gmail.com

Projenin Amac:

Saglik merkezlerindeki buzdolabinda saklanan asilarin sicaklik kontrollerini izlemek ayrica
saglik gorevlisi tarafindan belirlenen as1 sicaklik degerlerinde degisim oldugunda saglik
gorevlilerine sistem bilgi mesaji atacak ve bu sayede asilarin bozulmasinin 6niine gecilecek.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda yapilan ¢alismalar projenin web sitesi ve mobil uygulamasi olacaktir. Projenin
sonunda sicaklik degerleri sistem tarafindan otomatik olarak kaydedilecek ve saglik ¢alisanlari
tarafindan 7/24 online olarak erisilebilecek ve takip edilecek. Projenin sonunda asi sicaklik
degerlerinin takibi icin web sitesi ve android cihazlar icin mobil uygulamasi yapilacak bu sayede
doktor saglik merkezine gelmeden evinden yada internet erisiminin oldugu herhangi bir yerden
ast sicaklik degerlerini kontrol edebilir ayrica ekonomik y6nden bozulan asi miktar1 biiytik
Olciide azalacaktir.



Proje Rumuzu:OMNPT401 Basvuru ve Stand No: 104

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Omnipotent - Fps Oyunu

Proje Danismani: Yrd. Dog¢. Dr. Coskun ATAY
coskun.atay@ieu.edu.tr

Dogacan TUGRUL
dogacan.tugrul@yahoo.com

Baturhan GURBUZ
baturhangurbuz@gmail.com

Aysen ARMAGAN
aysen.armagan@gmail.com

Projenin Amac:

Porject Omnipotent'e son yillarda arka plana atilan tek oyunculu FPS oyunlarina yeni bir soluk
katmak amaciyla baslanmistir. Sahip oldugu farkli senaryo ve eglenceli oynanis ile bu tiirde
yapilmis basarili bagimsiz oyunlardan biri olmasi amac¢lanmistir.

Projenin Ozeti:

Project Omnipotent Unity 3D oyun motoru ile gelistirilen bir tek oyunculu FPS oyunudur. Proje
icin oyundaki yetenek sistemi, yapay zeka, basari sistemi ve kayit sistemi gibi konular hakkinda
detayli arastirma yapilmistir. Bu sistemlerin hepsinin oyuna entegrasyonu ile oynanis
tecriibesinin list seviyede oldugu bir oyun ortaya cikacaktir.



Proje Rumuzu:ANTTO035 Basvuru ve Stand No: 105

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Future Savings

Proje Danmismani: Doc. Dr. Cem EVRENDILEK
cem.evrendilek@ieu.edu.tr

Gamze AKKURT
akkurtgamzee@gmail.com

Kadir ATESER
kadirateser35@gmail.com

Canberk ZEYTIN
canberkzeytin@gmail.com

Projenin Amac:

Kisilerin kolayca bireysel emekliliklerini hesaplayabilecegi ve istedikleri fon tiiriine gore
yatirimlarinin ne olacagina dair bilgi sahibi olmalarin1 hedeflemektedir.

Projenin Ozeti:

Bireysel emeklilik ve fon hesaplamasi yapabilecek bir android uygulamasidir.



Proje Rumuzu:Demeter_35 Basvuru ve Stand No: 106

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Demeter-iNFC (Gida Uretimi Yonetim ve Takip Sistemi)

Proje Danmismani: Prof. Dr. Yasar Giineri SAHIN
yasar.sahin@ieu.edu.tr

Onur DUMAN
onurduman.90@gmail.com

Halil Arda COSKUN
hardacoskun@gmail.com

Projenin Amacu:

DEMETER-INFC isimli gida bilisimi projesinde hedefimiz "Gida Uretimi Yénetim ve Takip
Sistemi” gelistirmektir. Bu sistem sayesinde gida liretimi ve paketlemesi yapan kuruluslarda,
tretilen gidanin hammadde kabulden misterinin sofrasina ulasana kadar olan tiim stirecler
(depolama, iiretim,lojistik, satis) RFID ve NFC gibi teknolojilerinin de kullanimiyla , kolay
planlanabilir, izlenebilir ve denetlenebilir hale gelecektir. Buna ek olarak insan giicline dayal
maliyetin takip& analizi ve paketlenen iirlinlerin RFID etiketler ile gercek zamanl takibi
saglanacaktir.

Projenin Ozeti:

Sistemimiz tiim gida tlretim siirecinin online olarak takibini ve yo6netimini yapacaktir.
Sistemimiz sayesinde, gida iiretim strecini izlenebilir , gerekli 6l¢ciimlendirmeler yapabilir hale
gelecektir. Son {iriin Cici Meze & Catering firmasinda kullanilacaktir.

Demeter NFC ile sisteme giivenli giris, doldurulabilir kalite formlari, Departmanlar aras1 bilgi
paylasimi ve bildirimlerr, RFID ile son {iriinlerin takibi gibi fonksiyonlar yerine getirilecek ve bu
sayede slirecler kolayca yonetilebilecektir. Kullanicilar gorevlerine gore ilgili modiillerden
islemlerini gergeklestirebilecektir



Proje Rumuzu:PIRA Basvuru ve Stand No: 107

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

PIRA Home Automation System

Proje Danmismani: Dog. Dr. M. Siileyman UNLUTURK
suleyman.unluturk@izmirekonomi.edu.tr

Emre KARAMESE
ekaramese92@gmail.com

Vasif CINAR
vasifcinar@gmail.com

Koray DEMIRDOVEN
koray-1990@hotmail.com

Projenin Amacu:

Yaptigimiz proje ile ev i¢indeki yasami kolay, giivenli hale getirmeyi ayrica evde olmadigimiz
zamanlarda ev hakkindaki bilgilere ulasip "sular kesilmisti acaba vanay1 acik m1 unuttum ? ,
ocagl acik m1 unuttum ? , 1siklar acik mi kaldi1?, "gibi kafamiz1 rahatsiz eden sorulara ¢éziim
olmay1 amagclamistir.

Projenin Ozeti:

PIRA bir ev otomasyon sistemidir. Kontrol merkezi icin bir mikrodenetleyici kullanilmaktadir.
Sensorler ise gaz , sicaklik , nem, 151k ve alev algilayicidir. Evden saniyede bir alinan sensor
verileri mikro denetleyicide kurulu olan server iizerinden internette yayinlanmaktadir. Sisteme
yabanci bir giris olmamasi i¢in kullanici adi ve sifre kontrolii yapilmaktadir. Ek olarak bir
kizilotesi kamera barindirmaktadir. Kameraya da server lizerinden ulasilmaktadir. Uyar sistemi
ile evdeki herhangi bir yangini , gaz sizintisini aninda 6grenebiliriz ve sistem verilen telefon
numarasini ariyarak hangi uyarinin aktif oldugunu size sesli bir mesaj ile aktarmaktadir.
Elektrikik cikislarinda bulunan bir radyo frekansh switch devresi ile server lizerinden ¢ikislarin
durumu kontrol edilebilir ve miidahale edilebilir.



Proje Rumuzu:RFID-PMS Basvuru ve Stand No: 108

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

RFID-Parking Management System

Proje Danismani: Yrd. Dog¢. Dr. Coskun ATAY
coskun.atay@ieu.edu.tr

Deniz OZCELIK Aydin PEHLIVAN
dozcelik89@gmail.com aydnphlvn@gmail.com
Cansu CANBAZ Arda AKTARI

cansucanbaz@ymail.com arda.aktari@std.ieu.edu.tr

Mert YALCIN
mertyalcin@hotmail.com.tr

Projenin Amacr:

Otoyol ve otoparklarda kullanilan rfid cihazlarinin kullanim 6mriinii artirmak. Sistem otoparka
giren ve cikan araclarin video kayitlariny, giris cikis zamanlarini, otoparkin doluluk oranini anlik
gosterebilecektir.

Projenin Ozeti:

Projemiz RFID antenler, RFID okuyucu,RFID okuyucu GPIO box, manyetik yer sensorleri,bariyer
sistemleri, ve bir adet server dan olusur. Otoparkin giris ve c¢ikis olmak iizere bariyer
sistemleriyle kapatilan iki kapisi bulunacaktir.Bir manyetik yer sensorii otoparkin girisinde
disarida; digeri ise c¢ikis bariyerinin 6niinde otoparkin igerisinde konumlandirilacaktir.RFID
antenler bariyer 6nlerinde yer alacaktir.IP kameralar bariyerlerden arag gecislerini gérebilecek
yerlere takilacaktir. Server, GPIO box ve RFID okuyucu kontrol merkezinde yer alacaktir.

Sistem otoparka giren ve ¢ikan araglarin video kayitlarini, giris ¢ikis zamanlarini, otoparkin
doluluk oranini anlik gosterebilecektir.

Sistemin ¢alismas1 aracin manyetik sensor {lizerine gelmesiyle baslayacaktir. Manyetik sensor
araci algiladig1 anda kamera video kaydina baslayacak,RFID okuyucu aktif olarak anten RFID
etiketi okuyacaktir. Okunan RFID etiketin sisteme tanimli olup olmamasi durumuna goére bariyer
acilacak veya agilmayacaktir.Es zamanlh olarak etiket tanimliysa veri tabanina arag bilgileri,
video kaydi, giris ¢ikis zamanlar1 kaydedilecektir.Otoparka giris yapmis bir aracin etiketiyle cikis
yapmadan baska bir aracin giris yapmasina izin verilmeyecektir. Bu projenin yapiminda
Embeded C++ ve C# dilleri kullanilacaktir.



Proje Rumuzu:PeerRank Basvuru ve Stand No: 109

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Generalized Peerrank Metodunun Analizi

Proje Danmismani: Doc. Dr. Cem EVRENDILEK
cem.evrendilek@ieu.edu.tr

Mert Can CIKLA
can.cikla@std.ieu.edu.tr

Emre BEKTAS
emre.bektas@std.ieu.edu.tr

Projenin Amacu:

Bu projenin amaci, baslica Toby Walsh'un Generalized PeerRank metodu olmak iizere piyasada
bulunan cesitli peer grading metotlarini inceleyerek daha sonra ¢ikarilan bilgiler dogrultusunda
en optimize yontemi belirlemek ve miimkiinse iyilestirmeler yapmaktir.

Projenin Ozeti:

Teknolojik ilerlemeler ile beraber internet artik her evden ulasilabilir hale gelmistir. Haliyle
internet baska bir¢ok alanda da yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. Egitim sektoriide bu
alanlardan biridir. Avrupa ve Amerika'da bir¢ok tiniversite ¢oklu ¢evrimici egitim adi altinhda
ogrencilere egitim imkan1 sunmaya baslamistir. Ucretsiz olarak diinyanin her yerinden bircok
konuyla ilgili gorsel materyale bu sayede ulasilabiliyor. Buna ek olarak bazi derslerde belirli
yontemlerle 6grencinin seviyesi test edilip, katilim sertifikasi verilip 6grencinin basariyla bir
dersi takip ettigi resmilestirilebiliyor veya bazi derslerin sinavlar1 her zaman g¢oktan se¢meli
sorulardan ibaret olamiyor. Cizim dersleri, kompozisyon vs. derslerde bir okuyanin
degerlendirme yapip gerektiginde kanaatini kullanarak notlandirmasi gerekmekte fakat 6grenci
sayisinin onbinlere ulastifi durumlarda tek bir egitmenin sinav girdilerini okuyup
degerlendirme yapmasi miimkiin olmamaktadir. Burada "Peer Grading"(emsal notlandirma)
denilen metot devreye girmektedir. Peer grading her 6grencinin bir baska grup 6grencinin
notunu degerlendirmesi anlamina gelmektedir. En temel yontem daha sonra bu notlarin
ortalamasinin veya medyaninin alinmasi ve bu notun o 6grenciye degerlendirme sonu¢ notu
olarak atanmasi yontemidir. Fakat burada da 68rencinin soruyu degerlendirme yetenegi, diisiik
veya yiiksek not vermeye egilimi olup olmamasi gibi problemler karsimiza c¢ikiyor.



Proje Rumuzu:learner123 Basvuru ve Stand No: 110

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

The Learn Click

Proje Danismani: Yrd. Dog¢. Dr. Coskun ATAY
coskun.atay@ieu.edu.tr

Berat POLAT Ogulcan COSAR
beratpolat@mail.com ogulcancosar@gmail.com
Anil SENGUL Gorkem GAZCI

anilsengul92@gmail.com gorkemgazci@yandex.com

Mert PALA
mertpla@gmail.com

Projenin Amac:

Learn Click Cevrimici egitim projesi egitimin herkes icin ulasilabilir olmasini hedefler. Bu proje
ile birlikte kullanicilar egitim materyallerine istedikleri zaman ulasabilirler. Belli bir konuda
uzmanlik sahibi kisiler kendi bilgilerini, 6grenmek isteyen herkese Learn Click sayesinde egitim
videolar1 ve dokiimanlari ile aktarabilirler. Bunlara ek olarak projemiz saglayacagi anlagmalar ile
Ogretim iiyelerinin ders ortamlarini siniflarin yani sira internet ortamina da aktarmay1 hedefler.
Projemiz iiniversiteler ile yapacagi cevrimici ders anlasmalar1 sonucunda Universiteye kayith
olan ve herhangi bir sebepten dolay1 derse devamini saglayamayan Ogrenciler icin dersi
kacirmamak adina destek vermektedir. Ayrica bu proje ile engelli vatandaslarin istedikleri
ortamda istedikleri zaman ilgili olduklar1 konularla egitim almalarini saglamay1 hedefliyoruz.

Projenin Ozeti:

Projemizde kullanicilar sisteme iiye olduktan sonra isterler ise var olan egitim materyallerine
ulasabilirler. Bu projeye katkida bulunmak isterler ise diger kullanicilara yayinlayabilirler.
Projemizde 6gretmen ve dgrenci olarak iki kullanici tipi bulunmaktadir. Her iki tip kullanicinin
ortak ozelligi derslere kayit olabilmeleridir. Ancak sadece 6gretmen statiisiindeki kullanicilar
kurs olusturabilirler. Bu sayede hizli ve kolay bir sekilde kullanicilar birbirlerinin bilgilerinden
yararlanabilirler.



Proje Rumuzu:1234ATLI Basvuru ve Stand No: 111

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

izmir Ulasim Rehberi

Proje Damismani: Ogr. Gor. Steven W JOHNSON
steven.johnson@ieu.edu.tr

Utku UGURLU Mert SADAL
utkuugurlu@gmail.com mertsadal@gmail.com
Damla OZTURK

dmla.ozturk@gmail.com

Mehmet BEKMEZ
bekmezmehmet@gmail.com

Projenin Amacu:

Bu projenin amaci, izmir'deki toplu tasima araglan ile ilgili detayh bilgi bulunan bir yazihm
yapmak ve insanlarin ulasim sirasinda yasadiklar sikintilar verdigimiz detayl bilgiler vasitasi
ile gidermektir.

Projenin Ozeti:

Projemizin asil amaci, kullanicinin belirledigi 2 yer arasindaki ulasimi saglamasi icin, hangi
vasitalart nasil kullanacagini belirlemek ve kullaniciy1 bilgilendirmektir. Yani toplu tasima
araglarini baz alan bir yol bulma algoritmasi tasarlamak. Burada baz alinacak toplu tasima
araglar ise; otobiis, vapur, feribot, metro ve [zban. Projemizin ikinci bir 6zelligi ise secilen
otobiis duraginin "gelen otobiis" durumunu kullaniciya sunmaktir. Yani kullanici duragi
sectiginde, otobiislerin duraga varmasina ka¢ durak kaldigini ve otobiislerin duraga tahmini
varis siirelerini gorebilecektir. Baska bir 6zellik ise, Kentkart bakiyesi sorgulama ve en yakin
Kentkart dolum merkezlerini gorebilmek. Bunlarin disinda, kullanicilar biitiin toplu tasima
vasitalarinin (otobiis, vapur, feribot, metro ve izban) kalkis saatlerini gérebilecek ve ayriyetten
yollardaki trafik yogunlugu durumuna da bakabilecektir.



Proje Rumuzu:Tihyros Basvuru ve Stand No: 112

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Tihyros Haritalama Araci

Proje Danismani: Yrd. Dog¢. Dr. Coskun ATAY
coskun.atay@ieu.edu.tr

Remzi Gokhan UCKAN
gokhan.uck@gmail.com

Ece Nil ARAS
ecenilaras@gmail.com

Banu CETIN
banu.cetin@yahoo.com

Projenin Amac:

Insansiz hava araci kullanarak cografi bilgi sistemlerini gelistirmek ve bunu son kullaniciya web
sistemi iizerinde kolay kullanim ve istatistiksel bilgi saglayacak sekilde entegre etmek.

Projenin Ozeti:

Uzaktan kontrol edilebilir insansiz hava araci sayesinde gilincel ve amaca uygun Kkesif,
bilgilendirme ve analiz yapabilen sistemi web arayiiziinde kullanilabilmesi ve kontrol
edebilmeyi saglayan bir yapi sagliyoruz. Projemiz insanlarin gidilmesi zor ve ulasilmasi kolay
olmayan yerlere havadan goriintii ve bilgi saglayarak bilginin gliclinii ve glincelligini kullanciya
aktarmay1 hedefliyor. Gliniimiiziin popiler sondalarini son kullancinin da rahatca kullanip
amacina uygun hizmet etmesini sagliyoruz.



Proje Rumuzu:ISPA444 Basvuru ve Stand No: 113

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Smart Pet Assistant

Proje Danismani: Prof. Dr. Murat ASKAR
murat.askar@ieu.edu.tr

Giirkan AKPINAR
gurkanakpinar.35@gmail.com

Cemre MAT
cemre.mat@gmail.com

Sait Fatih KARAKAYA
saitfatihkarakaya@gmail.com

Projenin Amac:

Piyasadaki mevcut evcil hayvan initelerine baktigimizda evcil hayvanin 24 saatten daha fazla
yalniz kalmasi durumunda kullanimi mimkiin olmayan, ayrica uzaktan erisimi ve kontrol
imkan1 bulunmayan iriinler gérmekteyiz. Fakat bu triinler evcil hayvan sahiplerinin birgok
sorunu icin yetersiz kalmaktadir. Yogun is temposuna sahip olan, evcil hayvan bakiminin
yukini karsilamakta zorlanan, yash ve cocuk evcil hayvan sahiplerinin sorunlarina ¢éziim
hedeflenmistir. Bir giin veya daha fazla siire boyunca yalmz kalmasi gereken evcil hayvanlarin
rutin bir sekilde bakiminin siirdiiriilmesi ve bunun mobil uygulaman ile gézlemlenebilen bir
sistem olmasi hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Planladigimiz ve gelistirmek istedigimiz proje, evcil hayvanlarin ihtiyaglar1 ve giinliikk yasamsal
faaliyetleri i¢in akilli-elektronik modiiller ile gelistirilebilen evcil hayvan bakim istasyonu
tretimi ve uygulamasidir. Projedeki baslica hedefimiz, evcil hayvan sahiplerinin hayvan
bakiminda karsilastigi problemlerin 6niine ge¢cmek, is yiiklerini azaltmak ve bakimin belirli bir
standart cergevesinde saglikli bir sekilde kontrol altina alinmasidir. Bu asamada proje kedi ve
képekleri kapsayan yazilim ve donanimi icermektedir. ileri ki asamalarda projenin igerigi, kus ve
balik gibi hayvanlar da goz oniine alinarak gelistirilecektir.[ 1 ]. Hayvan Destekli Tedavi(HDT),
kronik hastalig1 olan bireylerde yasam kalitesini desteklemek, ruh sagligini olumsuz yonde
etkileyen bozukluklarin tedavi edilmesinde yardimci olmak amaciyla insan ve hayvan
etkilesiminden yararlanilarak uygulanan destek bir tedavi bicimidir. Son yillarda yapilan
calismalar, HDT'nin halk saglig1 alaninda bireylerin fiziksel, ruhsal ve sosyal tam iyilik hallerinin
korunmasi ve gelistirilmesine yonelik 6nemli faydalari oldugunu gostermistir.



Proje Rumuzu:CEMEB123 Basvuru ve Stand No: 114

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Application for Retailers to Use Indoor Navigation System: iBeacon

Proje Danismani: Dr. Kaan KURTEL
kaan.kurtel@ieu.edu.tr

Eray AYKUT Beyhan MUTLU
erayaykut@outlook.com beyhanmutluu@gmail.com
Ali Cagdas OKTEM Emre GUNEY

cagdas_oktem@hotmail.com emreguney351@hotmail.com

Mertcan DIKER
mertcan.diker@gmail.com

Projenin Amac:

Projemizin amaci magaza,diikkan veya cafe tarzi isletmelerin yogun bulundugu bir ortamda
miisterilerin aradigi kampanyalara telefonlar1 sayesinde rahatlikla ulasmasidir.

Projenin Ozeti:

Apple'in icat ettigi iBeacon teknolojisi ile isletmelerin koydugu kampanyalari , Avmdeki
miisteriler magazanin oniinden gecerken telefonlarina bluetooth sayesinde bildirim olarak
alirlar. isletmelerse Web sitesi lizerinden kampyanlar1 diizenlerler. Bu proje hem magazalarin
kampanya degistiginde biiyiik bir ugras olmadan miisterisini haberdar edip hem de miisterilerin
magazalar1 tek tek gezmeden var olan kampanyalardan haberi olur ve aradig: {iriine ¢ok daha
rahat bir sekilde ulasmasini saglar.



Proje Rumuzu:senior2015 Basvuru ve Stand No: 115

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

A Study on How Columnists are Up-to-date

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Senem KUMOVA METIN
senem.kumova@izmirekonomi.edu.tr

Sevda DUNDAR
sevdadndr92@gmail.com

Gizem ERBAYAT
gizemerbayat@gmail.com

isyar PEKER
isyarpeker@hotmail.com

Projenin Amacr:

Projenin amaci; farkl gazetelerdeki kose yazarlarinin makalelerinin incelenip hangi alanlarda
birbirleriyle ne kadar iliskili olduklarini ortaya ¢ikarmaktir.

Projenin Ozeti:

Gilinimiiz diinyasinda verinin 6nemi giin gectikce artmaktadir. Elde edilen veriler dogru analiz
metotlariyla incelendiginde bir¢ok sirket icin ¢ok 6nemli bir bilgi kaynagi haline gelip bu
kurumlarin gelisimi i¢in stratejik bir éneme sahip olmaktadir. Bu projemiz sonucunda veri
madenciliginden yararlanarak belirli ¢ikarimlarda bulunabilecegimiz bir akademik c¢alisma
ortaya koyulacaktir.

Akademik bir ¢alisma olacak bu projemizde, Google arama trendleri, siyasetci isimleri gibi
pek cok anahtar kelime ile veriler toplanip bir kdse yazarinin giincel konular hakkinda yazip
yazmadigin1 veya hangi konularda daha c¢cok yogunlastigini ortaya ¢ikarmak temel olarak
amaglanmaktadir.



Proje Rumuzu:Prisoner Basvuru ve Stand No: 116

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mobile Runner Game

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Gazihan ALANKUS
gazihan.alankus@ieu.edu.tr

Burak Kerem DINCER
b.keremdincer@gmail.com

Projenin Amacu:
Kullanicilarin (oyuncularin) eglenceli vakit gecirmelerini saglamak.
Projenin Ozeti:

Bir hapishaneden kagmaya c¢alisan bir mahkumu oynuyoruz. Cesitli engellere takilmadan
elimizden geldigi kadar ilerlemeye calisiyoruz. Ilerliyebildigimiz mesafeye gére puanimiz
hesaplaniyor.



Proje Rumuzu:MHMS0201 Basvuru ve Stand No: 117

izmir Ekonomi Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Mobile Home Management System

Proje Danismani: Dog. Dr. Siilleyman KONDAKCI
suleyman.kondakci@ieu.edu.tr

Hasan CAKIR Semih DINCAY
hasancakir92@gmail.com semihdincay@gmail.com

Gani RAHMON
gani93_ieu@mail.ru

Onur IKIZEK
onurikizek@gmail.com

Projenin Amac:

Projemizle insanlarin evlerinde olumsuz bir durum olup olmadigini kontrol etmesine olanak
sagliyoruz ve boylece insanlarin zamanimizin degerli oldugu bu giinlerde kafalarimi evleri
yormamalarini olanak veriyoruz. Proje insanlarin bir robotla evi akilh sistemle ile yonetmelerine
yardimci oluyor.

Projenin Ozeti:

Projemiz insanlar evlerinin disindayken bile yaptifimiz robot sayesinde evlerinde olup
bitenlerden sensorlerin yardimiyla evlerinde olumsuz bir olayin olup olmadigini kontrol eder ve
hareket Kkabiliyetiyle etrafi izleyerek evlerini gormelerini saglar. Robotumuzun verdigi
bildirimler sayesinde evin sahip oldugu akilli sistemle baglanti1 kurarak evin icini diizenleme
(s1caklik, nem, 151k vs.) olanagini ev sahibine saglar.



Proje Rumuzu:gradTrack Basvuru ve Stand No: 118

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mezun Ogrenci Bilgi Takip Sistemi

Proje Danismani: Prof. Dr. Turhan TUNALI
turhan.tunali@ieu.edu.tr

Cem ARSLAN
arscem@gmail.com

Anka GENC
anka_genc@hotmail.com

Berkay TAMER
romjke3hs@gmail.com

Projenin Amac:

Mezun 6grencilerin, mesleki ve kisisel hayatlar ile ilgili, okul mezunlari ve yoneticilerinin bilgi
sahibi olabilecegi bir sistem amagliyoruz.

Projenin Ozeti:

Proje web tabanli olup, okul mezunlar dernegi, yonetimi, akademik kadrosu ve birbirinden
haberdar olmak isteyen mezun 6grencilerin kullanabilecegi bir sistemdir. Proje mezun olduktan
sonra Ogrenci ve okul arasindaki iletisimin kopmamasi ve okulun 6grencilerinin, dolayisi ile
kendisinin basarisini daha somut olarak gorebilmesidir.



Proje Rumuzu:SZMR444 Basvuru ve Stand No: 119

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sesli izmir

Proje Danismani: Dog. Dr. Orug Raif ONVURAL
raif.onvural@izmir.edu.tr

FIRAT KOCABAY
firatkocabay@gmail.com

Projenin Amacu:

Bu projenin amac, insan hayatini daha rahat ve kaliteli yasama ¢evirmede katkida bulunmaktir.
Insanlar zamanindan tasarruf ederken uygulamayla arkadasca sohbet edebilmektedir. Bunun
yaninda engelli vatandaslar da diisiiniilmiis olup uygulamada aranilan bolgeler veya kelimeler
hem haritada gosterilmekte hem de sesli uyari olarak kullaniciya sunulmaktadir. Sonug olarak
gecenin bir vakti nobetci eczaneleri direkt arkadasiniza sorar gibi uygulamaya sorarak rahat bir
sekilde bulursunuz. Ayn1 zamanda hastane, banka, ve ya ulasim araclari icin de ayni seyler
gegerlidir.

Projenin Ozeti:

Bu proje, aslen genel kesime iilkemizin tiim insanlarina (hatta ileride tiim insanliga) hitap
edebilecek sekilde tasarlanan fakat gelistirmelere gereksinim duyan ve su anki maddiyat ve
zaman yetersizlginden dolay1 sadece Izmir sehrine hitap eden mobil uygulama projesidir. Ileriye
doniik ve insanlara faydali model icermektedir. Proje icinde engelli vatandaslarin da uygulamay1
saglikh bir sekilde kullanabilmesi icin tiim gereksinimler karsilanmistir. Insanlara zamandan
tasarruf ettiecek bir uygulamadir. Bir nevi yol danismani ya da rehberi olup insanlarin
sorularina cevap lretmektedir.



Proje Rumuzu:PRLLS250 Basvuru ve Stand No: 120

izmir Universitesi
Yazilim Muihendisligi

Parallise

Proje Danismani: Prof. Dr. Aydin OZTURK
aydin.ozturk@izmir.edu.tr

Kaan Burak SENER
kaanburaksener@gmail.com

Erdi IZGI
erdiizgi@gmail.com

Projenin Amacu:

Parallise projesinin amaci, fotograflara canlilik ve hareket getirerek mobil uygulama pazarina
farkl bir fotograf efekti sunmaktir.

Projenin Ozeti:

Parallise basit olarak 2.5D fotograflar yaratmanizi saglayan bir mobil uygulama projesidir. Akilli
telefonunuzla ¢ekeceginiz herhangi bir fotografa, Parallise uygulamasi ile canlilik ve hareket
getirebilir, yarattiginiz bu 2.5D fotografi sosyal aglardaki hesaplarinizdan paylasabilirsiniz.



Proje Rumuzu:IZLEX Basvuru ve Stand No: 121

izmir Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Dyslexia Mobile Application

Proje Danismani: Prof. Dr. Emrah ORHUN
emrah.orhun@izmir.edu.tr

Burak A. AYBEK
burak.a.aybek@gmail.com

Sefa 0ZKAN
sefa728@gmail.com

Ozgiin TURKMEN
ozgun.turkmen@outlook.com

Projenin Amac:

Disleksiklerin konsantrasyon ve okuma becerilerini destekleyici bir yazilim/mobil uygulama
gelistirecegiz. Bu sayede disleksikler sosyal hayata daha hizli entegre olabilecekler, dolayisiyla
disleksinin kisinin yasamini etkileme siirecini ¢ok hafif bir sekilde atlatacaklar.

Projenin Ozeti:

Disleksiklerin konsantrasyon ve okuma becerilerini destekleyici bir yazilim/mobil uygulama
gelistirecegiz. Bu sayede disleksikler sosyal hayata daha hizli entegre olabilecekler, dolayisiyla
disleksinin kisinin yasamini etkileme siirecini ¢ok hafif bir sekilde atlatacaklar.Bu bir Android
uygulamasi olacak. Uygulamamizda 6ncelikle Mobil Tani dedigimiz “Disleksi Testi” olacak. Kisi
bu testin sonunda uygulamanin yonlerdirmesi ile uygulama igerigini goriip kendine uygun olan
egitim, test ya da video izleme seceneklerinden birini secerek kendi adina, bu siireci hizla
atlatmak icin ilk girisimini yapmis olacak.



Proje Rumuzu:idacom Basvuru ve Stand No: 122

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Hadi Toplanalim

Proje Danismani: Dog. Dr. Orug Raif ONVURAL
raif.onvural@izmir.edu.tr

Murat MUSLEHIDDINOGLU
muratmus@gmail.com

Ismail Oguzhan AY
ay.ismailoguzhan@gmail.com

Projenin Amacu:

Projemizin amaci sosyal ve profesyonel etkinliklerin sanal ortamda diizenlenmesinde yardimci
olacak bir uygulama gelistirmektir. Katilimcilar bir organizatoriin baslattig: etkinligin basarili bir
sekilde diizenlenebilmesi icin pratikte hi¢ bir sinirlama olmadan fikirlerini, tercihlerini
kullanmasi kolay bir arayiiz ile paylasirlar. Boylece katilimcilar i¢cin en uygun yer, zaman ve
etkinlikler Dbelirlenir. Dolayisiyla uygulama kullanilarak katilimci sayisi artacak ve
organizasyonun daha basarili olma ihtimali artacaktur.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda bir Android mobil uygulamasi ve uygulamanin ¢alismasi icin gerekli sunucu
hizmetleri tasarlanmis ve gelistirilmistir. Android uygulamas:i kullanilarak yeni bir etkinlik
tasarlanacak, tanimlanmis etkinlikler takip edilecek/sonuclandirilacak, etkinlige katilmasi arzu
edilen kisiler davet edilecek ve davet edilenlerin geri bildirimleri istatistiksel olarak
incelenecektir. Sunucu tarafinda organizatoriin mobil uygulamada ki arayiizii kullanarak
tasarladigi etkinlik formu otomatik olarak HTML dosyasi haline getirilerek katiimcilara email ile
gonderilir. Davet edilenlerin geri bildirimleri veri tabanlarinda toplanarak, istatistiksel 6zetleri
hazirlanarak mobil uygulama da kullanilacak halde hazirlanir. Bu mimari de Android uygulamasi
Eclipse IDE kullanilarak gelistirildi. Sunucu ile iletisim i¢cin PHP ve JSON kullanildi. Sunucuda ki
modiiller ise HTML, PHP, CSS, JS kullanilarak gelistirildi.



Proje Rumuzu:eKontrol Basvuru ve Stand No: 123

izmir Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Evde Kontrol

Proje Danismani: Dog. Dr. Orug Raif ONVURAL
raif.onvural@izmir.edu.tr

Cem OZKAN
cemozkan9135@gmail.com

Doruk SOBAY
sobaydoruk@gmail.com

Sinan ERDOGAN
sinaner92@gmail.com

Projenin Amacu:

Evde Kontrol seker hastalari, obezite hastalari ve diyet yapanlar i¢in doktorlariyla iletisimlerini
maksimum diizeye ¢ikarmayl amaglamis bir saglik platformudur. Bu platformu kullanarak
doktor giinliik diyet, egzersiz ve alinacak ilaclar1 iceren bir tedavi planini hastaya 6zel olarak
tanimlar. Hasta ise 6giinliik olarak yediklerinin kalori,yag vs. degerlerini takip eder. Doktorun
sagladig1 yemek listesi icerisindeki yiyeceklerin tiim besin degerlerini gorebilir ve yemek tarifini
gorebilir. Alinacak ilag listesi doktor tarafindan telefona tanimlanacagi i¢in ilag saatleri otomatik
olarak hatirlatilacaktir.

Projenin Ozeti:

Kronik hastaliklarda yeme i¢cme aliskanliklarin diizenlenmesi, egzersiz yapilmasi ve ilaglarin
diizenli alinmasi hastaliklarin dogurdugu komplikasyonlar asgariye indirmekte ¢ok 6nemlidir.
Bu tiir hastaliklarda erken tani konulmasi, tedaviye erken dénemde baslanmasi ve kontrollii
beslenme daha sonra gelisebilecek rahatsizliklarin 6nlenmesinde ¢ok 6nemlidir. Ancak bu tiir
hastaliklarda ila¢ dozlarinin ayarlanmasi ve beslenmeyi kontrol altinda tutmak oldukca
zordur.Doktorlarin hastalarini uzaktan izleyebilecekleri, gerekli miidahaleleri dogru verilere
dayanarak hizli bir sekilde yapabilmelerini saglayacak platform hastaliklardan dolay1 ortaya
¢ikacak komplikasyonlar1 asgariye indirmesinin yaninda doktorun daha fazla hastaya hizmet
verebilmesini de olanak saglayacaktir. Saghk Bakanliginin hazirladigi Kronik Hastaliklar
Raporuna gore Tiirkiye'de yaklasik 14 milyon yiiksek tansiyon, 8 milyon diyabet, 20 milyon
obezite ve 2 milyon koroner kalp hastasi vardir. Cesitli haberlerde 2010 yilinda Sosyal Giivenlik
Kurumunun kronik hastaliklarin tedavisi i¢in yaptig1 harcama 33 Milyar TL, Diyabetin 2010
maliyeti diinyada 500 milyar dolar ve Tiirkiye'de 13 milyar TL olarak agiklanmistir.
Uygulamamiz doktora o6zel olarak hazirlanip, doktorun istekleri dahilinde degistirilip
gelistirilecektir.



Proje Rumuzu:GazeteOku Basvuru ve Stand No: 124

izmir Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Sesli Gazete

Proje Danismani: Dog. Dr. Orug Raif ONVURAL
raif.onvural@izmir.edu.tr

Coskun DEMIREL
coskundemirel@yahoo.com

Projenin Amacu:

Projemin amaci kullaniciya gazete haberlerini sesli olarak sunmaktir. Uygulama gazetelerden
haberleri alip seslendirilmesini ve kullaniciya haberleri gorsel ve isitsel olarak sunulmasini
amaglar. Ayrica kullanicinin programi ses komutlariyla kullanmasina olanak tanir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda bir Android mobil uygulamasi ve uygulamanin ¢alismasi icin gerekli sunucu
hizmetleri tasarlanmis ve gelistirilmistir. Haberler gazetelerin web sitelerinden ayiklanarak
cekilecek ve serverdaki veri tabaninda tutulacaktir. Android uygulamasi ile kullanic
belirleyecegi gazeteleri ve haber kategorilerini sececek ve bu kriterlere gore haberler giinliik
olarak ses dosyalariyla beraber telefonuna indirilecektir. Kullanici giin icinde internet
baglantisina ihtiya¢c duymadan bu haberleri okuyabilecek ve ya dinleyebilecek. Kullanici
uygulamay1 basit arayiiz aracilifiyla veya ses komutlariyla kullanabilecektir. Bunlara ek olarak
kullanic1 serverda bulunan arsivdeki son bir haftanin haberlerine de ulasabilecektir. Bu mimari
de Android uygulamasi Eclipse IDE kullanilarak gelistirildi. Sunucu ile iletisim icin PHP ve J[SON
kullanildi. Sunucuda ki modiiller ise HTML, PHP, CSS, JS kullanilarak gelistirildi.



Proje Rumuzu:EMSA3713 Basvuru ve Stand No: 125

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

EMSA The Systems of Intelligent Robot

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Atilla TOKER
atilla.toker@izmir.edu.tr

Erhan ARDA Mustafa HAKVERDI
erhanarda7 @gmail.com mustafahakverdi@hotmail.com
Muhammed Akif YENIKAYA

m.akifykaya@gmail.com

Siavash FAZELI

sia.fazeli@gmail.com

Projenin Amac:
Can ve mal kayiplarinin en aza indirilbilmesi
Guvenlik

Projenin Ozeti:

Akilli robotumuz insan kontroliiyle uzaktan kumanda edilerek lizerinde bulunan kamera ile
gece-giindliz her tirli goriuntliyii ve Uzerinde bulunan gazisi,duman 1sik sensoriiyle bize
bilgileri aktaracak. Giines enerjisiyle pilini sarj edebilecek.Bu sayede giivenlik tedbirleri
alinabilecek insan saghgi korunabilecek ve herhangi bir afette en hizli yardim igin
kullanilabilecek



Proje Rumuzu:Exams Basvuru ve Stand No: 126

Izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Exam Schedule

Proje Danmismani: Dog. Dr. Orug Raif ONVURAL
raif.onvural@izmir.edu.tr

Yusuf COSKUN
coskunyusuf43@gmail.com

Emre Hazar UGUZ
e.hazar.u@gmail.com

Projenin Amacu:

C# Programlama Dili ve Microsoft Excel ile Universitelerde ki Sinavlar igin Sinav Takvimi
Olusturma

Projenin Ozeti:

Sinav zamanlarinda ayni sinav giiniinde bulunan dersleri alan 6grencilerin magdur olmamasini
saglamak ve okulun sinav takvimini daha kolay ve pratik sekilde olusturmasini saglamak



Proje Rumuzu:1ZU_SE2015 Basvuru ve Stand No: 127

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

izmir Universitesi Mobile

Proje Danmismani: Ogr. Gér. Baris CEYHAN
baris.ceyhan@izmir.edu.tr

Mert KIMYONSEN
mertkimyonsen@hotmail.com

Projenin Amacu:

Teknolojinin hizla biiylimesiyle egitim kurumlarinda aktif rol almasi 6grencilerin hayatini
kolaylastirmak adina mobil uygulamayla 6grencinin okul bilgilerine istedikleri her yerden her an
erisebilme kolaylig1 saglamak amaciyla gelistirilen Android Mobile uygulama Projesidir.

Projenin Ozeti:

Proje tlniversitenin web sistesinden web-api servisleri kullanilarak json formatindan alinip
kullaniciya uygun bir hale getirilmistir.Kullanici egitim siiresi boyunca bilgilerine web sitesine
kiyasla daha c¢ok fonksiyonel o6zellik iceren bir mobil uygulamaya sahip olacaktir. Bu
uygulamayla 6grenciler 6grenci web-mail, haftalik ders programi, online dersler, Universitenin
haberleri ve duyurulari, Transkript ve Akademik takvime iyi bir arayiizle ulasilmak istenilen tiim
ihtiyaclarin tek bir programda toplanmasi amac¢lanmistir.



Proje Rumuzu:1ZMIR2015 Basvuru ve Stand No: 128

izmir Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Kamu Kurumlarinin Web Sitelerinin E-katilim A¢isindan
Degerlendirilmesi

Proje Danismani: Prof. Dr. Emrah ORHUN
emrah.orhun@izmir.edu.tr

Beste KAYSI
bestekaysi@hotmail.com

Tugce CAGDAS
tugcecagdas@hotmail.com

Tugba ARSLAN
tubarslan_91@hotmail.com

Projenin Amaci:

Biz bitirme projemizde Izmir'in 30 ilge belediyesinin web sitelerini e-katilim ve kullanabilirlik
acisindan degerlendirdik. Genel hatlariyla belediyelerin e-katilim ve kullanabilirlik agisindan ne
derece ileri olduklarini belirleyip, eksik olan noktalarini belirtip, belediyelerin uluslararasi
standartlara gore e-katilim agisindan daha etkin hale getirilmesi amag¢lanmistir.

Projenin Ozeti:

Belediyelerin web sitelerini United Nations E-Government Survey ve Digital Governance in
Municipalities Worldwide yayinlarini prensip edinerek inceledik. Degerlendirme kriterleri icin
Rutgers E-Governance performans indeksi dikkate alindi. Bu indekste yer alan e-katihm ve
kullanabilirlik anket sorularini her bir belediye icin ayr1 ayr1 cevaplayarak her bir belediyesinin
e-katilm ve kullanabilirlik puanlart hesaplandi. Bu puanlarin hesaplanmasindan sonra
belediyelerin aldiklar1 puanlara gore Digital Governance in Municipalities Worldwide belgesinde
yer alan diinyadaki belediyelerin siralamasina bakilarak hangi seviyede olduklar1 belirlendi
ayrica eksik yonleri belirtildi. Belediyelerin bu belgeyi 6rnek alarak kendi web sitelerini e-
katilim ve kullanabilirlik kriterlerine gore ilerletmesi ve boylece vatandas odakli yonetime gecip
vatandaslarinin il¢e icin alinacak kararlara katilmasi amag¢lanmistir.



Proje Rumuzu:MS340463 Basvuru ve Stand No: 129

izmir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Mayor Simulator

Proje Danismani: Prof. Dr. Tatyana YAKHNO
tatyana.yakhno@izmir.edu.tr

Bahadir Can YILDIZ
bahadircyildiz@yandex.com

Baris KISIR
bariskisir@hotmail.com

Ahmet Mert INAC
ahmetmertinac@hotmail.com

Projenin Amac:

Metin tabanli oyunlarin yayginlasmasi ve devlet yonetimi ile ilgili bir oyun tarzinin
benimsetilmesini hedefliyoruz. Bir diger amac¢ ise baskanlik gibi daha iist bi kisim yerine
belediye gibi daha alt bi konumun da bu tarz oyunlarda bulunmasini saglamak.

Projenin Ozeti:

Mayor Simulator, kullanicilara tarayicilari uzerinden beledye baskani olmayi saglayacak, yazi
tabanli bir simulasyon oyunudur. Oyun icerisinde, oyuncuya rastgele haberler ve olaylar
gosterilir, ve oyuncularin bunlara secenekler arasindan bir secim yapmasi istenilir. Yapilan
secimlere gore oyuncunun parametre degerleri degisir. Duzenli araliklarla, oyuncu secimlere
girer. Bu secimler oyuncunun oyuna devam edebilip edemeyecegini gosterir. Secimleri
kaybetmesi, oyunun bitigini, kazanmasi ise oyuna devam ettigini gosterir.

Bu proje, .net teknolojisi kullanilarak hazirlanmistir. Projenin gerceklesmesi icin gerekli .net
egitimi, ekip elemanlari tarafindan kendilerince saglanmistir. Projenin detaylandirilmasi cin
benzer konsepte sahip oyunlar takip edilmistir ve bunlarin sentezi yapilmistir.



Proje Rumuzu:ETUT123 Basvuru ve Stand No: 130

izmir Universitesi
Yazilim Miihendisligi

Eye Tracking-Usability Testing

Proje Danismani: Prof. Dr. Emrah ORHUN
emrah.orhun@izmir.edu.tr

Basak YILDIZ
basak-yldz@hotmail.com

H.Giilin EDISUN
gulin.edisun@hotmail.com

Projenin Amacu:
e-devlet sitelerinin kullanici testlerini gerceklestirmek
Projenin Ozeti:

farkl egitim seviyesindeki testerlarin eye tracker goz hareketleri inceleme testi ile bazi e-devlet
sitelerinin kullanimi test edilmis ve daha iyisi icin 6neriler olusturulmustur



Proje Rumuzu:IYTE_CZ101 Basvuru ve Stand No: 131

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Colourizer - Hayatin1 Renklendir!

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Burcu SAYIN
burcusayinn@gmail.com

Projenin Amacr:

Uygulamanin amaci gorme engelli bir kisiyi renklerle bir araya getirip 0zellikle gilinliik
kiyafetlerini secerken renk uyumunu yakalamasina olanak saglamaktir. Bu sayede kisinin
motivasyonunun artmasi ve giinliik hayatinda zihninde kurmus oldugu gorselligin genisletilmesi
hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Bu proje gorme engelli kisilerin hayatina kolayca girebilecek bir mobil uygulamadir.
Uygulamanin en 6nemli fonksiyonlari renkleri algilayip tanimlamasi ve kullaniciya iki farkh
nesnenin renk uyumu konusunda fikir vermesidir. Kisi herhangi bir zamanda bir objenin rengini
ogrenmek istediginde veya giymek istedigi kiyafetlerin renklerinin birbiriyle uyumlu olup
olmadigin1 6grenmek istediginde tek yapmasi gereken ses komutlariyla bunu uygulamaya
iletmektir. Sonuc¢ uygulama tarafindan seslendirilecek ve kisi bilgilendirilecektir.

Bu uygulamanin en kullanish yoéni kullania ile etkilesimin sadece sese dayali olmasidir.
Komutlar ses komutu olarak alinir ve kullanici sesle yonlendirilir. Kullanici herhangi bir
nesnenin rengini 6grenmek istediginde uygulama onu nesnenin fotografini cekmesi icin
yonlendirir ve kullanici hazir oldugunda fotografin ¢ekilmesi icin uygulamaya komut verir. Renk,
cekilen bu resim ilizerinden algilanip seslendirilir. Renk uyumu sorgusu icin ise iki farklh
nesnenin fotografi tizerinden karsilastirma yapilir ve kullanici bilgilendirilir. Renk uyumunun
analizi renk teorisi ve temel renk paleti g6z 6ntine alinarak uygulanmistir.

Bu uygulama sayesinde gorme engelli kisiler de nesnelerin renklerini algilayabiliyor
olacaklardir. Giinliikk hayatlarinda kullandiklari esyalarinin, kiyafetlerinin ne renk oldugunu
duyabilecek, zihinlerinde canlandirabileceklerdir. Ayrica renk uyumunun degerlendirilmesi
ozelligi sayesinde kisilerin uyumlu renklerde kiyafet secip giyebilmeleri saglanacak, hayatlarina
ve dis goriiniislerine sihirli bir dokunus olacaktir.



Proje Rumuzu:PREGU Basvuru ve Stand No: 132

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

PREGU: Presenter's Guide

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL
mustafaozuysal@iyte.edu.tr

Bahadir MEZGIL
bahadirmezgil@gmail.com

Umit DURAN
umitduran35@gmail.com

Projenin Amacu:

Sunucu ile dinleyici arasindaki iletisim kalitesini yiikseltmek ve sunucunun gerekli geridoniisleri
istatiksel olarak alip kendini gelistirmesini 6ngérmek.

Projenin Ozeti:

PREGU kullanicilarin oturum agip bu oturumlara kayit olabildigi ve o anki aktif oturumlar
lizerinden dinleyicilerin sunucuya yorum veya soru yoneltebildigi ayni zamanda sunucunun o
anda veya daha onceden hazirladigl sorular1 dinleyicilere PREGU tzerinden sorabildigi ve
cevaplarin istatiksel olarak geri alinabildigi bir uygulamadir. Projemizin hedefinde sunumdan
once yada sunum sirasinda sunucunun dinleyicilerin beklentisini veya seviyesini 6g8renebilmesi,
oturum sirasinda veya sonrasinda ise gerekli geridontsleri alabilimesi vardir. Ayni zamanda
sunucu icin her oturumda sorulan sorulara dinleyicilerin verdigi cevaplarin istatiksel olarak
hesaplanmasi ve saklanmasi amaclanmistir. Bu sayede PREGU kullanicisi olan sunucumuzun
kendini gelistirmesi ongorilmiistiir. Dinleyiciler agisindan ise sorulan sorulara anlik cevap
verilebilmesi ve kendilerini 6zglirce ifade edebilmeleri ama¢lanmistir.



Proje Rumuzu:HabZinD002 Basvuru ve Stand No: 133

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Haber Zinciri Dizimi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR
selmatekir@iyte.edu.tr

Ozer 0ZKAHRAMAN
kursunkalemkullanicisi@gmail.com

Projenin Amacu:

Bu projenin amaci iki haber arasindaki en anlamli sekilde bagh ve iligkili haber zincirini
bulmaktir. Bu sayede daha dogru anlasilmalarini saglamak.

Projenin Ozeti:

Her giin bir insanin émiir boyu okyamayacagi kada ¢ok haber iiretilen bir diinyada; haberleri
takip etmek, haberler arasindaki baglar1 kurarak bir anlayis gelistirmek o6nemli bir
gereksinimdir. Haberlerin birbirini tamamlayacak sekilde bir araya getirilmesi haber
zincirlerinin olusturulmasidir. Calismada haber zincirleri olusturmak tizere gelistirilen program,
bir haber veritabanini tarayip indeksler. Sonrasinda, kullanici tarafindan verilen iki haber
belgesi arasinda anlamli bir zincir otomatik olarak elde edilebilir. Bu projenin amaci iki haber
arasindaki en anlaml sekilde bagh ve iligkili haber zincirini bulmaktir.



Proje Rumuzu:clean4udiO Basvuru ve Stand No: 134

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Waveshaper

Proje Danismani: Dog. Dr. Siilleyman KONDAKCI
suleyman.kondakci@ieu.edu.tr

Kaan TABAK
kaantabak@gmail.com

Projenin Amacr:
Bozuk, eski ve kotli ses,goriintii,sinyal dalgalarini temizleme filtreleme.
Projenin Ozeti:

Degisik filtreler tasarliyarak sinyal isleme.bu islemediki amac eger bir ses dosyasiysa daha temiz
bir ses. Enstrumanlar ve dis seslerin arasindaki farklarla ayristirma. mini bir studio gorevi
gorecektir.



Proje Rumuzu:HTS123 Basvuru ve Stand No: 135

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Domestic Animal Counter

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Yalin BASTANLAR
yalinbastanlar@iyte.edu.tr

Muhammet YILMAZ
muhammetyilmaz@std.iyte.edu.tr

Samet KURUMAHMUTOGLU
sametkurumahmutoglu@std.iyte.edu.tr

Fatih SAMANCIOGLU
fatihsamancioglu@std.iyte.edu.tr

Projenin Amacr:

Bu projenin amaci hayvan sahiplerinin hayvanlarini takip etmesini kolaylastirmaktir. Bunu
yaparken Bluetooth Smart Technology'den yararlanarak diisiik maliyetli, az enerji harcayan
portatif cipler liretecegiz ve bu c¢iplerin mobil cihazlarla baglantisini saglayacagiz.

Projenin Ozeti:

Bu proje hayvancilik sektoriinde calisanlar igin biyiik kolaylik saglamaktadir. Cok sayida
hayvani olan insanlar hayvanlarini giinde birka¢ kez saymak ve onlarin kaybolmalarini
engellemek icin siirekli gozlem altinda tutmak zorunda kalirlar. Ancak Hayvan Takip Sistemi bu
isi belirli araliklarla kendisi yapacaktir.



Proje Rumuzu:Steril2015 Basvuru ve Stand No: 136

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Development of Sterilization Process Module with Workflow on SU
Framework

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tolga AYAV
tolgaayav@iyte.edu.tr

Mustafa TEBER
mteberr@gmail.com

~h

Projenin Amacr:

Hastanelerin Merkezi Sterilizasyon Unitelerinde kullanilmak {izere BioPro Envanter Bakim
Yonetim Sistemi yazilimi tizerinde Sterilizasyon modiilii gelistirilmesi projesidir.

Projenin Ozeti:

Ameliyatlarda kullanilan cerrahi alet setlerinin ve aletlerin kayitlari, arizalari, bakimlar1 takip
edilecek; sterilizasyon islemleri bir is akisi dogrultusunda yapilacaktir. Cerrahi aletlerin teslim
alinmasi ve teslim edilmesi islemleri araylizden veya barkod okuyucularla yapilarak hizli ve
verimli bir takip ile hatalarin 6niine gecilecektir. Toplanan veriler ile kullanicilarin ihtiyacina
gore cesitli raporlar ve analizler verilmesi de saglanabilecektir.Sistem tasarlanirken Java , Extjs
ve microsoft sql server kullanilmistir.



Proje Rumuzu:Eimza13298 Basvuru ve Stand No: 137

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

TSE 13298 Standardi Kapsaminda Nitelikli Elektronik imza
Uygulamasi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Merve KARADAYI
merve.karadayi@hotmail.com

Projenin Amacr:

"TSE 13298 STANDARDI KAPSAMINDA NITELIKLI ELEKTRONIK IMZA UYGULAMASI" isimli
projenin amaci; TSE 13298 elektronik belge yonetimi standartlarina uygun bir sekilde nitelikli
imza olusturmaktir.

Projenin Ozeti:

Bu calismanin amaci TSE 13298 elektronik belge yonetimi standartlarina uygun bir sekilde
nitelikli imza olusturmaktir. Proje sponsoru Softnet Teknoloji sirketidir. Sirkette kullanilmakta
olan elektronik belge yonetim sistemi (EBYS), TSE 13298 standardina uygun hale getirilecektir
ve elektronik imzanin da bu standarda uygun olarak olusturulmasi saglanacaktir.

Elektronik imza, 1slak imza yerine gectigi icin son yillarda kullanimi oldukg¢a artmistir.
Elektronik dékiiman yonetim sisteminin énemli bir parcasi olan elektronik imza, bir ¢ok islemi
bilgisayar ortaminda giivenilir bir sekilde yapmay1 saglayarak, cikti ve kagit 1srafin1 da
azaltmaktadir. Uygulamanin standartlara uygun duruma getirilmesi, firmanin pazarda iiriin
kalitesini ve kazancini arttiracaktir.

Gelistirilen ¢6zlimde, elektonik imza uygulamalar Tiibitak API kiitiiphaneleri kullanilarak, Java
dilinde gelistirilmis, XML dosyalarinin imzalanmasinda kullanilmistir. Tez g¢alismasinin
devaminda olusturulan modiiller, farkli dosya tiplerinin imzalanmasinda ve imza
dogrulanmasinda, Softnet'in EBYS projesinde kullanilmaya devam edilecektir. Gelistirilen e-imza
modiillerinin, firmada varolan sisteme entegre edilerek kullanilmasina baslanmistir.



Proje Rumuzu:CRT2015 Basvuru ve Stand No: 138

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Cyber Reporting Tool

Proje Damismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr

Dunya AZIZ
dunyaaaziz@gmail.com

Miizeyyen YUKSEL
muzeyenyuksel@gmail.com

Projenin Amacu:

Cesitli kurum ve kuruluslardaki (Okul, hastane, firmalar vb) var olan bilgi sistemlerindeki
bilgiler kullanilarak rapor olusturan genel amag¢h bir raporlama aracinin {retilmesi
amaglanmustir. Uriiniin, teknik bilgiye sahip olmayan, bilgi sistemini kullanmaya yetkili kisiler
tarafindan, yine hig¢bir teknik egitim alinmadan kisa zamanda, kolayca kullanilabilir olmasi
amagclanmistir.

Projenin Ozeti:

Projemiz entegre oldugu kurumun veri tabanindaki verilere ulasip raporlanmak istenen
bilgilerin listelenmesi ve bu listelerin siiriikle birak 6zelligi kullanilarak raporlanacak alana
tasinmasini, ayrica sistemde rapora ait kriterlerin belirlenmesini (rapora kimlerin erisebilecegi,
raporun hangi formatta (excel, pdf, word) saklanacagi) gibi cesitli fonksiyonlara sahip olacaktir.
Olusturulan raporlama araciyla; kullanici raporunu bilgisayar ortaminda hazirlayabilecek ve
yine bilgisayar ortaminda saklanan bu rapora her zaman kolayca erisebilecektir. Zaman, yer ve
kagit israfini 6nleyen bir raporlama ortami hazirlanmaktadir. Raporun kaybolmasi ya da
yeniden hazirlanmasi gibi problemlerin ¢6ziim buldugu bir sistemdir.



Proje Rumuzu:USBOT123 Basvuru ve Stand No: 139

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Uriinlerin Sekilsel Bozukluklarinin Otomatik Tespiti

Proje Danismani: Dr. Burak Galip ASLAN
burakaslan@iyte.edu.tr

Omer KARATAS
omerkarats@gmail.com

Omer Erkan OMEROGLU
omeromeroglu@std.iyte.edu.tr

Projenin Amacu:
Uretilen herhangi bir iiriiniin seklini kontrol etmeye yarayan bir uygulama gelistirmektir.
Projenin Ozeti:

Uretilen herhangi bir iiriiniin seklini kontrol etmeye yarayan bir uygulama gelistirmektir. Bu
uygulama i¢in Android isletim sistemine sahip bir cihazin, liretim bandin tlistten gorebilecek bir
yere monte edilmesi ve bant lizerinden gecen iiriinlerin sekillerini kontrol etmek hedeflenmistir.
Ayrica bu uygulama yardimiyla iiretilen triinlerin renk kontrolii de saglanmaktadir. Bu nedenle
trinlerin rengine kontrast renkte bir iiretim bandi kullanilmaktadir. Bu uygulama sayesinde,
Android isletim sistemine sahip bir cihazin kamerasi ile belirli bir pozisyonda gecen iiriinlerin
renk ve sekilleri, operatdor tarafindan verilen referans saglam {riin resmiyle
karsilastirilmaktadir. Uyusmazlik durumunda gelistirilen yazilim ekrana uyari mesaji
gondermektedir.



Proje Rumuzu:Mrpoll2015

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Mekamar

Proje Damismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr

Polat KOKSAL
polatkoksal50@gmail.com

Projenin Amacu:

Meme kanseri hastalarinin vaka kayitlarinin diizgiin bir sekilde tutularak bu verilerden dogru ve
hizli raporlama yapilmasi.

Projenin Ozeti:

Bu proje ile meme kanseri hastalari lizerinde uygulanan tedavi yontemlerinin hangisinin hangi
tip meme kanseri icin daha uygun oldugu saptanabilecek ve hastalarin daha hizli bir iyilesme
slrecine girmesi saglanacaktir.




Proje Rumuzu:EPRED423 Basvuru ve Stand No: 141

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

E-Predictor

Proje Damismani: Ogr. Goér. Johan De GEYTER
johandegeyter@iyte.edu.tr

Onur KAPCIK
onurkapcik@gmail.com

Projenin Amacu:

Ulkemizde olabilecek salginlar1 tahminlemek, salginla ilgili verileri (Twitter bazh veriler)
istatistiksel olarak (bolge ya da genel baz icerisinde giinliik veya aylik olarak) grafiksel destekle
durumu aktarmak, ayrica bu veriler bazinda uyari sistemi kurmaktir.

Projenin Ozeti:

Amaci Tirkiye'de salginlar1 6nceden tahminleyebilen verileri grafiksel olarak (genel ve sehir
bazli) aktarabilen bir platform olusturmaktir. Veriler Twitter ortamindan cekilip ciimle analiz
uygulamasiyla verinin dogru bilgi tasiyip tasimadigl tasiyorsa hangi tir belirti icerdigi veri
kalitesinin giivenilirligini saglayacak bir veri havuzu olusturulmaktadir. Daha sonraki adimda
veri havuzundan verilerin hangi lokasyonlardan geldigini, salgin belirtilerinin gruplamalarin
yapildig1 Hadoop islemine sokulmaktadir. Bu adima kadar veri kalitesinin yiikseltildigi bilgileri
grafiksel olarak (giinliik aylik sehir ya da genel bazl orantisal olarak) kullaniciya sunarak
gerektiginde Onlemlerin alinmasimi saglayacak bir platform sunmaktir. Bu platformun
kullanimiyla; bireysel ya da genel onlemlerin alinmasini saglatmak, salginin kontrol altina
alinmasini icin zaman kazandirmak, saglik otoritelerini dnceden tani ve olasi 6liimleri 6nlemek
amagh tibbi yardimlarin hizlica yapilmasi i¢in bir uyar sistemi olusturmak bu sistemin
saglayacagi sosyal yararlardandir.



Proje Rumuzu:IYTE-NUI Basvuru ve Stand No: 142

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Microsoft Kinect Kullanimu ile Cihazlarin Dogal insan-Bilgisayar
Etkilesimi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Yalin BASTANLAR ali T W A
yalinbastanlar@iyte.edu.tr \ "@"'5 m&

Elif YILBASI ' . | j
elifyilbasi@gmail.com ; o

Bilgehan VARLI
bilgehanvarli@gmail.com

Projenin Amacr:

Giinliik hayatta kullandigimiz akilli cihazlarin kumanda ya da dokunmatik yiizeyler yerine daha
dogal bir arayiiz ile yonetilmesinin saglanmasi.

Projenin Ozeti:

Projede secilen akilli cihazlarin istenilen islevselligi saglamasi i¢in kontrol araglari olarak
acma/kapama tuslari, kumandalar, dokunmatik ekranlar yerine daha dogal bir insan-bilgisayar
etkilesimi gergeklestirmek amaciyla ¢esitli viicut hareketleri kullanilmaktadir. Microsoft Kinect
ile algilanan bu hareketler bir simtlasyonda canlandirilmaktadir. Belirli bir akilli cihaz ve ona
iliskin tanimlanmis komutlarin olusturdugu kiime ile kullanicilar tek bir viicut hareketi ile
amaglanan eylemi gerceklestirmektedirler. Projede bu hareketlerin kullanici kolaylig
saglanmasi adina kolay ve akilda kalic1 olmasi géz dniinde tutulmustur.



Proje Rumuzu:notiOG180 Basvuru ve Stand No: 143

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Baki-RDF-Event Engine

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR ~
selmatekir@iyte.edu.tr

Ozge SEVGILI
ozgeesevgili@gmail.com

Gizem BERK
gizemmberk@gmail.com

Projenin Amacu:

Lojistik sektoriinde bir¢ok farkli rol (karayolu, liman, acente, depo vb.) birbirleriyle etkilesir ve
miisteri konteynerleri bu rollerden gecer. Bu konteynerleri izlemek ve aninda konteynerlerin
bilgisini almak bu sektordeki dnemli problemlerden birisidir. Miisterilere konteynerlerinin
nerede oldugu bilgisinin anlik bildirilerle ulastirilmasi hedeflenir.

Projenin Ozeti:

BAKI RDF Event Engine anlik konteyner bilgisine ulasmak icin bagli veri yapisi kullanarak
konteyner hareketlerini takip eder. Miisteriye bildirim verilecek hareketler tanimlanir. Bu
tanimlarla, gelen hareketler eslesirse bu hareket miisteriye bildirim olarak gonderilir. Miisteri
bildirim olarak gérmek istedigi hareket tiplerini secebilir. Bildirim olarak belirlenen hareket
tipleri kullanici dostu bir arayiiz tizerinden sunulur.



Proje Rumuzu:IYTEHayHay Basvuru ve Stand No: 144

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

HayHay

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Remziye CETER
remziyeceter@gmail.com

Yasemin DOGAN
yasmindogann@gmail.com

Projenin Amacr:

-Unliiler ve hayranlarim bir araya getiren kiiresel bir platform olmak,

-STK sorumluluk ve aktivite alanlar1 hakkinda toplumsal farkindalig arttirmak,

-Cesitli etkinlikler olusturarak STK’nin bagis kazanimlarini desteklemek,

-Unliiler i¢cin Halkla Iliskiler ve Tanitim (PR&WOM) agisindan yeni ve kiiresel bir platform olmak.
Projenin Ozeti:

HayHay projesi; temel olarak tinliileri, bu tinliilerle iletisim kurmak isteyen hayran ve hayran
gruplarim1 bir araya getirir. Bu bulusma, yapilacak bagislarla desteklenecek Sivil Toplum
Kuruluslarini (STK) ayni platform iizerinde bir araya getirmeyi de hedefleyen bir projedir.

Gelisen teknoloji, iletisim araclar1 ve sosyal medya platformlari, tnliilerle (sanatgi,
oyuncu, sair veya ressam gibi) sevenlerini sanal diinyada kolaylikla ve daha ¢ok bir araya
getirirken, sevenlerinin de {nliilerle gercek zamanh faaliyetlerde bulunma beklentisini
arttirmaktadir. Ancak sanal diinya, kullanicilan i¢in istenmeyen pek cok olayin yasanmasi icin
zemin olusturma potansiyeline sahiptir. Ornegin; kullaniai kimlik denetiminin olmamasi, soz
konusu iinli isimler adina birgok sahte hesap liretilmesine ve hayranlarinin aldatilmasina
ortam saglamaktadir. Bu olaylar, sanal diinyada kullanicilara giiven sorunlari asilamakta;
tnliillerin hayranlariyla saglikli, giivenilir bir ortamda iletisime gecmesini engellemektedir. Bu
nedenle HayHay projesi; gelisen sosyal medya diinyasinin gereksinimlerine cevap verecek,
glvenilirlik ve kimlik denetimi sorunlarina ¢éziim olacak sekilde tasarlanmistir. Proje, analiz
edilen kullanicilarin (iinliler, hayranlar ve STKlar) istek ve beklentileri 6lciisiinde
tasarlanmistir. Unliiller ve hayranlari, HayHay projesinin etkinlik organizasyon béliimiinii
kullanarak konserlerde, ya da hayran-iinlii birebir veya grup bulusmalarini saglayan kiiciik
organizasyonlarda gercek zamanl olarak sanal diinya disinda bir araya gelebilmektedir.



Proje Rumuzu:AVS1234 Basvuru ve Stand No: 145

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

AudioVisualSchedule

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tugkan TUGLULAR
tugkantuglular@iyte.edu.tr

Leyla TEKIN
leylatekin35@gmail.com

Projenin Amacu:

Otizmli bireylerin 6zel ihtiyag¢ ve gereksinimlerini gidermek icin bireye 6zel olusturulan plan ve
aktiviteleri resimlere bakarak ve sesleri dinleyerek takip edebildigi bir Android mobil
uygulamadir.

Projenin Ozeti:

Bireylerin aktiviteler arasinda daha kolay gecisini saglamak icin ondan sorumlu kisi tarafindan
"kisisellestirilmis planlar” hazirlanir. Sorumlu kisi bireyin kendini daha rahat hissetmesi ve
aktiviteleri daha kolay bir sekilde anlamasi i¢in bireyin anlayabilecegi bir resmi kamera ile
cekebilir, galeriden ekleyebilir ya da Internetten indirebilir. Aktiviteler icin ekledigi resimlere
ses ekleyerek ozellestirebilir. Bir planin hangi zamanda gerceklestirilmesi gerektigini séyleyen
alarm 6zelligi ise bireylerin daha planlanmis bir sekilde yasamasini saglamaktadir.



Proje Rumuzu:TURK501 Basvuru ve Stand No: 146

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Turkge'nin Dilbilimsel Analizi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR
selmatekir@iyte.edu.tr

Nima GHOTBI
ghotbi.nima@gmail.com

Projenin Amac:

Bu projenin amaci, Tiirkce iizerine calisan dilbilimcilerin analizlerini destekleyici bir yazilim
araci gelistirmektir.

Projenin Ozeti:

Tiirkce belgeler lizerinde biiyiik-kii¢tik inlii uyumu ve diger ayirtedici nitelikler hesaplanarak 6z
Tirkege ile yazilmis veya yogun bir sekilde yabanci kokenli kelimeler iceren dokiimanlar
otomatik olarak tespit edilmektedir. Benzer sekilde iyi geviriler ve belgenin yazildig1 donem de
saptanabilir. Tirkge'nin tekrar orani hesaplamasinda unigram, bigram, trigram, 4-gram ve
kelimenin tamami baz alinmaktadir.



Proje Rumuzu:e-sign Basvuru ve Stand No: 147

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Elektronik imza ile Belge Yonetim Sistemi

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR
selmatekir@iyte.edu.tr

Yeter CATIKKAS
yetercatikkas@gmail.com

Elnura ARSLAN
elnuraarslan@gmail.com

Koray KOC
koraykoc@std.iyte.edu.tr

Projenin Amac:

Projenin ana amaci, e-imza kullanan bir belge yonetim sisteminin bir parcasini gelistirmektir.
Gelistirilen sistem belgeleri giivenli bir sekilde yonetir. Giivenligin gizlilik, dogruluk-biitiinliik,
erisebilirlik, reddetmeme ve kimlik dogrulama 6zelliklerinin saglanmasi hedeflenmektedir.

Projenin Ozeti:

Projede, kullanicilar .doc ya da .pdf formatindaki belgeleri yiikleyebilir ve yiikledigi belgeyi
baska kullanicilara elektronik imza kullanarak imzalanmasi i¢in atayabilir. Kullanicilar
imzalanmak icin gonderilecek biitiin belgeleri  diizenleyebilir. Imzalanmak iizere belge
kullaniciya atandiginda kullanicilar ayni anda sistem tarafindan bilgilendirilir.



Proje Rumuzu:IYTE_CD35 Basvuru ve Stand No: 148

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Cevrimici Derslik

Proje Danismani: Dr. Burak Galip ASLAN
burakaslan@iyte.edu.tr

Fatih TURKMEN
fatih.trkmen90@gmail.com

Yusuf BIBER
yusuf_biber@hotmail.com

Projenin Amacu:

Cevrimici derslik projesinin temel amaci; uzaktan egitim yaklasimiyla 6grenciler icin birlikte
ders calisabilecekleri pratik bir ortam olusturmaktir. Giintimiizde uzaktan egitim konusunda ¢ok
farkli yaklasimlar vardir ancak bu proje ile iiniversite 6grencilerine daha kullanish ve paylasimh
bir egitim platformu saglanmasi hedeflenmektedir.

Projenin Ozeti:

Sisteme tlye olup giris yapan ogrenciler, istedikleri tarih ve saatlerde c¢alisiimak {izere ders
aktiviteleri olusturabilecek ya da diger o6grencilerin olusturmus olduklar1 aktivitelere
katilabileceklerdir. Sisteme bilgisayarlar1 araciligi ile erisim yaptiklar1 herhangi bir noktadan
dahil olarak, etkilesimli bir ders ¢alisma ortamina girme imkanina sahip olacaklardir. Ayrica
farkl sehirlerdeki liniversite 6grencileri egitsel bir cerceve icinde iletisim kurma imkani da elde
edeceklerdir.



Proje Rumuzu:drsol123 Basvuru ve Stand No: 149

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Disaster Recovery And Migration

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Ozgiin OZCETIN
ozgunozcetin@gmail.com

Emel BASARAN
emelbasarann@gmail.com

Projenin Amac:

Sirketlerin en degerli kaynagi olan verinin kaybini énlemek, is siirekliliginin saglanmasi icin bir
ariza veya felaket aninda (deprem,sel,yangin vb) bilisim sistemlerinin kesintisiz bir sekilde
calismaya devam etmesini, felaketin miimkiin olan en sorunsuz ve kayipsiz bir sekilde
atlatilmasin saglamak, firmalarin miisteri ve prestij kaybin1 6nlemektir.

Projenin Ozeti:

Felaketten kurtarma otomasyonu, kullanicilarina lokal sistemlerin global bulut platformuna
tasindigl bir servis sunar. Lokal sistemlerden bulut platformuna tasinirken o6ncelikli olarak
Amazon Web Service kullanilacak daha sonra diger bulut servisleriyle (Microsoft Azure vb.) de
entegre edilecektir. Bu otomasyon ile kullanicilar sistemlerini eski haline getirebilir, verilerini
yedekleyebilir ve hem lokal hem de bulut platformu tizerinde kolaylikla sistemlerinin anlik
durumlarint goriintiileyebilir ve sistemlerini yapilandirabilirler. Bu proje sonunda ortaya
¢ikacak Uriintin yararlari; kolay, hizli ve diisiik maliyetli bir yedekleme ¢6ztimii saglar, sirketlere
diistik maliyetli ve donanim bakimiyla ugrasmaksizin pratik bir bulut platformu 6nerir, herhangi
bir felaket aninda islerin kesintiye ugramadan otomatik olarak uygulamanin bulut platformu
lizerinden calismasini saglar, lokal sistemlerin eski haline kolaylikla getirilebilmesini saglar,
yerel ag topolojisini sorun olmadan degistirilmesini saglar.



Proje Rumuzu:SYNCWBO0X00 Basvuru ve Stand No: 150

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Syncwboard - A Remote Whiteboard Sharing Application

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL
mustafaozuysal@iyte.edu.tr

Fatih ERGUVEN
fatih@erguven.org

Projenin Amacu:

Bu proje, birbirinden uzak ve farkli konumlarda bulunan arastirmacilarin, arastirma ve
gelistirme takimlarinin ya da yazilim gelistirme takimlarinin ele aldiklar1 konudaki fikir ve
diistincelerini gorsel olarak aktarmada yasanan sikintilari ¢oziip, birlikte ¢alisabilirligi arttirmay1
hedefler.

Projenin Ozeti:

Proje bitiminde ortaya cikacak iiriin, uzaktan c¢alisabilmeyi saglayan bir ¢izim programi
olacaktir. Bunun icin programin istemci ve sunucu tasarimi ve uygulanmasi yapilacak olan temel
¢alismalardir. Projenin asil hedefi, birlikte ¢alisilabilirligin gergceklenebilmesidir.



Proje Rumuzu:BSRAK111 Basvuru ve Stand No: 151

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

uConvoy: Yol Ucreti Paylagim Sistemi

Proje Danmismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr

Biisra KARKACIER
busrakarkacier@gmail.com

Projenin Amacu:

Projenin amaci, bir yerden bagka bir yere sahsi arabasiyla giden bir kisinin, aracina bos koltuk
sayis1 kadar yolcu alarak yolculuk maliyetini azaltmasidir. Ayn1 zamanda, yolcular gidecekleri
yere, otobiis dolmus ya da ucaga gore daha uygun iicrete gidebileceklerdir.

Projenin Ozeti:

Uconvoy, web lizerinden erisilmekte olan bir uygulamadir. Siteye iiye olunduktan sonra
bulunulan yeri ve hedef ili secip, ayni giizergahta seyahat plani olusturan ve bos koltuga sahip
kayitlar1 bulup iletisime gecebilirsiniz ya da seyahat plan1 olusturarak bos koltugunuza yolcu
alabilirsiniz. Kimlik kontrolii ile de sahte hesap olusumunu engelleyerek ve yolculuk yaptikca
artan sayginlik puani ile daha giivenle yolculuk edilebilmesi hedeflenmistir. Boylelikle yolculuk
daha konforlu, daha giivenli ve daha uygun iicretle gerceklesebilir.



Proje Rumuzu:DOC45 Basvuru ve Stand No: 152

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Doktor Cloud

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Can BABUR
canbabur.45@gmail.com

Projenin Amac:

Insanlara, genel saghk hususunda kaygilandig1 konularda, sorunun muhtemel tespiti hakkinda
yardimci olabilmek.

Projenin Ozeti:

Internet erisimine sahip herhangi bir kisi; genel saghgi hakkinda bir endisesi oldugunda,
bilgisayarindan ya da mobil cihazindan, tarayici araciligiyyla bu uygulamaya eriserek,
uygulamaya tliye olduktan sonra cinsiyetini ve ilgili konuyu secip, bir dizi soruyu "Evet" ya da
"Hayir" seklinde cevaplandirarak, soruna dair muhtemel teshisi ve bu teshise dair yaklasimi elde
edecektir. Uygulama; Bulut (Cloud Computing) ortaminda gelistirilecektir.



Proje Rumuzu:Dawn Basvuru ve Stand No: 153

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Dawn

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR
selmatekir@iyte.edu.tr

Hilmi Yalin MUNGAN
yalinmungan@gmail.com

Sercan TURKMEN
sercanturkmen@outlook.com

Projenin Amacu:

Dinamik bir yapay zeka tasarlayarak giiniimiiz yenilik¢i oyunlarinin sahip oldugu degisken ve
zorlayici oyun tecriibesini kesfetmek.

Projenin Ozeti:

Bir platform oyunu olan “Dawn”, kullanicilar1 eglendirmek amaci igeren bir bilgisayar
uygulamasidir. Yazilim, kullanic1 deneyimini en yiiksek seviyeye ¢ikartmak icin cazip, zorlayici
ve tutarhdir.

Bu projenin amaglarindan biri; oyun icindeki kurguyu, gecerli kullaniciya gore uyarlayan bir
yapay zeka gelistirmektir. Sistem; kullanicilari, kendi deneyimleri 6l¢iisiinde zorlamak icin en
yliksek etkinlikte calismakta, bu da kullanicilarin aldifi memnuniyeti ve eglenceyi
arttirmaktadir. Yapay zeka, eylemlerine kullanici baglamina gore karar vermektedir.



Proje Rumuzu:ultimate19 Basvuru ve Stand No: 154

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Staj Bilgilendirme Sistemi

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Umit BILGIN

umitbilgin@std.iyte.edu.tr

Emre KARAKIS
emrekarakis@std.iyte.edu.tr

Projenin Amac:

Projemizin amaci, bizlerin en kiymetli degeri olan zamamimizi oldukc¢a fazla harcayan staj
basvuru&takip islemini online olarak tek tik ile yapmak.

Projenin Ozeti:

Bugiine kadar bizim i¢in staj bagvurusu bile bash basina biiytlik bir is. Gerekli belgeleri almaz,
gerekli imzalar1 almak ,firma onay1 almak , sigorta islemleri vs. Staj komisyonu baskani icin de
glvenilir olmayan bir slire¢ .Bu projemizle biitiin bu sorunlar1 asip, giiniimiiz teknolojisine
uygun, modern bir sistem gelistirecegiz.



Proje Rumuzu:k2dk2dk2d Basvuru ve Stand No: 155

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Akilli Ev Otomasyonu

Proje Danismani: Dr. Burak Galip ASLAN
burakaslan@iyte.edu.tr

Ismail KURAR
kurarismail@gmail.com

Canberk DOGAN
canberkdogan@hotmail.com

Cagdas DURAN
cagdasduran@std.iyte.edu.tr

Projenin Amac:

Teknoloji hayatimizdaki c¢ogu ihtiyac1 karsilayabilecek seviyeye ulasti. Fakat teknolojinin
hayatimiza tam anlamiyla entegre olabilmesi i¢in yazilimin ve donanimin birlikte verimli bir
sekilde kullanilmasi gerekir. Bizim projemiz, insan hayatini kolaylastirabilmek amaciyla bu
yazilim ve donanimi sizin i¢in birlestiriyor ve kullanicilara ev arag gereglerini uzaktan kontrol
edebilme se¢enegi sunarak zamandan ve enerjiden tasarruf etme imkani sunuyor.

Projenin Ozeti:

Evinizde bulunan aydinlatma sistemlerini, 1sitma ve sogutma sistemlerini, kap1 otomatigini ve
perdeleri bu proje sayesinde tek bir yerden kolaylikla kontrol edebileceksiniz. Evde olmasaniz
bile akilli telefonunuz sayesinde otomasyona dahil edilen ¢esitli cihazlann kontrol
edebileceksiniz. isten eve gelirken klimanizi agip evinizi siz gelene kadar 1sitabilir, sabah
kalkmadan 6nce zamanlamasini yaptiginiz perdelerin ve 1siklarin agilmasini, kahve makinanizin
kahvenizi hazir etmesini saglayabilirsiniz.



Proje Rumuzu:EasyLife Basvuru ve Stand No: 156

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Easy Life

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL
mustafaozuysal@iyte.edu.tr

Safak KURT
safakkurtl @gmail.com

Birkan ONAR
birkanonar1907 @gmail.com

Reha KURT
rehakurtl@gmail.com

Projenin Amac:
Android cihazlarda devamli yapilan islerin otomatiklestirilmesi
Projenin Ozeti:

Projenin amaci Android cihazlarda tekrarlanan eylemleri otomatiklestirmektir. Bu uygulama
sarj tasarrufu icin GPS acip kapatmak ya da belirlenen kisilere mesaj gondermek icin
kullanilabilir. Bu eylemleri tetikleyen kosullar ise GPS de belirlenen alanda olmak, saat ya da sarj
kosulu olabilir.



Proje Rumuzu:ATS2015 Basvuru ve Stand No: 157

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Arac Tespit Sistemi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Yalin BASTANLAR
yalinbastanlar@iyte.edu.tr

Mehmet ONLER
mehmetonler@outlook.com

Duran AYNAL
duranaynal@yandex.com

Projenin Amacu:

Alinan video goriintiilerini analiz ederek araglar hakkinda belirli bilgileri tespit etmeyi
amaglamaktadir. Bu bilgiler; ara¢ plaka numarasi, ara¢ tipi(kamyon, otomobil, dolmus vs.), arac
rengi.

Projenin Ozeti:

Araglarin bilgilerini tespit etmek i¢in kullanir.



Proje Rumuzu:ynlkasambl Basvuru ve Stand No: 158

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Yeni Nesil Lojistik Kasa Mobil Uygulama

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tolga AYAV
tolgaayav@iyte.edu.tr

Bayram Hakan KOCATEPE
bayramhakankocatepe@gmail.com

Mert Murat MALCOK
mertmuratmalcok@gmail.com

Projenin Amacu:

Arkas Holding Lojistik sirketlerinin cesitli takip islemlerinin yapildig1 web uygulamasinin kasa
hareketleri modiluniin mobil olarak kullanilmasinin saglanmas.

Projenin Ozeti:

Bimar tarafindan gelistirilmis olan mevcut uygulamanin kasa modiiliiniin kullanicilari tarafindan
mobil cihazlara uyarlanmasi talebi dogrultusunda proje gelistirilmeye baslandi. Proje bir
miisteri tarafindan talep edildigi icin belirli bir zaman diliminde ,iirtin olarak miisterilerin
kullanimina sunulacaktir.Proje sayesinde Arkas Lojistik Sirketlerinin kasa hareketlerini daha
hizli bir sekilde yonetilmesi saglanacaktir.



Proje Rumuzu:SorguOpt Basvuru ve Stand No: 159

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

SimleDB iizerinde Sorgu Optimizasyonu

Proje Damismani: Ogr. Goér. Johan De GEYTER
johandegeyter@iyte.edu.tr

Emre METIN
emremetin4@gmail.com

Projenin Amacr:

Projenin amaci Edward Sciore'nin yaratmis oldugu SimpleDB iizerinde sorgu optimizasyonunu
saglayak performans artisi saglamak.

Projenin Ozeti:

Gelisen teknoloji ile birlikte elimizdeki data her giin daha da biiyiikmekte ve database
sistemlerin kullanimi artmaktadir. Datanin biiytkligii ise bizim icin bir dezavantaj
saglamaktadir. Data biyiidiikce sorgularimiz yavaslamakta dolayisiyla kullandigimiz sistemde
yavaslamaktadir.Projenin amaci sorgu optimizasyonunu yaparak sorgumuzun ve sistemimizin
daha hizli ¢calismasini saglamaya ¢alismaktir.



Proje Rumuzu:IYTE_UBO035 Basvuru ve Stand No: 160

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Goérme Engelliler icin Mobil Uriin Bilgilendirme Uygulamasi

Proje Danismani: Dr. Burak Galip ASLAN

burakaslan@iyte.edu.tr
[lhan KARABAY
ilhankrby@gmail.com
Efe BALOGLU

efebaloglu@gmail.com

Projenin Amacu:

Gorme engelli bireylerin glinliik hayatin bir alaninda daha, diger tiim bireylere saglanan anlayisa
ve taninan sec¢im hakkina sahip olmasina yardimci olmaktir. Bu yaklasim ile birlikte, gorme
engelli bireylerin aktif aligveris hayatina katilma siiresi ve yiizdesini arttirmak hedeflenmistir.

Projenin Ozeti:

Gorme engelli birey ic¢in, kendisi tarafindan istenilen {iriiniin detayli bilgilerinin belirli
bilgilendirme noktalarinda akilli telefon araciligiyla saglanmasidir. Birey bilgilendirme
noktasina geldiginde, ilgili iirtiniin; fiyat, marka, licret, gramaj ve mevcut indirim bilgileri, NFC
(near field communication) teknolojisi kullanilarak elde edilir. Uriiniin tiim bu 6zellikleri gérme
engelli bireye ses yolu ile aktarilir. Bu sayede birey, kendisi icin en uygun ve mantikh iiriine
kimsenin yardimina ihtiya¢ duymadan karar verme olanagina sahip olur.



Proje Rumuzu:Kozmos2015 Basvuru ve Stand No: 161

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Kozmos

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL
mustafaozuysal@iyte.edu.tr

Dilek GENCER
dilek.gencher@gmail.com

i

Kadir YILDIRIM
kadiryildirim0@gmail.com

Projenin Amacu:

Projemiz, kullanicilarin Facebook’ta bulunan fotograflarini ve hangi fotograflarda birlikte
bulunduklarini kullanarak arkadaslariyla yakinlik derecesini gosteren bir web uygulamasidir.

Projenin Ozeti:

Projemiz, kullanicilarin Facebook’ta bulunan fotograflarini ve hangi fotograflarda birlikte
bulunduklarini kullanarak arkadaslariyla yakinlik derecesini gosteren bir web uygulamasidir.
Kisilerin birlikte bulunduklari fotograflarin tespiti icin ilk asamada etiketlenmis fotograf bilgisini
kullanmaktadir. Ayrica etiketi bulunmayan kisileri de tanimak icin bir yuz tanima sistemi
bulunmaktadir. Uygulamamiz hem kullanicilarin profillerini farkli bir bakis acisiyla
gezebilmeleri icin hem de reklam veren firmalarin kullanici profillerini daha dogru
olusturmalari icin kullanilabilecektir.



Proje Rumuzu:ugur1991 Basvuru ve Stand No: 162

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Kiitlesel Spektrometrik Verilerden Protein Kimliginin Belirlenmesi

Proje Damismani: Yrd. Dog. Dr. Serap SAHIN
serapsahin@iyte.edu.tr

Ugur PINAR
ugurpinar91@gmail.com

Projenin Amacu:

Giinimiizde kiitlesel spektrometrik verilerden protein kimliginin belirlenmesi i¢in birka¢ yol
bulunmaktadir.Ancak bunlarin bir boliimi hiz performansi diisekken diger boliimiiniinse hizi
yliksek ancak dogru sonug iiretme olasilig1 dusiiktiir.Bu projede daha hizli ve glivenilir bir kimlik
belirlenme amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Kiitlesel spektrometrik verilerden protein kimliginin belirlenmesi biyoinformatik alaninda
onemli bir engeldir.Bunun yaninda veri miktarinin giinden giine katlanarak artmasi sorunun
biiylimesine yol ac¢maktadir.Bu projede protein tanimlama igin yeni bir yaklasim
kullanilacaktir.llk olarak her protein grafiksel yapiya déniistiiriilerek grafik veritabanina
kaydedilecek,daha sonra  kiimeleme algoritmalar1 yardimiyla benzer proteinler
gruplandirilacaktir.Projenin son asamasinda ise tiirti bilinmeyen bir protein veritabanindaki
verilerle grafiksel olarak karsilastirlip kimligi belirlenebilir bir hale gelecektir.Ayrica
tanimlanan her protein veritabanina yeni bir veri olarak kaydedilecektir.Bir baska ifadeyle
program her c¢alistiginda veritabani bilyiiyecektir.Bu veritabani yapisi ve genisleme
mekanizmasi sayesinde kiitle spektrometrisi tabanli proteomik diinyasinda bir ¢ok problem
¢ozllecek ayrica daha hizl ve giivenilir bir tanimlama gergeklestirilecektir.



Proje Rumuzu:ctesting11 Basvuru ve Stand No: 163

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Dijital Devre Testi

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tolga AYAV
tolgaayav@iyte.edu.tr

Berkin GULER
berkinguler@live.com

Mahmut Cemal YiGIT
mahmutcemalyigit@gmail.com

Projenin Amacu:

Dijital devrelerin zamanli otomata teorisi kullanilarak modellenip, bir model dogrulama araci
kullanarak bu modellerin hizlica test edilip elde edilen sonuglara gore optimize edilmesi.

Projenin Ozeti:

Bu proje, yazilim miihendisligi alaninda yayginca kullanilan bir test yontemi olan model
dogrulama tabanl test yonteminin, senkron sirali devrelerin gecikme hata testinin denetlenmesi
islemine uygulanmasim hedefler. Oncelikle devre bir zamanh otomata olarak modellenir ve
boylece devrenin zamansal karakteristikleri ortaya c¢ikarilir. Ardindan model siirekli olarak
belirli varsayimlar cercevesinde gecikme hatalar1 olusmasi i¢cin mutasyona ugratilir ve tiim
mutant modeller verilen niteliklere géore model dogrulayici tarafindan kontrol edilir. Test giris
dizisi, model dogrulayici tarafindan geri dondiiriilen karsit 6rneklerden olusur. Son olarak, tim
bu olusacak test suitinin minimizasyon islemi lineer tamsay1 programlama problemidir.



Proje Rumuzu:TABAN2015 Basvuru ve Stand No: 164

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Tak-Cikar Mobil Uygulamalar i¢cin Taban Platform

Proje Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tugkan TUGLULAR
tugkantuglular@iyte.edu.tr

Murat ARI
muratari@outlook.com

Projenin Amac:

Bu proje ile gelistiricilere oyun/egitim amacgh olusturduklari mobil uygulamalarin1 kolayca
yerlestirebilecekleri (diger bir deyisle "takip-cikarabilecekleri") taban bir platform
olusturulmasi hedeflenmistir. Gelistirici bu platformu kullanarak yazdigi mobil uygulamalarini
ayni katmanda tutabilecektir. Bu sayede mobil uygulamalarinin beraber sunulmasi kolaylasacak,
ayrica bahsedilen uygulamalarin kullanimi hakkinda verileri kolayca toplayacak ve bu
uygulamalara ortak kaynaklari rahatlikla sunabilecektir.

Projenin Ozeti:

Proje kapsaminda oncelikle bu platformun sunmasi gereken o6zellikler belirlenecektir. Daha
sonra bu ozelliklere uygun bir tasarim yapilacaktir. Son olarak da tasarima uygun sekilde bu
platform insa edilecektir. Projenin hedefi bu platformu ¢alisir sekilde ortaya ¢ikarmaktir. Bu
proje sayesinde:

- Gelistiriciler daha kolay bir sekilde uygulamalarini gelistirebilecekler ve uygulamalarini
entegre edebileceklerdir.

- Yeni baslayan bagimsiz gelistiriciler ve kiiciik boyutlu sirketler icin ortada hazir bir
platform olacaktir.



Proje Rumuzu:D3Y3R3P4N5 Basvuru ve Stand No: 165

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Duyuru Panosu Uygulamasi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. Selma TEKIR
selmatekir@iyte.edu.tr

Yigit Iseri

yigitiseri@gmail.com

Projenin Amac:

Universitede yer alan duyuru ve etkinlikleri tiim 6grencilere ulastirmak.
Projenin Ozeti:

Duyuru Panosu uygulamasi, {niversite Ogrencilerinin {iniversite icindeki duyurular1 ve
etkinlikleri kolaylikla takip etmesine yardimci olan web tabanli mobil bir uygulamadir.
Kullanicilar yeni bir duyuru/etkinlik olusturabilir, olusturdugu duyuru/etkinligi diizenleyebilir,
sistemde yer alan diger duyuru/etkinliklere goz atabilir, duyurular/etkinlikler {izerinde arama
ve filtreleme yapabilirler. Sisteme giris iiniversite e-posta adresleri kullanilarak yapilmaktadir.
Universite hesabinin actign duyurular/etkinlikler uygulamada diger duyuru/etkinliklerden daha

onceliklidir.



Proje Rumuzu:NBS1.0 Basvuru ve Stand No: 166

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Nabiz Takip Sistemi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Mustafa OZUYSAL
mustafaozuysal@iyte.edu.tr

Selin KAMAS
selinkamas@gmail.com

Bahri YAYLA
bahriyayla@gmail.com

Projenin Amac:

Nabiz Takip Sistemi ile yash ve hasta insanlar basta olmak tizere herkesin kullanabilecegi bir
nabiz kontrol sistemidir. Proje insanlar1 acil durumlarda bagkalan ile iletisim kurabilme
problemine ¢6ziim iiretmesinin yaninda diizenli olarak nabiz kontrolii yapilmasini ve uzaktan
izleyebilme imkani saglamaktadir.

Projenin Ozeti:

Nabiz takip sistemi donanim ve mobil uygulamadan olusan, insanlarin nabizlarini anlik olarak
gosterebilen , onceki kayitlarini saklayabilen ve bu verileri uzaktan izleme imkani1 sunan bir
sistemdir. Bilekligi takan kullanicinin telefonuna ytikledigi uygulamamiza bileklikle beraber
verecegimiz kullanici ad1 ve sifreyle giris yaptig1 anda sistem ¢alismaya baslamaktadir. Sistem
¢alismaya basladiginda;uygulama bileklikten gelen verileri aninda tespit edebilmektedir. Bu
veriler belirli araliklarla kullanicinin telefonunda, her giliniin sonunda da merkezi bir sisteme
gonderilerek orada depolanacaktir. Merkezi sistem araciligiyla uygulamay: yiikleyen ve cihaz
kullanicisini taniyan(cihaz kodunu bilen) kisiler sonuglar1 gorebilmektedir.Her kullanicinin yasi,
saglig1 ve nabiz degerlerine gore nabiz araligl belirlenecek ve bu aralia gore degerlendirme
yapilacaktir. Sistemde belirtilen bu belirlenen bu araligin disinda bir deger goriilmesi
durumunda oncelikli olarak yakinina bildirim yapilacak eger durum daha kritikse telefondan
alinan konum bilgisiyle acil servise bildirilecektir



Proje Rumuzu:LIFE125 Basvuru ve Stand No: 167

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Lifeblood
Proje Damismani: Ogr. Gor. Turgut KALFAOGLU -.-—-—
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr .

Ali Can SEKER
alicanseker92@gmail.com

Loy

Proje, diinyada heniiz oturmamis diizenli kan bagisi sikintis1 ve acil durumlarda gerekli kanin
bulunmasi konusunda Kkarsilasilan zorluk ve kargasanin, android teknolojisi ile minimize
edilmesini amaglamaktadir.

Projenin Amacu:

Projenin Ozeti:
Proje, Kizilay ve resmi kan merkezlerinin isbirligiyle yapilmasi planlanmistir.

Uygulamay yiikleyen kullanici ilk olarak uygulamada kendi telefon numarasini ve kan grubunu
girer.Ardindan kan vermek i¢in gerekli sartlar oniine gelir ve kullanici kabul ederse kullaniciya
hangi kan merkezlerinden gelen talebe karsilik verebilecegi sorulur. Burada belli bir 'km'
¢apinda olan merkezleri veya kendi sehrindeki biitiin merkezleri segebilir. Ardindan kullanici
uygulamayi her actifinda kendi profilini gérecektir.Bu profil sayfasinda 6nceki bagislarini, hedef
bagis sayisini gorebilmektedir.Hedef bagis sayis1 Kizilay'in bagiscilar: onurlandirmak amaciyla
10. bagista bronz, 25. bagista giimiis, 35. bagista altin madalya 45. bagista ise plaket takdim
etmesi 6ngoriilerek hazirlanacaktir. Uygulamanin ikinci kapsami kan merkezlerini icermektedir
ve kan merkezlerine ayr1 bir arayiiz tasarlanmistir.Kan merkezindeki gorevli sisteme kan
merkezine 0zel bir isim ve sifreyle giris yapar.Ana sayfada kan talebi olusturabilir ve kendi
merkezindeki ge¢mis bagislarin bilgilerini gorebilir.Kan talebinde bulunmak i¢in aranan kan
grubunu ve kisaca bir agiklama yazarak talebi gonderir. Talep, o merkezi gidebilecegi merkez
olarak secen ve aranan kan grubuna sahip kullanicilara bildirim olarak gider.Eger kullanic1 bu
talebe evet karsiligini verirse kan ihtiyaci duyan kisi veya yakininin iletisim bilgilerini ve
merkeze nasil gidebilecegini gorebilir.Talebe cevabi hayir olursa uygulama kapanir. Kullanici
talebe evet dedikten sonra kan merkezine gelip bagista bulunursa, kan merkezindeki goérevli bu
bagis1 sisteme girer ve artik bu bagis dnceki bagislar sayfasinda yer alir.Ayrica bagis yapan
kisinin telefonuna tesekkiir mesaji gider ve bu mesajda kan bagisinin yararlarindan bir tanesi de
yer alir.Bu bagistan sonra bu kullaniciya 3 ay siire ile herhangi bir talep gidemez ciinki bir daha
kan verebilmek i¢in en az 3 ay gecirmeniz gerekmektedir.



Proje Rumuzu:d_c Basvuru ve Stand No: 168

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Miihendisligi

Data_crypto

Proje Damismani: Ogr. Gor. Buket OKSUZOGLU
buketoksuzoglu@iyte.edu.tr

Erdi TURHAL
erditurhal@hotmail.com

Projenin Amac:
dosyalarin giivenli bir bigcimde saklanmasi ve degistirilip degistirilmediginin ispatlanmasi
Projenin Ozeti:

dosyalarin giivenli bir sekilde saklanmasi



Proje Rumuzu:TMAC2015 Basvuru ve Stand No: 169

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Ozel Egitim Kurumlar: Otomasyon Sistemi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Tugba SUZEK
tugbas2001@yahoo.com

Mikail CEREN
mcrn46@gmail.com

Hazim Alpay GUNAL
h.alpay.gunal@gmail.com

Caner DEMIR
ebcan04@gmail.com

Projenin Amacu:

Ozel egitim kurumlarinin kordinasyonunu, 6zel egitim okullarinda egitim goren 6grencilerin
gelisimlerinin sistem tizerinden takibinin kolaylastirilmasini ve kayitlarinin tutulmasini
saglamak. Ogrenci raporlarinin tutulmasi ve giincellemelerinin bunlara ek olarak okul veli
iletisimini gelistirmek velilerin 6grencilerinin uzaktan takibini yapabilmesini saglamak. Ayrica
okul personellerinin ve oOgretmenlerin islerini kolaylastirarak okul yonetiminin ve
kordinasyonunun daha kolay yapilmasini saglamak. Devlete bagli olmayan kurumlarin da
denetlenmesini ve bu kurumlarda egitim goren o6grencilerin bakanlik tarafindan gelisimlerinin
takip edilmesini kolaylastirmak.

Projenin Ozeti:

Ozel Egitimi Gelistirme Projesi, Tiirkiye ile Avrupa Birligi'nin ortaklaga finanse ettigi bir girisim
olup, Milli Egitim Bakanligi tarafindan 2013 yili itibariyle Tiirkiye ¢apinda 290,000 engelli
¢ocuga, 1888 oOzel egitim kurumunda iicretsiz egitim saglanmaktadir. Projenin Milli Egitim
Bakanligina yillik maliyeti 1,5 milyar TL'ye ulasmistir. Engelli bireylerin egitimi 6zel bir takip
sistemi gerektirmekte olup, normal gelisim gosteren 68rencilerden ¢ok farklilik arz etmektedir.
Bu program kapsaminda MEB tarafindan her 6grenci icin ayr ayri, 6zellesmis bir takip sistemi
kurulmustur. Her ay her 6grencinin ders egitimlerinin glin ve saatlerinin yer aldig1 aylik ¢alisma
takvimi; yilda en az 3 kez de donemsel bireysel gelisiminin takip edildigi Bireysel Egitim
Programi (BEP) raporlarn il/ilce milli egitim mudirliigiine teslim edilmektedir. Su an 1888
okulun sadece %20’s1 bu islemler i¢cin otomasyon sistemi kullanmakta, ne yazik ki okullarin
cogunda tiim égrenci takibi ve raporlamasi elle kagit iizerinden devam ettirilmektedir. Ogrenci
sayis1 bu hizla arttiginda bu merkezlerin islevselligi azalacak ve sistemin devlete verdigi maddi
ve zaman kayiplari artacaktir. Bu maddi ve zaman kaybini azaltmak i¢in kurumlarin 6nerdigimiz
otomasyon sistemini kullanmasini 6neriyoruz.



Proje Rumuzu:Corel23 Basvuru ve Stand No: 170

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Jeoloji Verilerinin Mobil Telefonlarla Aktarilmasi ve Saklanmasi
Projesi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Tugba SUZEK
tugbas2001@yahoo.com

Diirdane TURKMEN
durdane.turkmen@gmail.com

Seyma SEN
seymasen38@hotmail.com

Projenin Amact:

Bu proje kapsaminda Tiirkiye’de deniz, g6l vb. sahalarda yapilan jeolojik ¢alismalardan elde
edilen verilerin, mobil telefon uygulamasi olarak bir otomasyon sistemi altinda toplanmasi
amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti:
Jeoloji Verilerinin Mobil Telefonlarla Aktarilmasi ve Saklanmasi Projesi

Jeoloji Karot Veri Sistemi, Mugla Sitki Kogman Universitesi Jeoloji ve Bilgisayar Miihendisligi
ortak projesi olarak gelistirilmektedir. Bu proje kapsaminda Tiirkiye’de deniz, gol vb. sahalarda
yapilan jeolojik calismalardan elde edilen verilerin, mobil telefon uygulamasi olarak bir
otomasyon sistemi altinda toplanmasi amaglanmaktadir.  Giliniimiizde, 06zellikle,
paleoklimatoloji/osinografi/limnoloji arastirmalarinda elde edilen ilksel veriler saha
kosullarinin zorluklarindan dolay1 defterlere not edilmekte ve saha ¢alismalar1 sonrasinda ise
elektronik tablolarda (¢ogunlukla Excel) tutulmaktadir. Elle veri girisinde olusabilecek hatalarin
sonradan takibi ve diizeltilmesi jeologlar icin zaman ve isgiici kaybina yol agmakta; veri
kaynaklarinin paylasimini zorlastirmakta ve bilimsel hatalara neden olabilmektedir.
Gelistirdigimiz bu mobil tabanl veri tabani uygulamasi sayesinde her iiniversitenin kendi karot
calismalarini, mobil telefon ara yiizii ile bir veri tabanina aktararak baska arastirmacilarla veri
paylasimini kolaylastiracak bir karot veri tabani sistemi olusturmay1 amacghyoruz. Kullanici bu
uygulama ile arazide ve laboratuvarda calisma yaparken topladigi tiim verileri, multimedya
(fotograf, ses kaydi vb.) verileri dahil olmak iizere, sisteme giivenli bir sekilde ekleyebilecegi bir
proje kurduk. Onerdigimiz sistem kullamlarak, aragtirmacilarin verilerini diizenli bir sekilde veri
tabanina aktarilmasiyla hem hata oranini en aza indirgemeyi hem de zaman ve isgiliciinden
kazanmay1 6ngoriiyoruz.



Proje Rumuzu:BAMBU001 Basvuru ve Stand No: 171

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Bambu Egitim Modulii

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem SUZEK
barissuzek@mu.edu.tr

Oguzcan CAMBAZ
cambazoguzcan@gmail.com

Projenin Amacu:

Ogrencilerin temel derslerine yardimci olabilecek ,sinav 6ncesinde ogrendiklerini test
edebilecekleri kapsamli ve dlgeklenebilir bir mobil uygulama gelistirmektir.

Projenin Ozeti:

Mobil cihazlarin kullaniminin artmasi ve yayginlasmasiyla birlikte 6grencilerin istedikleri ders
materyallerine daha kolay erisebilmelerine olanak veren mobil android uygulamasidir.

Ogrenciler Bambu’da her konu icin,0 konuda bulunan videolu konu anlatimim takip
edebilir,konular1 okuyabilir ayrica konuyla ilgili testleri ¢ozebilirler. Bambu her bir 6grenci icin
kullanic1 hesaplariniegitim bilgilerini,calistiklar1 dersleri ve bu derslerdeki basari1 oranlarin
ogrencilere sunarak 6grencilerin kendi gelisimlerini ve profillerini gormelerine olanak saglar.

Mobil cihazlarinin kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, 6grencilerin Bambu'yla egitimlerinde
hizli bir gelisim saglamalar1 6ngoriilmektedir.



Proje Rumuzu:ViDic Basvuru ve Stand No: 172

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

ingilizce Kelimelerin Popiiler Film ve Diziler Yardimiyla Ogrenimi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. izzet PEMBECI
pembeci@gmail.com

Yasin ZOR
yasinzor571@gmail.com

Nejat CAKAL
nejatcakal@gmail.com

Ridvan DINC
y.ridvan.dinc@gmail.com

Projenin Amac:

Ingilizce'de yeni égrenilen kelimelerin daha iyi kavranilmasi ve akilda kalmas icin gorsel hafiza
ve diger bilissel 6gelerden faydalanilmasidir.

Projenin Ozeti:

Kullanicy, sistemde bir kelime arattifl zaman o kelimenin gectigi dizi ve film sahnelerinin bir
listesi sunulmakta ve kullanici bu kisa sahneleri seyrederek kelimenin belli bir baglamda
kullanilisina sahit olmaktadir. Daha 6nce izlenilmis sahnelerden c¢agrisim yapilmasi, hem
kelimenin giindelik hayattaki kullanimlarina drnek tegkil etmekte, hem de 6grenme siirecini
eglenceli bir hale getirerek etkin ve kalici bir 6grenme saglamaktadir. Sistem tamamen
otomatize edilmis olup, yiiklenecek bir film/dizi ve ilgili ingilizce altyaz1 analiz edilerek, sahneler
ve icinde gecen kelimeler otomatik olarak ayiklanmaktadir. Bu amagla ihtiya¢ duyulan Dogal Dil
Isleme algoritmalarn igin Python nltk kiitiiphanesi ve sahne Kesitlerini {iretmek icin de Linux
betikleri kullanilmistir.



Proje Rumuzu:CEVIZ3003 Basvuru ve Stand No: 173

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Mithendisligi

CErebrum VisualiZation(CEViZ)

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem SUZEK
barissuzek@mu.edu.tr

Sibel ASLAN
c.eng.sibelaslan@gmail.com

Zeynep ASLAN
zeynep.aslan11@gmail.com

Projenin Amacu:

Beyinle ilgili egitim ve 6gretim faaliyetlerinde 6grenmeyi kolaylastirmak icin gorsel bir arag
olusturmak.

Projenin Ozeti:

Insan beyni ile ilgili iiniversitemiz biinyesinde cesitli bilim dallarinda ¢alismalar yapilmakta ve
dersler verilmektedir. Beyinle ilgili egitim ve 6gretim faaliyetlerinde 6grenmeyi kolaylastirmak
icin gorsel materyallerin kullanimina gereksinim duyulmaktadir. Bu gereksinim goz oniinde
bulundurarak, tez calismamizda iiniversitemizin Egitim Fakiiltesi 6gretim tiyesi Dr. Neslihan
Dedeoglu'nun yardimiyla bilgisayar ortaminda beynin gorsellestiren bir uygulama gelistirdik.

Uygulamamiz CEVIZ beyni 3-boyutlu olarak gostermekte, beynin farkh yonlerde
dondiiriilmesine, beynin ilgilenilen bolgelerinin farkli renklere boyanmasina ve bu bdlgelerle
ilgili agiklamalar gosterilmesi gibi islevleri desteklemektedir. Web tabanl ve Python dilinde olan
CEViZ, Kaliforniya Universitesi, Berkeley’de gelistirilmis olan Pycortex kiitiiphanesini
kullanmistir.

CEVIZ'in Mugla Sitki Kocman Universitesi Egitim Fakiiltesinden baslayarak kullamminin
yayilmasi suretiyle, beyinle ilgili derslerde bir 6grenim araci olmasi hedeflenmektedir.



Proje Rumuzu:MSKU_KKF Basvuru ve Stand No: 174

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Kurgusal Komik Fotograflar Olusturulmasi i¢in Bir Web Uygulamasi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. izzet PEMBECI
pembeci@mu.edu.tr

Andriya UCAR
andriya.ucar@gmail.com

Miizeyyen ERKALAYCIOGLU
muzeyyen.erkalaycioglu@gmail.com

Projenin Amacu:
Caps olusturmayi kolaylastiran ve eglenceli hale getiren bir web uygulamasi gelistirmek.
Projenin Ozeti:

Gilinimiiz Internet diinyasinda, sosyal aglarda en sik paylasilan icerik tiplerinden biri bir resme
veya resim dizisine komik metinler ekleyerek olusturulan ve argoda caps olarak tabir olunan
iceriklerdir. Bilhassa tinlii kisilerin resimleri kullanilan ve giincel olaylara mizahi ag¢idan
yaklasan ‘caps'ler haber sitelerinde bile kendine yer bulabilmektedir. Varolan benzer
uygulamalara kiyasla kullaniciya font, renk, seffaflik, konum gibi konularda yeni secenekler
sunularak, gorsel acidan daha zengin ve cesitli caps'ler olusturulabilecektir. Ayrica, olusturulan
caps'lerin kolay paylasimi, depolanmasi, oylanmasi, birbirinden tiiretilebilmesi gibi secenekler
eklenmesi de diistinlilmektedir.



Proje Rumuzu:MSKU2015 Basvuru ve Stand No: 175

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Arttirillmis Gergeklik Tabanli Ortam Tanimlama Mobil Uygulamasi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Enis KARAARSLAN
enis.karaarslan@gmail.com

Cagr1 TACYILDIZ
tacyildiz.cagri@gmail.com

Projenin Amacu:

Bu projede, gercek diinyadaki cevreyi bilgisayar verileri ile zenginlestirerek, kullanicilara
cevresinde bulunan resmi kuruluslari yada 6zel kurumlari (restoran, kafe, alisveris merkezleri
vb.) bulmasina ve bu kurumlar i¢in(resmi kurumlar hari¢) degerlendirme yapabilmesine olanak
saglanmasi amaclanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Mobil uygulamasi olacak bu proje iki boliimden olusacaktir; harita (cografi bilgi sistemi-GIS) ve
Arttirllmis Gergeklik ile kamera kullanilarak c¢evre tanimlama islemi. Kisi aradig1 bir yeri
haritada gorebilecek, eger kameranin algilayabilecegi mesafede ise kameranin ekraninda da
gosterebilecektir. Arttirilmis gergeklik ile kisi, kamera ve GPS bilgileri ile kameranin
algilayabildigi alanda bulunan kurumlarin bilgilerine ulasabilecektir. Kurum binalarinin
tistlinde, ilgili kurumla ilgili bilgilere (kurum ismikurum sektorii, degerlendirme puani, vb.) ve
bu kurumun degerlendirme sonugclarin1 gorebilecek, isterse kendisi de degerlendirme
yapabilecektir. Bu bo6lim projenin esas yapisini olusturmaktadir. Harita boliimiinde ise kisi
kamera alaninin disindaki bir yerin konumunu goérebilecektir.



Proje Rumuzu:MSKUO5PrDB Basvuru ve Stand No: 176

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Gizlilik ve Mahremiyet Tabanl Arastirma Veri Yonetim Sistemi Modeli
Onerisi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Enis KARAARSLAN
enis.karaarslan@gmail.com

Mehmet Besir EREN
m.besir.eren@gmail.com

Projenin Amacr:

Arastimalar sonucu elde edilen verinin daha sonraki arastirmalarda kullanilmasi icin gizlilik ve
mahremiyet tabanli bir yonetim sisteminin 6nerilmesi ve prototip bir uygulamanin sunulmasi
amaglanmaktadir.

Projenin Ozeti:

Arastirma projeleri siiresince cesitli veri setleri elde edilir. Veri setlerinin degeri projeler
bittikten sonra da devam eder. Bu verilerin sonraki arastirmalar i¢in ulasilabilir tutulmasi ¢ok
onemlidir. Fakat veriler arsivlenirken yasal ve etik konularin da hesaba katilmasi gereklidir.
Arastirmacilar, bilimsel datalar1 paylasirken datanin gizliligini ve mahremiyetini koruyan
mekanizmalar kullanmalidir. Bu ¢alismada arastirmacilarin verileri yiikleyip paylasabilcekleri
web tabanl bir veri yénetim sistemi 6nerilmektedir. Onerilen sistem modelinin prototipi olarak
kullanic1 dogrulamali bir web araytizii olusturuldu. Bu araytiziinde kullanicilar verileri yiikleyip
bu verilerden hangi spesifik alanlarin veritabaninda sifrelenecegini tanimlayabilmektedirler.
CryptDB belirlenmis ve sifrelenmis veritabani alanlarinin gtivenligini ve mahremiyetini korumak
icin kullanilacaktir. Sifreleme ya da sifre ¢6zme anahtari i¢in kullanicinin sisteme giris sifresi
kullanilacaktir.  Platform, arastirmacilarin verilerinin mahremiyetini korurken de
paylasabilmelerini saglayan servisler de sunacaktir. Kullanilan modiiller k-anonymity gibi
mahremiyet testlerini de icerecektir. Veriler arastirmacilar arasinda tamamen ya da kismen
paylasilabilecektir. Servisler kullanicilara 6zetlenmis ve istatiksel metotlar1 iceren verileri de
saglayacaktir. Bu servisler ayrica verinin alt kiimelerini olusturmak i¢cinde kullanilabilecektir. Bu
calismada veri kaynagi olarak Surveillance, Epidemiology, and End Results Program (SEER)
arastirma verileri kullanilacaktir. Uygulama ayrintilari, performans sorunlari ve tavsiyeler
calismada verilecektir. Bu projede sunulan model ICENS2015 konferansinda da sunulacaktir.



Proje Rumuzu:MSKUO5BvVA Basvuru ve Stand No: 177

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Biiyiik Veride Anonimlestirme Modellerinin Karsilagtirilmasi

Proje Danismani: Yrd. Doc. Dr. Enis KARAARSLAN
enis.karaarslan@gmail.com

Erhan Yekta EREN
erhan.yekta.eren@gmail.com

Projenin Amacu:

Biiylik veri mahremiyetinde, varolan bircok model ve metodun tanimlanip kiyaslanarak
kullaniciya yol gosterecek 6zgiin bir kaynak yaratmak.

Projenin Ozeti:

Gilintimiiziin gelisen diinyasinda, bilginin de gelisip genisleyerek artmasi ve muazzam seviyelere
ulagmas1 kaginilmazdir. Ote yandan ozellikle medya paylagimlari, bloglar, log dosyalar gibi
birgok farkli platformlardan veri toplayarak ve bunlari islenecek hale getirerek arastirma yapan
ve projelerini yiiriiten kisi ve kurumlar da fazlasiyla mevcuttur. Bahsi gecen kisi ve kurumlar
tarafindan yapilan bu islemde, toplanarak isleme hazir hale getirilen bu genis veri topluluguna
ise “bliyiik veri” denmektedir. Bu kosullarda, verinin siirekli artmas1 ve artarken diizenli
dagilmamasi, birtakim bilgi kirliliklerine ve bundan o6te, bircok alanda ve sektérde veri
mahremiyetinde zafiyete yol agmaktadir. Ayn1 zamanda, eldeki veri toplulugunun biiyiik veri
olmas1 da, zafiyeti diger veri kiimelerindekinden ¢ok daha ciddi boyuta tasimaktadir. Bu
dogrultuda, veriye erisimde ve kullaniminda, bu problemin giderilerek kisi ve bilgi
mahremiyetinin korunmasi i¢in birtakim metodlara ve algoritma modellerine basvurulmaktadir.
Tipki verilerin cesitlilik gostermesi gibi, bu farkl veri cesitlerinin korunma yoéntemleri de dogal
olarak farkli kollara ve yollara ayrilmaktadir. Tim metodlarin tek ortak noktasi, amac ise
verinin “faydalilik-gizlilik” dengesi gozetilerek anonimize edilmesi ve bu sayede hem
yararlanacak kisi ve kanallara bilgiyi verimli bicimde sunma, hem de veri kaynaginin, yani
sahibinin bu siire¢te mahremiyetinin saglanarak kisi haklarinin korunmasidir. Bu ac¢idan, sayisi
fazla olan bu metodlarin hangisinin, eldeki veriye en uygun anonimizasyonu/mahremiyeti
saglayacagina karar vermek gerekir. Ancak, bu karar ve uygulama asamasinda, siirece 1s1k
tutacak genis kapsaml ve giivenilir kaynak ile calisma sayisi, artan ihtiyacin aksine yetersizdir.
Buna istinaden, bu ¢alisma; arastirmacilara veri mahremiyetini, vakit ve efor kaybi olmaksizin,
en verimli algoritma ile saglamalarinda yardimci olma amaci tagimaktadir.



Proje Rumuzu:TeDI Basvuru ve Stand No: 178

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Text Detection in Images

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem SUZEK
barissuzek@mu.edu.tr

Osman MUTLU
osmanmutlu92@gmail.com

Projenin Amacu:
Gortntiilerdeki yazilari bulup metne ¢eviren bir uygulama gelistirmek.
Projenin Ozeti:

Projemizde gortntiilerdeki yazilar1 bulup metne ¢eviren bir uygulama gelistirmeyi hedefledik.
Bu amagla acik kaynak kodlu OpenCV(goriintii isleme) ve Tesseract OCR(karakter tanima)
kutiiphanelerini kullanarak bir uygulama gelistirdik.

Gelistirdigimiz uygulama bu alanda yapilmakta olan yarismalara (6rnegin ICDAR) katilan
emsallerine gore daha diisiik performans gostermesine ragmen, icerdigi goriintii isleme ve
karakteri tanima akisinin tekrar kullanilabilirligi ve gelistirilebilirligi acisindan ilerideki
arastirmalarimiza zemin hazirlamaktadir.



Proje Rumuzu:wikial123 Basvuru ve Stand No: 179

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Wikia

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. izzet PEMBECI
pembeci@gmail.com

Ozlem YERLIKAYA
ozlemy.kaya@gmail.com

Simge Ekiz
simgeekiz48@gmail.com

Projenin Amacu:
Kurgusal Bir Diinyadaki Karakter Iligkilerinin Analizi ve Bulgularin Gorsellestirilmesi.
Projenin Ozeti:

Bu projede temel ama¢ kurgusal bir diinyadaki karakter iligkilerinin veri madenciligi
teknikleriyle analizi ve bulgularin kullaniciya veri gorsellestirme teknikleriyle sunumudur.
Kurgusal diinya 6rnegi olarak popiiler televizyon dizisi Lost secilmistir ama ayn1 yontemler
kitaplarda, dizilerde ve filmlerde yaratilan diger kurgusal diinyalara da uygulanabilir. Proje icin
gereken ham veri Lost dizisi i¢in hayranlarinca olusturulmus olan ve 7500 kadar baslik, 25000
kadar kayith kullanici iceren 150 milyon sayfa gosterimi almis olan Lostpedia Vikisinden elde
edilmistir. Dizinin transkriptleri, bashklardaki metinler Dogal Dil isleme ve Veri Madenciligi
teknikleriyle analiz edilerek, karakterler arasi iliskilerin kodlandig1 ag yapilar1 ortaya ¢ikarilmis,
ayrica karakterlerin cinsiyetlerinin Viki'de bahsedilme oranlar1 veya kac¢ sahnede yer alma gibi
istatistiklerle iligkisi incelenmistir. Elde edilen veriler D3 gorsellestirme kiitiiphanesi
kullanilarak kullaniciya sunulmakta ve arayiiz lizerinden verideki iliskilerin, ortintilerin
kesfedilmesi tesvik edilmektedir.



Proje Rumuzu:MUGLA48000 Basvuru ve Stand No: 180

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Mithendisligi

Tiirkiye illeri Uzerine Web Tabanh Bir Bilgi Yarigsmasi

Proje Damigmani: Yrd. Dog. Dr. izzet PEMBECI
pembeci@gmail.com

Yagiz DEMIRTAS
ydemirtas10@hotmail.com

Sedat Can UYGUR
sedatcan_92@hotmail.com

Projenin Amacr:

Bu projede amag Tiirkiye illeriyle ilgili degisik kategorilerdeki sorularin etkilesimli bir Tiirkiye
haritas1 kullanilarak yarismacilara sorulmasidir.illerin cografi konumlarinin ve &nemli
bilgilerinin 6gretilmesi ayrica lilkemizde yasayan her bireyin illerimizle ilgili bilgi birikiminin ve
kiltlriniin artirilmasi.

Projenin Ozeti:

Bu projede amag Tiirkiye illeriyle ilgili degisik kategorilerdeki sorularin etkilesimli bir Tiirkiye
haritas1 kullanilarak yarismacilara sorulmasidir. Harita arayiizii sayesinde yarismanin daha
eglenceli hale getirilmesi ve illerin cografi konumlarinin da 6gretilmesi amaglanmaktadir. Resim
kategorisindeki sorularda mesela 3 ayr1 resim ve 5 il verilerek, yarismacidan bu resimlerin hangi
illere ait oldugunu eslestirmesi istenmektedir. Kullanilacak resimler Flickr veri kiimesinden elde
edilmistir. Resim sayis, il sayisi degistirilmesi veya illerin isimlerinin haritada gésterilmemesi
ile degisik zorluk seviyeleri olusturulacaktir. Ayrica yarismacilarin bir resmi bir ille
iliskilendirme istatistikleri kullanilarak veri kiimesinde belli bir il i¢in etiketlenmis resimlerin
hangilerinin o ili en iyi temsil ettigi de analiz edilecektir. Video kategorisindeki sorularda resim
yerine videolar kullanilacak, mesela yoresel bir yemegin videosu gosterilerek verilen illerden
hangisine ait oldugu sorulacaktir. Klasik sorularda ise yazili olarak cevabi belli bir il olan ¢oktan
secmeli sorular yarismaciya sorulacaktir.



Proje Rumuzu:hadoop001 Basvuru ve Stand No: 181

Mugla Sitki Kogman Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Hadoop Tabanl Paralel isletim Sistemi Projesi

Proje Danmismani: Yrd. Dog. Dr. Tugba SUZEK
tugbas2001@yahoo.com

Metin ARSLANOGLU
metn.arslanoglu@gmail.com

Projenin Amacu:

Calistigimiz bu sistem ile DNA verilerini dagitik dosyalar ile farkli makinelerde tutarak bu veriler
Blast programinda daha kii¢iik pargalar ¢alistirarak daha efektif bir siralama analizi yapmay1
amagclamaktayiz.

Projenin Ozeti:

Hadoop Paralel isletim Sistemi ana ve yardimcl olmak iizere iki makine iizerinde ¢alismaktadir.
Sistem ile DNA verilerini tutarak bunlar {izerinde daha rahat analiz yapma sansi bulunacaktir ve
calisma sonunda bulgular bir posterde gosterilecektir. Sistem sayesinde sirketler ve arastirma
kurumlar: verilerini kolaylikla farkli makinelerde tutarak bir ana bilgisayar tarafindan tiim
veriler lizerinde calisma imkani bulacaklardir.



Proje Rumuzu:YU_STGK Basvuru ve Stand No: 182

Yasar Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Kentsel Doniisiim icin Mekansal Karar Destek Sistemi

Proje Damismani: Dog. Dr. Murat KOMESLI
murat.komesli@yasar.edu.tr

Su TASBAS
tasbassu@hotmail.com

Gozde KARADAG
karadaggozde@gmail.com

Projenin Amacr:

Izmir'de kentsel déniisiim nedeniyle gerceklestirilmis olan toplu konut uygulamalarinda,
ongoriilen mekan kullanimlarina yonelik ¢dziimlerin kullanicilarin alisageldikleri mekansal
pratiklerle nasil eklemlendigini acikliga kavusturmaktir. Arastirma sonuglarinin aktarilacagl
dijital bilgi ag1, yeni gelismekte olan dijital beseri bilimler (digital humanities) alaninda 6nciil
calismalardan birisi olmaktadir. Bu bilgi aginin erisime ag¢ik olmasi ve boylece genis bir kitleye
ulasmasi planlanmistir. Bulgularin yorumlanmasi ise, bundan sonra yapilacak kentsel doniisiim
projeleri sonucu insa edilecek toplu konutlarin mekansal planlamasi i¢in yol gosterici nitelikte
olacaktir.

Projenin Ozeti:

Projenin tamamlanmasinin ardindan, Izmir'de kentsel déniisiim baglaminda insa edilen toplu
konut projeleriyle ilgili yazili, gorsel ve grafik tabanh bilgi aligverisinin tiim paydaslarin
katilimina agik bir web sunucu sekilde, kent, bolge, yerlesme ve konut/hane 6lgeginde kesintisiz
olarak siirebilmesi hedeflenmektedir. Bu sistem, izmir'de kentsel déniisiim nedeniyle
gerceklestirilmis olan toplu konut uygulamalarinda, 6ngoriilen mekan kullanimlarina yonelik
¢ozlimlerin kullanicilarin alisageldikleri mekansal pratiklerle nasil eklemlendiginin goriilmesini
saglayacak web tabanl bir Cografi Bilgi Sistemi (CBS) platformu olacaktir. Bu arastirmanin nihai
sonucunda gelistirilen interaktif, esnek, prototip bir izleme ve Karar Destek Sistemi ara¢ yazilimi
ile stireclerdeki ilgili makamlara (bolgesel ve yerel yetkili makamlar, paydaslar, bilimsel
kuruluslar vb.) etkili reaksiyon yetenegi saglanmis olacaktir. Projeyle birlikte toplu konut
yasamina gecen vatandaslarin kendilerine sunulan yeni mekanlari nasil kullandiklar: miilakat ve
anket calismalariyla arastirilirken, projeye 6zel web tabanli bir cografi bilgi sistemi
olusturulmaktadir.



Proje Rumuzu:YU_Twitter Basvuru ve Stand No: 183

Yasar Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Sentiment Analyses of Twitter

Proje Damigmani: Dr. Ibrahim ZINCIR
ibrahim.zincir@yasar.edu.tr

Vedat Can AK
vcan.ak@gmail.com

Giirhan DEMIREL
gurhandemirel@yandex.com

Sarper OZCAN
sarperozcann@gmail.com

Projenin Amac:

Projenin amaci ginimiiz sosyal medyasinda , belirtilen spesifik bir konuya iliskin neler
konusuldugunu , konu ile ilgili yorum yapan insanlarin olumlu mu olumsuz mu diistindiigiinii
saptayan , bunlarin istatiksel analizlerini ¢ikaran bir yazilim olusturmak.

Projenin Ozeti:

Pazar alaninda bir ¢ok firma insanlarin kendileri hakkinda neler diisiindiigiinii bilmek ister.
Akademik alanlarda da sosyal medya lizerinden alinan bu veriye iliskin arastirmalar yapilabilir.
Uygulamamizla firmalar sosyal medya iizerinden insanlarin kendileri hakkinda veya spesifik bir
konu hakkinda neler diisiindiigiine , nasil yorumlar yazildigina, yazilan yorumlarin olumsuz mu
olumlu mu oldugu bilgisine ve istatiksel analizine erisebilecek.



Proje Rumuzu:KonSis123 Basvuru ve Stand No: 184

Yasar Universitesi
Yazilim Mihendisligi

Akill1 Kongre Sistemi

Proje Damigmani: Dr. Ibrahim ZINCIR
ibrahim.zincir@yasar.edu.tr

Abdullah Asil ATAY
asilatay10@gmail.com

Projenin Amacu:

Proje, kongre organizasyonu yapan, takip eden kurumlarin ihtiyaci olan fonksiyonlar1 tek bir
bilgi sisteminde toplamayr amaclamistir. Sistem, kongre Kkayit ve bildiri islemlerini
yonetebilmeyi hedefler. Bildiri yiikleyecek kullanicilar, kolay anlasilir bir arayiizle sisteme
bildirilerini kolayca yiikleyebilir, bildiri degerlendirme stireci de kurum tarafindan kolaylikla
yonetilebilir. Ayrica, lriniin gelistirilmis; kurumun organize edecegi kongreler i¢cin otomatik
olarak web sitesi olusturabilmesi amag¢lanmistir.

Projenin Ozeti:

Proje kullanic rollerine bagh olarak 3 katmanlh yapidadir. Bu roller: yonetici, ¢alisanlar ve
kullanicilar seklindedir. Yonetici (admin) panelinde, sistem tasarlanirken havuz mantig1 esas
alinmistir. Havuz mantiginda; énce kullanilacak temel bilgiler bir defa sisteme tanitilir ve sonra
baska organizasyonlarda da defalarca kullanilabilmesi miimkiin olur. Bu sayede yeni
organizasyonlarin sistemde tanimlanma siireci hizlanir. Admin paneli; yo6netici bolimi,
organizasyon yonetimi, bildiri sistemi ydnetimi ve site ydnetimi adi altinda 4 modiilden
olusmaktadir. Yonetici boliimii, havuz mantifinin isletildigi bélimdiir. Organizasyon yOnetimi
boliimiinden organizasyona kayitlar takip edilir. Bildiri sistemi yonetimi boéliimiinden,
organizasyon bazli bildiriler takip edilip, notlandirilabilir. Site yonetimi boliimiinden kullaniciya
kod yazmadan organizasyona 6zgii web sitesi yapabilme olanagi sunulmustur. Bildiri sisteminin
kullanici béliimiinde; kullanicinin sisteme kayit olduktan sonra organizasyonla ilgili kayit,
konaklama, bildiri ylikleme gibi islemlerini yapabilecegi bir ortam sunulur.
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