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IV. Genç Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazarı ve Bitirme Projeleri Ortak Sergisi, 

 

Ege bölgesinde yer alan 8 üniversitenin Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği son sınıf 

öğrencilerinin mezuniyet/bitirme projelerinin ortak bir platformda tanıtımını, bölge 

sanayicileriyle buluşturarak fikirlerin paylaşımını ve üniversite sanayi işbirliğini güçlendirmeyi 

amaçlayan bir oluşumdur. Ayrıca, GBYF proje pazarı sektör ihtiyaçlarına yönelik proje ve 

çözümleri bölge firmalarıyla birlikte geliştirerek, istenilen alanlarda yetişmiş mezunlarla sektöre 

hız kazandırmayı da hedeflemektedir. 

  

Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü, Batı Anadolu Bilişim ve Elektronik 

Bölgesel İnovasyon Merkezi (Batı-BİNOM), Ege Üniversitesi EBİLTEM Teknoloji Transfer Ofisi 

(EÜ EBİLTEM-TTO) ve Türkiye Bilişim Derneği İzmir Şubesi’nin (TBD) ilk adımlarını attığı, ortak 

platformdaki çoklu katılımla gerçekleştirilen bu etkinlik aynı zamanda yaratıcı gençler için fikir 

yarışmasını da gündeme getirerek, son sınıf öğrencilerine ek olarak diğer sınıflarda okuyan 

öğrencilerin yenilikçi fikirlerini paylaşabileceği bir ortam da oluşturmuştur. 

  

GBYF Proje Pazarı, yeni fikir ve projeleri doğrudan inceleme ve proje sahipleri ile birebir 

görüşme fırsatı sağlayarak yeni mezun ve yetenekli insan kaynağına ulaşımı kolaylaştırmanın 

yanı sıra etkin Üniversite - Sanayi İşbirliği ortamı oluşturarak firma - üniversite arasında Ar-Ge 

ve yenilik alanında kalıcı bağların kurulmasını için gerekli ortamı da yaratmaktadır. Firma 

projelerine gelecek senelerde mezun olacak öğrencilerce tez konusu olarak çalışılma fırsatı 

oluşturulduğu gibi sanayinin ihtiyaçlarına yönelik mühendislerin yetiştirilmesini ve sanayinin de 

üniversitelerin yenilikçilik potansiyeline ulaşımını, kendi konularında üst düzeyde bilgili, uzman 

öğretim üyeleri ile bir araya gelmesini sağlamaktadır. 

  

Bu yıl İzmir Uluslararası Fuar Alanı’nda gerçekleştirilen GBYF Proje Pazarı’nın daha geniş 

kapsamlı bir sergi ve yarışma konumuna gelmesi, sürekliliğin sağlanması ve üniversitelerin 

mühendislik fakültelerinin ilgili bölümlerinin de katılımıyla daha büyük bir platform haline 

gelmesi hedeflenmektedir. 

  

Organizasyon: 

· Batı Anadolu Bilişim ve Elektronik Bölgesel İnovasyon Merkezi (Batı-BİNOM) 

· Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

· Ege Üniversitesi EBİLTEM Teknoloji Transfer Ofisi 

· Ege Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

· Gediz Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

· İYTE Atmosfer Teknoloji Transfer Ofisi 

· İzmir Ekonomi Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 

· İzmir Ticaret Odası 39. Bilişim Komitesi 

· İzmir Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 

· İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

· Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

· Türkiye Bilişim Derneği İzmir Şubesi(TBD) 

· Yaşar Üniversitesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri 



 

 

 

Program 
 

 

10:00-10:30 

 

Açılış 

Salon: 1A 

Saygı Duruşu ve İstiklal Marşı 

Açılış Konuşmaları 

 

10:30-13:00 

 

Bitirme Projeleri Sunumları 

 

13:30-16:30 

 

Proje Fikir Yarışması Finali 

 

17:00-18:00 

 

Bitirme Projeleri Sergisi ve Proje Fikir Yarışması Ödül Töreni 

Salon: 1A 
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Proje Rumuzu:3BE                 Başvuru ve Stand No: 1 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Zihinsel Engelleri Çocukların Eğitiminde Kullanılmak Üzere Üç 
Boyutlu Eğitim Sistemi Geliştirilmesi 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı; üç duyu organına da hitap edebilen eğitim materyalleri kullanılarak bilgisayar 

destekli olarak öğrencinin eğitim ihtiyaçlarına göre farklı şekillerde kişiselleşebilen esneklikte, 

içerisinde yer alan yazılım sayesinde de öğrencinin kararlarına göre hareket edebilecek 

interaktif bir eğitim sistemi geliştirmektir. Bu eğitim sistemi öğrenme sorunları ve zihinsel 

problemler yaşayan öğrencilerde ve okul öncesi normal zihinsel gelişim gösteren çocuklarda 

kullanılabilir.Bunun yanı sıra sistemden elde edilecek veriler ortak bir alanda kimliklerinden 

arındırılmış biçimde biriktirilecek ve yapılacak veri madenciliğine dayalı analizler ile karar 

destek sistemleri oluşturulacaktır. Var olan eğitim modelleri karar destek sistemiyle yapılacak 

analizler ile daha verimli çalışacak şekilde güncellenecektir. 

Projenin Özeti: 

Algılama yapıları ve muhakeme yetenekleri, normal çocuklardan çok daha farklı olan zihinsel 

engelli, otizmli ve öğrenme güçlüğü çeken çocuklarımızın eğitimleri için açılan okullarda kaliteli 

eğitim materyali sıkıntısı çekilmektedir. Var olan materyaller, engelli çocuklarımız için yetersiz 

kalırken bir oyuncak en fazla iki duyuya  hitap etmektedir. Hâlbuki özellikle zihinsel engelli 

çocuklarımızda,  eğitim materyalleri ne kadar gerçeğe benzer ve ne kadar çok duyuya hitap 

ederse eğitim o kadar başarılı olmaktadır. 

Proje kapsamında kablosuz teknolojiler kullanılarak öğrencinin kendi başına veya eğitmeniyle 

kullanabileceği, aynı anda 3 duyuya da hitap edebilecek (görsel, işitsel, dokunsal) bir sistem 

geliştirilecek, bu sistem gerekli özel eğitimi öğrenciye göre kişiselleştirmeyi de destekleyerek 

eğitmenlerin farklı öğrencilere göre farklı tipte ve zorlukta uygulamalar yapabilmesini 

sağlayacak ve öğrenme verimi arttıracak şekilde tasarlanacaktır. Bu sistemden elde edilecek 

veriler ortak bir alanda kimliklerinden arındırılmış biçimde biriktirilecek ve yapılacak veri 

madenciliğine dayalı analizler ile karar destek sistemleri oluşturularak, öğrenme sürecini 

hızlandıracak yeni metotlar keşfedilebilecektir. Böylelikle var olan eğitim senaryoları daha 

verimli hale getirilebilecektir. 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Alp KUT 
alp@cs.deu.edu.tr 

Gulcan ULKE 
gulcanulke92@hotmail.com 
 

 

Ahmet Ozan EKICI 
aozan.ekici@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:GIOSF2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 2 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Fridge 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Temelde, buzdolabına koyulan yiyecek ve içeceklerin buzdolabına giriş/çıkış bilgilerini ve son 

kullanma tarihi yaklaşan ürünleri bildirim yoluyla kullanıcıya iletmesi amaçlanmıştır. 

Bunun yanında herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda kişinin buzdolabındaki yiyecekleri 

listeleyebilmesi, alışveriş listesi hazırlayabilmesi, elinde olan ürünler ile günlük yemek önerisi 

gibi özellikler de mobil uygulamada bulunacaktır. 

Projenin Özeti: 

Çağımızda giderek artan ürünler ve milyonlarca müşterinin bu ürünlerin takibi ve tespiti 

konusunda yetersiz kalmasından yola çıkarak bu projeyi önerdik. Proje kapsamında insanlar 

aldıkları ürünleri takip edebilecek, o ürünlerin verilerini görebilecek (Son kullanma tarihi vb.). 

   Projede, buzdolabına yerleştirilmiş olan RFID reader sayesinde ürünlerin verilerine 

ulaşabileceğiz. Mikro-kontroller olarak Arduino kullanacağız. Alınan bu veriler Ethernet modülü 

sayesinde kullanıcının telefonuna gönderilecek. Telefondaki bir uygulama sayesinde kullanıcı, 

buzdolabındaki her şeye ulaşabilecek. Ek olarak GSM ve WIFI modülü eklenebilir. 

  Future-work olarak telefona Android uygulaması geliştirilecek. Kullanıcının buzdolabında 

bulunan yiyecekler baz alınarak yemek önerisi ve son kullanma tarihine göre uyarı sistemi gibi 

eklemeler yapılınabilir Sonuç olarak, yeni bir  ürün satın alındığında üründeki tag'i 

buzdolabındaki reader'a okutup, mikro-kontroller olarak kullandığımız Arduino ve buna bağlı 

diğer bir modül olan Ethernet modülü sayesinde veriler database.e aktarılıyor. Daha sonrasında 

kullanıcı istediği zaman telefonundaki uygulamaya bakarak buzdolabının içindeki bütün 

ürünlerin verilerine ulaşabilecek. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Derya BİRANT 
derya@cs.deu.edu.tr 

Onur GÖKSEL 
onurgoksel.eee@gmail.com 
 

 

Gizem MERCAN 
Gmercan91@gmail.com 
 

 

Sinem İPEK 
sinem.ipk@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:SendPic253                                                                  Başvuru ve Stand No: 3 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Photo Share 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Farklı fotoğrafların farklı kişilere en kısa şekilde gönderilmesi. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında kişilerin Facebook girişi ile uygulamaya üye olup yüz tanıma sistemi gibi 

özelliklerden faydalanılarak fotoğraf gönderebilmesi yer alır.Farklı kişilere gönderilecek 

fotoğrafların aynı anda seçilip gönderilmesi uygulamanın  ana hedefidir.Bu sayede  farklı kişilere 

fotoğraf göndermek karmaşık bir yapıdan daha sade ve hızlı bir yapıya dönüşecek.İnsanlar çoklu 

fotoğraf paylaşımında daha az zaman harcayacak ve bu sayede fotoğraf paylaşımı artacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Canfer BEYAZAL 
caferbeyazal@gmail.com 
 

 

Mustafa Kaan GÖKER 
mkgoker@gmail.com 
 

 

Adem CANPOLAT 
ademcanpolat25@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:andro133                                                                  Başvuru ve Stand No: 4 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

AndroCar 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Geliştirmekte olduğum bu proje android işletim sistemli akıllı bir cihazla, üzerinde arduino 

microcontroller bulunan bir aracı yönlendirmek ve bu araca çeşitli görevler yaptırmaktır. 

Projenin Özeti: 

Öncelikli olarak aracın devre tasarımı tamamlanmalı daha sonra microcontroller ın aracı 

yönlendirecek programlanması yapılmalıdır. Son aşama olarak mobil cihazda geliştirilecek 

uygulama bluetooth aracılığıyla microcontroller ile haberlesebilir hale getirilmelidir . 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mehmet Hilal ÖZCANHAN 
hozcanhan@cs.deu.edu.tr 

Erdem ŞEN 
erdem.sen.cs@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:HTTR007                                                                  Başvuru ve Stand No: 5 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Health Tracker 

 

 

 

Projenin Amacı: 

The aim of the project is to develop wearable health technology that is to display health metrics 

on the smartphone. Health metrics are transferred via Bluetooth or Wireless to smartphone 

from sensors. Smartphone sends health metrics to server. The sensors are blood pressure ,body 

temperature sensor, blood oxygen sensor. Also we added google fit API to develop fitness 

application that store your running time, walking(steps) time, sleeping time metrics. 

Projenin Özeti: 

Health Tracker app is about wearable health technology that is to display health metrics on the 

smartphone. Health metrics are transferred via Bluetooth or Wireless to smartphone from 

sensors. Smartphone sends health metrics to server. The sensors are blood pressure ,body 

temperature sensor, blood oxygen sensor. Also we added google fit API to develop fitness 

application that store your running time, walking(steps) time, sleeping time metrics. In addition 

to application can shows your health metrics to your doctor, family also dietitian. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

İDRİS YILDIZ 
idrisyildiz7@gmail.com 
 

 

Şükrü Gülay 
sukrugulayy@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:DEUCS4001                                                                  Başvuru ve Stand No: 6 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

SmartAmbulance 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje de  ambulans içerisinde bulunan ekipmanların RFID etiketleri ve okuyucusu ile  takibi 

yapılacaktır. Ayrıca personel de bulunan NFC kartlar sayesinde personellerin takibi,  haritada 

üzerinden gprs yardımı ile ambulansların takibi de yapılacaktır. Ambulans içerisinde müdahale 

yapıldığı anda hasta hastaneye gitmeden önce bilgilerinin hastaneye ulaşması da sağlanacaktır. 

Projenin Özeti: 

Biz bu proje ile sağlık alanında yapılan çalışmalara yenilik getirmeyi amaçlıyoruz.  Sağlık 

sektöründe gelişen hızlı değişimler sonrasında, mobil sağlık trendi çok önemli bir hale gelmiştir. 

Proje de kullanılacak olan mobil uygulama bizim bu trende ilgimizi gösteriyor. Projede 

ambulanslarda her gün yapılan kontrol listelerinin  zaman kaybı göz önünde bulundurularak, 

ambulans içerisinde bulunan ekipmanlara rfid etiketi yapıştırarak rfid okuyucusu ile algılanarak 

olmayan ekipmanlar belirlenecektir. Böylelikle zaman kaybı ortadan kalmış olacaktır.Ambulans 

içerisinde bulunan ekipmanların belirlenen ortalama sürelerde bakımlarının yapılması 

gerekmektedir. Projemizde cihazların bakım kontrol modülünü koyarak hangi cihazın hangi 

tarihte bakım yapıldığı veya hangi tarihte bakım yapılacağına dair tüm bilgilere ulaşmış olacağız. 

Ayrıca bakım tarihi gelen cihazların da kullanıcıya alarm vererek uyarı da bulunacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd.Doç. Dr. Semih UTKU 
semih.utku@deu.edu.tr 

Merve ŞAHAN 
merve.sahan@st.cs.deu.edu.tr 
 

İrem TUNA 
iremxtuna@gmail.com 

Berkay TÜRKGELDİ 
berkayturkgeldi@gmail.com 
 

 

Barış HAMİL 
barishamil90@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:HEALTH2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 7 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Healthduino Mobil Sağlık İzleme Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Hasta sayısındaki artış, hastane cihazlarının pahalı, taşınabilir olmaması ve doktor - hasta 

arasındaki iletişimin yetersizliği gibi problemlerin çözümüne yönelik olan Healthduino Mobil 

Sağlık İzleme Sistemi ile hasta, uygulama ve sensörler sayesinde hastane ortamından uzak, cep 

telefonu ya da tablet ile kendi sağlık durumunu gözlemleyebilir, uyku apnesi hastaları uykularını 

takip edebilir, verilerini internete yükleyebilir ve doktor hastasının sağlık durumunu kendi 

telefonundan takip edebilir.  

Böylelikle oluşturulan sistem, hem kullanışlı olması hem de verilerin güvenli saklanması 

özelliğiyle daha iyi bir sağlık hizmeti sunmayı hedeflemiştir. 

Projenin Özeti: 

Healtduino bir mobil sağlık izleme sistemidir. Bu sistem özellikle engelli, yaşlı veya kronik 

hastalıkları bulunan kişilerin hastaneden bağımsız olarak sistemin sunduğu taşınabilir araçlar 

(Pulse Oksimetre,EKG, EMG, vs.) yardımıyla kendi sağlık durumunu kontrol edebilmesi ve vücut 

fonksiyonlarını yakından takip edebilmesi için tasarlanmıştır. Healthduino projesi yapımında 

Arduino, Arduino'ya entegre e-Health kalkanı, Pulse Oksimetre, EKG, EMG, hava akımı ölçer ve 

vücut pozisyonu sensörleri ile Arduino ve mobil cihaz  arasındaki iletişimi sağlamak amacıyla 

Bluetooth modülü kullanılmıştır.Proje kullanıcıların sistemi tamamen mobil uygulamalar 

üzerinden kullanabilmesi odaklı tasarlanmıştır.Kullanıcı uygulamayı yükledikten sonra gerekli 

kişisel bilgileri girerek bir hesap oluşturmalıdır. Daha sonra uygulamayı çalıştırarak, 

sensörlerden alınan verileri kaydedip istediği zaman erişebilir. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Gökhan DALKILIÇ 
dalkilic@cs.deu.edu.tr 

Aydan RENDE 
aydanrende@gmail.com 
 

 

Murat AYAZ 
murat.ayaz@outlook.com.tr 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SaHa6547                                                                  Başvuru ve Stand No: 8 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

NaviGezİst 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Navigezist is a mobile application makes presentation of the sight-seeing attractions of Istanbul 

for people who want to visit them. It provides information about shopping and entertainment 

centers, coffees, restaurants, hotels. And also it guides to use transportation effectively when 

people use navigation to reach attractions, gas stations, hotels, etc. 

Projenin Özeti: 

Navigezist is a mobile application makes presentation of the sight-seeing attractions of Istanbul 

for people who want to visit them. It provides information about shopping and entertainment 

centers, coffees, restaurants, hotels. And also it guides to use transportation effectively when 

people use navigation to reach attractions, gas stations, hotels, etc. 

NaviGezIst is a mobile application that; introduces tourist destinations in Istanbul, has 

navigation support to facilitate urban transport <especially for tourism>, gives information 

about shop centers, cafes, restaurants, hotels in Istanbul and mapping them over navigation, 

allows users to select their rotation depend on money or time and  tracks users’ trip 

chronologically. It is not real time tourism guide but navigation is real time. However this project 

would not include transportation by taxi or train. It just responsible in municipality 

transportation. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Hafize Şen ÇAKIR 
sen.cakir@deu.edu.tr 

Saim NASIR 
saim_nasir@windowslive.com 
 

 

Hakim ÇİÇEK 
hakimcicek@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ATHEARD105                                                                  Başvuru ve Stand No: 9 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kinect Teknolojisi Kullanarak İşitme Engelliler İçin İşaret Dili Çeviri 
Platformu 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı işitme engellilerin, kullandıkları işaret dilini Microsoft Kinect teknolojisi ile 

algılatarak, işitme engelli olmayan insanlarla iletişimlerini kolaylaştırmaktır. 

Projenin Özeti: 

Projenin amacı işitme engellilerin, kullandıkları işaret dilini Microsoft Kinect teknolojisi ile 

algılatarak, işitme engelli olmayan insanlarla iletişimlerini kolaylaştırmak. Projenin her türlü 

kamu alanında ve işitme engellilerin sosyal hayata kazandırılabilmeleri için gerekli olan 

alanlarda kullanılması amaçlanıyor. 

Çalışmaya işaret dili eğitmenleri ile işaret dili hakkında görüşme yapılarak başlandı. 

Araştırmalar sonucunda; Türkçede yaklaşık olarak yüz bin kelime varken işaret dilinde yaklaşık 

olarak üç bin kelime bulunduğu ve eklerin kullanılmadığı, işaret dilinin gramer yapısının 

konuşma dilinin gramer yapısından farklı bir yapıya sahip olduğu öğrenildi.  Bu durum ise işaret 

dilinin projeye eklenmesini kolaylaştırmaktadır.  

Proje iki yönlü çeviri imkânı sunmaktadır. Birinci bölüm işitme engelli kişinin beden 

hareketlerini yazı diline çevirirken, ikinci bölüm işitme engelli olmayan kişinin konuşmasını yazı 

diline ve yazı dilini bilmemesi ihtimaline karşı işaret diline çevirebilmektedir. 

Proje Kinect cihazının ve bir bilgisayarın bulunduğu her ortamda kullanılabilir. Visual Studio-

WPF platformu aracılığıyla; Kinect cihazının kamera sensörü ile alınan görüntü, işaret dilini 

bilmeyen kişi için yazı diline çevrilir. Sesli olarak verilen cevap Kinect cihazının mikrofon özelliği 

kullanılarak bilgisayara aktarılıp, işitme engelli kişi için çeviri sağlanır. 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Atike DOĞAN 
atike_dogan@hotmail.com 
 

 

Tuba DEMİR 
tb.dmrr@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:FAOG025                                                                  Başvuru ve Stand No: 10 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Intelligent Tracking of Agricultural 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin genel amacı bir serada yürütülen tüm işlemlerin kayıt altına alınması ve bunun bir 

merkez tarafından kontrol edilmesidir. Yapılan işlemler analiz edilerek daha uygun üretim 

koşulları oluşturulur böylece daha verimli ve karlı bir ortam elde edilmiş olunur. En önemli 

amacı ise  insan sağlığı göz önünde bulundurularak, denetçi kontrollerinde maksimum düzeyde 

sağlıklı ürün yetiştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında ilk olarak üretim yapılacak alan belirlenip analizi yapılır. Ziraat mühendisi 

kontrolünde gerçekleştirilen bu işlem sonucu ürün ekimi için en uygun ortam hazırlanmış olur. 

Üretim süresince oluşabilecek olası zirai hastalıklar laborant tarafından test edilip, hastalık 

kontrol altına alınabilir. Sistemde kayıtlı bulunan tedarikçi firmalar ürünlerini sisteme kayıt 

ederler. Böylece üretici de ihtiyacı olan ürünü kolaylıkla sistemden takip edebilir ve gerektiği 

takdirde tedarikçi ile iletişime geçebilir. Aynı şekilde üretici ürettiği ürünleri sisteme kayıt edip, 

daha hızlı ve etkili bir şekilde ürününü pazara çıkarmış olur. Böylece sistemdeki müşterilerde 

ihtiyacı olan ürüne en kısa sürede ulaşmış olur. Sonuç olarak yapılan tüm bu işlemler merkezi 

sistem (admin) tarafından kontrol edilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Yalçın ÇEBİ 
yalcin.cebi@deu.edu.tr 

Osman GÜLLER 
osmanguller@windowslive.com 
 

 

Ferdi AYGÜN 
ferdiaygun@outlook.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:AGKS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 11 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Akıllı Giyim Kabini Sistemi 

 

 

Projenin Amacı: 

Giyim sektöründe, satış hareket bilgilerini ve veri madenciliği yöntemlerini kullanarak müşteri 

eğilimlerinin belirlenmesi ve akıllı satış öneri sisteminin gerçekleştirilmesi amaçlanmaktadır. 

RFID  teknolojisi yardımıyla müşterinin mağaza içinde ve deneme kabininde bulunması 

durumlarının otomatik belirlenerek kişiye özel ürün önerilerinin yapılması hedeflenmektedir. 

Ayni zamanda müşterinin kabin içinde satış temsilcisine bildirim göndermesi mobil cihaz 

desteği ile sağlanacaktır. Karar Destek Mekanizması ile hem geleceğe yönelik satış ve siparişlerin 

planlanması hem de müşteriler için öneri mekanizmaları geliştirilecektir. 

Projenin Özeti: 

Akıllı giyim kabini sistemi giyim sektöründe kullanılmak üzere tasarlanmış, müşteri 

eğilimlerinin belirlenmesini sağlayan bir veri madenciliği çalışması aynı zamanda da 

müşteri/ürün takip sistemidir. Bu çalışmada mevcut müşteri bilgileri ön işleme sürecinden 

geçirilerek bir veri ambarı oluşturulacak ve güncel veriler temizlenerek gerçek zamanlı olarak 

oluşturulan veri ambarına eklenecektir. Veri madenciliği yöntemleri kullanılarak müşteri 

profillemesi gerçekleştirilecek ve satın alma eğilimlerinin belirlenmesi sağlanacaktır. Aynı 

zamanda RFID teknolojisi yardımıyla müşterinin ve ürünlerin deneme kabininde bulunması 

durumu otomatik belirlenecektir. Kabin içerisinde olduğu otomatik tanınan ürünlerin veri 

madenciliği yöntemlerinden müşteri profillenmesi ve birliktelik analizleri kullanılarak 

dokunmatik kiosklar aracılığıyla müşteriye ürün önerisi yapılacaktır. Ürün önerisi; mağazanın 

tavsiye edeceği ya da stok fazlası olarak indirimli satılacak ürünlerin önerilmesi, müşteri 

profillemesi sonucunda o profile uygun ürünlerin önerilmesi, birliktelik analizi sonuçlarına göre 

ürün önerilmesi işlemlerini kapsayacaktır. Bu çalışma; giyim sektöründe hizmet veren özel 

kuruluşlara yönelik olarak geliştirilmektedir. Sektöre önemli bir yenilik getirecek, yeni bilişim 

teknolojileri (OT/VT, RFID, Bulut Bilişim,V-Model, veri madenciliği, SOA vb.) ile geliştirilecek bir 

web/ mobil web uygulaması olacaktır. Bulut Bilişim Teknolojisi ile olası kullanıcıların bilgisayar 

donanım yatırımı yapmadan sistemden üyelik mekanizmaları ile faydalanabilmesi sağlanacaktır. 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Alp KUT 
alp@cs.deu.edu.tr 

Gamze ÖZÇELİK 
gamze.ozcelik.1992@gmail.com 
 

 

Yağmur AYŞAN 
yaysans@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:DEUACM2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 12 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

DEU ACM Student Chapter 

 

 

 

Projenin Amacı: 

DEU ACM Öğrenci kolu faaliyetlerinin duyurulacağı, üyelik işlemlerinin sanal ortamda 

yapılmasını sağlayan, verilerin yorumlandığı öğrenci kolu sitesidir. 

Projenin Özeti: 

DEU ACM Öğrenci Kolu etkinliklerinin, iş fırsatlarının vs. hazırlanan site üzerinde üyelerle 

paylaşılmasını sağlar. Aynı zamanda öğrenci koluna dair üyelik ve etkinlik bilgilerinin 

saklanacağı, raporların hazırlanacağı, grafiksel olarak veriler sunacak bir admin ekranı sunar. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Derya BİRANT 
derya@cs.deu.edu.tr 

Ezgi PADIR 
ezgipadir@hotmail.com 
 

 

İpek ERTEN 
ipek_erten@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:etrbt123                                                                  Başvuru ve Stand No: 13 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Etkinlik Robotu 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsanların etkinliklere kolayca ulaşmasını sağlamak. İnsanları etkinliklerden haberdar etmek ve 

etkinlikler ile ilgili sosyal medya etkileşimlerini paylaşmak. 

Projenin Özeti: 

Proje ile sinema, tiyatro, konser gibi birçok çeşitte etkinlikleri kullanıcılarımıza ulaştırabileceğiz. 

Kullanıcılar kayıt olabilecekler ve aynı zamanda kendi etkinklerini oluşturabilecekler. Bu şekilde 

kendi etkinliklerini bütün dünyaya kolayca yayabilecekler. Bütün bunların yanında bir etkinlik 

ile ilgli twitter, facebook gibi sosyal medya üzerindeki etkileşimleri insanlara aktarabileceğiz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Adil ALPKOÇAK 
alpkocak@cs.deu.edu.tr 

Burak KARAMAN 
karaman_048@hotmail.com 
 

Görkem KOÇAK 
gorkem.kocak.cs@gmail.com 

İsmail HATİP 
ismail.hatip@gmail.com 
 

Kaan DÖNMEZ 
kndnmz48@hotmail.com 

Habib AKÇAKALE 
habibakcakle@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:mimar035                                                                  Başvuru ve Stand No: 14 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mimar Asistan 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı uygulamamızı kullanan genel halk kitlesinin mimari yapılara karşı olan ilgisini 

artırmak ve aslında kültürümüzde olan yapıların fark edilmesini sağlamaktır. Projemizi 

tasarlarken oyun kısmını dahil ederek eğitlence (eğlenirken öğrenme) eğitim yöntemini 

benimsedik. 

Projenin Özeti: 

Projenin kapsamında üç çeşit kullanıcı profili bulunmaktadır: Yönetici(admin), genel 

kullanıcı(turistler de bu gruba alınır) ve mimarlık öğrencileri. Yönetici işlemleri için masaüstü 

uygulaması, diğer kullanıcılar için mobil uygulama bulunacaktır. Genel kullanıcı sisteme girilmiş 

olan yapıları görebilecek, kriterlere göre arama yapabilecek, yapıyla beraber çektikleri 

fotoğrafları paylaşabilecek(önce yönetici onayı gerekir), kullanıcılara belirlenen mimari yapılara 

yaklaştığında bildirim gelecektir. Mimarlık öğrencileri genel kullanıcılardan farklı olarak 

uygunluk sağlanabilen mimari yapılar ile dersleri arasındaki bağlantıları görebilecektir. Yönetici 

masaüstü uygulamasından mimari yapıları ekleyebilecek, kullanıcılardan gelen fotoğrafları 

onaylayacak veya reddedebilecektir. 

Bunların dışında projede oyun kısmı da bulunmaktadır. Oyundaki gezilecek yerleri, süreyi vb 

şartları yönetici girecektir. İsterse öğrenci ve halk için ayrı oyun tanımlaması yapabilecektir. 

Oyuna katılan kişilerin skorlarını, oyundaki doğru ve yanlış cevapları görebilecektir. Öğrenciler 

ve genel kullanıcılar kendileri için tanımlanan oyuna kaydolacaktır. Belirlenen şartlar altında 

oyunu tamamlamaya çalışacaktır. Böylece şehirde bulunan yapıları gezmiş, yapıyla ilgili kısa 

bilgileri okumuş olacaktır. Fotoğraf çekme ile oyuna olan ilgiyi artırma planlanmaktadır ve 

sosyal ağlarda bu fotoğraf paylaşılarak günümüze uyum yaratılacaktır. Oyun sonunda gezilecek 

bölgedeki yerlere yakın mekanlarla anlaşılarak ödül mekanizması oluşturmayı hedefliyoruz. 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özlem AKTAŞ 
ozlem@cs.deu.edu.tr 

Ayşe Beyza DİNÇER 
beyzadincer80@hotmail.com 
 

 

Merve KAYA 
kayaa.merve@windowslive.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ezber2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 15 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Information Management System About Colon Cancer 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Information Management System About Colon Cancer will help doctor make easier to reach and 

manage patient's data. 

Projenin Özeti: 

This project is an information management system that will help doctors to follow-up and 

treatment process of patients with colon cancer. Our main goal is to make easier to reach and 

manage patient's data. Patient's information will be available online and a doctor who has access 

permission will reach them easily via this web application. In addition, doctors will be able to 

update and filter the information according to certain specifications. This biobank system will 

also help patients with colon cancer by analyzing and comparing certain values. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Canan Eren ATAY 
canan@cs.deu.edu.tr 

Ezgi DEMİR 
ezgidemir1701@hotmail.com 
 

 

Berivan YILDIRIM 
yildirim47berivan@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Wizard12                                                                  Başvuru ve Stand No: 16 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Wizard's Chess 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ses kontrollü ve Android tabanlı cihazlarla takip edilebilen, hareketli satranç takımı geliştirmek. 

Projenin Özeti: 

Projemiz Android tabanlı cihazlardan sesle komut alarak oynanacak olan bir satranç oyunu 

geliştirmeyi kapsıyor. Ses ile alınan komutlar Android cihaz aracılığıyla özel olarak hazırlanacak 

somut satranç tahtasına gönderilecek. Bu satranç tahtası da ayrı bir müdahaleye gerek kalmadan 

gerçek dünyada taşların hareketlerini gerçekleştirmelerini sağlayacak. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
ulas@cs.deu.edu.tr 

Beyza Hilal DURAK 
beyzahilaldurak@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IaurPark                                                                  Başvuru ve Stand No: 17 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Park System 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Araçlar için otopark sorununu minimize etme, kolay park yeri bulma ve kolay ödeme imkanları 

sunma amacı taşımaktadır 

Projenin Özeti: 

Proje tamamlandığında mobil üzerinden park yeri aramaya imkan sunan ve park yerine 

gidildiğinde kolay ve otomatik ödeme seçenekleri sunan park yeri haline  

gelecektir. Park yeri dolu olup olmadığı anlık olarak takip edilebilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mehmet Hilal ÖZCANHAN 
hozcanhan@cs.deu.edu.tr 

Fırat YILDIRIM 
firat.yildirim001@gmail.com 
 

 

İsa TANIŞ 
isatns061@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MATH9372                                                                  Başvuru ve Stand No: 18 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mathing 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı ilkokul öğrencilerinin matematik dersi için pratik yapmalarına ve test 

mantığından biraz olsun kurtulabilmelerine yardımcı olmak ve bunu biraz daha eğlenceli hale 

getirmek. 

Projenin Özeti: 

Sınıf, konu, quiz hiyerarşisinde bir web uygulaması olup, konular bitmeden diğer konulara 

başlanması engellenmiştir, böylece konu tam öğrenilmiş olup kolaydan zora doğru quizler 

sıralanmıştır, ayrıca quizlerde sadece test değil farklı etkinlikler içeren birden fazla soru tipi 

kullanmak hedeflenmiştir. Belli zaman siteye veya uygulamaya giriş yapılmadığında öğrencinin 

yeteneklerini güçlendirmesi gerekmektedir. Soruların zorluk derecesine göre puanları olup 

puan tablosu olması böylece kendi döneminde olan öğrencilere göre ne aşamada olduğunu da 

görme imkanı tanınmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Canan Eren ATAY 
canan@cs.deu.edu.tr 

Zehra BALTAŞ 
zehrabaltas@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ABTZ510                                                                  Başvuru ve Stand No: 19 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobil Sıramatik 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı insanların bankalardaki bekleme sürelerini en aza indirmek. 

Projenin Özeti: 

Bu sistemin tamamlanması sonucunda kişiler bir uygulama aracılığıyla banka sistemine 

bağlanarak sıra alabileceklerdir. Uygulama mobil cihazlar üzerinde çalışabileceğinden insanlar 

banka şubesine gitmek zorunda olmadan sıra alma işlemini gerçekleştirebilecekler. Bu işlemler 

web servisler aracılığıyla bankanın sistemindeki bilgilere mobil uygulama tarafından erişilerek 

ve gerekli güncellemeler yapılarak gerçekleşecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Derya BİRANT 
derya@cs.deu.edu.tr 

Taner BAŞARANER 
tanerbasaraner@hotmail.com 
 

Burcu SALMAN 
burcu_5_s@hotmail.com 

Zozan YACAN 
zozan.yacan@st.cs.deu.edu.tr 
 

 

Arif KILIÇ 
klcarf@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:PW2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 20 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Planning Wizard 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ülkemize gelen ve ülkemizde yaşayan turistlere istedikleri şehri en etkin ve en hızlı şekilde 

gezmek için bir plan oluşturur. 

Projenin Özeti: 

Kullanıcı sisteme giriş yapar ve yaptıktan sonra kendisine gezmek için bir saat seçer ve başlangıç 

, bitiş noktasını belirledikten sonra o saat aralığında seçtiği gezme modu (auto ve mono ) ile 

kendisine en hızlı zamanda  ve en etkili bir şekilde bir gezme planı oluşturulur.Bu gezme planı 

üzerinde ekleme , çıkarma işlemleri yaplılabilir . Kullanıcı gezmek istediği yerler (tarihi park ve 

bina , müze , restaurant vb. ) hakkında bilgi sahibi olacak ve gezdiği yerler hakkında yorum 

yapma ve oy kullanma hakkına sahip olacaktır. Populer yerler listesi olacaktır ve bu liste 

kullanıcıların verdiği oy ile değiştecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
ulas@cs.deu.edu.tr 

Furkan EREL 
furkanerel@gmail.com 
 

 

Fatih COŞKUN 
cskn.fth@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Valedrone                                                                  Başvuru ve Stand No: 21 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Autonomous Multi-rotor Unmanned Aerial Vehicle Indoor Guide 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje bir robot benzeri cihazdan oluşmaktadır. Bu cihaz kullanıcılara, bulundukları 

konumdan, hedef konumlarına kadar eşlik etmeyi amaçlamaktadır. Yaklaşık 8-10dk uçması 

planlanan bir quadcopter yapılması hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Kullanıcılar kiosktan gitmek istedikleri hedefi seçtikten sonra, quadcopter başlangıç 

istasyonundan kalkıp, hedefe kadar kontrollü bir uçuşla kullanıcıya eşlik edecek ve hedefe 

ulaştıktan sonra başlangıç konumuna geri dönecektir. Cihazın uçuş mekanizması donanımsal 

olarak 4 adet motor ve pervaneden oluşmaktadır. Quadcopter bu mekanizma sayesinde 

kullanıcılara hedefe kadar eşlik edecektir. 

   Projemiz kapalı alanlarda hedef konuma ulaşma problemini çözmek için geliştirilmiştir. Bu 

proje kapsamında öncelikle cihazın matematiksel bir modeli ve bu model üzerinden cihazın bir 

prototipi oluşturulmuştur. Projemiz önceden belirlenmiş bir harita üzerinden en optimal yolu 

hesaplamaktadır. Bu yol üzerinden kullanıcılara hizmet vermektedir. Ayrıca kullanıcının o 

bölgedeki yoğunluğu az olan işletmelerden geçirilmesi sağlanarak, ekonomik olarak da bir katkı 

sağlaması planlanmaktadır. Kapalı alanlarda hali hazırda bulunan kiosklar kullanışlı 

olmamaktadır, bu yerlerde tabela ve levha eksikliği de mevcut olduğundan Valedrone bu 

alanlarda çok kullanışlı olacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Dr. Malik Kemal ŞİŞ 
kemal@cs.deu.edu.tr 

Onur ULUAĞ 
onuruluag@hotmail.com 
 

Hazal Ezgi PEKTAŞ 
hezgi_93@hotmail.com 

Gülnar AGAYEVA 
agayevagulnar@hotmail.com 
 

 

Onur Tolgahan PAMUK 
tolgapamuk@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:SociAnalyz                                                                  Başvuru ve Stand No: 22 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Social Media Analyse Using Hadoop 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

SociAnalyzer   aims to develop a solution for analyzing tweets using Hadoop and related 

Technologies. This project currently contains fetching the Twitter Api of those users whose 

statuses have been retweeted the most by the user whose tweets are being analyzed. 

Projenin Özeti: 

Social media has gained immense popularity with marketing teams, and Twitter is an effective 

tool for a company to get people excited about its products. Twitter makes it easy to engage 

users and communicate directly with them, and in turn, users can provide word-of-mouth 

marketing for companies by discussing the products. Given limited resources, and knowing we 

may not be able to talk to everyone we want to target directly, marketing departments can be 

more efficient by being selective about whom we reach out to. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Adil ALPKOÇAK 
alpkocak@cs.deu.edu.tr 

Bilal AKSOY 
bilal_roda@hotmail.com 
 

Ferhat YENIGUN 
ferhatyenigun1@gmail.com 

M. Hanifi KOC 
muhammed_koc@outlook.com 
 

 

halil SATIK 
halilsatik@outlook.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Findeor123                                                                  Başvuru ve Stand No: 23 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Findeor 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Findeor mobil projesinin amaci kaybolan kisi ve esyalarin bulunmasina yardimci olmaktir. 

Kullanicilarin yaptigi kayip bildirimlerinin yakin cevrelerinde kolayca yayilmasini saglar. Kayip 

kisi ve ya esyayi bulan kisiyle aninda iletisime gecmeyi saglar. Uygulama sayesinde acil kayip 

durumlarinda tek bir tikla tum cevrenize kayip bildirimini ulastirabilirsiniz. 

Projenin Özeti: 

Proje bir android mobil uygulama projesidir. 

Senaryo 1: 

 Kullanicilar uygulamaya onceden kaybolabilecek kisilerini(cocuklarini, alzheimer hastalari), 

fotograflarini yukleyerek tanitirlar. Herhangi bir kayip durumunda uygulamaya kayip bildirimi 

yaparlar. Bildirim yapildigi andan itibaren, yakin cevresinde bulunan ve uygulamayi kullanan 

herkese kayip bildirimi ulasir.  

Senaryo 2: 

Kullanicilar cevresinde kaybolmus bir kisi bulduklarinda fotograflarini cekerek sisteme 

tanitirlar. Eger sistemde bu kisi, onceden verilmis bir kayip ilanindaki kisiyle eslesirse iki tarafa 

da kayip kisinin bulunduguna dair bildirim gider ve kisilerin facebook adresleri birbirlerine 

gonderilir. Bu sekilde birbirleriyle iletisime gecebilirler. 

Uygulamada resim isleme(image processing) methodlariyla cekilen resimlerden kisi eslesmeleri 

yapilmaktadir. 

Uygulama sayesinde kayip bildirimi aninda yakin cevreye ulasir, kayip birini bulan kiside aninda 

sistem sayesinde kayip kisinin yakinlarina ulasir. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özlem AKTAŞ 
ozlem@cs.deu.edu.tr 

Mert Can KURUM 
mertcan.kurum@gmail.com 
 

 

Yagmur GULTER 
yagmurkubragulter@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Tableforge                                                                  Başvuru ve Stand No: 24 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Tableforge 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Tableforge is a free and open source desktop application which simulates a virtual tabletop for 

playing any tabletop RPGs with your friends over internet, whose rules and contents have 

defined by you. Tableforge works on all of the major platforms (Windows, Linux and Mac OS). 

Projenin Özeti: 

Tabletop RPG (role-playing game) is a general term used to refer games where players describe 

their in-game characters' actions with talking in a story which is told by storyteller or best 

known as game master. There are also game systems (campaigns) which have rules that restrict 

the players for doing all they want that are also applied by the game master. One of the most 

popular systems in the world is TSR Inc.’s Dungeons & Dragons but thousands of system exists. 

Tableforge is a free and open source desktop application which simulates a virtual tabletop for 

playing any tabletop RPGs with your friends over internet, whose rules and contents have 

defined by you. Tableforge works on all of the major platforms (Windows, Linux and Mac OS). 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Dr. Özlem ÖZTÜRK 
ozlem.ozturk@cs.deu.edu.tr 

Cem KÖSEMEN 
cem.kosemen@outlook.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:omurga35                                                                  Başvuru ve Stand No: 25 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Omurga Cerrahisi 

 

 

Projenin Amacı: 

omurga cerrahisi alanında hastaların bilgilerinin düzenli şekilde saklanması ve yönetilmesi 

Projenin Özeti: 

omurga hastalarının bilgilerinin düzenlenmesi 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Yasin BABAOĞLU 
bob_yasin@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ROH                                                                  Başvuru ve Stand No: 26 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Real Object Hunt 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Aynı anda hem gerçek hayatta hem de mobil ortamda oynanan bir oyun ortaya çıkarmak. 

Projenin Özeti: 

Real Object Hunt is an online mobile game where the main objective is to find and take photos of 

real life objects which are requested from the application as fast as possible. The game can be 

played with friends, random people or alone. Game will request same objects in the same 

sequence from both players. A player can not know about the next object before he/she takes a 

photo of the first one or skips it. The first player who takes a photo of all items or the player who 

takes a photo of highest number of items wins the game. There will be different item categories 

and game modes. For example; a palyer can create a game of “finding 3 outdoors items”. Then 

the players will race each other to find a car, a tree and a dog. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özlem AKTAŞ 
aktas.ozlem@deu.edu.tr 

Erman HASKAN 
ermanhaskan@gmail.com 
 

 

Togla DAYANÇ 
dayanctolga1905@gmail.com 
 

 

Veysel ALTUNER 
veyselaltuner@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:ArcheoSys                                                                  Başvuru ve Stand No: 27 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Archeological DBMS 

 

 

Projenin Amacı: 

Arkeolojik kazı alanlarında elde edilen buluntuların kayıt işlemlerindeki karmaşıklığı ortadan 

kaldırmak ve bu kazı alanlarında çalışan kişilerin iş performanslarını kontrol ve kayıt altına 

almak. 

Projenin Özeti: 

Projemizin kullanış yeri kazı alanlarıdır. Bu alanlarda yapılan çalışmalarda çok fazla buluntu 

elde ediliyor. Bu buluntuların kayıtları için çok fazla döküman ve insana ihtiyaç duyuluyor. 

Projemizin amacı bu kayıt işlemi için güvenli bir şekilde database oluşturmak. Kazı alanında 

yada buluntuların işlendiği istasyonlarda işçilerin çalışma verimliliğini kontrol altına almaktır. 

Bunun yanında daha önce defterlere alınan kayıtların yerine mobil cihazlarla direk sahada kayıt 

alabilme özelliği projemizi kullanışlı hale getiren bir başka önemli faktördür. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Yalçın ÇEBİ 
yalcin.cebi@deu.edu.tr 

Alper Tunga ARSLAN 
a.tunga.arslan@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ACF7535                                                                  Başvuru ve Stand No: 28 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Adult Content Filtering 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnternet ortamında çocuklar için yetişkin içeriklerin engellenmesi. 

Projenin Özeti: 

Yetişkinlere yönelik görüntülere çocukların ulaşmasını engellemek. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Dr. Özlem ÖZTÜRK 
ozlem.ozturk@cs.deu.edu.tr 

Yusuf AYDIN 
yusfaydin@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:CMPGNBK001                                                                  Başvuru ve Stand No: 29 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

CampaignBook 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mayıs ayında çıkacak olan yasa ile yasaklanacak olan kısa mesajla reklam yasasına alternatif bir 

platform oluşturarak firmaların reklamlarını büyük kitlelere yaymalarını sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Mayıs ayında çıkacak olan yasa ile yasaklanacak olan kısa mesajla reklam yasasına alternatif bir 

platform oluşturarak firmaların reklamlarını büyük kitlelere yaymalarını sağlamak amacıyla 

geliştirilmiş sosyal medyadır. Uygulama içinde firmalar ve normal kullanıcılar bulunmaktadır. 

Kullanıcılar web sitesi veya geliştirilen mobil uygulamayla takip ettikleri firmaların reklamları 

ve kampanyaları hakkında bilgi alıyorken bir taraftan firmalar da oluşturdukları kampanyalar 

hakkında tüketicilerin fikirlerini öğrenebilecekler. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Ezgi İNCİ 
inciezgii@gmail.com 
 

 

Gökay AĞACA 
gokayagaca@gmail.com 
 

 

Koray DÜZGÜN 
korayduzgun@outlook.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:OtiPort                                                                  Başvuru ve Stand No: 30 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Otizm Portal 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Otizmli çocukların tedavisine yardımcı olmak için, velilerin,öğrencilerin ve uzmanların 

girebildiği ve bu portal üzerinden haberleşip seans düzenleyebildikleri,çeşitli eğitimler 

alabildikleri ve otizmli öğrencilerin eğitici oyunlar oynayabildikleri bir sistem oluşturmak. Bir 

çocuğun otizmli olup olmadığını etkin şekilde ölçebilen otizm spektrum testleri geliştirip buna 

göre tedaviyi veya eğitimi derecelendirmek. 

Projenin Özeti: 

Proje Asp.NET tabanlı ve Devexpress toollarını,Entity Framework kullanan bir web projesidir. 

Projenin tamamlanması durumunda otizmle ilgilenen tüm merkezler açık kaynak kodlu olarak 

projeye ulaşabilecek ve özgürce kullanabilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Eray DEMİRALP 
eerraayy91@hotmail.com 
 

 

Esengül KOÇ 
esengul.koc@hotmail.com 
 

 

Ahmet Emre ZORLU 
ahmet@emrezorlu.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:combo157                                                                  Başvuru ve Stand No: 31 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

DABIS 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje, kongre organizasyonu yapan, takip eden kurumların ihtiyacı olan fonksiyonları tek bir 

bilgi sisteminde toplamayı amaçlamıştır. Sistem, kongre kayıt ve bildiri işlemlerini 

yönetebilmeyi hedefler. Bildiri yükleyecek kullanıcılar, kolay anlaşılır bir arayüzle sisteme 

bildirilerini kolayca yükleyebilir, bildiri değerlendirme süreci de kurum tarafından kolaylıkla 

yönetilebilir. Ayrıca, ürünün geliştirilmiş; kurumun organize edeceği kongreler için otomatik 

olarak web sitesi oluşturabilmesi amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Proje kullanıcı rollerine bağlı olarak 3 katmanlı yapıdadır. Bu roller: yönetici, çalışanlar ve 

kullanıcılar şeklindedir. Yönetici (admin) panelinde, sistem tasarlanırken havuz mantığı esas 

alınmıştır. Havuz mantığında; önce kullanılacak temel bilgiler bir defa sisteme tanıtılır ve sonra 

başka organizasyonlarda da defalarca kullanılabilmesi mümkün olur. Bu sayede yeni 

organizasyonların sistemde tanımlanma süreci hızlanır. Admin paneli; yönetici bölümü, 

organizasyon yönetimi, bildiri sistemi yönetimi ve site yönetimi adı altında 4 modülden 

oluşmaktadır. Yönetici bölümü, havuz mantığının işletildiği bölümdür. Organizasyon yönetimi 

bölümünden organizasyona kayıtlar takip edilir. Bildiri sistemi yönetimi bölümünden, 

organizasyon bazlı bildiriler takip edilip, notlandırılabilir. Site yönetimi bölümünden kullanıcıya 

kod yazmadan organizasyona özgü web sitesi yapabilme olanağı sunulmuştur. Bildiri sisteminin 

kullanıcı bölümünde; kullanıcının sisteme kayıt olduktan sonra organizasyonla ilgili kayıt, 

konaklama, bildiri yükleme gibi işlemlerini yapabileceği bir ortam sunulur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
ulas@cs.deu.edu.tr 

Fatih ŞİMŞEK 
fatihsimsek_31@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:INOVEX123                                                                  Başvuru ve Stand No: 32 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Inovex Online Site Yönetimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Büyük yerleşim alanları sitelerde, site yönetimini kolaylaştırmak, tahakkuk kalemleri için 

daireleri borçlandırmak, ödemeleri sisteme takip etmek, fatura, makbuz ve raporlama işlerini 

yapmak. 

Projenin Özeti: 

Büyük yerleşim alanları sitelerde, site yönetimini kolaylaştırmak, tahakkuk kalemleri için 

daireleri borçlandırmak, ödemeleri sisteme takip etmek, fatura, makbuz ve raporlama işlerini 

yapmak. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Semih UTKU 
semih@cs.deu.edu.tr 

Gonca BOZAN 
goncabozann@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ArRed15                                                                  Başvuru ve Stand No: 33 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Article Reader 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnternetteki blog, gazete, haber siteleri gibi websitelerindeki makaleleri toplayıp, HTML'den bu 

makale text'ini çekip text'i kategorilendirmek. Kategorilendirilmiş makaleleri, websitelerindeki 

dikkat dağıtıcı resimler ve reklamlar olmadan, saf text'i kullanıcının okumasına sunmak mobil 

uygulamada. 

Projenin Özeti: 

Projenin amacı ve kapsamında da bahsettiğim gibi, İnternetteki blog, gazete, haber siteleri gibi 

websitelerindeki makaleleri toplayıp, HTML'den bu makale text'ini çekip text'i 

kategorilendirmek. Kategorilendirilmiş makaleleri, websitelerindeki dikkat dağıtıcı resimler ve 

reklamlar olmadan, saf text'i kullanıcının okumasına sunmak mobil uygulamada. Buna ek olarak, 

kullanıcılar yazıları faydalı bulma oranına göre oylayabilecek, belli bir kategorideki en çok 

oylanan yazılar yada en çok okunan yazılar kullanıcıya listelenecek. Akademik yada tamamen 

hobi amaçlı belli bir konuda araştırma yapıp birşeyler öğrenmek isteyenler için çok güzel bir 

kaynak sağlayacak, ayrıca yazıların  reklam ve resimlerden arındırılmış olması dikkat 

dağınıklığını önleyecek, yada kişinin ana amacından uzaklaşmasını. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Adil ALPKOÇAK 
alpkocak@cs.deu.edu.tr 

Zuhal TAŞ 
zhl.tas@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:GenDB2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 34 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

GenDB- Data Structures and Algorithms for Genetic Databases 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amaci, tradisyonel yontemlerle verimli bir sekilde islenememekte olan insan "whole 

genome sequence" verisinin, bu alana yonelik spesifik veri yapilari ve algoritmalar gelistirilmek 

suretiyle bu verilerin saklanmasi ve sorgulanmasini depolama ve hiz olarak uygulanabilir ve 

verimli hale getirmektir. 

Projenin Özeti: 

Projenin cozmus oldugu problem, verinin boyutundan dolayi insan genetik sekans datasinin 

sorgulanabilir (query edilebilir) bir platformda kullanilamamasidir. Getirilen cozum, bu alan icin 

uygun olarak tasarlanmis veri yapilari ve algoritmalar sayesinde tibbi uygulamalarda bu verinin 

genel amacli bilgisayarlarda islenebilmesini saglamaktadir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Süleyman SEVİNÇ 
suleyman.sevinc@deu.edu.tr 

Engin Oruc ÖZTÜRK 
engin.linux@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:RSHC2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 35 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Recommendation Systems for Health Care 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Saglik alaninda, veri girisleri islemlerini "tavsiye etme" yontemiyle daha hizli ve daha az yorucu 

bir hale getirmektir. 

Projenin Özeti: 

Yapay zeka algoritmalarinin uygulanmasi sonucunda, kullanicilarin yapacaklari veri girisleri 

tahmin edilerek, kullanici dostu bir arayuz araciligiyla kullanicinin maksimal konfor ve 

dogrulukla veri girislerini yapmasi hedeflenmis ve gerceklestirilmistir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Süleyman SEVİNÇ 
suleyman.sevinc@deu.edu.tr 

Nadide BACA 
nadidebaca@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:NSQL123                                                                  Başvuru ve Stand No: 36 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İlişkisel ve İlişkisel Olmayan Veritabanı Modellerinin Örnek Uygulama 
Kapsamında Bütünleştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İlişkisel ve ilişkisel olmayan veritabanı modellerinin kullanıldığı teknolojiler seçilerek aynı web 

sitesi iki farklı yöntemle oluşturulmuştur. Böylece SQL ve NoSQL teknolojilerinin okuma - yazma 

hızları karşılaştırılacak ve istenilen sorguları büyük miktarda veriler için ne kadar süre içinde 

getirebildiği ölçülebilecektir. Amaç; iki teknolojinin avantaj ve dezavantajlarını 

kıyaslayabilmektir. 

Projenin Özeti: 

Veri tabanı modellemesinde kullanılan iki farklı yaklaşım olan ilişkisel ve ilişkisel olmayan 

modellerin sorgu hızlarının karşılaştırılabilmesi amacıyla web sitesi üzerinden erişilecek bir 

sistem oluşturulacak ; sisteme kayıtlı kullanıcıların en çok beğendiği şarkılar periyodik olarak 

yapılan sorgularla belirlenecektir. İlişkisel ve ilişkisel olmayan modellerin sorgu hızlarının 

karşılaştırılabilmesi için sistem her iki modelle de gerçekleştirilecektir. Her iki sisteme de aynı 

sorgular yollanarak sorgu hızları aynı büyüklükteki veri miktarı için kontrol edilecektir. Böylece 

kullanılan her iki yöntemin avantaj ve dezavantajları rahatlıkla görülebilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 
murat.osman.unalir@ege.edu.tr 

Seha AKYOL 
seha.akyol@hotmail.com 
 

 

Boran ŞEREf 
boran.seref@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ARKC001                                                                  Başvuru ve Stand No: 37 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Android Ortamında Rubik Küpün Pratik Çözümü 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Dünyanın en iyi bulmacası olan Rubik Küpün her insan tarafından çözülebilmesini sağlamak. 

Bunun yanında küpün mantığını, çözüm yaklaşımını anlaşılabilir bir şekilde kavratmak. 

Projenin Özeti: 

Yapılacak temel çalışmalar şunlardır : Çözümün algoritmik temsili, durum makinesi 

diyagramının oluşturulması, Java ortamında kodlanması. Ortaya çıkacak ürünü hedeflediğimiz 

işleve sahip olacak şekilde geliştirmeye çalıştık. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Semih TEZCAN 
semih.tezcan.92@gmail.com 
 

 

Omer SALAJ 
omersalaj@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EgeAr100                                                                  Başvuru ve Stand No: 38 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Arttırılmış Gerçeklikle Üniversite Navigasyonu 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ege Üniversitesinde kampüs içi, arttırılmış gerçeklik teknolojisi kullanılarak android ortamında 

navigasyon sağlamaktır. 

Projenin Özeti: 

Proje kampüs içindeki bir kişinin, klasik navigasyon yöntemlerinden bağımsız yön bulma 

hizmetini insanalara sunacaktır. Projede kullanılan arttırılmış gerçeklik konusu son yıllarda 

gelişmekte olup; proje, android stüdyo ortamında java dili ile geliştirilmektedir.Proje 

kapsamında asıl amaç, insanların akıllı cihazlara bağlı kalmasını engelleyip, mobil cihazları 

günlük hayatta insanların bakış açısına getirmektir. Proje tamamen sosyal amaçlı olup, bizim de 

içinde yaşadığımız kampüste yaşamı kolaylaştırmaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Kaan SAĞLAM 
kaan_saglam_@hotmail.com 
 

 

Murat ÖZTÜRK 
murat_ozturk384@hotmail.com 
 

 

Halil Ozan SUSAMCIOĞLU 
osusamcioglu@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Eventz                                                                  Başvuru ve Stand No: 39 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobil Etkinlik Takip Uygulaması - Eventz 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Şehirde gerçekleşen parti, konser etkinliklerinin pratik şekilde takip edilebilmesini sağlamak.  

Etkinliklerin gerçekleştiği mekanlar ile ilgili kullanıcıya bilgi(telefon numarası, yol tarifi, etkinlik 

takvimi) vermek. 

Kullanıcının katılmayı düşündüğü etkinlikleri, belirli bir zaman öncesinden kullanıcıya 

hatırlatmak. 

Projenin Özeti: 

Şehirde gerçekleşen parti, konser etkinliklerinin pratik şekilde takip edilebilmesini sağlayan bir 

mobil uygulamadır. Kullanıcılar bu uygulama sayesinde gidecekleri etkinlik hakkında detaylı 

bilgi alabilir (telefon numarası, yol tarifi, bilet ücreti gibi) ve favorilere ekleyip etkinlikten önce 

haberdar olabilir. 

Aynı zamanda etkinlikleri sosyal medyada paylaşabilir ve bulunduğu etkinlikte check-in 

yapabilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Canberk OĞUZ 
oguz.canberk@hotmail.com 
 

 

Yağız SÖYLER 
yagizsoyler@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MTBank2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 40 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Online İnternet Bankacılığı Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüz teknolojisiyle artan internet kullanımının sonucunda her çeşit  bireysel bankacılık 

işlemlerini güvenli ve daha hızlı bir şekilde online halledebilmek amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında yapılan temel çalışmalar şöyle sıralanabilir.Kayıtlı ve oturumu açmış banka 

müşterileri uygulama üzerinden, istedikleri döviz türüne göre yeni bir hesap oluşturabilir. 

Müşteriler kendi hesapları arasında yada aynı bankadaki diğer banka hesaplarına istedikleri 

döviz türüne göre para transferi yapabilir. Farklı bir bankaya yapılacak para transferlerini(EFT) 

gerçekleştirebilmek için ayrı bir servis oluşturulmuştur.EFT işlemi için gerekli bilgiler bu 

istasyon görevi gören servise atanarak transfer işleminin başarıyla sonuçlanmasına olanak verir. 

Müşteriler mevcut hesaplarının son durumlarını görebilir ve geriye yönelik tüm hesap 

dökümlerini isteğe bağlı olarak bir tarih aralığı seçerek listeleyebilir.Müşteriler güncel döviz 

kuru bilgilerini görebilir tanımlı döviz hesaplarına döviz alımı yapabilir ve döviz 

bozdurabilirler.Bu işlemler döviz kurları belirlenen periyotta TCMB döviz kurları sayfasından 

otomatik çekilerek en güncel değerleriyle gerçekleştirilmektedir. Müşteriler fatura ödeme ekranı 

vasıtasıyla abone numarası veya fatura numarası sorgulanarak sistemde kayıtlı borçlarını kolay 

bir şekilde ödeyebilir.Müşteriler bankaya üyeliklerini tamamladıktan sonra hesaplarını 

Facebook ile senkronize edebilir ve Facebook listesindeki istediği arkadaşına herhangi bir hesap 

bilgisi girmeden para transferi yapabilir.Son olarak müşteriler profil bilgilerini 

güncelleyebilirler. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Tuba ŞEN 
tubasen48@gmail.com 
 

 

Merve KURTGÜN 
mervekurtgun@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:HRSYS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 41 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İnsan Kaynakları Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı genişleyen iş dünyası ve artan iş ihtiyaçları doğrultusunda işveren ve iş arayanı 

aynı portal üzerinde buluşturarak mevcut pozisyonlara işverenlerin kolaylıkla ilan etmesi  ve  

uygun olanlara iş arayanların başvuru yapabilmesini sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Proje müşteri kapsamında iki alanı kapsıyor; İş arayan ve İşveren. İş veren tarafı sisteme email 

ve şifre ile üye olup ihtiyacı doğrultusunda şirketi için ilanlar yayınlayabiliyor, güncelleyebiliyor, 

aktif ya da pasif  yapabiliyor ve silebiliyor. Güvenlik kapsamında kişisel bilgilerini 

düzenleyebiliyor ve şifresini güncelleyebiliyor. Cv havuzuna girerek çeşitli Cv'ler arasından 

filtreleme yaparak kendi iş ilanlarına uygun işarayanların bilgilerine ulaşabiliyor. Yayındaki 

ilanlarına gönderilen başvuruları görüntüleyip uygun cv'lere mülakat daveti yollayabiliyor. İş 

arayan tarafı sisteme email ve şifre ile üye olduktan sonra ihtiyacı doğrultusunda çeşitli cv'ler 

hazırlayabiliyor güncelleyebiliyor, silebiliyor ve ya aktif ya da pasif yapabiliyor. Güvenlik 

kapsamında kişisel bilgilerini düzenleyebiliyor ve şifresini güncelleyebiliyor.  İş ilanları sayfasına 

giderek filtreleme ile iş ilanlarını listelettirip kendine uygun olanlarına seçtiği cv ve önyazı ile 

başvuru yapabiliyor. Projenin hedefi bir insan kaynakları sitesinin gerçekleştirdiği eylemleri 

temel düzeyde ve kullanıcıya dost bir kapsamda gerçekleştirmek. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Sevgül YİĞİTOĞLU 
sevgulyigitoglu@gmail.com 
 

 

İrem DUMLUPINAR 
irestik@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:bgvs3535                                                                  Başvuru ve Stand No: 42 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yeni Nesil Öğrenci Devam ve Devamsızlık Takibi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Üniversite öğrencilerinin ders esnasında yoklama kağıdı ile zaman kaybetmesini, dikkat 

dağınıklığını önlemek.Aynı zamanda öğrencinin ilgili ders ile ilgili devam durumunu öğrenmek, 

sınav tarihlerini veya sınav notlarını parmak izi aracılığıyla görmesini sağlamak.Bu sistem aynı 

zamanda öğretim görevlilerinin her derste dağıttığı imza kağıdının yerine sınıf girişindeki panel 

aracılığıyla anlık sınıf mevcuduna ulaşmasını sağlamaktadır.Bunun dışında devam ve 

devamsızlık durumunu saklayan arayüzümüzde, öğretim görevlisi kolaylıkla bir öğrencinin o 

dersteki devam durumunun bilgisini görebilmektedir.Öğrencilerin diğer öğrenciler yerine imza 

atmasını ortadan da kaldıran projemiz, öğrencileri derse gelmeye de teşvik etmektedir. 

Projenin Özeti: 

4 yıllık öğrenim hayatımızda derslere girmeyerek çok şey kaçırdığımızı farkettik. Arkadaşlarımız 

bizim yerimize imza atıyor ve biz devamsızlıktan kalmıyorduk. Bu sene üniversitemiz bitiyor ve 

okumamış gibi hissetmek çok acı geldi. Bizden sonraki öğrencilerin de bu gaflete düşmesini 

önlemek istedik. Aynı zamanda hedefimiz doğrultusunda hocalarımızın işini kolaylaştırarak 

şükran borcumuzu ödemek istiyoruz.Parmak iziyle giriş sistemi süregelen bir durum olmasına 

rağmen üniversitelerde kullanılmıyor. Maliyeti çok olmayan ve çok rahat bir sistem olduğunu 

düşünüyoruz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Buğra GÖÇÜMLÜ 
bugragocumlu4@hotmail.com 
 

 

Veysel SOLAK 
veyselsolak@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:STICK3727                                                                  Başvuru ve Stand No: 43 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Engelsiz Mobil Çubuk 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Görme engellilerin toplum içerisinde daha kaliteli ve kolay bir yaşam sürmesini, başka kişilerin 

yardımına ihtiiyaç duymadan günlük hayatta daha aktif olmalarını sağlamak. Kendilerini 

toplumdaki diğer bireylerden farklı olmadığını hissettirebilmek 

Projenin Özeti: 

Sensör içeren giyilebilir bir bileşen ile mobil cihazın iletişimi sonucu, görme engelli kişiye ulaşım 

imkanı sunmaktadır. Kullanıcıya mobil cihaz ile sensörden gelen uzaklık bilgisine göre 

algıyalabileceği şekilde uyarı verilmektedir.  Bu projeyle görme engellilerin sosyal hayatta daha 

aktif olamaları sağlanabilecektir. Ayrıca, toplumdaki diğer bireyler gibi teknolojik olanaklardan 

faydalanabilmektedirler. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Hasan BULUT 
hasan.bulut@ege.edu.tr 

Merve DABANIYASTI 
merve.dabaniyasti@gmail.com 
 

 

Gülbahar LİMAN 
gulbaharliman9@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EGE_OCS101                                                                  Başvuru ve Stand No: 44 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ontoloji Tabanlı Web Tarama/Depolama Etmeninin Çizge Veritabanı 
ile Gerçekleştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ontoloji bilgisi gerekmeksizin kullanıcının bilgi sahibi olduğu alanda ontoloji oluşturmasını 

sağlamak. Bu bilgiler doğrultusunda o alanla ilgili Web sayfalarından veri toplayarak kullanıcıya 

sunmak. 

Projenin Özeti: 

Web, en büyük yapısal olmayan veri kaynağıdır ve hızla büyümektedir. İnsanlar ihtiyaç duyduğu 

bilgiyi bulabilmek için arama motorlarını kullanmaktadır. Bu sonuçların büyük bir bölümü 

aranılan bilgiyle bağlantılı olmamaktadır. Arama motorlarının en önemli parçalarından biri Web 

Crawler’lardır. Web Crawler’ların büyük bir bölümü bilgi toplamak için kelime tabanlı bir 

yaklaşım kullanır. Bu yaklaşımla elde edilen sayfaların çoğu gereksizdir. Ontoloji tabanlı Web 

Crawler’lar ise sadece istenilen bilgi ile ilgili sayfalardan veri çekmek için tasarlanırlar. Bu tip 

crawler’lar, ontoloji tarafından tanımlanmış ilgi alanına yönelik Web sayfalarını tararlar. Bu 

proje kapsamında kullanıcılar herhangi bir ontoloji bilgisi gerekmeden, kendilerine sunulan 

arayüz aracılığıyla istedikleri alan ile ilgili tanımlamaları yapabileceklerdir. Bu tanımlamalar 

arkaplanda ontoloji oluşturmak için kullanılacaktır. Daha sonra, Web Crawler bu ontolojiyi 

kullanarak ilgili Web sayfalarından veri çekerek ontolojiyi besleyecektir. Bu veriler bir çizge 

veritabanında saklanacaktır. Böylece kullanıcının tanımlamış olduğu bu ilgi alanında istenilen 

sorgular çizge veritabanı aracılığıyla cevaplanabilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 
murat.osman.unalir@ege.edu.tr 

Onur Cem ŞENEL 
onurcemsenel@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EU_LNKD015                                                                  Başvuru ve Stand No: 45 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Bağlı Veriye Dayalı Kütüphane Yönetim Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Yönetim sistemini Link Data yapısına göre tasarlamak. Link Data temellerine dayanarak sorgu 

işlemlerini daha hızlı ve daha az maliyet ile gerçekleştirmek. Sıradan kütüphane sistemine sosyal 

ağ mantığıyla yaklaşıp daha verimli kullanım alanı sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Kütüphane yönetim sisteminde yetkili kullanıcı olmak üzere iki rol vardır.Yetkili üye ve kitap 

ekleme çıkarma işlemlerinden sorumludur. Kullanıcı ise sisteme üye olduktan sonra kayıtlı olan 

arkadaşlarını bulabilme, kitap arama, araştırma ve mevcut kitapları ödünç alma işlemlerini 

gerçekleştirebilir. Aynı zamanda kullanıcıya ilgi alanına göre kitap önerileri sunulur. Böylelikle 

sosyal ağ mantığına dayalı bir kütüphane yönetim sistemi gerçekleştirilmiş olur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Selin ASLAN 
selin.aslan7@gmail.com 
 

 

Esra KAVALCI 
kavalciesra@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Link2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 46 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Anlamsal Web Arama Sonuçlarının Görselleştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Anlamsal web arama motorlarında yapılan aramaların sonuçları arasında dolaşmayı 

kolaylaştırmak için bu aralamaların bağlı veriler aracılığıyla görsel olarak ifade edilmesi. 

Projenin Özeti: 

Anlamsal web aramalarının görselleştirilmesini sağlayan uygulamanın likned data kullanılarak 

web browser pluggin'i şeklinde geliştirilmesi. Pluggin uygulaması için html5,css,javascript ve 

jquery teknolojileri kullanılacak. Linked data'nın işlenmesi için ise bir java kütüphanesi olan 

Jena Library kullanılacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Doğukan SEVER 
dogukansever35@gmail.com 
 

 

Burak Emre DOST 
burakemredost@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Vasiyet                                                                  Başvuru ve Stand No: 47 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Vasiyet Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje kişilerin davranış profillerini çıkararak buradaki değişikliklerden yola çıkarak kişinin 

durumunu tahminlemektir. 

Projenin Özeti: 

Vasiyet projesi kişilerin kamuya ve seçtiği kişilere hatıra olarak bırakabileceği bir duvar anı 

duvarıdır. Kişilerin arkada kalanlara bırakabileceği bir hatıra duvarı olacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Efe Gürkan YALAMAN 
efeyalaman@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EU_TAKK223                                                                  Başvuru ve Stand No: 48 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Toplumsal Alan İnternet Erişimi Kimlik Kontrol Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kafe, restoran, otel gibi kablosuz internet yayını yapan kuruluşlarda interneti kullanan kişilerin 

5651 sayılı kanun gereği kimlik kayıtlarını tutarak yasa dışı işlemler yapıldığı taktirde 

sorumluluğu işletmeden alıp işi gerçekte yapan kişiyi tespit edebilmek. 

Projenin Özeti: 

TAKK [Toplumsal Alan Kimlik Kontrol Sistemi] temelinde bir Firewall görevi görmektedir. Bir 

kullanıcı internete erişmek için Wi-Fi şifresini bile Firewall üzerinde o an işlemekte olan 

kurallara göre hareket eder ve bu kurallar içerisinde kendisine dış dünyaya erişebilme yetkisi 

verilmemiş ise hiç bir şekilde Firewall'un ötesine geçemeyecektir. Bu yetkiyi alabilmek için ise 

kullanıcıların TC Kimlik Numaralarını sisteme girerek kendilerinin kimlik bilgilerini 

doğrulamaları gerekmektedir. Doğrulama işleminden sonra kullanıcının TC Kimlik Numarası ve 

internet ortamında eriştiği web siteleri bir bütün olarak kayıt altında alınmaya başlanacak ve 

uzun bir süre kayıtlar saklanacaktır. 

TAKK sayesinde işletme sahipleri müşterilerinin işlediği siber suçlar yüzünden zan altında 

kalarak mahkemeler gitmek zorunda kalmayacak bunun yerine TAKK'ın yasaya göre tutmuş 

olduğu kayıtları gerekli yerlere teslim ederek suçlamalardan kurtulmuş olacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Levent TOKER 
toker1960@gmail.com 

Ahmet Turan KÜTÜK 
ahmet.kutuk@bay-i.com 
 

 

Deniz TİRYAKİ 
tiryakidenizz@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SFYAGDZ030                                                                  Başvuru ve Stand No: 49 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sergi, Fuar ve Yarışmaların Arttırılmış Gerçeklik Desteği ile 
Zenginleştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje sergi, fuar, müze ve yarışma alanları gibi ortamlarda tanıtımların artırılmış gerçeklik ve 

grafiklerle zenginleştirilmesi; mobil cihazlarla da desteklenmesi amacıyla geliştirilmektedir. 

Örnek bir kullanım alanı olarak sergilerdeki posterler sınırlı alana sahiptir veya tanıtımı yapılan 

ürünler etrafına sınırlı bilgi konulabilmektedir. Bu alanın artırılmış gerçeklik ile genişletilmesi, 

bilgilerle ve grafiklerle zenginleştirilmesi sağlanabilecektir. Diğer bir amaç, çok sayıda standın 

bulunduğu dar mekanlarda kalabalıktan oluşabilecek kargaşayı önlemek olarak belirtilebilir.  Bir 

yarışma ortamında katılımcıların ve hakemlerin tüm yarışmacılar ve onların projeleriyle ilgili 

bilgileri detaylı olarak inceleyip gerekli durumlarda oy kullanabilmelerini kolaylaştırma amaçlı 

bir eklenti de içermektedir. 

Projenin Özeti: 

Sergi, fuar, müze ve yarışma ortamlarında, artırılmış gerçeklik desteği ile katılımcıların sınırlı 

mekanlarında daha fazla bilgi sunabilmesini ve ziyaretçilerin daha fazla bilgi edinmesini 

sağlamaya yönelik olarak geliştirilen bir projedir. Stand yetkililerinin bir anda birden çok kişiye 

bilgi veremediği durumlardaki sorunlara da belli ölçüde çözüm olabilecek şekilde 

düşünülmüştür. Bir bulut ortamı kullanılarak işlemler tutulmaktadır. Yarışmalar için ek olarak, 

isteğe bağlı olarak hakemlerin ve diğer kullanıcıların oy kullanabilmesini sağlaması ve 

kullanıcılara akıllı öneriler sunabilmesi planlanmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Aybars UĞUR 
aybars.ugur@ege.edu.tr 

Mehmet  ZEYTİNOĞLU 
mehmetzeytnoglu@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:VoLTE                                                                  Başvuru ve Stand No: 50 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Voice Over LTE Via IP Multimedia Subsystem (VoLTE) 

 

 

 

Projenin Amacı: 

4. Nesil haberleşme standartlarından biri olan Voice Over LTE teknolojisini tanıtmak. 

Projenin Özeti: 

Bu projede, cep telefonu iletişim sistemi yapısını, önce tarihsel süreci anlatarak ele aldım. 

VoLTE, kullanıcının cihazında bir yerel uygulama olarak çalışır ve kullanıcıların beklediği hizmet 

seviyelerinin kalitesini sağlamak için, veri akışları üzerinde öncelik belirlemesi yapar. Ayrıca 

rakiplerinde olmayan gelişmiş doğal ses kalitesi sunar. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Levent TOKER 
toker1960@gmail.com 

Özge ERTEN 
ozge281261@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Cloud                                                                  Başvuru ve Stand No: 51 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Cloud Deployment Studio on OpenStack 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Cloud Computing, NFV, SDN ve OpenStack mimarileri 

Projenin Özeti: 

Openstack ortamı kurulup, virtual  bir network ortamı yaratılıp, openstack arka planda bu işleri 

nasıl yapıyor? Mimarisi nasıldır? v.b. gibi soruların araştırılması 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Levent TOKER 
toker1960@gmail.com 

Tuğçe ÇİĞNAKLI 
tugce.cignakli@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:RestYemek1                                                                  Başvuru ve Stand No: 52 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Restoranlar ve Müşterileri için Yemek Öneri Sistemleri 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İlgili birimlerdeki(Kafe,Restoran) görevli garsonların masalardan online sipariş alınması için el 

terminali dediğimiz PDA cihazları gerekmektedir.Bu cihazlar garsonun masadan aldığı siparişi 

mutfağa yazdırması ve sipariş anından itibaren her şeyin kayıt altına alınmasını sağlar.Bizim 

amacımız PDA cihazına,işbirliği yapılacak restoranın menüsünü eklemek ve bu menüye veri 

madenciliği kullanarak alternatif öneri yiyecekler ve içecekleri eklemektir.Ve bu cihazı tüm 

masalara yerleştirerek müşterilerin direk ana kasayla bağlantı halinde olmasını sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Restoranın üretim,satış ve sipariş süreçlerinin anlık takibini sağlamak. 

 Hizmet akışını hızlandırmak ve verimliliği artırmak. 

 Otomatik maliyeti ölçmek ve değerlendirme olanağı sağlamak. 

 Restoranın prestijini ve kalitesini artırmak. 

 Alınan adisyon ve hesaplardaki personel hatalarını ortadan kaldırmak. 

 Müşterilerin kendi masasında bulunan PDA cihazıyla kendi isteğine göre menüsünü 

oluşturmak ve alternatif öneri sistemiyle bütçesine göre bir menü oluşturarak tek bir noktadan 

gerçek zamanlı denetim imkan sağlamak. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Aybars UĞUR 
aybars.ugur@ege.edu.tr 

Tuğçe KAMA 
tkama44@hotmail.com 
 

 

Ayşen DELİOĞLU 
aysendelioglu@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:M1CR01D                                                                  Başvuru ve Stand No: 53 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobil Elyazısı Tanıma Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mobil El Yazısı Tanıma Sistemi Geliştirilmeye Çalışılmıştır. 

Projenin Özeti: 

Üzerinde Yazı Bulunan Herhangi Birşeyin Telefonla Fotoğrafı Çekilip , Resimdeki Yazıların 

Elektronik Belgeye Çevrilmesine Çalışılmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Mehmet Akif İLYASOĞULLARI 
mehmetakifilyasogullari@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:nfcmobil                                                                  Başvuru ve Stand No: 54 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

NFC Teknolojisi ve Mobil CV 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje, insanların çok daha kolay bir şekilde kendi özgeçmişlerini hazırlamalarını ve bir 

kartvizit taşırmışcasına yanlarında taşıyarak, kendi ağlarını oldukça kolay  bir biçimde ve tek bir 

dokunuşla genişletebilmelerini amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Proje bir son kullanıcı uygulaması olduğu kadar, kurumsal firmalara da hizmet etmektedir. Proje 

kapsamında son kullanıcıların kullanacağı mobil uygulamalar ve gerekli tasarım, bilgi girişleri 

için bir web arayüzü tasarlanacaktır. Öte yandan kurumsal firmaların bu projenin getirdiği 

kolaylıklardan faydalanabilmesi adına basit bir okuyucu donanım tasarlanabilir. Proje temel 

olarak işçi - işçi ve işçi - işveren bağlantısını en basit şekilde oluşturur, son kullanıcılar için bir 

network genişletme imkanı sunduğu kadar, iş imkanları da sağlayabilir. Öte yandan, CV bilgi 

girişlerinin standardize edilmiş olması, uygulamayı kullanmayı düşünen kurumsal firmalar için 

CV analizi gibi konuları maliyetsiz hale getirir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Levent TOKER 
toker1960@gmail.com 

Fırat Çağlar AKBULUT 
firat.caglar.akbulut@gmail.com 
 

 

Semih BOZDEMİR 
sembozdemir@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:mobilEv                                                                  Başvuru ve Stand No: 55 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobil Ev Tasarımı 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Evimizdeki ev aletlerini cep telefonumuzla kontrol edebilmek. 

Projenin Özeti: 

IOS ile geliştirilen bir mobil uygulamanın PLC cihazı sayesinde evimizdeki aletleri kontrol ettiren 

bir proje. Kullanıcısına konfor sağlamakla birlikte teknolojinin dünyasına adım attırmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Elvira GEORGİEVA 
elvira_gazi@yahoo.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Leylek101                                                                  Başvuru ve Stand No: 56 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Havayolu Tabanlı Paylaşımcı Kargo Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Havayolunu kullanan yolcular arasında yük paylaşımının ve kargo gönderim ve alım ihtiyacı olan 

diğer insanlara yönelik taşımacılık işlerinin yapılabilmesi için bir web platformu geliştirmek. 

Uçak yolculuklarında görülebilen bagaj probleminin en aza indirilmesi yanında hızlı kargo 

iletiminin de etkinleştirilmesi hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Havayolu yolcuları ve kargo taşıma gereksinimi olan diğer kişiler için Web tabanlı bir iletişim ve 

öneri platformu geliştirilmesi planlanmıştır. Bilgi ve kargo paylaşımının etkinleştirilmesi ve 

güvenli bir altyapıda gerçekleştirilmesine yönelik bir projedir. 

Sonuçlar: 

*Bu yeni taşımacılık platformuyla insanlar artık ek yükleri için yüksek bedeller ödemek 

durumunda kalmayacaklar. 

*Yerel işletmeler, bu sistem yardımıyla maaliyette aşırı artış olmadan satış bölgelerini başka 

şehirlere kadar büyütebilecekler.  

*Bu yenilik yolcuların artık yüksek bedel ödemeden ek yük taşımalarını sağlayacak ve başka 

şehirlerden bir şeyler alınması artık gündelik bir iş olacak.  

*Kargoların zaten yolculuk yapacak olan kişilerce taşınmasıyla yılda litrelerce karbon bazlı yakıt 

tasarrufu sağlanacak ve doğa korunabilecektir. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Aybars UĞUR 
aybars.ugur@ege.edu.tr 

Gizem AKBABA 
gizem.akbaba@gmail.com 
 

 

Ahmet Yılmaz KAYA 
aykaya02@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:nearable                                                                  Başvuru ve Stand No: 57 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kapalı Alanlar İçin Beacon Temelli Kullanıcı Davranış Eğilimi 
Belirleme Platformu 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı, kapalı alandaki kullanıcılara, Beacon teknolojisi yardımı ile akıllı mobil cihazları 

kullanarak yönlendirme ve bilgilendirme sağlamaktır. Bu kapsamda çift taraflı bir platform 

olarak hizmet verecek proje, bir taraftan son kullanıcıya kapalı alan navigasyonu sağlarken diğer 

taraftan uygulandığı mekan veya işletmeye müşteri davranışlarını ve bu davranışlara ilişkin 

istatistikleri sunmaktadır. Müşteriler özelliklerine göre sınıflandırılabilmekte ve veri madenciliği 

teknikleri ile mekan sahibine öneriler getirilebilmektedir. Kullanıcılara da mekan içerisinde 

yaklaştıkları bölgeler hakkında bilgilendirme yapılabilmektedir. Bu şekilde müşteri ve mekan 

sahibi arasında kazan kazan ilişkisi oluşturulması hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Projemizde, kapalı alanlar için kullanıcı davranış eğilimlerini Beacon teknolojisi kullanarak 

belirleyen genel amaçlı ve dinamik bir platform oluşturulmaktadır. Müşterilere, dolaştıkları 

yerler hakkında bilgi sunabilmesi ve yönlendirmesi yanında veri madenciliği teknikleri ile 

öneriler de getirebilmektedir. Mobil uygulamayı kullanan müşterilerin, ilgili mekanda 

bulundukları sürece tüm davranışları izlenip kaydedilmektedir. Kullanıcının nerede ne kadar 

süre geçirdiği, hangi konumdan hangi konuma hareket ettiği ölçümlenmektedir. Mekan 

sahiplerine, gezdikleri alanları dikkate alarak veri madenciliği teknikleri ile müşterilerin 

davranış eğilimlerini sunabilmektedir. Ayrıca, istatistiki ve sınıflandırılmış bilgiler 

çıkarmaktadır. Örnek olarak, hem kullanıcının en çok vakit geçirdiği bölgeler hem de bulunduğu 

bölgeden sonra dikkatini neyin çektiği ve nereye yöneldiği sonuç olarak sunulabilmektedir. 

Yönetici portalinde de, hareketler kısa bir süre içerisinde görüntülenebilmektedir. Kısacası 

projemiz ‘Buraya kim baktı?', ‘Kaç kişi baktı?’, ‘Baktıktan sonra ne yaptı?' sorularına cevap olma 

niteliğine sahip kazan kazan ilişkisi oluşturan, üstün ve yenilikçi teknolojiler kullanan bir mobil 

uygulamadır. 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Aybars UĞUR 
aybars.ugur@gmail.com 

Ferhat EZİZİ 
ferhatezizi@gmail.com 
 

Kemal TATAR 
kemaltatar0@gmail.com 

Melike TURAN 
melyketuran@gmail.com 
 

 

Gökhan SAĞIRLAR 
gokhansagirlar@gmail.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:EGE_IKPI15                                                                  Başvuru ve Stand No: 58 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Şirket İçi İş Paketi Dağılım, Verimlilik Analizi ve Başarım Tahmin 
Aracı 

 

 

Projenin Amacı: 

Herhangi bir şirket için iş planı üzerinden gerçekleştirilecek olan iş paketi dağıtımlarının 

yönetimini sağlayan, dağıtılan işler üzerinden çalışanların performanslarını ölçerek verimlilik 

analizi yapan,  insan kaynakları ve yönetim departmanlarına yardımcı bir web tabanlı uygulama 

geliştirmek hedeflenmiştir. Bu ürün ile öncelikle şirket yönetim kademesi için alınan projelerin 

iş birimlerine dengeli olarak dağıtılması amaçlanmaktadır. Bu iş dağıtımı sonrasında, 

çalışanların performansları ve projelerin ilerleme durumları gün bazında takip edilerek şirketin 

hedeflerine uzaklığı konusunda proje esnasında bilgi sahibi olunması sağlanmaktadır. Ayrıca 

çalışanlar da günlük olarak yaptıkları işleri uygulamaya işleyerek uzun bir süreçteki çalışma 

verimliliklerini takip edebilmektedirler. 

Projenin Özeti: 

“Şirket İçi İş Paketi Dağılım, Verimlilik Analizi ve Başarım Tahmin Aracı” başlıklı projemiz web 

tabanlı bir proje olup temelde 3 ana modülden oluşmaktadır. İş paketi dağıtım modülü, takibi 
yapılacak olan projenin iş paketlerinin sisteme kaydedilmesi, görev olarak çalışanlara 

atanmasını sağlamaktadır. Bu modül sayesinde işler dengeli bir şekilde çalışanlara 

dağıtılabilmektedir. İkinci modülümüz, dağıtılan bu iş paketlerinin takibinin yapılmasını 

sağlayan ve iş paketleri üzerinde çalışanların performanslarının analizini yaparak verimlilik 

sonuçları çıkaran kısımdır. Şirketin gelecek planlamasında kullanılabilecek etkili çalışan 

analizleri sunar. Üçüncü ve son modülümüz ise verimlilik analizleri sonuçları ve şirket 

çalışanlarının akademik ve sosyal özellikleri üzerinden şirkete en uygun çalışan profilini çıkaran 

modüldür. Bu modül sayesinde işe alımlarda başvurular veri madenciliği teknikleri kullanılarak 

değerlendirilip kategorize edilebilecektir. 

Projemizin web tabanlı olması ürünün ulaşılabilirliğini arttırmakta ve kullanıcı kitlesinin ürünle 

etkileşim şansını yükseltmektedir. Proje gerçekleştirme aşamasında şirketler için en önemli 

konular, en uygun personelin seçilmesi ve eldeki kaynakların maksimum verimle 

kullanılabilmesidir. Ürünümüz  bu sorunlara çözüm üretebilmektedir. 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Aybars UĞUR 
aybars.ugur@ege.edu.tr 

Yunus Emre ÇAKMAZ 
ynsemre158@gmail.com 
 

 

Ömer Faruk ALACA 
omerfarukalaca@gmail.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:Shaople                                                                  Başvuru ve Stand No: 59 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Müzik İle Ortak Duygulara Sahip Kişileri Eşleştirme Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Müzik aracılığıyla benzer duygulara sahip insanları eşleştirmek ve eşleşen insanlar arasında 

müzik önerilmesini sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Müzik şüphesiz yaşamımız için çok önemlidir. Ruhumuzu doyurur. Çok fazla müzik türü ve 

ondan daha fazla şarkı olduğunu düşünürsek alternatifimiz bi hayli geniştir. Belli bir türde 

müzik dinleyen insanlar mevcut şarkılarından skılırlar. Sevecekleri türden müzik ararlar. 

Shaople insanların bu isteğine cevap verir niteliktedir. İnsanlar şarkıları paylaşmadan önce o 

şarkıda ne hissetiklerini bildirirler. Dinlenilen şarkılar belirli işlemlerden geçerek kullanıcının o 

anki ruhhali ortaya çıkar. Bu sayede ortak veya benzer  ruhhalerine sahip insanlar eşleşirler. 

Eşlenen kullanıcılar arasında sistem birbirlerinin daha önce dinledikleri şarkıları önerir. Böylece 

kullanıcılar ortak duygulara sahip olduğu için daha önce dinlemedikleri fakat sevecekleri 

müzikleri keşfederler.  

Müzik editörleri şarkıları ruhhallerine sınıflandırırarak çalma listeleri oluştururlar. Bu listede 

yönetim tamamen editördedir. Shaople kullanıcıları ise şarkıların duygularını seçebildikleri için 

çalma listelerinin dinamik oluştururlar. Böylece daha sağlıklı,daha gerçekçi çalma listeleri ortaya 

çıkar. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Linkarticle 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnternet ortamında istenilen bilgilere en uygun olan makalelere erişebilmek için oluşturulmuş 

bir platformdur. 

Projenin Özeti: 

Proje geliştirme aşamasında Linked Data ve Semantic Web konusu ve uygulamaları alanında 

geniş bir araştırma yapılmıştır. Ontoloji geliştirme ile projeye başlanmıştır. TDB Store ve plug in 

konularında çalışılmış, ardından Web uygulaması şeklinde dizayn edilmiştir. Amacımız 

araştırma amacı güden tüm kullanıcılara aradığı konuya en uygun makaleyi kolayca bulmasını 

sağlamaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Doğal Dil İşleme Teknikleri Kullanılarak Yapay Zeka Diyalog Robotu 
Gerçekleştirimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

DDİ (Doğal Dil İşleme)(NLP – Natural Language Processing), yapay zekanın önemli araştırma ve 

uygulama konularından biridir. Doğal dil işlemenin üzerinde  çalıştığı temel konu, bilgisayarlarla 

insanların anlaşmalarının sağlanmasıdır. DDİ, bunu gerçekleyebilmek için dilbilimi, bilgisayar 

bilimi, yapay zeka, matematik ve psikoloji gibi bilimlerden yardım alır. Teknolojinin gelişmesiyle 

birlikte, yakın gelecekte bilgisayarlarla insanların doğru şekilde anlaşabilmeleri kaçınılmaz bir 

ihtiyaç olacaktır. İnsanlar arasındaki temel iletişim aracının dil olduğu düşünüldüğünde, insan-

bilgisayar etkileşim aracının dil olacağı açıktır. Genel anlamda DDİ çalışmaları, metne dayalı 

işlemler ve diyaloga dayalı işlemler olmak üzere iki kategoride düşünülebilir. Bu çalışmada 

diyaloga dayalı işlemler altında değerlendirilen insan-bilgisayar diyalogunun 

gerçekleştirilmesine yönelik bir program tasarlanmış ve kodlanmıştır. Ayrıca diyalog robotunun 

yanısıra, doğal dil işleme tekniklerinin bir uygulaması olarak lokasyon bazlı sosyal platform 

uygulaması geliştirilmiştir. 

Projenin Özeti: 

Tez çalışmasının büyük bir kısmında “Bell” adı verilen yapay zeka diyalog robotunun tasarımı ve 

geliştirimi üzerine çalışılmıştır. Yapay zeka diyalog robotu ile doğal dil işleme teknikleri 

kullanılarak diyalog edebilme imkanı sunulmaktadır. Bell dialog robotu öğrenebilme, yorum 

yapabilme ve soru sorabilme özelliklerine sahiptir. Bu özelliklerin yapay zeka algoritmaları 

sayesinde sürekli gelişim halinde olması sağlanmıştır. Ayrıca Bell dialog robotu diğer yazılım 

katmanlarına servis olarak sunulmuştur. Busayede projenin diğer katmanları birbirinden farklı 

teknolojilerle geliştirilmiştir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Bağlı Veri Teknolojileri ile Film Öneri Sistemi Geliştirme 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje kullanıcının belirlediği aktör, yönetmen ismi gibi bilgileri işleyerek kullanıcının zevkine 

uygun film önerileri sunmayı amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Web deneyimini bir adım öne taşıyacak olan bağlı veri teknolojileri önümüzdeki yıllarda daha da 

önem kazanacak olan alanlardan biridir. Bu proje kapsamında kullanılacak anlamsal bağlı veri 

kümesi; DBPedia ve LinkedMDB veri tabanlarından seçilmiştir. Kullanıcı uygulamanın web 

arayüzü üzerinden veri girişi yaparak kısıtları belirler ve sistem arkaplanda bağlı veri 

kümelerini tarayarak kullanıcının aradığı nitelikteki filmleri araştırır ve kullanıcıya gösterir. 
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Arda ŞİMŞEK 
ardasimsek42@gmail.com 
 

 

Mustafa Alper KILCI 
alperkilci@gmail.com 
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Ege Üniversitesi 
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Doğal Afetler Sonrası Kurtarma Operasyonları İçin Yol Planlama 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projede, afetler sonrasında yapılacak olan kurtarma operasyonlarında yol planlama işlemlerinin 

etkinleştirilmesi hedeflenmiştir. Geliştirilmekte olan yöntem ve yazılım, kullanıcılar tarafından 

mobil cihazları yardımı ile bildirilen yardım gereksinimi olan noktaların en az maliyetle hangi 

sırada dolaşılabileceğini belirlemekte ve rotayı harita üzerinde sunmaktadır. Deprem, sel, yangın 

gibi doğal afetlerden sonra yaralılara en kısa sürede ulaşım sağlaması başta olmak üzere, birçok 

diğer alanda da kullanılabilecektir. Can kayıplarının önüne geçilebilmesi veya kişilerde 

oluşabilecek kalıcı rahatsızlık ve hasarların en aza indirilebilmesi açısından yararlı olacaktır. 

Birçok görevli tarafından hızlı bir şekilde ulaşılması gereken gerekli noktaların belirlenerek 

sisteme girilmesi ve yöntem aracılığı ile en uygun güzergahın belirlenmesi daha çok kişiye daha 

hızlı bir şekilde yardım ulaştırılabilmesini, müdahale edilebilmesini sağlayabilecektir. 

Projenin Özeti: 

Projede, doğal afetler sonrası kurtarma operasyonlarında yol planlama problemine yapay zeka 

yöntemleri ile çözüm üretilmiş ve bir yazılım geliştirilmiştir. Afet noktalarının, yardım ihtiyacı 

olan bölgelerin belirtilmesine ilişkin bilgi girişi birçok görevlide veya gönüllüde bulunabilecek 

mobil cihazlar tarafından belirli yetkilendirme mekanizmaları ile yapılabilmesi planlanmıştır. 

Bilginin sunumu, geliştirilen sistem yardımı ile en uygun güzergah ve dolaşılacak nokta sırası 

belirlenerek harita üzerinde gösterilebilmektedir. Problemi yönetmek için bir web uygulaması 

da geliştirilmiştir; bilgiler veritabanında tutularak güncellenmektedir. Bu çalışmalar ve teknikler 

ile, afet bölgelerine aciliyetlerine göre en etkin ve hızlı bir şekilde yardım ulaştırılması 

hedeflenmektedir. Bu sayede afetler sonrasında yaşanabilecek can ve mal kayıpları en aza 

indirgenebilecektir. Ulaşım masrafları ile iletişim ve gecikmelerin yol açtığı masraflar; çevresel 

zararlar büyük ölçüde azaltılabilecektir. Kriz masalarının ve yardım ekiplerinin de işleri 

kolaylaştırılarak verimleri artırılmış olacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Online Bilgi Yarışması 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Android ortamında ister bilgisayara karşı ister çoklu kullanıcılar arasında bilgi yarışması 

yapmak ve bu şekilde kullanıcıların bilgi havuzunu genişletmeyi amaçladık. 

Projenin Özeti: 

Projemiz insanların bilgilerini ölçmelerini ve diğer insanlarla kendilerini kıyaslamalarını 

sağlayacak.Genel kültür,tarih,coğrafya vb. gibi alanlarda yarışabilcektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobil Aşı Bilgi Sistemi Mobil Aşı Takvimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ontoloji tabanlı bir sağlık sistemi olarak geliştirilmiş olan MUABS, ülkemizde henüz elektronik 

bir sistem üzerinde kayıt altında bulunmayan aşı ve aşı bilgilerinin saklanmasını sağlarken, aşı 

ve aşı uygulamalarına ilişkin tüm hizmetlerin yedi gün yirmi dört saat kesintisiz mobil 

teknolojiler ile desteklenmesini amaçlar. 

Projenin Özeti: 

Akılda kalıcı olması için proje özetine aşı takvimi denilerek başlayanabilir. Aşı ve aşı 

uygulamalarına ilişkin bilgileri saklayarak, bu bilgileri kullanarak aşı ve aşı uygulamalarına 

yönelik hizmetlerin mobil bir ortam üzerinden sunulması hedeflenerek MUABS 

geliştirilmektedir. Farklı paydaşlar arasındaki bilgi paylaşımını ve birlikte çalışabilirliği temel 

hedef olarak alan sistem, anlamsal web teknolojilerinin sunmakta olduğu verinin anlamının 

verildiği ontolojileri bilgi tabanı olarak kullanmaktadır. Aynı zamanda, ontolojilerde 

tanımlanmış bilgiler ileyine tanımlanmış kurallar üzerinden çıkarsama yaparak yeni bilgilerin 

oluşmasını da desteklemektedir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Uzaktan Eğitim Portalı 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Öğrenme nesneleri bir ortama toplanarak oradan paylaşımını sağlamak .Bunun için nesneler 

bağlı veri ile birbirine bağlanmaktadır. Her bir nesne bir metadata ile gömülmüştür sisteme 

Projenin Özeti: 

Lisans öğrencilerinin  eğitim nesnelerini kullanabilmesi. Kısaca uzaktan eğitim diyebiliriz 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Akıllı Mobil Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Akıllı Mobil  Takip Sistemi (AMTS) sisteme kaydı yapılmış mobil akıllı telefon cihazlarının IMEI 

no üzerinden güvenli ve akıllı bir şekilde takip edilmesini ve uzaktan yönetilmesini 

amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Akıllı Mobil  Takip Sistemi (AMTS) hem  android geliştirmeleri hem de klasik bir android 

uygulamasından farklı olarak yeni teknolojilerin kullanılması, web servis çağırma, google cloud 

messaging, broadcast receiving, requestler, notification center kullanılmasıyla oluşturulmuş 

mobil takip uygulamasıdır .Özetle Android SDK ile android özellikleri,Broadcast 

receiverler,KSOAP,.net web servisler,Broadcast Receiver,.net web arayüz (manager için),Google 

Cloud Messaging,Notification Center,Luhn Algoritması, Encryption Algoritmaları, Decryption 

Algoritmaları ve diğer algoritmalar,MSSQL Database T-SQL ile stored procedure, function vb. 

geliştirmeleri,LINQ ile .net web arayüzde esnek ve hızlı yazılım geliştirmeleri. gibi bileşenlerden 

oluşmuştur. 

Akıllı Mobil  Takip Sistemi (AMTS) sisteme kaydı yapılmış mobil akıllı telefon cihazlarının IMEI 

no üzerinden güvenli ve akıllı bir şekilde takip edilmesini ve uzaktan yönetilmesini 

amaçladığından takibe alınması istenen her obje yada kişiler üzerinde kullanılabilir.Bu aralık 

taşımacılık yapan şirketlerden, kreşte çocuğunu anlık kontrol etmek isteyen ebeveynlere kadar 

geniş bir yelpazeden oluşur. 
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Güvercin: EgeQuad 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde, kablosuz haberleşen hareketli gömülü cihazların uzaktan kontrolü güncel 

konulardan biridir. Dağıtık algoritma geliştirimi, donanım tasarımı, programlama v.b. birçok 

gereksinimi bir arada barındırmaktadır. Bu projede, kendisine yüklenen koordinatlara otonom 

olarak giden bir quadcopter tasarlanacaktır. Ege-Quadcopter olarak adlandırdığımız bu cihaz, 

herhangi bir altyapı kullanılmadan, sıfırdan oluşturulacaktır. 

Projenin Özeti: 

Bu projede, tamamiyle kendi imkanlarımızla edindiğimiz haberleşme modülleri, Intel Galileo 

Gen2 mikrodenetleyici kartı, hareket donanımı (motorlar ve pervaneler) birleştirilerek, 

geliştirdiğimiz kontrol yazılım ve algoritmalarıyla dengede kalacak bir quadcopter 

tasarlanacaktır. Projenin en önemli kısmı, quadcopterin dengede kalmasını sağlayacak adaptif 

algoritmaların gerçekleştirimidir. Diğer aşaması ise pusula ve GPS yardımı ile quadcopteri bir 

noktadan diğerine taşıyacak temel algoritmaların tasarlanmasıdır. Bu adımlar sayesinde, 

kendisine yüklenen bir hedef varış noktasına otomatik olarak gidecek bir cihaz elde edilmiş 

olacaktır. 
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Sosyal Ağlar İçin Ontoloji Oluşturulması ve Örnek Farklı Sosyal Ağ 
Verilerinin Birbirine Bağlanması 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Sosyal ağlar için ontoloji ve vocabulary sağlanması 

Projenin Özeti: 

Olası tüm sosyal ağlarda kullanılabilecek bir ontoloji oluşturulacak. Ontolojinin geçerliliğini ve 

bağlı verinin kullanımını göstermek için birbirinden farklı alanlarda 2 sosyal ağ ontolojisi 

geliştirilip verileri birbirine bağlanacak. Hedefimiz yeni geliştirilecek sosyal ağlara ontoloji 

örneği sunmak. Projenin başarılı olması durumunda veriler daha anlamlı olacak, yeni sosyal 

ağların verileri birbirleriyle daha uyumlu ve birbirleriyle ilişki kurulabilir halde olacak ve sosyal 

ağ geliştiricilerine vocabulary desteği sağlanmış olacak. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Proje Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kurumsal bir yerde veya kişisel olarak yapılacak yeni bir proje için projenin adımlarını bir 

timeline üzerinde tutarak projenin ilerleyişini görmek. 

Projenin Özeti: 

Proje kurumsal bir şirkette veya  bireysel olarak kullanılabilir.Amacımız projenin işleyişindeki 

adımları projeyle ilgili kişilere hatırlatmak.Ne zaman başlamış ve ne biteceğini. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Mehmet Çağatay ALKAN 
mehmetcagatayalkan@gmail.com 
 

 

Mehmet Uğur YILMAZ 
mehmetuguryilmaz1@gmail.com 
 

 

Cemal YAPRAK 
yaprakcemal@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:SendeAra                                                                  Başvuru ve Stand No: 71 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Masaüstü Arama ve Web Sayfası Geçmişi Bulma Programı 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Insanlarin bilgisayar kulanimini gecmis bulmalarini kolaylastirmak. 

Projenin Özeti: 

Arama motoru. 
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Doğal Afet Kontrolü ve Yönetimi İçin Otomatik Bilgi Çıkarım Motoru 

 

 

Projenin Amacı: 

Çevre ve ekolojik bilimlerdeki yeni teknolojiler gelişmeler muazzam boyutta veri sağlıyor. Ve bu 

verilerin yönetimi, analizi, kullanılabilir ve anlaşılabilir şekilde sunumu ziyadesiyle önem 

arzetmektedir. Projemizin hedefi, bu amaca hizmet eden platformlara, ontoloji ve doğal dil 

işleme gibi bilgisayar bilimlerinin ileri konularını kullanarak yeni bir bakış açısı getirmek ve 

öncü olmaktır. 

Projenin Özeti: 

Internet ve "cyberinfrastructure" teknolojilerinde yeni gelişmeler, doğal afetleri daha iyi anlama 

ve öngörme, ve acil durumlara hazır olma için kritik olan uzay ve zaman ölçeğindeki hidrolojik 

ve meteorolojik sistemleri anlamak için gereken yetiyi sağladı. Her yıl milyarlarca dolar zarara 

yol açan sel afetini öngörme ve karşılama amacıyla kurulan orjinal bir "cyberinfrastructure" 

platform örneği Iowa Sel Merkezi(IFC)'nin Iowa Sel Bilgi Sistemi (IFIS)'tir. IFIS, bölgesel bazda 

sel koşullarına, tahminlemere, görselleştirmelere, sel haritalarına ve sel ile ilgili veri, bilgi ve 

uygulamarına erişmek için bir web platformudur. Türlü sensörler ve uzaktan algılamalı 

kaynaklar (radarlar, yağmur ölçerler, akış sensörleri, vb.) tarafından elde edilen muazzam 

boyuttaki gerçek-zamanlı gözlemsel veriler ve kompleks modeller, doğal afet kontrolü ve takibi 

için kullanıcı dostu ve kamuya açık bir platformda sunulabilmelidir. Bu projede kullanıcıların, sel 

ve doğal afetler hakkında bilgi alabilmek için doğal dille soru sorup ve soruya doğrudan cevap 

alabildikleri bilgi-tabanlı bir sistem geliştirilmiştir. Geleneksel anahtar kelime-bazlı arama 

motorlarının aksine, bilgi motorları verilen bir sorudan doğrudan cevabı üretme yeteneğine 

sahiptir. Bilgi motoru, bilgi elde etme modülü, çıkarım modülü, ve kullanıcı arayüz modülü 

olarak birkaç modülden oluşur. Sistem, sel ile alakalı konseptler ve terminolojilerinin doğal dil 

olarak işlenebilmesi için ve aynı zamanda diğer doğal afetlerede genişletilebilir bir yapıda olarak 

tasarladığımız bilgi-odaklı sel ontolojisinden faydalanır. Hem yazı hem de ses ile giriş yapılabilen 

sistem, bir bilgi tabanından eşleşen soruları seçme ve soru için cevap üretme yetilerine sahiptir. 

Bu projenin sonuçları, Apple Siri ve Google Now gibi akıllı asistanların faydalanacağı, yeni nesil 

bilgi üretim ve paylaşım sistemlerinin geliştirilmesine olanak sağlayacaktır. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgür GÜMÜŞ 
ozgur.gumus@ege.edu.tr 

Muhammed Yusuf ŞERMET 
yusufsermet@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ALKN135                                                                  Başvuru ve Stand No: 73 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Gym 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje, spor salonları üye ve antrenörler arasındaki iletişimi etkin hale getirmeyi 

amaçlamaktadır. Üye programları bulut bilişim ile her zaman ulaşılabilir hale gelmektedir. 

Projenin Özeti: 

Mobil uygulamada spor salonu antrenörleri üyeler için hazırladıkları programları bulut 

üzerinden sunabilmektedirler. Bu sayede her ay üyeler için hazırlanan kataloglara gerek kalmaz 

ve aynı programlar tekrar tekrar zahmetsizce kullanılabilir hale gelir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

ALKIN ARSLAN 
alkn.arsln@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SIR_EGE                                                                  Başvuru ve Stand No: 74 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ontoloji Tabanlı Anlamsal İlintililik Ölçütünün Flickr Veriseti 
üzerinde Çizge Veritabanında sınanma 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu çalışmada, sosyal etiketlerin karakteristikleri göz önüne alınarak ontoloji tabanlı anlamsal 

ilintililik ölçütü yöntemi kullanılarak kavramlar arası anlamsal ilintililik değerleri hesaplanmış 

ve anlamsal görüntü getirmede bu yöntem sınanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Anlamsal ilintililik somut olarak terimler (kavramlar) arasındaki mesafeyi tanımlamak için bir 

patika bulunmasıdır. Anlamsal ilintililik ve benzerlik, kelime anlamı belirleme, metin özetleme 

ve etiketleme, bilgi çıkarma, otomatik indeksleme vb. birçok alanda kullanılmaktadır. Ontoloji ya 

da varlık felsefesi, temel sorunu varlık olan bir felsefi disiplindir ve varlık ya da varoluş ile 

bunların temel kategorilerinin araştırılmasıdır. Ontolojiler hangi varlık kategorisinin daha temel 

olduğunu belirlemekle uğraşır ve bu kategorilerden hangilerinin varolduğunun söylenebleceğini 

sorar (Wikipedia). Anlamsal ağ, web içeriğinin sadece doğal dillerle değil aynı zamanda ilgili 

yazılımlar tarafından anlaşılabilir, yorumlanabilir ve kullanılabilir bir biçimde ifade 

edilebileceğini, böylece bu yazılımların veriyi kolayca bulmasını, paylaşmasını ve veriyi 

birleştirmesini sağlamayı amaçlayan, gelişen bir internet eklentisidir. Anlamsal web verilerini 

ontoloji dokümanlarından alır. Ontoloji tabanlı anlamsal ilintilik ölçütü yöntemi de kavramlar 

arasındaki anlamsal ilintililik değerini ontoloji dokümanları üzerinden hesaplar. Dünya da çoklu 

ortam kaynaklarının sayısının hızla artması, onları açıklamak ve göstermek amacıyla akıllı 

yöntemler geliştirme ihtiyacını beraberinde getirmiştir. Sosyal ağlardaki artan çoklu ortam 

kaynaklarının yönetimi için çoklu ortam kaynağının analiz edilmesi ve anlamlandırılması 

gerekmektedir. Kullanıcıların çok büyük çoklu ortam kaynaklarından ilintili kaynak araması için 

bunların tamamına ihtiyaç vardır. Sosyal medya depolayıcılar (Örneğin, Flickr, Instagram, 

YouTube) kullanıcıların bir takım medya verileri tanımlayıcı açıklamalar ile yüklemelerine izin 

verir. Bu açıklamalar sosyal etiketler olarak anılmaktadır. Flickr kullanıcılarına kişisel 

fotoğraflarını ücretsiz paylaşabileceği herkese açık bir ortam sunmaktadır. Bu etiketlemenin 

amacı herkes tarafından daha iyi erişilebilir görüntü yapmaktır. Sosyal etiketleme (social 

tagging) kaynaklar üzerinde meta data kavramına karşılık gelmektedir. 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 
murat.osman.unalir@ege.edu.tr 

Şefika EFEOĞLU 
sefikaefeoglu@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:domino_085                                                                  Başvuru ve Stand No: 75 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Domino Game 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje genel hatlarıyla dünyanın bir çok yerinde oynanan Domino oyununun web uygulaması 

şeklinde geliştirilecektir. 

Projenin Özeti: 

Proje genel hatlarıyla dünyanın bir çok yerinde oynanan Domino oyununun web uygulaması 

şeklinde geliştirilecektir. Domino’nun birbirine benzeyen bir çok türüolduğundan bunların en 

çok bilinen “101” ve “Telefon” ismi ile tanınan oyunlarıprojede yer alacaktır. Oyuncu uygulamayı 

ilk çalıştırdığı zaman bu iki oyun türündenherhangi birini seçerek ona uygun bir odaya 

girecektir. Daha sonra puanına uygunolaraktan oda içerisindeki iki, üç veya dört kişilik masaya 

oturabilir. Masa dolduğunda yeni oyuna başlayabilecektir. Oyuncu her elin sonucunda değil de 

masadan kalktıktansonra ve ya oyun bittikten sonra puan alacak veya kaybedecektir. Oyunu 

daha eğlenceli hale getirebilmek için farklı araçlarında kullanılacağı planlanmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Kamran SADIGOV 
kamransadigov@gmail.com 
 

 

Rovshan GULIYEV 
guliyev.rovshan@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SYBV2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 76 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Çoklu Kiracılı Sipariş Yönetim Sistemlerinin Bulut Veritabanında 
Gercekleştirimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Farklı sektörlerin farklı hizmet alanları ve ihtiyaçlarını gözününde bulundurarak Çoklu Kiracılı  

Sipariş Yönetim Sıstemlerının Bulut Verıtabanında Gercekleştirimi yapısı oluşturulmaya 

amaçlanmaktadır. Bu yapının asıl amacı farklı sektörlere hizmet veren işletmelerin aynı yazılım 

yapısından yararlanarak kendi işletme ihtiyaçlarına özgü yazılımı tasarlayarak siparişlerini 

yönetebilmek. 

Projenin Özeti: 

Kiracıların yazılıma değişiklik yapmanın ihtiyacı her işletmenin kendine özgü kuralları ve 

işletme yapısı olmasından kaynaklanmaktadı. Çoklu kiracıl sistemlerinde kiracının yaptığı 

değişiklikler sadece kendi yapısını etkiler ve diğer kullanıcılar arasınd etkileşim sağlanamaz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 
murat.osman.unalir@ege.edu.tr 

Amir MİFTARİ 
miftariamir@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ALTR135                                                                  Başvuru ve Stand No: 77 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Çoklu İşlemcilerde Paralel Programlama 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Çok çekirdekli işlemcilerin temel performans sorunlarının paralel programlama ile analiz 

edilmesi ve karşılaştırılması. 

Projenin Özeti: 

Discrete cosine transform (DCT) yazılımını OpenMP (Open Multicore Programming) 

kütüphanesi ile paralel hale getirdik.Yoğun iş hacmine sahip firmalarının tercih ettiği 

işlemcilerde çeşitli çekirdek sayıları ile testlerimizi gerçekleştiriyoruz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Aylin KANTARCI 
aylin.kant@gmail.com 

Halil ALTAR 
altarhalil@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MongoDB100                                                                  Başvuru ve Stand No: 78 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sosyal Bir Özgeçmiş Uygulamasının Doküman Veritabanı ile 
Gerçekleştirimi 

 

 

Projenin Amacı: 

Amacımız ; projenin gerçekleştiriminden sonra, sosyal ortamlardaki özgeçmiş uygulamalarının, 

verinin büyüklüğüne bağlı olmaksızın, MongoDB doküman veritabanlarında ilişkisel 

veritabanlarına göre daha verimli olup olmadığını anlamaktır. MongoDB kullanımının insan 

kaynakları hizmeti veren sosyal uygulamalarda kullanımının daha uygun olduğunu 

göstermektir. 

Projenin Özeti: 

Sosyal Bir Özgeçmiş Uygulamasının Doküman Veritabanı ile Gerçekleştirimi Projesi,  belirli 

formatlarda tutulan, kişiye özel özgeçmiş verilerinin, bu verileri internet ortamında kullanan 

sosyal platformlar için Doküman Veritabanı yapısı ile yönetilmesi ve saklanmasını ön geren bir 

projedir. Bu proje içerisinde kullanacağımız veritabanı 2 çeşittir. İlk olarak ilişkisel olmayan 

veritabanı türleri arasında en popüler olan MongoDB ve ilişkisel veritabanı olarak SQL Server 

2008 R2 Extension’dır. Bu iki veritabanı arasındaki kıyaslamalı veriler elde edildikten sonra alt 
platform olarak adlandırdığımız bu yapı, .NET ortamında Model – View – Controller ile uygulama 

haline getirilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR 
murat.osman.unalir@ege.edu.tr 

Hayriye ÇELİKBİLEK 
hayriye.celikbilek@gmail.com 
 

 

Ahmet ASA 
ahmetasa16@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:BBGvSTY123                                                                  Başvuru ve Stand No: 79 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Bulut Bilişimde Güvenlik ve Saldırı Tespit Yöntemleri 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bulut bilişim ve bulut bilişimde kullanılan güvenlik-saldırı tespit yöntemlerinin önemini 

vurgulamak. 

Projenin Özeti: 

Araştırma tezim ile günlük kullandığımız teknolojinin içinde her zaman yer alan bulut bilişimin 

özelliklerinin ve bulut bilişimdeki güvenlik tehtidlerinin neler olduğu, bu tehdit ve saldırıları 

tespit için hangi yöntemlerin kullanıldığını belirttim. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Remzi Anıl TEPE 
tepe.anil@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EU_XSG2301                                                                  Başvuru ve Stand No: 80 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Erişim Denetim Uygulamasının XACML Standardında Geliştirilmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

XACML arayüz politasının geliştirilmesi 

Projenin Özeti: 

Yazılım dünyası program geliştirme 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Deniz ADIBELLİ 
denizadibelli@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:YTYS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 81 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yasal Takip Yönetim Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje ile Arkas Holding'e bağlı tüzel kişi ya da şirket konumundaki müşterilere açılan dava 

dosyalarının alacak, takip ve tahsilat bilgilerinin yönetileceği bir intranet sistemi oluşturulması 

amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Projede kurumsal yazılım mimarileri ve web teknolojileri üzerinde durulmuştur. Çok katmanlı 

yazılım mimarisi kullanılarak kurumsal bir uygulamanın gerçekleştirimi yapılmıştır. MVC 

teknolojisi, object-relational mapping, Unit of Work, repository tasarım desenleri, Seperation of 

Concerns prensibi, nesneye dayalı paradigma ve responsive web tasarımı konularına 

değinilmiştir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

İbrahim ÜZÜM 
ibrahimuzum92@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:NFC2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 82 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

NFC Teknolojisinin Mobil Bilet Sistemlerine Uyarlanması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mümkün olan her türlü bilet uygulamasını mobil platforma taşıyarak mobil bilet altyapısını 

kurmak ve bu servisi gerçek hayat senaryolarında kullanabilmek için NFC teknolojisi bu servisle 

bütünleştirmek projemizin temel amacıdır. NFC chiplerin kullanımıyla basılı bilet uygulamasını 

ortadan kaldırıp kişisel mobil cihazları bilet gibi davranması sağlanarak her an her yerde hızlı 

bilet satın alma imkanının yaratılması ve bilet taşıma zorunluluğundan kurtulunması diğer bir 

hedefimizdir. Mobil bilet uygulaması havaalanı, otobüs, tren, sinema, konser ve diğer etkinlik 

biletlerinin yerine geçmeyi hedeflemektedir. 

Projenin Özeti: 

Projenin hedefleri çok iddialı gibi görünse de bizim lisans tezi olarak yürüttüğümüz bu projede 

elimizdeki kısıtlı süre içerisinde kendimize koyduğumuz somut hedefler şunlardır: Teoride 

mobil bilet uygulamasının işletilebilmesi için gerekli aktörleri ve bu aktörlerin rollerini 

tanımlamak ve bir son kullanıcının bu sistem içerisindeki olağan davranışlarını anlatmaya 

çalışmaktır. Pratikte ise gerçek hayatta kullanılması uygun olmasa da en azından son 

kullanıcının mobil bilet sistemiyle nasıl etkileşime girilmesinin beklendiğini gösteren bir mobil 

bilet satın alım uygulamasının gerçekleştirimi planlanmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
cenk.erdur@ege.edu.tr 

Yakup ÖZENİR 
yakupozenir@gmail.com 
 

 

Salih KIRMIZI 
salihhkirmizi@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MobAnn015                                                                  Başvuru ve Stand No: 83 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ege Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Mobil Duyuru Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ege üniversitesi bilgisayar mühendisliği duyuru sisteminin mobil cihazlardan da takip 

edilebilmesini sağlamak 

Projenin Özeti: 

Bilgisayar Mühendisliği Duyuru Sisteminin Kişisel Bilgisayarlar Dışında Mobil Cihazlarda Da 

Kullanılabilmesini Ve Duyurulara Daha Kolay Ulaşılabilmesini Sağlamak 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Özgü CAN 
ozgu.can@ege.edu.tr 

Uğur TOP 
ugurosmanoqlu@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:LTVSIAT272                                                                  Başvuru ve Stand No: 84 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Lazer Taraycısı Veri Setlerinden İnsan ve Araç Tespiti ve Takibi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Lazer tarayıcıları verilerinden belli bir alandaki yaya ve taşıtların en doğru şekilde tespiti ve 

takibi. 

Projenin Özeti: 

Lazer tarayıcıları verilerinden belli bir alandaki yaya ve taşıtların en doğru şekilde tespiti ve 

takibi. Takip sonucunda elde edilen izlerin farklı uygulamalarda kullanılması.(ör:trafik 

analizlerinde kullanılması, sonuç olarak yayaların ve taşıtların daha güvenli ve konforlu bir 

ulaşıma sahip olmaları için gerekli yol düzenlenmelerinin tespiti.) 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Md. Haidar SHARIF 
md-haidar.sharif@gediz.edu.tr 

Feyza GALİP 
feyzagalip@gmail.com 
 

 

Rüveyda Hilal İNAN 
ruveyda.72@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ABS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 85 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Simulation of a Trading Eco-system with Smart (learning) Agents 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Learn how to design, implement, test and run complex software systems using Software 

Engineering Principles, Learn multi-threading, Learn agent based systems, Learn machine 

learning, 

Projenin Özeti: 

A complete trading (buying and selling goods) system is implemented. Resellers are smart 

agents that learn trading over time. Resellers buy goods from a single manufacturer (let’s say 
Cistco), and store in their warehouses. Later, they sell those goods in a combinatorial reverse 

auction based market place (let’s say uBird). 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Necati Ercan ÖZGENCİL 
ozgencil@hotmail.com 

Fatoumata BOCOUM 
fatoumatabocoum8@gmail.com 
 

Neriman BÜYÜKTARAKÇI 
nbuyuktarakci92@gmail.com 

İlham GÜLTEKİN 
ilhamgultekin@gmail.com 
 

 

Nuraiym ABDYRAKHMANOVA 
nurka1109@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:GDZERP2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 86 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Endüstriyel Şirketler İçin Tedarik Zinciri Yönetim Sistemi 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje veritabanı ve web teknikleri kombinasyonudur.Sistemde müşteri bilgilerinin 

tutulması,müşterinin ürün kataloğunu inceleyip sipariş girişi yapabilmesi, alınan talebe göre 

şirket tarafından  stok kontrolü yapılması ve şirketin teslimat durumunu izleyebilmesi 

hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Sipariş, teslimat ve faturalama, endüstriyel şirketler için kritik işlemlerdir. Günümüz 

teknolojisinde, kullanıcılar site üzerinden sipariş verebilmekte ve siparişlerini takip 

edebilmektedir. Teslimat müşteriye zamanında yapılmalıdır. Bu nedenle, şirketler ERP 

(Kurumsal Kaynak Planlaması ) sistemine önem vermekteler. Kurumsal Kaynak Planlaması 

sistemleri, şirketlerin kullanıcılara kolaylıkla ulaşabilmesini sağlamaktadır. Dolayısıyla, 

Kurumsal Kaynak Planlaması sistemleri müşteri memnuniyeti ve hizmet kalitesi sağlamaktadır.  

Bu çalışmada, sipariş, faturalama ve teslimat modüllerinden oluşan bir sistem geliştirdik. Sipariş 

modülünde, müşteriler şirketlerden ürün talep edebilmektedirler. Şirketler ise müşterilerin 

sipariş ettiği ürünlerin stok durumunu takip edebilmektedir. Teslimat modülünde, siparişe göre 

hangi dağıtım yönteminin seçileceği belirlenmektedir. Sistem, dağıtım maliyetini ve teslim 

süresini hesaplar. Teslimat  modülünde ,şirket hangi ürünün hangi müşteriye teslim edildiğini  

görebilmekte ve aynı zamanda,teslimat durumunu raporlayabilmektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Gökhan AKYOL 
gokhan.akyol@gediz.edu.tr 

Işıl AKAR KAYNAK 
akarisil35@gmail.com 
 

 

Esra PAKSOY 
paksoy.esra@gmail.com 
 

 

Melda AKCAN 
meldaakcan@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:GEDZ1925                                                                  Başvuru ve Stand No: 87 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Camera Zoom/Tilt/Pan Detection for Computer Vision Applications 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kamera hareketini görüntüden ayırmak. 

Projenin Özeti: 

Kameranın kendi hareketini görüntüden ayırarak, daha sağlıklı görüntü alabilmek. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Ibrahim Furkan İNCE 
furkan.ince@gediz.edu.tr 

Serhat POLAT 
spolat1925@gmail.com 
 

 

Özge KARANACAK 
ozgekaranacak@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:AUCTION365                                                                  Başvuru ve Stand No: 88 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

An Auction Based Virtual Machine Instance Allocation Software for 
Cloud Computing Environments 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı, bulut bilişim servisleri için sanal makine (Virtual Machine) satışını 

kombinatoryal ihale usulü gerçekleştirecek bir altyapı sunabilmektir. 

Projenin Özeti: 

Projemiz, bulut tabanlı sanal makinaların perakende ve toptan ticaretinin ihale ile 

yapılabilmesini sağlamaktadır. 

Kullanıcılar, web arayüzünü kullanarak ihale oluşturabilir ve ihtiyaçlarını belirtebilirler. 

Hizmet / ürün sağlayıcılar, web uygulaması yardımı ile ihalelere manuel veya otomatik olarak 

teklif verebilirler. 

İhale teklifleri optimizer servisinden gelen optimizasyon sonucuna göre alıcı açısından en 

ekonomik şekilde sonuçlandırılır ve kazananlar hem alıcıya hem de hizmet sağlayıcılarına ilan 

edilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Hürevren KILIÇ 
hurevren.kilic@gediz.edu.tr 

Burak ÇOLAK 
kilitbilgi@gmail.com 
 

 

Mehmet Ali GÖKMEN 
mehmetaligokmen93@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:WIMSEB                                                                  Başvuru ve Stand No: 89 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Konum Bazlı-Mobil Servis-Yolcu Haberleşme Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Toplu taşıma ve servis araçlarını kullanan yolcuların, araçlarla olan iletişimini lokasyon ve 

dakika bazlı bir sistem kullanılarak haberdar edebilmek ve yaşanılan kayıp zamanı en aza 

indirmek. Ayrıca yolcu - servis ilişkisinin yanı sıra kişilerin birbirleri arasındaki lokasyon 

paylaşımı ile zamandan tasarruf edebilmektir. 

Projenin Özeti: 

Günümüzde insanlar iş yerlerine gitmek için servis araçlarını kullanmaktadırlar. Servis-yolcu 

ilişkilerinde servisin yolcuyu beklemesi, yolcunun servis sürücüsünü arayarak gecikeceğini 

belirtmesi gibi nedenlerle iş yerine zamanında ulaşamama ya da servisin trafikte beklemesi gibi 

sorunlar ortaya çıkmaktadır. Mobil uygulamalar günümüzde yaygınlaşan ve birçok alanda 

kullanılan uygulamalardır. Bu çalışmada bir mobil uygulama sayesinde servis-yolcu arasında bir 

iletişim kurarak iş akışını sağlama ve trafik kazalarını önleme gibi sorunları asgari seviyeye 

çekmek temel amaçtır. GPS teknolojisi, mobil hesaplama yöntemleri ve Apple iOS kullanıcı 

arayüzleri kullanılarak servis ve yolcu arasında bir bağlantı kurulur, servis ve yolcu 

bulundukları konuma göre reaksiyon göstererek oluşabilecek aksaklıklar giderilmiş olacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Gökhan AKYOL 
gokhan.akyol@gediz.edu.tr 

Çağlar ERGÜL 
caglarergul@me.com 
 

 

Ergün Berkan SÖNMEZ 
berkansonmez@gmail.com 
 

 

Yasemin KARAMAN 
yaseminkrmn@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:eyeGaze999                                                                  Başvuru ve Stand No: 90 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Bakış Kontrollü Atış Oyunu Yazılımı 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı; kullanıcının ekran üzerinde baktığı noktayı ve göz kırpmasını, görüntü işleme 

teknikleriyle algılayarak, kullanıcıdan girdileri almak ve bu girdilerle kontrol edilen bir atış 

bilgisayar oyunu programlamak. 

Projenin Özeti: 

Bu proje kullanıcının webcam'inden alınan görüntü verisini işleyerek, kullanıcının o anda 

ekranda hangi noktaya baktığını ve yaptığı istemli göz kırpmalarını algılamak ve bu şekilde 

kontrol edilebilen bir bilgisayar oyunu tasarlamak. Sağ ve sol göz kırpmalar ile farenin sağ ve sol 

tık fonksiyonları kontrol edilecek, bakış hesaplamasıyla da fare hareketleri algılanacak. Bu 

şekilde bilgisayar faresinin bütün fonksiyonları, görüntü işleme ile alınabilecek. 

Görüntü işleme ile göz takibi sistemi olağan küçük baş hareketlerine karşı hatasız olması için, 

kullanıcının başının pozisyonu ve yönü de hesaplanmalı. Bu verilerdeki değişiklikler alınarak, 

bakış noktası tekrar hesaplanmalı. 

Bakış noktası ve göz kırpma ile kullanılan oyunda hedefler ekranda rastgele belirir. Bakış 

noktası ise ekranda bir nişangah ile belirtilir ve kullanıcının tek göz kırpmasıyla oyunda atış 

yapılarak, hedefi vurup vurmadığı algılanır. Hedeflerin sayısı ve belirme hızı oyundaki zorluk 

seviyesine göre değişir. Oyunun sonunda toplanan puan ekranda gösterilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Ibrahim Furkan İNCE 
furkan.ince@gediz.edu.tr 

Yusuf Sait ERDEM 
yusufsaiterdem@gmail.com 
 

 

Ermek SABYRZHANOV 
ermek.gdz@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:S2M2                                                                  Başvuru ve Stand No: 91 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ağır Vasıtalarda Güvenli Ulaşım İçin Erken Uyarı Ve Kontrol Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Yollarda kişilerin sağlığı ve güvenliği sağlanması gereken bir sorumluluktur. Seyir halindeki 

sürücüler uykuya dalabilir veya kalbi durabilir. Bu tür durumlar geri dönüşü olmayan sonuçlara 

yol açabilir. Yapılmakta olan bu projede iki durum vardır. Birincisi şoförün uykuya dalması 

durumudur. Bu durum sırayla şu şekilde işleyecektir ; Araca yerleştireceğimiz kamera ile 

şoförün gözü algılanacak ve kapanması durumda belli aralıklarla yavaşlatılıp şoför 

uyandırılacak, uyandığında kontrol tekrar şoföre verilecektir. İkinci durum ise kalbin durması 

durumudur. Bu durum sırayla şu şekilde işleyecektir ; araç direksiyonuna yerleştireceğimiz 

nabız ölçer ile şoförün nabzı bulunacak durması halinde araç belli aralıklarla yavaşlatılıp,112’ye 

mesaj yada çağrı bırakılıp aracın yeri bildirilecek ve araç güvenli bir şekilde durdurulacaktır. 

Kamyon, otobüs vb. ağır vasıtalarda daha fazla tehlikeye sebep olacağı için öncelikli olarak bu 

araçlarda uygulanması düşünülmüştür. 

Projenin Özeti: 

Proje görüntü işleme metotlarını, yazılım geliştirme, gömülü sistemler ve mobil iletişimi 

içerecek. Bu sebepten dolayı proje yazılım ve donanım geliştirme stratejilerine ihtiyaç 

duyulmaktadır. Görüntü işleme metotlarını kullanarak şoförlerin uyuyakalma durumunu kontrol 

edilecek. Şoförün tekrar uyandırılması, mobil iletişim ve araç kontrolü gömülü sistemler 

tarafından sağlanacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Md. Haidar SHARIF 
md-haidar.sharif@gediz.edu.tr 

Mehmet Ali TEPELİ 
mehmetalitepeli@gmail.com 
 

Mustafa YESİL 
myesil48@gmail.com 

Sefa KANDİL 
sefakandil@gmail.com 
 

 

Selime ÖZAKTAS 
selimeozaktas@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:BYSP010409                                                                  Başvuru ve Stand No: 92 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Staj Yönetim Sistemi 

 

 

Projenin Amacı: 

Gediz Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği bölümünde, öğrenci yaz stajları için kullanılan bir 

yönetim sistemi yoktur. Öğrencilere örnek staj raporu ve şablonu web sitesi üzerinden ilan 

edilmektedir. Staj yapma durumu staj ile ilgilenen komisyon üyeleri tarafından kontrol 

edilmektedir. Staj için 1.8 kümülatif not ortalaması şartı aranmaktadır ve bunun kontrolü 

manuel olarak yapılmaktadır.  Ayrıca öğrenciler 3 nüsha kopya aldıktan sonra Staj ile ilgilenen 

asistanlara  teslim etmektedir. Staj komisyonu  tarafından incelenen raporun eksik veya yanlış 

kısımlarının düzeltilmesi istenirse, öğrenci düzeltme işleminden sonra tekrar çıktı alıp 

komisyona teslim eder. Aynı zamanda staj sonrasında öğrenciler yine aynı şekilde hazırladıkları 

endüstri staj raporlarını manuel olarak komisyona teslim etmektedir.  

Projede bu gereksinimleri ortadan kaldırmak amacıyla öğrencilerin staj başvuruları için gerekli 

dökümanları,  staj yapabilme şartlarını sağlayan,  staj ile ilgili  komisyon başkanının ve 

üyelerinin gerekli dokümanları görüp onay verebileceği, staj sonrasında öğrencilerin hazırladığı 

endüstri staj raporlarını web ortamında kontrol edilip kayıt altına alınmasını, stajın 

onaylanmasını  sağlayan bir yönetim sistemi oluşturulması amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Proje de Gediz Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği bölümü için Staj Yönetim Sistemi yapılmaya 

hedeflenmektedir. Bu projenin amacı, günümüzde gelişen teknolojiler doğrultusunda Staj 

komisyon üyelerinin ve öğrencilerin iş yükünü azaltmaya çalışmaktır. Hazırlanılacak olan Staj 

Yönetim Sistemi ile öğrenciler staj gerekliliklerini takip edebilecek,başvurularını yapabilecek ve  

hazırladıkları staj raporlarını sistem üzerinden komisyona iletebilecek, meydana gelecek olan 

hatalar daha kısa süre içinde düzeltilebilecektir.  Komisyon üyelerinin, öğrencilere daha kısa 

zaman zarfında ulaşıp  öğrenci staj başvurularını kontrol edebilecek ve  

denetleyebilecektir.Proje modüler bir yapıya sahip olacaktır. Yeni bir modülün sistemle 

bütünleştirilmesi çok kısa bir süre içerisinde geçekleştirilecektir. 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Gökhan AKYOL 
gokhan.akyol@gediz.edu.tr 

Kürşad ARSLAN 
kursadarslan91@gmail.com 
 

 

Gurur AKIN 
gurur.akin89@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Bigdata                                                                         Başvuru ve Stand No: 93 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Analysis Of Distributed Backbone Link Traffic On Cloud Computing 
İnfrastructure 

 

 

 

Projenin Amacı: 

To build a network data analysis system that will process raw network big data and provide 

meaningful information as required by the user. 

Projenin Özeti: 

The system will collect data traces from sampling points that are located at the edge and 

backbone links. The raw data will be aggregated and refined in our system. After the system 

prepresses the raw data, it is converted to a meaningful form of the information for analysis. The 

system will produce different outputs according to user defined attributes. The results will be 

presented to the system administrators in a dashboard according to user selected attributes.  

Some attributes that can be selected by user in our system are listed below. 

• Number of flow, source and destination of flow and application of flow that belongs to 

• Total number of bytes, packets and types of packets that are sampled according to user 

defined intervals  

• QoS metrics - delay, buffering etc. 

• Statistical property of the traffic – Covariance, standard deviation, sudden increases and 

decreases in the patterns and peak usage, etc. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Haluk GÜMÜŞKAYA 
haluk.gumuskaya@gediz.edu.tr 

Said Abdullahi Said KASSİM 
said_abdullahi@yahoo.com 
 

 

Saad Majidu KULUMBA 
koogle012@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SmartLift                                                                  Başvuru ve Stand No: 94 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Volume Based Elevator Occupation Warning System 

 

 

Projenin Amacı: 

The purpose of the project is to control the elevators according to their both weight and volume 

not to stop if they are already over-filled in weight and volume. 

In tall skysrapers there are rush hours and off-pick times, during the off-pick times few people 

use the elevators so left stoppage points between floors but during the rush hours i.e. in the 

morning when people are coming to work and in the evening when people are leaving there is 

high usage of elevator. 

So elevator may need to stop at any floor since its called but at times it may be too full to take-in 

any other load hence the purpose of the project using the cameras to measure depth and 

calculate the volume in the elevator once the volume is beyond capacity the addable(full) the 

elevator wont stop not until a person/object has reached destination. 

Projenin Özeti: 

The idea is to control the elevators according to their both weight and volume not to stop them if 

they are already over-filled in weight and volume. Weight sensors already exist in most of the 

elevators; however, volume sensors do not. Children can take huge spaces even their weight is 

less than the elevator’s weight limit. Except humanbeing, some accessories or boxes also can be 

carried by the elevators. If there is no space in elevator, elevators shouldn’t stop to accept new 

passengers. Actually, the weight and volume information of elevators can be monitored for the 

waiting passengers and they can be guided before they call the elevator. Additionally, elevator 

can be analyzed with a camera mounted to the ceiling of elevator with a depth sensor next to it. 

The project will result into a software which will be working along the cameras where as it will 

make the use of the cameras to measure the volume occupied in the elevator. 

This project will have some benefits both socially and economically first installing it wont cost 

that much and also it will have to save time in most of the skyscrapers. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Ibrahim Furkan İNCE 
furkan.ince@gediz.edu.tr 

Ally Hassan HAMISI 
mwanyiroz@gmail.com 
 

 

Shafique KALUSHIA 
karshafic@yahoo.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IEU_QCore                                                                  Başvuru ve Stand No: 95 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Düğüm Grafik Bölümleme 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu çalışmada, yeni sezgisel algoritma olan Line Graph Bisection, vertex ayıracı ile grafiği ayırır 

böylece işlemciler arasında iş yükünü dengeler ve önerilen iletişim yükünü en aza indirger. 

Projenin Özeti: 

Bu projede,daha gelişmiş bir sezgizel yaklaşım geliştirildi ve vertex ayraçlarının, edge 

ayraçlarından dolaylı olarak daha üstün olduğu gösterildi 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Cem EVRENDİLEK 
cem.evrendilek@ieu.edu.tr 

Emre BOYRAZ 
emreboyraz01@gmail.com 
 

Cem KUTLUER 
cemkutluer@hotmail.com 

Deniz AĞAOĞLU 
denizagaoglu92@gmail.com 
 

 

Murat ACAR 
murat91acar@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:MobiDoor                                                                  Başvuru ve Stand No: 96 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

MobiDoor 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde birçok işlem yerini otomasyona ve akıllı sistemlere bırakmaktadır.Bunlara örnek 

verecek olursak akıllı ev sistemleri,akıllı geçit sistemleri,akıllı şehir sistemleri bu örneklerden 

bazılarıdır.MobiDoor'un amacı günümüz teknolojilerini kullanarak insanların gerek dış mekan 

kapılarını gereksede iç mekan kapılarını anahtarsız,güvenli birşekilde açma ve kapatma işlemini 

sunmasıdır.MobiDoor kullanıcıları gelecekteki bir güne ve saate yakınlarına veya çalışanlarına 

kapılarını erişim izni verebilecek.MobiDoor sahipleri evlerine kimlerin girip çıktığını gün ve saat 

bazında takip edebilecekler(Daily log).Buna ek olarak kullanıcılarımız evlerinde veya ofislerinde 

olmakdıkları durumlarda akllı telefonlarıyla kapılarını uzaktan (remote access) kilitleyip 

açabilecekler. 

Projenin Özeti: 

Proje sonunda sistem kullanıcıları ev ve iş yeri kapılarını akıllı cep telefonları yardımıyla güvenli 

bir biçimde kilitleyip , açabilecekler.Buna ek olarak ev veya iş yeri sahibi mekanda olmadığı 

durumlarda kapıya gelen kişileri görüp uzaktan kapılırını bu kişilere açabilecekler.Gerekli 

gördükleri durumlarda 3. kişiler için seçilmiş ileri güne ve saate kapıya erişim izini 

sağlayabilecekler.Mekana giren kişilerin giriş,çıkış saatlerini isim ve soyisimlerini projenin 

mobil uygulamasından görebilcekler. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Süleyman KONDAKÇI 
suleyman.kondakci@ieu.edu.tr 

Can GÜT 
can.ieu000@gmail.com 
 

 

Altangerel GANTULGA 
gtaagii@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:CMSS123                                                                  Başvuru ve Stand No: 97 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Ders Materyali Paylaşım Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Akademisyelerin ders notlarını öğrencilerle paylaşmak ve uygulama ve ödevleri teslimini, 

takibini ve kontrolünü kolaylaştırmak. 

Öğrencilerin kayıtlı oldukları derslerin ders notlarınına ve ödevlere kolaylıkla erişebilmesi. 

Projenin Özeti: 

Öğrenci, kendisine ait öğrenci numarası ve şifre ile sisteme bağlandığında kayıtlı olduğu 

derslerin listesine erişir. Derslere ait ders notlara, uygulamalara ve ödevlere ulaşabilir. Ödevleri 

online olarak gönderebilir. Böylelikle ödevleri elle yazmak veya çıktı alıp akademisyene 

götürmek zorunda kalmaz bu sayede olası sorunlar da önlenmiş olur. 

Akademisyen, kendisine ait email kullanıcı ismi ve şifre ile sisteme bağlandığında o dönem 

verdiği derslerin listesine ulaşabilir. Ayrıca o derslere kayıtlı olan öğrencilerin bilgilerine de 

ulaşabilir. Derslere ait ders notlarını , uygulamaları ve ödevleri paylaşabilir.  

Bu sistem eğitim süreci boyunca hem öğrencilere hem de akademisyenlere bir çok kolaylık 

sağlamamaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. İlker KORKMAZ 
ilker.korkmaz@ieu.edu.tr 

Müge AKIN 
mugeakin@hotmail.com 
 

 

Seçil GELEN 
secil_gelen@hotmail.com 
 

 

Hacer ÜNAL 
hacerunal_09@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:3NPEG15                                                                  Başvuru ve Stand No: 98 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Personal Event Guide 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsanların sosyal hayatla bağlantısını kolaylaştırarak , ilgisi olsun yada olmasın dikkatini 

çekebilecek etkinlikleri takip etme fırsatı sunan bir kişisel etkinlik rehberi yaratabilmektir.Bu 
uygulamanın temel amacı sosyal ve kültürel açıdan toplumda biraz daha farkındalık yaratmak ve 

aynı zamanda ekonomik kalkınmaya yardımcı olmaktır.Örneğin boş sinema ve tiyatro 

salonlarını  doldurmak için başvurulabilecek en mantıklı  yollardan birinin böyle bir sistem 

olabileceğini düşünmekteyiz. 

Projenin Özeti: 

Kişiye özel etkinlik rehberi (3N), İzmirde yaşayan insanlarının sosyal ve kültürel etkinleri 

kolayca takip etmelerini sağlayan bir mobil uygulamadır.Günümüzde  iş ve okul temposu 

yüzünden insanların sosyal hayat içinde kalabilmeleri gün geçtikce daha da zor bir hale 

gelmektedir.Bu noktada 3N hatırlatıcı bir faktör olarak hayatımıza giriyor.Günlük ,ve haftalık 

hatırlatma seçenekleri ile İzmirde yaşayan insanların bu anlamda hayatını daha kolay ve 

eğlenceli hale getirmektedir.Sisteme giriş yaptıktan sonra bizi karşılayan ana sayfamızda farklı 

kategoriler sunulmuş durumdadır.Kullanıcılar bu kategoriler üzerinden etkinliklerin zaman ve 

mekan bilgisine kolayca erişebilecekler. Ayrıca ana sayfa üzerinden profil sayfalarını 
oluşturabilirler ve bildirimlerini kolayca gözlemlerler.Profil sayfaları üzerinde yer alan gizlilik 

sekmesinden kendi kişiselleştirme ayarlarını düzenleyebilme imkanına sahip olacaklardır. 

"Keşfet” sekmesi altında yer alan popüler, bedava ve hafta sonu gibi seçenekler altında 

filtrelenmiş olan etkinlikleri seçebilir ve  kendi etkinlik takviminizi oluşturabilirsiniz. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. M. Süleyman ÜNLÜTÜRK 
suleyman.unluturk@ieu.edu.tr 

Zeynep Nilay ÜSGÜLEN 
zenilayusgulen@gmail.com 
 

Berkay ÇAVUŞ 
berkay.cavus92@gmail.com 

Aslı ERKMENOĞLU 
aslierkmenoglu@gmail.com 
 

Tansu TAŞÇIOĞLU 
tascioglu.tansu@gmail.com 

Eralp ALPER 
eralpalper@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Mezun101                                                                  Başvuru ve Stand No: 99 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mezun Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mezunların birbirleriyle ve okulumuzla olan ilişkilerini güncel tutmak projemizin amacıdır. 

Projenin Özeti: 

Projemiz yapım aşaması front end ve back end olmak üzere iki kısıma ayrılıyor. Back end de 

projenin database kısmı yapılıyor, front end ise websitemizin yapımıyla ilgili yapılanmaları 

içeriyor. Projemizle mezunlarımıza ve okulumuza büyük bir hizmet sağlanabileceği 

düşüncesindeyiz. Sistemimiz mezunlarımızı iletişim halinde tutucak, birbirleriyle olan ilişkilerini 

güncel tutup, kendi alanlarına göre iş bulma imkanları sağlıyacak. Ayrıca birçok sosyal 

etkinlikten haberdar olup sosyal açıdan da kendine kar çıkartabilecek. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Turhan TUNALI 
turhan.tunali@ieu.edu.tr 

Cem ARSLAN 
arscem@gmail.com 
 

 

Anka GENÇ 
anka_Genc@hotmail.com 
 

 

berkay TAMER 
btamer91@hotmal.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:AOC5PP2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 100 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Adventures of Mr. Core 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı, gelişmekte olan Türk oyun piyasasına, İzmir Ekonomi Üniversitesi öğrencileri 

olarak katkıda bulunmak . Yıl sonu bitecek olan oyunumuz internet ortamındaki çeşitli 

platformlarda piyasaya sunulacaktır. Bizim en büyük amaçlarımızdan biri, Yazılım Mühendisliği 

bölümünden mezun olduktan sonra, portfolyomuzda bizim de keyif alarak oynayabileceğimiz ve 

kendimize referans olarak kullanabileceğimiz bir oyun projemizin olması. 

Projenin Özeti: 

Projemiz bir oyun projesidir. Gelişen Türk oyun sektörüne katkıda bulunmak için ve ayrıca 

kendimize referans olması için yapılmaktadır. Geliştirme araçları tamamen ücretsizdir ve bittiği 

zaman internet ortamında piyasaya sunulacaktır. Oyunun Türü macera ve içerisinde bir çok 

puzzle bulundurmaktadır. Oyundaki esas amacımız insanları hem eğlendiren hemde 

heyecanlandırıp düşündüren bir oyun yapmak. Oyun 5 kişilik bir grup tarafından yapılmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Gazihan ALANKUŞ 
gazihan.alankus@ieu.edu.tr 

Ayberk YATAĞAN 
ayberkyatagan@gmail.com 
 

Emre PAK 
pak.emree@gmail.com 

Alper SİLİSTRE 
alper_silistre@hotmail.com 
 

İhsan KOCAŞABAN 
ihsankcsbn@gmail.com 

Talha Burak ALAKUŞ 
burak.alakuss@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:İnBas                                                                  Başvuru ve Stand No: 101 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

İnteraktif Görme Engelli Bastonu 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Görme engelliler ilk defa gittikleri iç mekanlarda yardıma ihtiyaç duymaktadır. Bu projede 

görme engellileri iç mekanlarda istedikleri yerlere baston ve RFID okuyucular yardımı ile 

yönlendirmek amaçlanmaktadır. Görme engelliler baston ve engelli yolları ile ulaşımlarını 

sağlamaktadır. Projemizde, bu alışkanlıklarını göz önüne alarak, baston ve görme engelliler için 

yapılan yollar üzerine koyulacak algılayıcılar ile görme engellileri bilgilendirerek istedikleri yere 

ulaşmalarını amaçlıyoruz. 

Projenin Özeti: 

IAPB’nin raporuna göre dünyada her beş saniyede bir kişi görme engelli hale gelmektedir. 

Ülkemizdeki engelli nüfusun %8ini görme engelliler oluşturmakta bu yüzdelik dilim ise 77 bin 

görme engelli kişiye tekabül ediyor. Görme engeli bir sağlık problemi olmasının yanı sıra sosyal 

da bir engel. Görme engelli kişiler alıştıkları ortamlarının dışında rahat hareket edememekte, 

temel ihtiyaçlarını karşılamakta zorlanmaktadırlar. Ülkemizde sayısı gittikçe artan sarı çizgiler 

görme engelli kişilere güvenli bir şekilde yön göstermede yardımcı olsalar da çevredeki market, 

eczane gibi, kişilerin temel ihtiyaçlarını karşılayabilecekleri yerleri göstermekte yetersiz 

kalmaktadır. Kişiler sıkça düzenlenen konser, seminer gibi etkinliklere de katılmakta 

zorlanmaktadırlar. Hali hazırda mevcut bulunan sarı çizgi çözümü ise iç mekânlarda tuvalet, 

yiyecek ve etkinlik alanını bulma gibi durumlarda yetersiz kalıp kişiyi çevresinden yardım 

almaya zorlamaktadır. Bu nedenle görme engellilerin ihtiyaçlarını daha rahat karşılayabilmeleri 

için bir gereksinim ortaya çıkmıştır. Var olan bu problemi çözerken dikkat edilmesi gereken en 

önemli nokta görme engellilerin günlük hayatında engelleri algılamak için kullandığı bastonu 

mümkün olduğunca değiştirmemektir. İç mekânlar için sanat merkezleri, alışveriş merkezleri 

gibi kapalı alanlara pasif RFID etiketler yerleştirilecektir. Bu sayede görme engelliler kendileri 

için özelleştirilmiş bastonları kullanarak iç mekânlarda rahatça yeme-içme gibi ihtiyaçlarını 

kolayca giderebilecek ve konserlerde koltuklarını rahatça bulabileceklerdir. 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Yaşar Güneri ŞAHİN 
yasar.sahin@ieu.edu.tr 

Barış ARSLAN 
baris.arslan93@gmail.com 
 

 

Ayberk ZERAY 
ayberkzeray@gmail.com 
 

 

Sinan TALEBİ 
sinantalebi@gmail.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:IEU_PV2345                                                                  Başvuru ve Stand No: 102 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Planet Vermilion 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde, insanlar akıllı telefonlarda işlerini ve eğlenceli vakitlerini fazlasıyla zaman harcar 

oldu. Hem uygulama hem de oyun olarak insanlar için birçok seçenek var ama , indireceğimiz 

oyunun ya da uygulamanın ne kadar işlevsel olup olmayacağını bilmiyoruz . Mobil cihazlardaki 

işletim sistemlerinin güvenir olup olmaması , o işletim sisteminin arayüz açısından kullanıcı 

dostu olmasıyla ölçülür hale geldi . Her gün onlarca hatta yüzlerce uygulama , mağazalarda 

piyasaya sürülüyor . Oyun konusu olarak App Store’un bir eksiğini bulmuş bulunmaktayız . Uzay 

konulu oyunların hangi türde oyun olursa olsun pek piyasaya sürülmedig ini farkettik. Çıkan uzay 

oyunlarının yapım şirketlerinin sağlam ve bilgili olmasına rağmen diğer oyun konularına göre az 

indirme oranları var . Biz piyasaya çıkaracağımız uzay oyunu ile hem mağazaya yeni bir soluk 

getirmeye hem de oyun türleri arasında sarsılmaz bir şekilde yerimizi almaya çalışacağız. 

Projenin Özeti: 

Oyunumuz, Mars yüzeyinde hayatta kalmaya çalışan insanları anlatıyor. Dünya'da meydana 

gelmiş bir robot isyanından kaçan insanların uzay gemisi arıza yapıp Mars'a inmek zorunda 

kalıyor. Oyunum o noktadan başlayıp uzun ve derin bir hikaye anlatıyor. Oyunumuzda görevleri 

yaparak hikayede ilerlemeye çalışıyoruz. İki ana karakterimizi(Mühendis ve Komando) hayatta 

tutmaya ve karşılarına çıkan her türlü tehdidi aştırmaya çalışıyoruz. Oyunun bazı sahnelerinde 

pastel renkleri, animasyon ve efekt için kullanıyoruz. Şu ana kadar piyasada , 45 derecelik 

perspektif açı ile karakteri takip eden ve beraberinde bu renk tonlarını aynı oyunda görmek 

mümkün deg il. Ortaya çıkan sonuç, kullanıcının ilgisini çekeceğine benziyor.  Back-end tarafında 

çalışan yüksek performanslı sistemimiz, düşük maliyetli olarak kulanıcıya hizmet sunuyor. Güçlü 

yapay zeka, oyuna hem zorluk hem de eğlence katarken, oyuncuyu bazı sahnelerde düşünmeye 

de zorluyor. Mobil için özel olarak geliştirdiğimiz gerçekçi modeller ve atmosfer, mobil 

oyunumuzu masaüstü oyunlara yaklaştırdı. Kurduğumuz altyapı sayesinde kolaylıkla oyuna yeni 

bölümler eklenebilir ve piyasaya sürülebilir.  

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Hüseyin AKCAN 
huseyin.akcan@ieu.edu.tr 

LEVENT ÖZGÜR 
levent@spaceggs.com 
 

YALIM ERDEM 
yalim@spaceggs.com 

HÜSEYİN UTKU ASLAN 
huseyin@spaceggs.com 
 

 

ÖYKÜ YILDIZHAN 
oyku@spaceggs.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:VMS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 103 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Sağlık Merkezleri için Aşı Sıcaklık İzleme Sistemi 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Sağlık merkezlerindeki buzdolabında saklanan aşıların sıcaklık kontrollerini izlemek ayrıca 

sağlık görevlisi tarafından belirlenen aşı sıcaklık değerlerinde değişim olduğunda sağlık 

görevlilerine sistem bilgi mesajı atacak ve bu sayede aşıların bozulmasının önüne geçilecek. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında yapılan çalışmalar projenin web sitesi ve mobil uygulaması olacaktır. Projenin 

sonunda sıcaklık değerleri sistem tarafından otomatik olarak kaydedilecek ve sağlık çalışanları 

tarafından 7/24 online olarak erişilebilecek ve takip edilecek. Projenin sonunda aşı sıcaklık 

değerlerinin takibi için web sitesi ve android cihazlar için mobil uygulaması yapılacak bu sayede 

doktor sağlık merkezine gelmeden evinden yada internet erişiminin olduğu herhangi bir yerden 

aşı sıcaklık değerlerini kontrol edebilir ayrıca ekonomik yönden bozulan aşı miktarı büyük 

ölçüde azalacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Ufuk ÇELİKKAN 
ufuk.celikkan@ieu.edu.tr 

Orkut KARAÇALIK 
okaracalik12@gmail.com 
 

Damla GÖKER 
damlagoker1@gmail.com 

Erkan RENDECİ 
erkanrendeci@gmail.com 
 

Gizemcan MERAL 
gizemcanmeral@gmail.com 

Güray KORKMAZ 
korkmazguray@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:OMNPT401                                                                  Başvuru ve Stand No: 104 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Omnipotent - Fps Oyunu 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Porject Omnipotent'e son yıllarda arka plana atılan tek oyunculu FPS oyunlarına yeni bir soluk 

katmak amacıyla başlanmıştır. Sahip olduğu farklı senaryo ve eğlenceli oynanış ile bu türde 

yapılmış başarılı bağımsız oyunlardan biri olması amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Project Omnipotent Unity 3D oyun motoru ile geliştirilen bir tek oyunculu FPS oyunudur. Proje 

için oyundaki yetenek sistemi, yapay zeka, başarı sistemi ve kayıt sistemi gibi konular hakkında 

detaylı araştırma yapılmıştır. Bu sistemlerin hepsinin oyuna entegrasyonu ile oynanış 

tecrübesinin üst seviyede olduğu bir oyun ortaya çıkacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Coşkun ATAY 
coskun.atay@ieu.edu.tr 

Doğacan TUĞRUL 
dogacan.tugrul@yahoo.com 
 

 

Baturhan GÜRBÜZ 
baturhangurbuz@gmail.com 
 

 

Ayşen ARMAĞAN 
aysen.armagan@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:ANTT035                                                                  Başvuru ve Stand No: 105 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Future Savings 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kişilerin kolayca bireysel emekliliklerini hesaplayabileceği ve istedikleri fon türüne göre 

yatırımlarının ne olacağına dair bilgi sahibi olmalarını hedeflemektedir. 

Projenin Özeti: 

Bireysel emeklilik ve fon hesaplaması yapabilecek bir android uygulamasıdır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Cem EVRENDİLEK 
cem.evrendilek@ieu.edu.tr 

Gamze AKKURT 
akkurtgamzee@gmail.com 
 

 

Kadir ATEŞER 
kadirateser35@gmail.com 
 

 

Canberk ZEYTİN 
canberkzeytin@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Demeter_35                                                                  Başvuru ve Stand No: 106 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Demeter-iNFC (Gıda Üretimi Yönetim ve Takip Sistemi) 

 

 

 

Projenin Amacı: 

DEMETER-iNFC isimli gıda bilişimi projesinde hedefimiz  "Gıda Üretimi Yönetim ve Takip 

Sistemi” geliştirmektir. Bu sistem sayesinde  gıda üretimi ve paketlemesi yapan kuruluşlarda, 

üretilen gıdanın hammadde kabulden müşterinin sofrasına ulaşana kadar olan tüm süreçler 

(depolama, üretim,lojistik, satış) RFID ve NFC gibi teknolojilerinin de kullanımıyla , kolay 

planlanabilir, izlenebilir ve denetlenebilir hale gelecektir. Buna ek olarak insan gücüne dayalı 

maliyetin takip& analizi ve paketlenen ürünlerin RFID etiketler ile gerçek zamanlı takibi 

sağlanacaktır. 

Projenin Özeti: 

Sistemimiz tüm gıda üretim sürecinin online olarak takibini ve  yönetimini yapacaktır. 

Sistemimiz sayesinde, gıda üretim sürecini izlenebilir , gerekli ölçümlendirmeler yapabilir hale 

gelecektir. Son ürün Cici Meze & Catering firmasında kullanılacaktır.  

Demeter NFC ile sisteme güvenli giriş, doldurulabilir kalite formları, Departmanlar arası bilgi 

paylaşımı ve bildirimlerr, RFID ile son ürünlerin takibi gibi fonksiyonlar yerine getirilecek ve bu 

sayede süreçler kolayca yönetilebilecektir. Kullanıcılar görevlerine göre ilgili modüllerden 

işlemlerini gerçekleştirebilecektir 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Yaşar Güneri ŞAHİN 
yasar.sahin@ieu.edu.tr 

Onur DUMAN 
onurduman.90@gmail.com 
 

 

Halil Arda COŞKUN 
hardacoskun@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:PIRA                                                                  Başvuru ve Stand No: 107 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

PIRA Home Automation System 

 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Yaptığımız proje ile ev içindeki yaşamı kolay, güvenli hale getirmeyi ayrıca evde olmadığımız 

zamanlarda ev hakkındaki bilgilere ulaşıp  "sular kesilmişti acaba vanayı açık mı unuttum ? , 

ocağı açık mı unuttum ? , ışıklar açık mı kaldı?, "gibi kafamızı rahatsız eden sorulara çözüm 

olmayı amaçlamıştır. 

Projenin Özeti: 

PIRA bir ev otomasyon sistemidir. Kontrol merkezi için bir mikrodenetleyici kullanılmaktadır. 

Sensörler ise gaz , sıcaklık , nem, ışık ve alev algılayıcıdır. Evden saniyede bir alınan sensör 

verileri mikro denetleyicide kurulu olan server üzerinden internette yayınlanmaktadır. Sisteme 

yabancı bir giriş olmaması için kullanıcı adı ve şifre kontrolü yapılmaktadır. Ek olarak bir 

kızılötesi kamera barındırmaktadır. Kameraya da server üzerinden ulaşılmaktadır. Uyarı sistemi 

ile evdeki herhangi bir yangını , gaz sızıntısını anında öğrenebiliriz ve sistem verilen telefon 

numarasını arıyarak hangi uyarının aktif olduğunu size sesli bir mesaj ile aktarmaktadır. 

Elektrikik çıkışlarında bulunan bir radyo frekanslı switch devresi ile server üzerinden çıkışların 

durumu kontrol edilebilir ve müdahale edilebilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. M. Süleyman ÜNLÜTÜRK 
suleyman.unluturk@izmirekonomi.edu.tr 

Emre KARAMEŞE 
ekaramese92@gmail.com 
 

 

Vasıf ÇINAR 
vasifcinar@gmail.com 
 

 

Koray DEMİRDÖVEN 
koray-1990@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:RFID-PMS                                                                  Başvuru ve Stand No: 108 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

RFID-Parking Management System 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Otoyol ve otoparklarda kullanılan rfid cihazlarının kullanım ömrünü artırmak. Sistem otoparka 

giren ve çıkan araçların video kayıtlarını, giriş çıkış zamanlarını, otoparkın doluluk oranını anlık 

gösterebilecektir. 

Projenin Özeti: 

Projemiz RFID antenler, RFID okuyucu,RFID okuyucu GPIO box, manyetik yer sensörleri,bariyer 

sistemleri, ve bir adet server dan oluşur. Otoparkın giriş ve çıkış olmak üzere bariyer 

sistemleriyle kapatılan iki kapısı bulunacaktır.Bir manyetik yer sensörü otoparkın girişinde 

dışarıda; diğeri ise çıkış bariyerinin önünde otoparkın içerisinde konumlandırılacaktır.RFID 

antenler bariyer önlerinde yer alacaktır.IP kameralar bariyerlerden araç geçişlerini görebilecek 

yerlere takılacaktır. Server, GPIO box ve RFID okuyucu kontrol merkezinde yer alacaktır. 

 Sistem otoparka giren ve çıkan araçların video kayıtlarını, giriş çıkış zamanlarını, otoparkın 

doluluk oranını anlık gösterebilecektir. 

 Sistemin çalışması aracın manyetik sensor üzerine gelmesiyle başlayacaktır. Manyetik sensor 

aracı algıladığı anda kamera video kaydına başlayacak,RFID okuyucu aktif olarak anten RFID 

etiketi okuyacaktır. Okunan RFID etiketin sisteme tanımlı olup olmaması durumuna göre bariyer 

açılacak veya açılmayacaktır.Eş zamanlı olarak etiket tanımlıysa veri tabanına araç bilgileri, 

video kaydı, giriş çıkış zamanları kaydedilecektir.Otoparka giriş yapmış bir aracın etiketiyle çıkış 

yapmadan başka bir aracın giriş yapmasına izin verilmeyecektir. Bu projenin yapımında 

Embeded C++ ve C# dilleri kullanılacaktır. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Coşkun ATAY 
coskun.atay@ieu.edu.tr 

Deniz ÖZÇELİK 
dozcelik89@gmail.com 
 

Aydın PEHLİVAN 
aydnphlvn@gmail.com 

Cansu CANBAZ 
cansucanbaz@ymail.com 
 

Arda AKTARİ 
arda.aktari@std.ieu.edu.tr 

Mert YALÇIN 
mertyalcin@hotmail.com.tr 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:PeerRank                                                                  Başvuru ve Stand No: 109 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Generalized Peerrank Metodunun Analizi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı, başlıca Toby Walsh'un Generalized PeerRank metodu olmak üzere piyasada 

bulunan çeşitli peer grading metotlarını inceleyerek daha sonra çıkarılan bilgiler doğrultusunda 

en optimize yöntemi belirlemek ve mümkünse iyileştirmeler yapmaktır. 

Projenin Özeti: 

Teknolojik ilerlemeler ile beraber internet artık her evden ulaşılabilir hale gelmiştir. Haliyle 

internet başka birçok alanda da yaygın olarak kullanılmaya başlanmıştır. Eğitim sektörüde bu 

alanlardan biridir. Avrupa ve Amerika'da birçok üniversite çoklu çevrimiçi eğitim adı altınhda 

öğrencilere eğitim imkanı sunmaya başlamıştır. Ücretsiz olarak dünyanın her yerinden birçok 

konuyla ilgili görsel materyale bu sayede ulaşılabiliyor. Buna ek olarak bazı derslerde belirli 

yöntemlerle öğrencinin seviyesi test edilip, katılım sertifikası verilip öğrencinin başarıyla bir 

dersi takip ettiği resmileştirilebiliyor veya bazı derslerin sınavları her zaman çoktan seçmeli 

sorulardan ibaret olamıyor. Çizim dersleri, kompozisyon vs. derslerde bir okuyanın 

değerlendirme yapıp gerektiğinde kanaatini kullanarak notlandırması gerekmekte fakat öğrenci 

sayısının onbinlere ulaştığı durumlarda tek bir eğitmenin sınav girdilerini okuyup 

değerlendirme yapması mümkün olmamaktadır. Burada "Peer Grading"(emsal notlandırma) 

denilen metot devreye girmektedir. Peer grading her öğrencinin bir başka grup öğrencinin 

notunu değerlendirmesi anlamına gelmektedir. En temel yöntem daha sonra bu notların 

ortalamasının veya medyanının alınması ve bu notun o öğrenciye değerlendirme sonuç notu 

olarak atanması yöntemidir.  Fakat burada da öğrencinin soruyu değerlendirme yeteneği, düşük 

veya yüksek not vermeye eğilimi olup olmaması gibi problemler karşımıza çıkıyor. 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Cem EVRENDİLEK 
cem.evrendilek@ieu.edu.tr 

Mert Can ÇIKLA 
can.cikla@std.ieu.edu.tr 
 

 

Emre BEKTAŞ 
emre.bektas@std.ieu.edu.tr 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:learner123                                                                  Başvuru ve Stand No: 110 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

The Learn Click 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Learn Click Çevrimiçi eğitim projesi eğitimin herkes için ulaşılabilir olmasını hedefler. Bu proje 

ile birlikte kullanıcılar eğitim materyallerine istedikleri zaman ulaşabilirler. Belli bir konuda 

uzmanlık sahibi kişiler kendi bilgilerini, öğrenmek isteyen herkese Learn Click sayesinde eğitim 

videoları ve dökümanları ile aktarabilirler. Bunlara ek olarak projemiz sağlayacağı anlaşmalar ile 

öğretim üyelerinin ders ortamlarını sınıfların yanı sıra internet ortamına da aktarmayı hedefler. 

Projemiz üniversiteler ile yapacağı çevrimiçi ders anlaşmaları sonucunda üniversiteye kayıtlı 

olan ve herhangi bir sebepten dolayı derse devamını sağlayamayan öğrenciler için dersi 

kaçırmamak adına destek vermektedir. Ayrıca bu proje ile engelli vatandaşların istedikleri 

ortamda istedikleri zaman ilgili oldukları konularla eğitim almalarını sağlamayı hedefliyoruz. 

Projenin Özeti: 

Projemizde kullanıcılar sisteme üye olduktan sonra isterler ise var olan eğitim materyallerine 

ulaşabilirler. Bu projeye katkıda bulunmak isterler ise diğer kullanıcılara yayınlayabilirler. 

Projemizde öğretmen ve öğrenci olarak iki kullanıcı tipi bulunmaktadır. Her iki tip kullanıcının 

ortak özelliği derslere kayıt olabilmeleridir. Ancak sadece öğretmen statüsündeki kullanıcılar 

kurs oluşturabilirler. Bu sayede hızlı ve kolay bir şekilde kullanıcılar birbirlerinin bilgilerinden 

yararlanabilirler. 
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Proje Rumuzu:1234ATLI                                                                  Başvuru ve Stand No: 111 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

İzmir Ulaşım Rehberi 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı, İzmir'deki toplu taşıma araçları ile ilgili detaylı bilgi bulunan bir yazılım 

yapmak ve insanların ulaşım sırasında yaşadıkları sıkıntıları verdiğimiz detaylı bilgiler vasıtası 

ile gidermektir. 

Projenin Özeti: 

Projemizin asıl amacı, kullanıcının belirlediği 2 yer arasındaki ulaşımı sağlaması için, hangi 

vasıtaları nasıl kullanacağını belirlemek ve kullanıcıyı bilgilendirmektir. Yani toplu taşıma 

araçlarını baz alan bir yol bulma algoritması tasarlamak. Burada baz alınacak toplu taşıma 

araçları ise; otobüs, vapur, feribot, metro ve İzban. Projemizin ikinci bir özelliği ise seçilen 

otobüs durağının "gelen otobüs" durumunu kullanıcıya sunmaktır. Yani kullanıcı durağı 

seçtiğinde, otobüslerin durağa varmasına kaç durak kaldığını ve otobüslerin durağa tahmini 

varış sürelerini görebilecektir. Başka bir özellik ise, Kentkart bakiyesi sorgulama ve en yakın 

Kentkart dolum merkezlerini görebilmek. Bunların dışında, kullanıcılar bütün toplu taşıma 

vasıtalarının (otobüs, vapur, feribot, metro ve İzban) kalkış saatlerini görebilecek ve ayrıyetten 

yollardaki trafik yoğunluğu durumuna da bakabilecektir. 
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Proje Rumuzu:Tihyros                                                                  Başvuru ve Stand No: 112 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Tihyros Haritalama Aracı 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsansız hava aracı kullanarak coğrafi bilgi sistemlerini geliştirmek ve bunu son kullanıcıya web 

sistemi üzerinde kolay kullanım ve istatistiksel bilgi sağlayacak şekilde entegre etmek. 

Projenin Özeti: 

Uzaktan kontrol edilebilir insansız hava aracı sayesinde güncel ve amaca uygun keşif, 

bilgilendirme ve analiz yapabilen sistemi web arayüzünde kullanılabilmesi ve kontrol 

edebilmeyi sağlayan bir yapı sağlıyoruz. Projemiz insanların gidilmesi zor ve ulaşılması kolay 

olmayan yerlere havadan görüntü ve bilgi sağlayarak bilginin gücünü ve güncelliğini kullancıya 

aktarmayı hedefliyor. Günümüzün popüler sondalarını son kullancının da rahatça kullanıp 

amacına uygun hizmet etmesini sağlıyoruz. 
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Proje Rumuzu:ISPA444                                                                  Başvuru ve Stand No: 113 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Smart Pet Assistant 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Piyasadaki mevcut evcil hayvan ünitelerine baktığımızda evcil hayvanın 24 saatten daha fazla 

yalnız kalması durumunda kullanımı mümkün olmayan, ayrıca uzaktan erişimi ve kontrol 

imkanı bulunmayan ürünler görmekteyiz. Fakat bu ürünler evcil hayvan sahiplerinin birçok 

sorunu için yetersiz kalmaktadır. Yoğun iş temposuna sahip olan, evcil hayvan bakımının 

yükünü karşılamakta zorlanan, yaşlı ve çocuk evcil hayvan sahiplerinin sorunlarına çözüm 

hedeflenmiştir. Bir gün veya daha fazla süre boyunca yalnız kalması gereken evcil hayvanların 

rutin bir şekilde bakımının sürdürülmesi ve bunun mobil uygulaman ile gözlemlenebilen bir 

sistem olması hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Planladığımız ve geliştirmek istediğimiz proje, evcil hayvanların ihtiyaçları ve günlük yaşamsal 

faaliyetleri için akıllı-elektronik modüller ile geliştirilebilen evcil hayvan bakım istasyonu 

üretimi ve uygulamasıdır. Projedeki başlıca hedefimiz, evcil hayvan sahiplerinin hayvan 

bakımında karşılaştığı problemlerin önüne geçmek, iş yüklerini azaltmak ve bakımın belirli bir 

standart çerçevesinde sağlıklı bir şekilde kontrol altına alınmasıdır. Bu aşamada proje kedi ve 

köpekleri kapsayan yazılım ve donanımı içermektedir. İleri ki aşamalarda projenin içeriği, kuş ve 

balık gibi hayvanlar da göz önüne alınarak geliştirilecektir.[ 1 ]. Hayvan Destekli Tedavi(HDT), 

kronik hastalığı olan bireylerde yaşam kalitesini desteklemek, ruh sağlığını olumsuz yönde 

etkileyen bozuklukların tedavi edilmesinde yardımcı olmak amacıyla insan ve hayvan 

etkileşiminden yararlanılarak uygulanan destek bir tedavi biçimidir. Son yıllarda yapılan 

çalışmalar, HDT'nin halk sağlığı alanında bireylerin fiziksel, ruhsal ve sosyal tam iyilik hallerinin 

korunması ve geliştirilmesine yönelik önemli faydaları olduğunu göstermiştir.  
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Proje Rumuzu:CEMEB123                                                                  Başvuru ve Stand No: 114 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Application for Retailers to Use Indoor Navigation System: iBeacon 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı mağaza,dükkan veya cafe tarzı işletmelerin yoğun bulunduğu bir ortamda 

müşterilerin aradığı kampanyalara telefonları sayesinde rahatlıkla ulaşmasıdır. 

Projenin Özeti: 

Apple'in icat ettiği iBeacon teknolojisi ile işletmelerin koyduğu kampanyaları , Avmdeki 

müşteriler mağazanın önünden geçerken telefonlarına bluetooth sayesinde bildirim olarak 

alırlar. İşletmelerse Web sitesi üzerinden kampyanları düzenlerler. Bu proje hem mağazaların 

kampanya değiştiğinde büyük bir uğraş olmadan müşterisini haberdar edip hem de müşterilerin 

mağazaları tek tek gezmeden var olan kampanyalardan haberi olur ve aradığı ürüne çok daha 

rahat bir şekilde ulaşmasını sağlar. 
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Proje Rumuzu:senıor2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 115 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

A Study on How Columnists are Up-to-date 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı; farklı gazetelerdeki köşe yazarlarının makalelerinin incelenip hangi alanlarda 

birbirleriyle ne kadar ilişkili olduklarını ortaya çıkarmaktır. 

Projenin Özeti: 

Günümüz dünyasında verinin önemi gün geçtikçe artmaktadır. Elde edilen veriler doğru analiz 

metotlarıyla incelendiğinde birçok şirket için çok önemli bir bilgi kaynağı haline gelip bu 

kurumların gelişimi için stratejik bir öneme sahip olmaktadır. Bu projemiz sonucunda veri 

madenciliğinden yararlanarak belirli çıkarımlarda bulunabileceğimiz bir akademik çalışma 

ortaya koyulacaktır.  

      Akademik bir çalışma olacak bu projemizde, Google arama trendleri, siyasetçi isimleri gibi 

pek çok anahtar kelime ile veriler toplanıp bir köşe yazarının güncel konular hakkında yazıp 

yazmadığını veya hangi konularda daha çok yoğunlaştığını ortaya çıkarmak temel olarak 

amaçlanmaktadır. 
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Proje Rumuzu:Prisoner                                                                  Başvuru ve Stand No: 116 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mobile Runner Game 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kullanıcıların (oyuncuların) eğlenceli vakit geçirmelerini sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Bir hapishaneden kaçmaya çalışan bir mahkumu oynuyoruz. Çeşitli engellere takılmadan 

elimizden geldiği kadar ilerlemeye çalışıyoruz. İlerliyebildiğimiz mesafeye göre puanımız 

hesaplanıyor. 
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Proje Rumuzu:MHMS0201                                                                  Başvuru ve Stand No: 117 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Mobile Home Management System 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizle insanların evlerinde olumsuz bir durum olup olmadığını kontrol etmesine olanak 

sağlıyoruz ve böylece insanların zamanımızın değerli olduğu bu günlerde kafalarını evleri 

yormamalarını olanak veriyoruz. Proje insanların bir robotla evi akıllı sistemle ile yönetmelerine 

yardımcı oluyor. 

Projenin Özeti: 

Projemiz insanlar evlerinin dışındayken bile yaptığımız robot sayesinde evlerinde olup 

bitenlerden sensörlerin yardımıyla evlerinde olumsuz bir olayın olup olmadığını kontrol eder ve 

hareket kabiliyetiyle etrafı izleyerek evlerini görmelerini sağlar. Robotumuzun verdiği 

bildirimler sayesinde evin sahip olduğu akıllı sistemle bağlantı kurarak evin içini düzenleme 

(sıcaklık, nem, ışık vs.) olanağını ev sahibine sağlar. 
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Proje Rumuzu:gradTrack                                                                  Başvuru ve Stand No: 118 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mezun Öğrenci Bilgi Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Mezun öğrencilerin, mesleki ve kişisel hayatları ile ilgili, okul mezunları ve yöneticilerinin bilgi 

sahibi olabileceği bir sistem amaçlıyoruz. 

Projenin Özeti: 

Proje web tabanlı olup, okul mezunlar derneği, yönetimi, akademik kadrosu ve birbirinden 

haberdar olmak isteyen mezun öğrencilerin kullanabileceği bir sistemdir. Proje mezun olduktan 

sonra öğrenci ve okul arasındaki iletişimin kopmaması ve okulun öğrencilerinin, dolayısı ile 

kendisinin başarısını daha somut olarak görebilmesidir. 
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Proje Rumuzu:SZMR444                                                                  Başvuru ve Stand No: 119 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sesli İzmir 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı, insan hayatını daha rahat ve kaliteli yaşama çevirmede katkıda bulunmaktır. 

İnsanlar zamanından tasarruf ederken uygulamayla arkadaşça sohbet edebilmektedir. Bunun 

yanında engelli vatandaşlar da düşünülmüş olup uygulamada aranılan bölgeler veya kelimeler 

hem haritada gösterilmekte hem de sesli uyarı olarak kullanıcıya sunulmaktadır. Sonuç olarak 

gecenin bir vakti nöbetçi eczaneleri direkt arkadaşınıza sorar gibi uygulamaya sorarak rahat bir 

şekilde bulursunuz. Aynı zamanda hastane, banka, ve ya ulaşım araçları için de aynı şeyler 

geçerlidir. 

Projenin Özeti: 

Bu proje, aslen genel kesime ülkemizin tüm insanlarına (hatta ileride tüm insanlığa) hitap 

edebilecek şekilde tasarlanan fakat geliştirmelere gereksinim duyan ve su anki maddiyat ve 

zaman yetersizlğinden dolayı sadece İzmir şehrine hitap eden mobil uygulama projesidir. İleriye 

dönük ve insanlara faydalı model içermektedir. Proje içinde engelli vatandaşların da uygulamayı 

sağlıklı bir şekilde kullanabilmesi için tüm gereksinimler karşılanmıştır. İnsanlara zamandan 

tasarruf ettiecek bir uygulamadır. Bir nevi yol danışmanı ya da rehberi olup insanların 

sorularına cevap üretmektedir. 
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Proje Rumuzu:PRLLS250                                                                  Başvuru ve Stand No: 120 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Parallise 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Parallise projesinin amacı, fotoğraflara canlılık ve hareket getirerek mobil uygulama pazarına 

farklı bir fotoğraf efekti sunmaktır. 

Projenin Özeti: 

Parallise basit olarak 2.5D fotoğraflar yaratmanızı sağlayan bir mobil uygulama projesidir. Akıllı 

telefonunuzla çekeceğiniz herhangi bir fotoğrafa, Parallise uygulaması ile canlılık ve hareket 

getirebilir, yarattığınız bu 2.5D fotoğrafı sosyal ağlardaki hesaplarınızdan paylaşabilirsiniz. 
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Proje Rumuzu:IZLEX                                                                  Başvuru ve Stand No: 121 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Dyslexia Mobile Application 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Disleksiklerin konsantrasyon ve okuma becerilerini destekleyici bir yazılım/mobil uygulama 

geliştireceğiz. Bu sayede disleksikler sosyal hayata daha hızlı entegre olabilecekler, dolayısıyla 

disleksinin kişinin yaşamını etkileme sürecini çok hafif bir şekilde atlatacaklar. 

Projenin Özeti: 

Disleksiklerin konsantrasyon ve okuma becerilerini destekleyici bir yazılım/mobil uygulama 

geliştireceğiz. Bu sayede disleksikler sosyal hayata daha hızlı entegre olabilecekler, dolayısıyla 

disleksinin kişinin yaşamını etkileme sürecini çok hafif bir şekilde atlatacaklar.Bu bir  Android 

uygulaması olacak. Uygulamamızda öncelikle Mobil Tanı dediğimiz “Disleksi Testi” olacak. Kişi 

bu testin sonunda uygulamanın yönlerdirmesi ile uygulama içeriğini görüp kendine uygun olan 

eğitim, test ya da video izleme seçeneklerinden birini seçerek kendi adına, bu süreci hızla 

atlatmak için ilk girişimini yapmış olacak. 
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Proje Rumuzu:idacom                                                                  Başvuru ve Stand No: 122 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Hadi Toplanalım 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı sosyal ve profesyonel etkinliklerin sanal ortamda düzenlenmesinde yardımcı 

olacak bir uygulama geliştirmektir. Katılımcılar bir organizatörün başlattığı etkinliğin başarılı bir 

şekilde düzenlenebilmesi için pratikte hiç bir sınırlama olmadan fikirlerini, tercihlerini 

kullanması kolay bir arayüz ile paylaşırlar. Böylece katılımcılar için en uygun yer, zaman ve 

etkinlikler belirlenir. Dolayısıyla uygulama kullanılarak katılımcı sayısı artacak ve 

organizasyonun daha başarılı olma ihtimali artacaktır. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında bir Android mobil uygulaması ve uygulamanın çalışması için gerekli sunucu 

hizmetleri tasarlanmış ve geliştirilmiştir. Android uygulaması kullanılarak yeni bir etkinlik 

tasarlanacak, tanımlanmış etkinlikler takip edilecek/sonuçlandırılacak, etkinliğe katılması arzu 

edilen kişiler davet edilecek ve davet edilenlerin geri bildirimleri istatistiksel olarak 

incelenecektir. Sunucu tarafında organizatörün mobil uygulamada ki arayüzü kullanarak 

tasarladığı etkinlik formu otomatik olarak HTML dosyası haline getirilerek katılımcılara email ile 

gönderilir. Davet edilenlerin geri bildirimleri veri tabanlarında toplanarak, istatistiksel özetleri 

hazırlanarak mobil uygulama da kullanılacak halde hazırlanır. Bu mimari de Android uygulaması 

Eclipse IDE kullanılarak geliştirildi. Sunucu ile iletişim için PHP ve JSON kullanıldı. Sunucuda ki 

modüller ise HTML, PHP, CSS, JS kullanılarak geliştirildi. 
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Proje Rumuzu:eKontrol                                                                  Başvuru ve Stand No: 123 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Evde Kontrol 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Evde Kontrol şeker hastaları, obezite hastaları ve diyet yapanlar için doktorlarıyla iletişimlerini 

maksimum düzeye çıkarmayı amaçlamış bir sağlık platformudur. Bu platformu kullanarak 

doktor günlük diyet, egzersiz ve alınacak ilaçları içeren bir tedavi planını hastaya özel olarak 

tanımlar. Hasta ise öğünlük olarak yediklerinin kalori,yağ vs. değerlerini takip eder. Doktorun 

sağladığı yemek listesi içerisindeki yiyeceklerin tüm besin değerlerini görebilir ve yemek tarifini 

görebilir. Alınacak ilaç listesi doktor tarafından telefona tanımlanacağı için ilaç saatleri otomatik 

olarak hatırlatılacaktır. 

Projenin Özeti: 

Kronik hastalıklarda yeme içme alışkanlıkların düzenlenmesi, egzersiz yapılması ve ilaçların 

düzenli alınması hastalıkların doğurduğu komplikasyonları asgariye indirmekte çok önemlidir. 

Bu tür hastalıklarda erken tanı konulması, tedaviye erken dönemde başlanması ve kontrollü 

beslenme daha sonra gelişebilecek rahatsızlıkların önlenmesinde çok önemlidir. Ancak bu tür 

hastalıklarda ilaç dozlarının ayarlanması ve beslenmeyi kontrol altında tutmak oldukça 

zordur.Doktorların hastalarını uzaktan izleyebilecekleri, gerekli müdahaleleri doğru verilere 

dayanarak hızlı bir şekilde yapabilmelerini sağlayacak platform hastalıklardan dolayı ortaya 

çıkacak komplikasyonları asgariye indirmesinin yanında doktorun daha fazla hastaya hizmet 

verebilmesini de olanak sağlayacaktır. Sağlık Bakanlığının hazırladığı Kronik Hastalıklar 

Raporuna göre Türkiye'de yaklaşık 14 milyon yüksek tansiyon, 8 milyon diyabet, 20 milyon 

obezite ve 2 milyon koroner kalp hastası vardır. Çeşitli haberlerde 2010 yılında Sosyal Güvenlik 

Kurumunun kronik hastalıkların tedavisi için yaptığı harcama 33 Milyar TL, Diyabetin 2010 

maliyeti dünyada 500 milyar dolar ve Türkiye'de 13 milyar TL olarak açıklanmıştır. 

Uygulamamız doktora özel olarak hazırlanıp, doktorun istekleri dahilinde değiştirilip 

geliştirilecektir.  

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
raif.onvural@izmir.edu.tr 

Cem ÖZKAN 
cemozkan9135@gmail.com 
 

 

Doruk SOBAY 
sobaydoruk@gmail.com 
 

 

Sinan ERDOĞAN 
sinaner92@gmail.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:GazeteOku                                                                  Başvuru ve Stand No: 124 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Sesli Gazete 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemin amacı kullanıcıya gazete haberlerini sesli olarak sunmaktır. Uygulama gazetelerden 

haberleri alıp seslendirilmesini ve kullanıcıya haberleri görsel ve işitsel olarak sunulmasını 

amaçlar. Ayrıca kullanıcının programı ses komutlarıyla kullanmasına olanak tanır. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında bir Android mobil uygulaması ve uygulamanın çalışması için gerekli sunucu 

hizmetleri tasarlanmış ve geliştirilmiştir. Haberler gazetelerin web sitelerinden ayıklanarak 

çekilecek ve serverdaki veri tabanında tutulacaktır. Android uygulaması ile kullanıcı 

belirleyeceği gazeteleri ve haber kategorilerini seçecek ve bu kriterlere göre haberler günlük 

olarak ses dosyalarıyla beraber telefonuna indirilecektir. Kullanıcı gün içinde internet 

bağlantısına ihtiyaç duymadan bu haberleri okuyabilecek ve ya dinleyebilecek. Kullanıcı 

uygulamayı basit arayüz aracılığıyla veya ses komutlarıyla kullanabilecektir. Bunlara ek olarak 

kullanıcı serverda bulunan arşivdeki son bir haftanın haberlerine de ulaşabilecektir. Bu mimari 

de Android uygulaması Eclipse IDE kullanılarak geliştirildi. Sunucu ile iletişim için PHP ve JSON 

kullanıldı.  Sunucuda ki modüller ise HTML, PHP, CSS, JS kullanılarak geliştirildi. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
raif.onvural@izmir.edu.tr 

Coşkun DEMİREL 
coskundemirel@yahoo.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EMSA3713                                                                  Başvuru ve Stand No: 125 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

EMSA The Systems of Intelligent Robot 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Can ve mal kayıplarının en aza indirilbilmesi 

Güvenlik 

Projenin Özeti: 

Akıllı robotumuz insan kontrolüyle uzaktan kumanda edilerek üzerinde bulunan kamera ile 

gece-gündüz her türlü görüntüyü ve üzerinde bulunan gaz,ısı,duman ışık sensörüyle bize 

bilgileri aktaracak. Güneş enerjisiyle pilini  şarj edebilecek.Bu sayede güvenlik tedbirleri 

alınabilecek insan sağlığı korunabilecek ve herhangi bir afette en hızlı yardım için 

kullanılabilecek 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Atilla TOKER 
atilla.toker@izmir.edu.tr 

Erhan ARDA 
erhanarda7@gmail.com 
 

Mustafa HAKVERDİ 
mustafahakverdi@hotmail.com 

Muhammed Akif YENİKAYA 
m.akifykaya@gmail.com 
 

 

Siavash FAZELİ 
sia.fazeli@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Exams                                                                  Başvuru ve Stand No: 126 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Exam Schedule 

 

 

 

Projenin Amacı: 

C# Programlama Dili ve Microsoft Excel ile Üniversitelerde ki Sınavlar için Sınav Takvimi 

Oluşturma 

Projenin Özeti: 

Sınav zamanlarında aynı sınav gününde bulunan dersleri alan öğrencilerin mağdur olmamasını 

sağlamak ve okulun sınav takvimini daha kolay ve pratik şekilde oluşturmasını sağlamak 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
raif.onvural@izmir.edu.tr 

Yusuf COŞKUN 
coskunyusuf43@gmail.com 
 

 

Emre Hazar UĞUZ 
e.hazar.u@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IZU_SE2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 127 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İzmir Üniversitesi Mobile 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Teknolojinin hızla büyümesiyle eğitim kurumlarında aktif rol alması öğrencilerin hayatını 

kolaylaştırmak adına mobil uygulamayla öğrencinin okul bilgilerine istedikleri her yerden her an 

erişebilme kolaylığı  sağlamak amacıyla geliştirilen Android Mobile uygulama Projesidir. 

Projenin Özeti: 

Proje üniversitenin  web sistesinden web-api servisleri  kullanılarak json formatından alınıp 

kullanıcıya uygun bir hale getirilmiştir.Kullanıcı eğitim süresi boyunca bilgilerine web sitesine 

kıyasla daha çok fonksiyonel özellik içeren bir mobil uygulamaya sahip olacaktır. Bu 

uygulamayla öğrenciler öğrenci web-mail, haftalık ders programı, online dersler, Universitenin 

haberleri ve duyuruları,Transkript ve Akademik takvime iyi bir arayüzle ulaşılmak istenilen tüm 

ihtiyaçların  tek bir programda toplanması amaçlanmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Barış CEYHAN 
baris.ceyhan@izmir.edu.tr 

Mert KİMYONŞEN 
mertkimyonsen@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IZMIR2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 128 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Kamu Kurumlarının Web Sitelerinin E-katılım Açısından 
Değerlendirilmesi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Biz bitirme projemizde İzmir'in 30 ilçe belediyesinin web sitelerini e-katılım ve kullanabilirlik 

açısından değerlendirdik. Genel hatlarıyla belediyelerin e-katılım ve kullanabilirlik açısından ne 

derece ileri olduklarını belirleyip, eksik olan noktalarını belirtip, belediyelerin uluslararası 

standartlara göre e-katılım açısından daha etkin hale getirilmesi amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Belediyelerin web sitelerini  United Nations E-Government Survey ve Digital Governance in 

Municipalities Worldwide yayınlarını prensip edinerek inceledik. Değerlendirme kriterleri için 

Rutgers E-Governance performans indeksi dikkate alındı. Bu indekste yer alan e-katılım ve 

kullanabilirlik anket sorularını her bir belediye için ayrı ayrı cevaplayarak her bir belediyesinin 

e-katılım ve kullanabilirlik puanları hesaplandı. Bu puanların hesaplanmasından sonra 

belediyelerin aldıkları puanlara göre Digital Governance in Municipalities Worldwide belgesinde 

yer alan dünyadaki belediyelerin sıralamasına bakılarak hangi seviyede oldukları belirlendi 

ayrıca eksik yönleri belirtildi. Belediyelerin bu belgeyi örnek alarak kendi web sitelerini e-

katılım ve kullanabilirlik kriterlerine göre ilerletmesi ve böylece vatandaş odaklı yönetime geçip 

vatandaşlarının ilçe için alınacak kararlara katılması amaçlanmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Emrah ORHUN 
emrah.orhun@izmir.edu.tr 

Beste KAYSI 
bestekaysi@hotmail.com 
 

 

Tuğçe ÇAĞDAŞ 
tugcecagdas@hotmail.com 
 

 

Tuğba ARSLAN 
tubarslan_91@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:MS340463                                                                  Başvuru ve Stand No: 129 

 

İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mayor Simulator 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Metin tabanlı oyunların yaygınlaşması ve devlet yönetimi ile ilgili bir oyun tarzının 

benimsetilmesini hedefliyoruz. Bir diger amaç ise başkanlık gibi daha üst bi kısım yerine 

belediye gibi daha alt bi konumun da bu tarz oyunlarda bulunmasını sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Mayor Simulator, kullanicilara tarayicilari uzerinden beledye baskani olmayi saglayacak, yazi 

tabanli bir simulasyon oyunudur. Oyun icerisinde, oyuncuya rastgele haberler ve olaylar 

gosterilir, ve oyuncularin bunlara secenekler arasindan bir secim yapmasi istenilir. Yapilan 

secimlere gore oyuncunun parametre degerleri degisir. Duzenli araliklarla, oyuncu secimlere 

girer. Bu secimler oyuncunun oyuna devam edebilip edemeyecegini gosterir. Secimleri 

kaybetmesi, oyunun bitigini, kazanmasi ise oyuna devam ettigini gosterir.  

Bu proje, .net teknolojisi kullanilarak hazirlanmistir. Projenin gerceklesmesi icin gerekli .net 

egitimi, ekip elemanlari tarafindan kendilerince saglanmistir. Projenin detaylandirilmasi cin 

benzer konsepte sahip oyunlar takip edilmistir ve bunlarin sentezi yapilmistir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Tatyana YAKHNO 
tatyana.yakhno@izmir.edu.tr 

Bahadır Can YILDIZ 
bahadircyildiz@yandex.com 
 

 

Barış KISIR 
bariskisir@hotmail.com 
 

 

Ahmet Mert İNAÇ 
ahmetmertinac@hotmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:ETUT123                                                                  Başvuru ve Stand No: 130 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Eye Tracking-Usability Testing 

 

 

 

Projenin Amacı: 

e-devlet sitelerinin kullanıcı testlerini gerçekleştirmek 

Projenin Özeti: 

farklı eğitim seviyesindeki testerların eye tracker göz hareketleri inceleme testi ile bazı e-devlet 

sitelerinin kullanımı test edilmiş ve daha iyisi için öneriler oluşturulmuştur 

 

 

 

Proje Danışmanı: Prof. Dr. Emrah ORHUN 
emrah.orhun@izmir.edu.tr 

Başak YILDIZ 
basak-yldz@hotmail.com 
 

 

H.Gülin EDİSÜN 
gulin.edisun@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IYTE_CZ101                                                                  Başvuru ve Stand No: 131 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Colourizer - Hayatını Renklendir! 

 

 

Projenin Amacı: 

Uygulamanın amacı görme engelli bir kişiyi renklerle bir araya getirip özellikle günlük 

kıyafetlerini seçerken renk uyumunu yakalamasına olanak sağlamaktır. Bu sayede kişinin 

motivasyonunun artması ve günlük hayatında zihninde kurmuş olduğu görselliğin genişletilmesi 

hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Bu proje görme engelli kişilerin hayatına kolayca girebilecek bir mobil uygulamadır. 

Uygulamanın en önemli fonksiyonları renkleri algılayıp tanımlaması ve kullanıcıya iki farklı 

nesnenin renk uyumu konusunda fikir vermesidir. Kişi herhangi bir zamanda bir objenin rengini 

öğrenmek istediğinde veya giymek istediği kıyafetlerin renklerinin birbiriyle uyumlu olup 

olmadığını öğrenmek istediğinde tek yapması gereken ses komutlarıyla bunu uygulamaya 

iletmektir. Sonuç uygulama tarafından seslendirilecek ve kişi bilgilendirilecektir.  

Bu uygulamanın en kullanışlı yönü kullanıcı ile etkileşimin sadece sese dayalı olmasıdır. 

Komutlar ses komutu olarak alınır ve kullanıcı sesle yönlendirilir. Kullanıcı herhangi bir 

nesnenin rengini öğrenmek istediğinde uygulama onu nesnenin fotoğrafını çekmesi için 

yönlendirir ve kullanıcı hazır olduğunda fotoğrafın çekilmesi için uygulamaya komut verir. Renk, 

çekilen bu resim üzerinden algılanıp seslendirilir. Renk uyumu sorgusu için ise iki farklı 

nesnenin fotoğrafı üzerinden karşılaştırma yapılır ve kullanıcı bilgilendirilir. Renk uyumunun 

analizi renk teorisi ve temel renk paleti göz önüne alınarak uygulanmıştır. 

Bu uygulama sayesinde görme engelli kişiler de nesnelerin renklerini algılayabiliyor 

olacaklardır. Günlük hayatlarında kullandıkları eşyalarının, kıyafetlerinin ne renk olduğunu 

duyabilecek, zihinlerinde canlandırabileceklerdir. Ayrıca renk uyumunun değerlendirilmesi 

özelliği sayesinde kişilerin uyumlu renklerde kıyafet seçip giyebilmeleri sağlanacak, hayatlarına 

ve dış görünüşlerine sihirli bir dokunuş olacaktır. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Burcu SAYIN 
burcusayinn@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:PREGU                                                                   Başvuru ve Stand No: 132 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

PREGU: Presenter's Guide 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Sunucu ile dinleyici arasındaki iletişim kalitesini yükseltmek ve sunucunun gerekli geridönüşleri 

istatiksel olarak alıp kendini geliştirmesini öngörmek. 

Projenin Özeti: 

PREGU kullanıcıların oturum açıp bu oturumlara kayıt olabildiği ve o anki aktif oturumlar 

üzerinden dinleyicilerin sunucuya yorum veya soru yöneltebildiği aynı zamanda sunucunun o 

anda veya daha önceden hazırladığı soruları dinleyicilere PREGU üzerinden sorabildiği ve 

cevapların istatiksel olarak geri alınabildiği bir uygulamadır. Projemizin hedefinde sunumdan 

önce yada sunum sırasında sunucunun dinleyicilerin beklentisini veya seviyesini öğrenebilmesi, 

oturum sırasında veya sonrasında ise gerekli geridönüşleri alabilimesi vardır. Aynı zamanda 

sunucu için her oturumda sorulan sorulara dinleyicilerin verdiği cevapların istatiksel olarak 

hesaplanması ve saklanması amaçlanmıştır. Bu sayede PREGU kullanıcısı olan sunucumuzun 

kendini geliştirmesi öngörülmüştür. Dinleyiciler açısından ise sorulan sorulara anlık cevap 

verilebilmesi ve kendilerini özgürce ifade edebilmeleri amaçlanmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
mustafaozuysal@iyte.edu.tr 

Bahadır MEZGİL 
bahadirmezgil@gmail.com 
 

 

Ümit DURAN 
umitduran35@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:HabZinD002                                                                  Başvuru ve Stand No: 133 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Haber Zinciri Dizimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı iki haber arasındaki en anlamlı şekilde bağlı ve ilişkili haber zincirini 

bulmaktır. Bu sayede daha doğru anlaşılmalarını sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Her gün bir insanın ömür boyu okyamayacağı kada çok haber üretilen bir dünyada; haberleri 

takip etmek, haberler arasındaki bağları kurarak bir anlayış geliştirmek önemli bir 

gereksinimdir. Haberlerin birbirini tamamlayacak şekilde bir araya getirilmesi haber 

zincirlerinin oluşturulmasıdır. Çalışmada haber zincirleri oluşturmak üzere geliştirilen program, 

bir haber veritabanını tarayıp indeksler. Sonrasında, kullanıcı tarafından verilen iki haber 

belgesi arasında anlamlı bir zincir otomatik olarak elde edilebilir. Bu projenin amacı iki haber 

arasındaki en anlamlı şekilde bağlı ve ilişkili haber zincirini bulmaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Özer ÖZKAHRAMAN 
kursunkalemkullanicisi@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:c1ean4udi0                                                                  Başvuru ve Stand No: 134 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Waveshaper 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bozuk, eski ve kötü ses,görüntü,sinyal dalgalarını temizleme ,filtreleme. 

Projenin Özeti: 

Degişik filtreler tasarlıyarak sinyal işleme.bu işlemediki amaç eger bir ses dosyasıysa daha temiz 

bir ses. Enstrumanlar ve dış seslerin arasındaki farklarla ayrıştırma. mini bir studio gorevi 

görecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Süleyman KONDAKÇI 
suleyman.kondakci@ieu.edu.tr 

Kaan TABAK 
kaantabak@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:HTS123                                                                  Başvuru ve Stand No: 135 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Domestic Animal Counter 

 

 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı hayvan sahiplerinin hayvanlarını takip etmesini kolaylaştırmaktır. Bunu 

yaparken Bluetooth Smart Technology'den yararlanarak düşük maliyetli, az enerji harcayan 

portatif çipler üreteceğiz ve bu çiplerin mobil cihazlarla bağlantısını sağlayacağız. 

Projenin Özeti: 

Bu proje hayvancılık sektöründe çalışanlar için büyük kolaylık sağlamaktadır. Çok sayıda 

hayvanı olan insanlar hayvanlarını günde birkaç kez saymak ve onların kaybolmalarını 

engellemek için sürekli gözlem altında tutmak zorunda kalırlar. Ancak Hayvan Takip Sistemi bu 
işi belirli aralıklarla kendisi yapacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Yalın BAŞTANLAR 
yalinbastanlar@iyte.edu.tr 

Muhammet YILMAZ 
muhammetyilmaz@std.iyte.edu.tr 
 

 

Samet KURUMAHMUTOĞLU 
sametkurumahmutoglu@std.iyte.edu.tr 
 

 

Fatih SAMANCIOĞLU 
fatihsamancioglu@std.iyte.edu.tr 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:Steril2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 136 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Development of Sterilization Process Module with Workflow on SU 
Framework 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Hastanelerin Merkezi Sterilizasyon Ünitelerinde kullanılmak üzere BioPro Envanter Bakım 

Yönetim Sistemi yazılımı üzerinde Sterilizasyon modülü geliştirilmesi projesidir. 

Projenin Özeti: 

Ameliyatlarda kullanılan cerrahi alet setlerinin ve aletlerin kayıtları, arızaları, bakımları takip 

edilecek; sterilizasyon işlemleri bir iş akışı doğrultusunda yapılacaktır. Cerrahi aletlerin teslim 

alınması ve teslim edilmesi işlemleri arayüzden veya barkod okuyucularla yapılarak hızlı ve 

verimli bir takip ile hataların önüne geçilecektir. Toplanan veriler ile kullanıcıların ihtiyacına 

göre çeşitli raporlar ve analizler verilmesi de sağlanabilecektir.Sistem tasarlanırken Java , Extjs 

ve  microsoft sql server kullanılmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tolga AYAV 
tolgaayav@iyte.edu.tr 

Mustafa TEBER 
mteberr@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Eimza13298                                                                  Başvuru ve Stand No: 137 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

TSE 13298 Standardı Kapsamında Nitelikli Elektronik İmza 
Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

"TSE 13298 STANDARDI KAPSAMINDA NİTELİKLİ ELEKTRONİK İMZA UYGULAMASI" isimli 

projenin amacı; TSE 13298 elektronik belge yönetimi standartlarına uygun bir şekilde nitelikli 

imza oluşturmaktır. 

Projenin Özeti: 

Bu çalışmanın amacı TSE 13298 elektronik belge yönetimi standartlarına uygun bir şekilde 

nitelikli imza oluşturmaktır.  Proje sponsoru Softnet Teknoloji şirketidir. Şirkette kullanılmakta 

olan elektronik belge yönetim sistemi (EBYS), TSE 13298 standardına uygun hale getirilecektir 

ve elektronik imzanın da bu standarda uygun olarak oluşturulması sağlanacaktır. 

Elektronik imza, ıslak imza yerine geçtiği için son yıllarda kullanımı oldukça artmıştır. 

Elektronik döküman yönetim sisteminin önemli bir parçası olan elektronik imza, bir çok işlemi 

bilgisayar ortamında güvenilir bir şekilde yapmayı sağlayarak, çıktı ve kağıt ısrafını da 

azaltmaktadır.  Uygulamanın standartlara uygun duruma getirilmesi, firmanın pazarda ürün 

kalitesini ve kazancını arttıracaktır.  

Geliştirilen çözümde, elektonik imza uygulamaları Tübitak API kütüphaneleri kullanılarak, Java 

dilinde geliştirilmiş, XML dosyalarının imzalanmasında kullanılmıştır. Tez çalışmasının 

devamında oluşturulan modüller, farklı dosya tiplerinin imzalanmasında ve imza 

doğrulanmasında, Softnet'in EBYS projesinde kullanılmaya devam edilecektir. Geliştirilen e-imza 

modüllerinin, firmada varolan sisteme entegre edilerek kullanılmasına başlanmıştır. 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Merve KARADAYI 
merve.karadayi@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:CRT2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 138 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Cyber Reporting Tool 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Çeşitli kurum ve kuruluşlardaki (Okul, hastane, firmalar vb) var olan bilgi sistemlerindeki 

bilgiler kullanılarak rapor oluşturan genel amaçlı bir raporlama aracının üretilmesi 

amaçlanmıştır. Ürünün, teknik bilgiye sahip olmayan, bilgi sistemini kullanmaya yetkili kişiler 

tarafından, yine hiçbir teknik eğitim alınmadan kısa zamanda, kolayca kullanılabilir olması 

amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Projemiz entegre olduğu kurumun veri tabanındaki verilere ulaşıp raporlanmak istenen 

bilgilerin listelenmesi ve bu listelerin sürükle bırak özelliği kullanılarak raporlanacak alana 

taşınmasını, ayrıca sistemde rapora ait kriterlerin belirlenmesini (rapora kimlerin erişebileceği, 

raporun hangi formatta (excel, pdf, word) saklanacağı) gibi çeşitli fonksiyonlara sahip olacaktır. 

Oluşturulan raporlama aracıyla; kullanıcı raporunu bilgisayar ortamında hazırlayabilecek ve 

yine bilgisayar ortamında saklanan bu rapora her zaman kolayca erişebilecektir. Zaman, yer ve 

kağıt israfını önleyen bir raporlama ortamı hazırlanmaktadır. Raporun kaybolması ya da 

yeniden hazırlanması gibi problemlerin çözüm bulduğu bir sistemdir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr 

Dunya AZIZ 
dunyaaaziz@gmail.com 
 

 

Müzeyyen YÜKSEL 
muzeyenyuksel@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:USBOT123                                                                  Başvuru ve Stand No: 139 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Ürünlerin Şekilsel Bozukluklarının Otomatik Tespiti 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Üretilen herhangi bir ürünün şeklini kontrol etmeye yarayan bir uygulama geliştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Üretilen herhangi bir ürünün şeklini kontrol etmeye yarayan bir uygulama geliştirmektir. Bu 

uygulama için Android işletim sistemine sahip bir cihazın, üretim bandını üstten görebilecek bir 

yere monte edilmesi ve bant üzerinden geçen ürünlerin şekillerini kontrol etmek hedeflenmiştir. 

Ayrıca bu uygulama yardımıyla üretilen ürünlerin renk kontrolü de sağlanmaktadır. Bu nedenle 

ürünlerin rengine kontrast renkte bir üretim bandı kullanılmaktadır. Bu uygulama sayesinde, 

Android işletim sistemine sahip bir cihazın kamerası ile belirli bir pozisyonda geçen ürünlerin 

renk ve şekilleri, operatör tarafından verilen referans sağlam ürün resmiyle 

karşılaştırılmaktadır. Uyuşmazlık durumunda geliştirilen yazılım ekrana uyarı mesaji 

göndermektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak Galip ASLAN 
burakaslan@iyte.edu.tr 

Ömer KARATAŞ 
omerkarats@gmail.com 
 

 

Ömer Erkan ÖMEROĞLU 
omeromeroglu@std.iyte.edu.tr 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Mrpoll2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 140 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Mekamar 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Meme kanseri hastalarının vaka kayıtlarının düzgün bir şekilde tutularak bu verilerden doğru ve 

hızlı raporlama yapılması. 

Projenin Özeti: 

Bu proje ile meme kanseri hastaları üzerinde uygulanan tedavi yöntemlerinin hangisinin hangi 

tip meme kanseri icin daha uygun olduğu saptanabilecek ve hastaların daha hızlı bir iyileşme 

sürecine girmesi sağlanacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr 

Polat KÖKSAL 
polatkoksal50@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:EPRED423                                                                  Başvuru ve Stand No: 141 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

E-Predictor 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Ülkemizde olabilecek salgınları tahminlemek, salgınla ilgili verileri (Twitter bazlı veriler) 

istatistiksel olarak (bölge ya da genel baz içerisinde günlük veya aylık olarak) grafiksel destekle 

durumu aktarmak, ayrıca bu veriler bazında uyarı sistemi kurmaktır. 

Projenin Özeti: 

Amacı Türkiye'de salgınları önceden tahminleyebilen verileri grafiksel olarak (genel ve şehir 

bazlı) aktarabilen bir platform oluşturmaktır. Veriler Twitter ortamından çekilip cümle analiz 

uygulamasıyla verinin doğru bilgi taşıyıp taşımadığı taşıyorsa hangi tür belirti içerdiği veri 

kalitesinin güvenilirliğini sağlayacak bir veri havuzu oluşturulmaktadır. Daha sonraki adımda 

veri havuzundan verilerin hangi lokasyonlardan geldiğini, salgın belirtilerinin gruplamaların 

yapıldığı Hadoop işlemine sokulmaktadır. Bu adıma kadar veri kalitesinin yükseltildiği bilgileri 

grafiksel olarak (günlük aylık şehir ya da genel bazlı orantısal olarak) kullanıcıya sunarak 

gerektiğinde önlemlerin alınmasını sağlayacak bir platform sunmaktır. Bu platformun 

kullanımıyla; bireysel ya da genel önlemlerin alınmasını sağlatmak, salgının kontrol altına 

alınmasını için zaman kazandırmak, sağlık otoritelerini önceden tanı ve olası ölümleri önlemek 

amaçlı tıbbi yardımların hızlıca yapılması için bir uyarı sistemi oluşturmak bu sistemin 

sağlayacağı sosyal yararlardandır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Johan De GEYTER 
johandegeyter@iyte.edu.tr 

Onur KAPÇIK 
onurkapcik@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IYTE-NUI                                                                  Başvuru ve Stand No: 142 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Microsoft Kinect Kullanımı ile Cihazların Doğal İnsan-Bilgisayar 
Etkileşimi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günlük hayatta kullandığımız akıllı cihazların kumanda ya da dokunmatik yüzeyler yerine daha 

doğal bir arayüz ile yönetilmesinin sağlanması. 

Projenin Özeti: 

Projede seçilen akıllı cihazların istenilen işlevselliği sağlaması için kontrol araçları olarak 

açma/kapama tuşları, kumandalar, dokunmatik ekranlar yerine daha doğal bir insan-bilgisayar 

etkileşimi gerçekleştirmek amacıyla çeşitli vücut hareketleri kullanılmaktadır. Microsoft Kinect 

ile algılanan bu hareketler bir simülasyonda canlandırılmaktadır. Belirli bir akıllı cihaz ve ona 

ilişkin  tanımlanmış komutların oluşturduğu küme ile kullanıcılar tek bir vücut hareketi ile 

amaçlanan eylemi gerçekleştirmektedirler. Projede bu hareketlerin kullanıcı kolaylığı 

sağlanması adına kolay ve akılda kalıcı olması göz önünde tutulmuştur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Yalın BAŞTANLAR 
yalinbastanlar@iyte.edu.tr 

Elif YILBAŞI 
elifyilbasi@gmail.com 
 

 

Bilgehan VARLI 
bilgehanvarli@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:notiOG180                                                                  Başvuru ve Stand No: 143 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Baki-RDF-Event Engine 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Lojistik sektöründe birçok farklı rol (karayolu, liman, acente, depo vb.) birbirleriyle etkileşir ve 

müşteri konteynerleri bu rollerden geçer. Bu konteynerleri izlemek ve anında konteynerlerin 

bilgisini almak bu sektördeki önemli problemlerden birisidir. Müşterilere konteynerlerinin 

nerede olduğu bilgisinin anlık bildirilerle ulaştırılması hedeflenir. 

Projenin Özeti: 

BAKI RDF Event Engine anlık konteyner bilgisine ulaşmak için bağlı veri yapısı kullanarak 

konteyner hareketlerini takip eder. Müşteriye bildirim verilecek hareketler tanımlanır. Bu 

tanımlarla, gelen hareketler eşleşirse bu hareket müşteriye bildirim olarak gönderilir. Müşteri 

bildirim olarak görmek istediği hareket tiplerini seçebilir. Bildirim olarak belirlenen hareket 

tipleri kullanıcı dostu bir arayüz üzerinden sunulur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Özge SEVGİLİ 
ozgeesevgili@gmail.com 
 

 

Gizem BERK 
gizemmberk@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IYTEHayHay                                                                  Başvuru ve Stand No: 144 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

HayHay 

 

 

Projenin Amacı: 

-Ünlüler ve hayranlarını bir araya getiren küresel bir platform olmak, 

-STK  sorumluluk ve aktivite alanları hakkında toplumsal farkındalığı arttırmak, 

-Çeşitli etkinlikler oluşturarak STK’nın bağış kazanımlarını desteklemek, 

-Ünlüler için Halkla İlişkiler ve Tanıtım (PR&WOM) açısından yeni ve küresel bir platform olmak. 

Projenin Özeti: 

HayHay projesi; temel olarak ünlüleri, bu ünlülerle iletişim kurmak isteyen hayran ve hayran 

gruplarını bir araya getirir.  Bu buluşma, yapılacak bağışlarla desteklenecek  Sivil Toplum 

Kuruluşlarını (STK) aynı platform üzerinde bir araya getirmeyi de hedefleyen bir projedir. 

  Gelişen teknoloji, iletişim araçları ve sosyal medya platformları, ünlülerle  (sanatçı, 

oyuncu, şair veya ressam gibi) sevenlerini sanal dünyada kolaylıkla ve  daha çok bir araya 

getirirken, sevenlerinin de ünlülerle gerçek zamanlı faaliyetlerde bulunma beklentisini 

arttırmaktadır. Ancak sanal dünya, kullanıcıları için istenmeyen pek çok olayın yaşanması için 

zemin oluşturma potansiyeline sahiptir. Örneğin; kullanıcı kimlik denetiminin olmaması, söz 

konusu ünlü isimler adına  birçok sahte hesap üretilmesine ve hayranlarının aldatılmasına 

ortam sağlamaktadır. Bu olaylar, sanal dünyada kullanıcılara güven sorunları aşılamakta; 

ünlülerin hayranlarıyla sağlıklı, güvenilir bir ortamda iletişime geçmesini engellemektedir. Bu 

nedenle HayHay projesi; gelişen sosyal medya dünyasının gereksinimlerine cevap verecek, 

güvenilirlik ve kimlik denetimi sorunlarına çözüm olacak şekilde tasarlanmıştır. Proje, analiz 

edilen kullanıcıların (ünlüler, hayranlar ve STKlar) istek ve beklentileri ölçüsünde 

tasarlanmıştır. Ünlüler ve hayranları, HayHay projesinin etkinlik organizasyon bölümünü 

kullanarak konserlerde, ya da hayran-ünlü birebir veya grup buluşmalarını sağlayan küçük 

organizasyonlarda gerçek zamanlı olarak sanal dünya dışında bir araya gelebilmektedir. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Remziye ÇETER 
remziyeceter@gmail.com 
 

 

Yasemin DOĞAN 
yasmindogann@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:AVS1234                                                                  Başvuru ve Stand No: 145 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

AudioVisualSchedule 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Otizmli bireylerin özel ihtiyaç ve gereksinimlerini gidermek için bireye özel oluşturulan plan ve 

aktiviteleri resimlere bakarak ve sesleri dinleyerek takip edebildiği bir Android mobil 

uygulamadır. 

Projenin Özeti: 

Bireylerin aktiviteler arasında daha kolay geçişini sağlamak için ondan sorumlu kişi tarafından 

"kişiselleştirilmiş planlar" hazırlanır. Sorumlu kişi bireyin kendini daha rahat hissetmesi ve 

aktiviteleri daha kolay bir şekilde anlaması için bireyin anlayabileceği bir resmi kamera ile 

çekebilir, galeriden ekleyebilir ya da Internetten indirebilir. Aktiviteler için eklediği resimlere 

ses ekleyerek özelleştirebilir. Bir planın hangi zamanda gerçekleştirilmesi gerektiğini söyleyen 

alarm özelliği ise bireylerin daha planlanmış bir şekilde yaşamasını sağlamaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tuğkan TUĞLULAR 
tugkantuglular@iyte.edu.tr 

Leyla TEKİN 
leylatekin35@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:TURK501                                                                  Başvuru ve Stand No: 146 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Türkçe'nin Dilbilimsel Analizi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projenin amacı, Türkçe üzerine çalışan dilbilimcilerin analizlerini destekleyici bir yazılım 

aracı geliştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Türkçe belgeler üzerinde büyük-küçük ünlü uyumu ve diğer ayırtedici nitelikler hesaplanarak öz 

Türkçe ile yazılmış veya yoğun bir şekilde yabancı kökenli kelimeler içeren dokümanlar 

otomatik olarak tespit edilmektedir. Benzer şekilde iyi çeviriler ve belgenin yazıldığı dönem de 

saptanabilir. Türkçe'nin tekrar oranı hesaplamasında unigram, bigram, trigram, 4-gram ve 

kelimenin tamamı baz alınmaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Nima GHOTBI 
ghotbi.nima@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:e-sign                                                                   Başvuru ve Stand No: 147 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Elektronik İmza ile Belge Yönetim Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin ana amacı, e-imza kullanan bir belge yönetim sisteminin bir parçasını geliştirmektir. 

Geliştirilen sistem belgeleri güvenli bir şekilde yönetir. Güvenliğin gizlilik, doğruluk-bütünlük, 

erişebilirlik, reddetmeme ve kimlik doğrulama özelliklerinin sağlanması hedeflenmektedir. 

Projenin Özeti: 

Projede, kullanıcılar .doc ya da .pdf formatındaki belgeleri yükleyebilir ve yüklediği belgeyi 

başka kullanıcılara elektronik imza kullanarak imzalanması için atayabilir. Kullanıcılar 

imzalanmak için gönderilecek bütün belgeleri  düzenleyebilir. İmzalanmak üzere belge 

kullanıcıya atandığında kullanıcılar aynı anda sistem tarafından bilgilendirilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Yeter ÇATIKKAŞ 
yetercatikkas@gmail.com 
 

 

Elnura ARSLAN 
elnuraarslan@gmail.com 
 

 

Koray KOÇ 
koraykoc@std.iyte.edu.tr 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:IYTE_CD35                                                                  Başvuru ve Stand No: 148 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Çevrimiçi Derslik 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Çevrimiçi derslik projesinin temel amacı; uzaktan eğitim yaklaşımıyla öğrenciler için birlikte 

ders çalışabilecekleri pratik bir ortam oluşturmaktır. Günümüzde uzaktan eğitim konusunda çok 

farklı yaklaşımlar vardır ancak bu proje ile üniversite öğrencilerine daha kullanışlı ve paylaşımlı 

bir eğitim platformu sağlanması hedeflenmektedir. 

Projenin Özeti: 

Sisteme üye olup giriş yapan öğrenciler, istedikleri tarih ve saatlerde çalışılmak üzere ders 

aktiviteleri oluşturabilecek ya da diğer öğrencilerin oluşturmuş oldukları aktivitelere 

katılabileceklerdir. Sisteme bilgisayarları aracılığı ile erişim yaptıkları herhangi bir noktadan 

dahil olarak, etkileşimli bir ders çalışma ortamına girme imkanına sahip olacaklardır. Ayrıca 

farklı şehirlerdeki üniversite öğrencileri eğitsel bir çerçeve içinde iletişim kurma imkanı da elde 

edeceklerdir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak Galip ASLAN 
burakaslan@iyte.edu.tr 

Fatih TÜRKMEN 
fatih.trkmen90@gmail.com 
 

 

Yusuf BİBER 
yusuf_biber@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:drsol123                                                                  Başvuru ve Stand No: 149 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Disaster Recovery And Migration 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Şirketlerin en değerli kaynağı olan verinin kaybını önlemek, iş sürekliliğinin sağlanması için bir 

arıza veya felaket anında (deprem,sel,yangın vb) bilişim sistemlerinin kesintisiz bir şekilde 

çalışmaya devam etmesini, felaketin mümkün olan en sorunsuz ve kayıpsız bir şekilde 

atlatılmasını sağlamak, firmaların müşteri ve prestij kaybını önlemektir. 

Projenin Özeti: 

Felaketten kurtarma otomasyonu, kullanıcılarına lokal sistemlerin global bulut platformuna 

taşındığı bir servis sunar. Lokal sistemlerden bulut platformuna taşınırken öncelikli olarak 

Amazon Web Service kullanılacak daha sonra diğer bulut servisleriyle (Microsoft Azure vb.) de 

entegre edilecektir. Bu otomasyon ile kullanıcılar sistemlerini eski haline getirebilir, verilerini 

yedekleyebilir ve hem lokal hem de bulut platformu üzerinde  kolaylıkla sistemlerinin anlık 

durumlarını görüntüleyebilir ve sistemlerini yapılandırabilirler. Bu proje sonunda ortaya 

çıkacak ürünün yararları; kolay, hızlı ve düşük maliyetli bir yedekleme çözümü sağlar, şirketlere 

düşük maliyetli ve donanım bakımıyla uğraşmaksızın pratik bir bulut platformu önerir, herhangi 

bir felaket anında işlerin kesintiye uğramadan otomatik olarak uygulamanın bulut platformu 

üzerinden çalışmasını sağlar, lokal sistemlerin eski haline kolaylıkla getirilebilmesini sağlar, 

yerel ağ topolojisini sorun olmadan değiştirilmesini sağlar. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Özgün ÖZÇETİN 
ozgunozcetin@gmail.com 
 

 

Emel BAŞARAN 
emelbasarann@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SYNCWB0X00                                                                  Başvuru ve Stand No: 150 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Syncwboard - A Remote Whiteboard Sharing Application 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje, birbirinden uzak ve farklı konumlarda bulunan araştırmacıların, araştırma ve 

geliştirme takımlarının ya da yazılım geliştirme takımlarının ele aldıkları konudaki fikir ve 

düşüncelerini görsel olarak aktarmada yaşanan sıkıntıları çözüp, birlikte çalışabilirliği arttırmayı 

hedefler. 

Projenin Özeti: 

Proje bitiminde ortaya çıkacak ürün, uzaktan çalışabilmeyi sağlayan bir çizim programı 

olacaktır. Bunun için programın istemci ve sunucu tasarımı ve uygulanması yapılacak olan temel 

çalışmalardır. Projenin asıl hedefi, birlikte çalışılabilirliğin gerçeklenebilmesidir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
mustafaozuysal@iyte.edu.tr 

Fatih ERGÜVEN 
fatih@erguven.org 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:BSRAK111                                                                  Başvuru ve Stand No: 151 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

uConvoy: Yol Ücreti Paylaşım Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı, bir yerden başka bir yere şahsi arabasıyla giden bir kişinin, aracına boş koltuk 

sayısı kadar yolcu alarak yolculuk maliyetini azaltmasıdır. Aynı zamanda, yolcular gidecekleri 

yere, otobüs dolmuş ya da uçağa göre daha uygun ücrete gidebileceklerdir. 

Projenin Özeti: 

Uconvoy, web üzerinden erişilmekte olan bir uygulamadır. Siteye üye olunduktan sonra 

bulunulan yeri ve hedef ili seçip, aynı güzergahta seyahat planı oluşturan ve boş koltuğa sahip 

kayıtları bulup iletişime geçebilirsiniz ya da seyahat planı oluşturarak boş koltuğunuza yolcu 

alabilirsiniz. Kimlik kontrolü ile de sahte hesap oluşumunu engelleyerek ve yolculuk yaptıkça 

artan saygınlık puanı ile daha güvenle yolculuk edilebilmesi hedeflenmiştir. Böylelikle yolculuk 

daha konforlu, daha güvenli ve daha uygun ücretle gerçekleşebilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr 

Büşra KARKACIER 
busrakarkacier@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:DOC45                                                                   Başvuru ve Stand No: 152 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Doktor Cloud 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İnsanlara, genel sağlık hususunda kaygılandığı konularda, sorunun muhtemel tespiti hakkında 

yardımcı olabilmek. 

Projenin Özeti: 

İnternet erişimine sahip herhangi bir kişi; genel sağlığı hakkında bir endişesi olduğunda, 

bilgisayarından ya da mobil cihazından, tarayıcı aracılığıyla bu uygulamaya erişerek, 

uygulamaya üye olduktan sonra cinsiyetini ve ilgili konuyu seçip, bir dizi soruyu "Evet" ya da 

"Hayır" şeklinde cevaplandırarak, soruna dair muhtemel teşhisi ve bu teşhise dair yaklaşımı elde 

edecektir. Uygulama; Bulut (Cloud Computing) ortamında geliştirilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Can BABÜR 
canbabur.45@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Dawn                                                                Başvuru ve Stand No: 153 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Dawn 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Dinamik bir yapay zeka tasarlayarak günümüz yenilikçi oyunlarının sahip olduğu değişken ve 

zorlayıcı oyun tecrübesini keşfetmek. 

Projenin Özeti: 

Bir platform oyunu olan “Dawn”, kullanıcıları eğlendirmek amacı içeren bir bilgisayar 

uygulamasıdır. Yazılım, kullanıcı deneyimini en yüksek seviyeye çıkartmak için cazip, zorlayıcı 

ve tutarlıdır. 

Bu projenin amaçlarından biri; oyun içindeki kurguyu, geçerli kullanıcıya göre uyarlayan bir 

yapay zeka geliştirmektir. Sistem; kullanıcıları, kendi deneyimleri ölçüsünde zorlamak için en 

yüksek etkinlikte çalışmakta, bu da kullanıcıların aldığı memnuniyeti ve eğlenceyi 

arttırmaktadır. Yapay zeka, eylemlerine kullanıcı bağlamına göre karar vermektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Hilmi Yalın MUNGAN 
yalinmungan@gmail.com 
 

 

Sercan TÜRKMEN 
sercanturkmen@outlook.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ultimate19                                                                  Başvuru ve Stand No: 154 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Staj Bilgilendirme Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemizin amacı, bizlerin en kıymetli değeri olan zamanımızı oldukça fazla harcayan staj 

başvuru&takip işlemini online olarak tek tık ile yapmak. 

Projenin Özeti: 

Bugüne kadar bizim için staj başvurusu bile başlı başına büyük bir iş. Gerekli belgeleri almaz, 

gerekli imzaları almak ,firma onayı almak , sigorta işlemleri vs. Staj komisyonu başkanı için de 

güvenilir olmayan bir süreç .Bu projemizle bütün bu sorunları aşıp, günümüz teknolojisine 

uygun, modern bir sistem geliştireceğiz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Ümit BİLGİN 
umitbilgin@std.iyte.edu.tr 
 

 

Emre KARAKIŞ 
emrekarakis@std.iyte.edu.tr 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:k2dk2dk2d                                                                  Başvuru ve Stand No: 155 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Akıllı Ev Otomasyonu 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Teknoloji hayatımızdaki çoğu ihtiyacı karşılayabilecek seviyeye ulaştı. Fakat teknolojinin 

hayatımıza tam anlamıyla entegre olabilmesi için yazılımın ve donanımın birlikte verimli bir 

şekilde kullanılması gerekir. Bizim projemiz, insan hayatını kolaylaştırabilmek amacıyla bu 

yazılım ve donanımı sizin için birleştiriyor ve kullanıcılara ev araç gereçlerini uzaktan kontrol 

edebilme seçeneği sunarak zamandan ve enerjiden tasarruf etme imkanı sunuyor. 

Projenin Özeti: 

Evinizde bulunan aydınlatma sistemlerini, ısıtma ve soğutma sistemlerini, kapı otomatiğini ve 

perdeleri bu proje sayesinde tek bir yerden kolaylıkla kontrol edebileceksiniz. Evde olmasanız 

bile akıllı telefonunuz sayesinde otomasyona dahil edilen çeşitli cihazları kontrol 

edebileceksiniz. İşten eve gelirken klimanızı açıp evinizi siz gelene kadar ısıtabilir, sabah 

kalkmadan önce zamanlamasını yaptığınız perdelerin ve ışıkların açılmasını, kahve makinanızın 

kahvenizi hazır etmesini sağlayabilirsiniz. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak Galip ASLAN 
burakaslan@iyte.edu.tr 

İsmail KURAR 
kurarismail@gmail.com 
 

 

Canberk DOĞAN 
canberkdogan@hotmail.com 
 

 

Çağdaş DURAN 
cagdasduran@std.iyte.edu.tr 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:EasyLife                                                                  Başvuru ve Stand No: 156 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Easy Life 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Android cihazlarda devamlı yapılan işlerin otomatikleştirilmesi 

Projenin Özeti: 

Projenin amacı Android cihazlarda tekrarlanan eylemleri otomatikleştirmektir. Bu uygulama 

şarj tasarrufu için GPS açıp kapatmak ya da belirlenen kişilere mesaj göndermek için 

kullanılabilir. Bu eylemleri tetikleyen koşullar ise GPS de belirlenen alanda olmak, saat ya da şarj 

koşulu olabilir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
mustafaozuysal@iyte.edu.tr 

Şafak KURT 
safakkurt1@gmail.com 
 

 

Birkan ONAR 
birkanonar1907@gmail.com 
 

 

Reha KURT 
rehakurt1@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:ATS2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 157 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Araç Tespit Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Alınan video görüntülerini analiz ederek araçlar hakkında belirli bilgileri tespit etmeyi 

amaçlamaktadır. Bu bilgiler; araç plaka numarası, araç tipi(kamyon, otomobil, dolmuş vs.), araç 

rengi. 

Projenin Özeti: 

Araçların bilgilerini tespit etmek için kullanır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Yalın BAŞTANLAR 
yalinbastanlar@iyte.edu.tr 

Mehmet ÖNLER 
mehmetonler@outlook.com 
 

 

Duran AYNAL 
duranaynal@yandex.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ynlkasambl                                                                  Başvuru ve Stand No: 158 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Yeni Nesil Lojistik Kasa Mobil Uygulama 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Arkas Holding Lojistik şirketlerinin çeşitli takip işlemlerinin yapıldığı web uygulamasının kasa 

hareketleri modülunün mobil olarak kullanılmasının sağlanması. 

Projenin Özeti: 

Bimar tarafından geliştirilmiş olan mevcut uygulamanın kasa modülünün kullanıcıları tarafından 

mobil cihazlara uyarlanması talebi doğrultusunda proje geliştirilmeye başlandı. Proje bir 

müşteri tarafından talep edildiği için belirli bir zaman diliminde ,ürün olarak müşterilerin 

kullanımına sunulacaktır.Proje sayesinde Arkas Lojistik Şirketlerinin kasa hareketlerini daha 

hızlı bir şekilde yönetilmesi sağlanacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tolga AYAV 
tolgaayav@iyte.edu.tr 

Bayram Hakan KOCATEPE 
bayramhakankocatepe@gmail.com 
 

 

Mert Murat MALÇOK 
mertmuratmalcok@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:SorguOpt                                                                  Başvuru ve Stand No: 159 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

SimleDB üzerinde Sorgu Optimizasyonu 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı Edward Sciore'nin yaratmış olduğu SimpleDB üzerinde sorgu optimizasyonunu 

sağlayak performans artışı sağlamak. 

Projenin Özeti: 

Gelişen teknoloji ile birlikte elimizdeki data her gün daha da büyükmekte ve database 

sistemlerin kullanımı artmaktadır. Datanın büyüklüğü ise bizim için bir dezavantaj 

sağlamaktadır. Data büyüdükçe sorgularımız yavaşlamakta dolayısıyla kullandığımız sistemde 

yavaşlamaktadır.Projenin amacı sorgu optimizasyonunu yaparak sorgumuzun ve sistemimizin 

daha hızlı çalışmasını sağlamaya çalışmaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Johan De GEYTER 
johandegeyter@iyte.edu.tr 

Emre METİN 
emremetin4@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:IYTE_UB035                                                                  Başvuru ve Stand No: 160 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Görme Engelliler için Mobil Ürün Bilgilendirme Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Görme engelli bireylerin günlük hayatın bir alanında daha, diğer tüm bireylere sağlanan anlayışa 

ve tanınan seçim hakkına sahip olmasına yardımcı olmaktır. Bu yaklaşım ile birlikte, görme 

engelli bireylerin aktif alışveriş hayatına katılma süresi ve yüzdesini arttırmak hedeflenmiştir. 

Projenin Özeti: 

Görme engelli birey için, kendisi tarafından istenilen ürünün detaylı bilgilerinin belirli 

bilgilendirme noktalarında akıllı telefon aracılığıyla sağlanmasıdır. Birey bilgilendirme 

noktasına geldiğinde, ilgili ürünün; fiyat, marka, ücret, gramaj ve mevcut indirim bilgileri, NFC 

(near field communication) teknolojisi kullanılarak elde edilir. Ürünün tüm bu özellikleri görme 

engelli bireye ses yolu ile aktarılır. Bu sayede birey, kendisi için en uygun ve mantıklı ürüne 

kimsenin yardımına ihtiyaç duymadan karar verme olanağına sahip olur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. Burak Galip ASLAN 
burakaslan@iyte.edu.tr 

İlhan KARABAY 
ilhankrby@gmail.com 
 

 

Efe BALOĞLU 
efebaloglu@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:Kozmos2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 161 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kozmos 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projemiz, kullanicilarin Facebook’ta bulunan fotograflarini ve hangi fotograflarda birlikte 

bulunduklarini kullanarak arkadaslariyla yakinlik derecesini gosteren bir web uygulamasidir. 

Projenin Özeti: 

Projemiz, kullanicilarin Facebook’ta bulunan fotograflarini ve hangi fotograflarda birlikte 

bulunduklarini kullanarak arkadaslariyla yakinlik derecesini gosteren bir web uygulamasidir. 

Kisilerin birlikte bulunduklari fotograflarin tespiti icin ilk asamada etiketlenmis fotograf bilgisini 

kullanmaktadir. Ayrica etiketi bulunmayan kisileri de tanimak icin bir yuz tanima sistemi 

bulunmaktadir. Uygulamamiz hem kullanicilarin profillerini farkli bir bakis acisiyla 

gezebilmeleri icin hem de reklam veren firmalarin kullanici profillerini daha dogru 

olusturmalari icin kullanilabilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
mustafaozuysal@iyte.edu.tr 

Dilek GENCER 
dilek.gencher@gmail.com 
 

 

Kadir YİLDİRİM 
kadiryildirim0@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ugur1991                                                                  Başvuru ve Stand No: 162 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kütlesel Spektrometrik Verilerden Protein Kimliğinin Belirlenmesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Günümüzde kütlesel spektrometrik verilerden protein kimliğinin belirlenmesi için birkaç yol 

bulunmaktadır.Ancak bunların bir bölümü hız performansı düşekken diğer bölümününse hızı 

yüksek ancak doğru sonuç üretme olasılığı düşüktür.Bu projede daha hızlı ve güvenilir bir kimlik 

belirlenme amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Kütlesel spektrometrik verilerden protein kimliğinin belirlenmesi biyoinformatik alanında 

önemli bir engeldir.Bunun yanında veri miktarının günden güne katlanarak artması sorunun 

büyümesine yol açmaktadır.Bu projede protein tanımlama için yeni bir yaklaşım 

kullanılacaktır.İlk olarak her protein grafiksel yapıya dönüştürülerek grafik veritabanına 

kaydedilecek,daha sonra kümeleme algoritmaları yardımıyla benzer proteinler 

gruplandırılacaktır.Projenin son aşamasında ise türü bilinmeyen bir protein veritabanındaki 

verilerle grafiksel olarak karşılaştırılıp kimliği belirlenebilir bir hale gelecektir.Ayrıca 

tanımlanan her protein veritabanına yeni bir veri olarak kaydedilecektir.Bir başka ifadeyle 

program her çalıştığında veritabanı büyüyecektir.Bu veritabanı yapısı ve genişleme 

mekanizması sayesinde kütle spektrometrisi tabanlı proteomik dünyasında bir çok problem 

çözülecek ayrıca daha hızlı ve güvenilir bir tanımlama gerçekleştirilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Serap ŞAHİN 
serapsahin@iyte.edu.tr 

Uğur PINAR 
ugurpinar91@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ctesting11                                                                  Başvuru ve Stand No: 163 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Dijital Devre Testi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Dijital devrelerin zamanlı otomata teorisi kullanılarak modellenip, bir model doğrulama aracı 

kullanarak bu modellerin hızlıca test edilip elde edilen sonuçlara göre optimize edilmesi. 

Projenin Özeti: 

Bu proje, yazılım mühendisliği alanında yaygınca kullanılan bir test yöntemi olan model 

doğrulama tabanlı test yönteminin, senkron sıralı devrelerin gecikme hata testinin denetlenmesi 

işlemine uygulanmasını hedefler. Öncelikle devre bir zamanlı otomata olarak modellenir ve 

böylece devrenin zamansal karakteristikleri ortaya çıkarılır. Ardından model sürekli olarak 

belirli varsayımlar çerçevesinde gecikme hataları oluşması için mutasyona uğratılır ve tüm 

mutant modeller verilen niteliklere göre model doğrulayıcı tarafından kontrol edilir. Test giriş 

dizisi, model doğrulayıcı tarafından geri döndürülen karşıt örneklerden oluşur. Son olarak, tüm 

bu oluşacak test suitinin minimizasyon işlemi lineer tamsayı programlama problemidir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tolga AYAV 
tolgaayav@iyte.edu.tr 

Berkin GÜLER 
berkinguler@live.com 
 

 

Mahmut Cemal YİĞİT 
mahmutcemalyigit@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:TABAN2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 164 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Tak-Çıkar Mobil Uygulamalar için Taban Platform 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje ile geliştiricilere oyun/eğitim amaçlı oluşturdukları mobil uygulamalarını kolayca 

yerleştirebilecekleri (diğer bir deyişle "takıp-çıkarabilecekleri") taban bir platform 

oluşturulması hedeflenmiştir. Geliştirici bu platformu kullanarak yazdığı mobil uygulamalarını 

aynı katmanda tutabilecektir. Bu sayede mobil uygulamalarının beraber sunulması kolaylaşacak, 

ayrıca bahsedilen uygulamaların kullanımı hakkında verileri kolayca toplayacak ve bu 

uygulamalara ortak kaynakları rahatlıkla sunabilecektir. 

Projenin Özeti: 

Proje kapsamında öncelikle bu platformun sunması gereken özellikler belirlenecektir. Daha 

sonra bu özelliklere uygun bir tasarım yapılacaktır. Son olarak da tasarıma uygun şekilde bu 

platform inşa edilecektir. Projenin hedefi bu platformu çalışır şekilde ortaya çıkarmaktır. Bu 

proje sayesinde: 

- Geliştiriciler daha kolay bir şekilde uygulamalarını geliştirebilecekler ve uygulamalarını 

entegre edebileceklerdir. 

- Yeni başlayan bağımsız geliştiriciler ve küçük boyutlu şirketler için ortada hazır bir 

platform olacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tuğkan TUĞLULAR 
tugkantuglular@iyte.edu.tr 

Murat ARI 
muratari@outlook.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:D3Y3R3P4N5                                                                  Başvuru ve Stand No: 165 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Duyuru Panosu Uygulaması 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Üniversitede yer alan duyuru ve etkinlikleri tüm öğrencilere ulaştırmak. 

Projenin Özeti: 

Duyuru Panosu uygulaması, üniversite öğrencilerinin üniversite içindeki duyuruları ve 

etkinlikleri kolaylıkla takip etmesine yardımcı olan web tabanlı mobil bir uygulamadır.  

Kullanıcılar yeni bir duyuru/etkinlik oluşturabilir, oluşturduğu duyuru/etkinliği  düzenleyebilir, 

sistemde yer alan diğer duyuru/etkinliklere göz atabilir, duyurular/etkinlikler üzerinde arama 

ve filtreleme yapabilirler. Sisteme giriş üniversite e-posta adresleri kullanılarak yapılmaktadır. 

Üniversite hesabının açtığı duyurular/etkinlikler uygulamada diğer duyuru/etkinliklerden daha 

önceliklidir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Selma TEKİR 
selmatekir@iyte.edu.tr 

Yiğit İşeri 
yigitiseri@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:NBS1.0                                                                   Başvuru ve Stand No: 166 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Nabız Takip Sistemi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Nabız Takip Sistemi ile yaşlı ve hasta insanlar başta olmak üzere herkesin kullanabileceği bir 

nabız kontrol sistemidir. Proje insanları acil durumlarda başkaları ile iletişim kurabilme 

problemine çözüm üretmesinin yanında düzenli olarak nabız kontrolü yapılmasını ve uzaktan 

izleyebilme imkanı sağlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Nabız takip sistemi donanım ve mobil uygulamadan oluşan, insanların nabızlarını anlık olarak 

gösterebilen , önceki kayıtlarını saklayabilen ve bu verileri uzaktan izleme imkanı sunan bir 

sistemdir. Bilekliği takan kullanıcının telefonuna yüklediği uygulamamıza bileklikle beraber 

vereceğimiz kullanıcı adı ve şifreyle giriş yaptığı anda sistem çalışmaya başlamaktadır. Sistem 

çalışmaya başladığında;uygulama bileklikten gelen verileri anında tespit edebilmektedir. Bu 

veriler belirli aralıklarla kullanıcının telefonunda, her günün sonunda da merkezi bir sisteme 

gönderilerek orada depolanacaktır. Merkezi sistem aracılığıyla uygulamayı yükleyen ve cihaz 

kullanıcısını tanıyan(cihaz kodunu bilen) kişiler sonuçları görebilmektedir.Her kullanıcının yaşı, 

sağlığı ve nabız değerlerine göre nabız aralığı belirlenecek ve bu aralığa göre değerlendirme 

yapılacaktır. Sistemde belirtilen bu belirlenen bu aralığın dışında bir değer görülmesi 

durumunda öncelikli olarak yakınına bildirim yapılacak eğer durum daha kritikse telefondan 

alınan konum bilgisiyle acil servise bildirilecektir 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
mustafaozuysal@iyte.edu.tr 

Selin KAMAS 
selinkamas@gmail.com 
 

 

Bahri YAYLA 
bahriyayla@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:LİFE125                                                                  Başvuru ve Stand No: 167 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Lifeblood 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje, dünyada henüz oturmamış düzenli kan bağışı sıkıntısı ve acil durumlarda gerekli kanın 

bulunması konusunda karşılaşılan zorluk ve kargaşanın, android teknolojisi ile minimize 

edilmesini amaçlamaktadır. 

Projenin Özeti: 

Proje, Kızılay ve resmi kan merkezlerinin işbirliğiyle yapılması planlanmıştır. 

Uygulamayı yükleyen kullanıcı ilk olarak uygulamada kendi telefon numarasını ve kan grubunu 

girer.Ardından kan vermek için gerekli şartlar önüne gelir ve kullanıcı kabul ederse kullanıcıya 

hangi kan merkezlerinden gelen talebe karşılık verebileceği sorulur. Burada belli bir 'km' 

çapında olan merkezleri veya kendi şehrindeki bütün merkezleri seçebilir. Ardından kullanıcı 

uygulamayı her açtığında kendi profilini görecektir.Bu profil sayfasında önceki bağışlarını, hedef 

bağış sayısını görebilmektedir.Hedef bağış sayısı Kızılay'ın bağışçıları onurlandırmak amacıyla 

10. bağışta bronz, 25. bağışta gümüş, 35. bağışta altın madalya  45. bağışta ise plaket takdim 

etmesi öngörülerek hazırlanacaktır. Uygulamanın ikinci kapsamı kan merkezlerini içermektedir 

ve kan merkezlerine ayrı bir arayüz tasarlanmıştır.Kan merkezindeki görevli sisteme kan 

merkezine özel bir isim ve şifreyle giriş yapar.Ana sayfada kan talebi oluşturabilir ve kendi 

merkezindeki geçmiş bağışların bilgilerini görebilir.Kan talebinde bulunmak için aranan kan 

grubunu ve kısaca bir açıklama yazarak talebi gönderir. Talep, o merkezi gidebileceği merkez 

olarak seçen ve aranan kan grubuna sahip kullanıcılara bildirim olarak gider.Eğer kullanıcı bu 

talebe evet karşılığını verirse kan ihtiyacı duyan kişi veya yakınının iletişim bilgilerini  ve 

merkeze nasıl gidebileceğini görebilir.Talebe cevabı hayır olursa uygulama kapanır. Kullanıcı 

talebe evet dedikten sonra kan merkezine gelip bağışta bulunursa, kan merkezindeki görevli bu 

bağışı sisteme girer ve artık bu bağış önceki bağışlar sayfasında yer alır.Ayrıca bağış yapan 

kişinin telefonuna teşekkür mesajı gider ve bu mesajda kan bağışının yararlarından bir tanesi de 

yer alır.Bu bağıştan sonra bu kullanıcıya 3 ay süre ile herhangi bir talep gidemez çünkü bir daha 

kan verebilmek için en az 3 ay geçirmeniz gerekmektedir. 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Turgut KALFAOĞLU 
turgutkalfaoglu@iyte.edu.tr 

Ali Can ŞEKER 
alicanseker92@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:d_c                                                                   Başvuru ve Stand No: 168 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği 

Data_crypto 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

dosyaların güvenli bir biçimde saklanması ve değiştirilip değiştirilmediğinin ispatlanması 

Projenin Özeti: 

dosyaların güvenli bir şekilde saklanması 

 

 

 

Proje Danışmanı: Öğr. Gör. Buket ÖKSÜZOĞLU 
buketoksuzoglu@iyte.edu.tr 

Erdi TURHAL 
erditurhal@hotmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:TMAC2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 169 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Özel Eğitim Kurumları Otomasyon Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Özel eğitim kurumlarının kordinasyonunu, özel eğitim okullarında eğitim gören öğrencilerin 

gelişimlerinin sistem üzerinden takibinin kolaylaştırılmasını ve kayıtlarının tutulmasını 

sağlamak. Öğrenci raporlarının tutulması ve güncellemelerinin bunlara ek olarak okul veli 

iletişimini geliştirmek velilerin öğrencilerinin uzaktan takibini yapabilmesini sağlamak. Ayrıca 

okul personellerinin ve öğretmenlerin işlerini kolaylaştırarak okul yönetiminin ve 

kordinasyonunun daha kolay yapılmasını sağlamak. Devlete bağlı olmayan kurumların da 

denetlenmesini ve bu kurumlarda eğitim gören öğrencilerin bakanlık tarafından gelişimlerinin 

takip edilmesini kolaylaştırmak. 

Projenin Özeti: 

Özel Eğitimi Geliştirme Projesi, Türkiye ile Avrupa Birliği’nin ortaklaşa finanse ettiği bir girişim 

olup, Milli Eğitim Bakanlığı tarafından 2013 yılı itibariyle Türkiye çapında 290,000 engelli 

çocuğa, 1888 özel eğitim kurumunda ücretsiz eğitim sağlanmaktadır. Projenin Milli Eğitim 

Bakanlığına yıllık maliyeti 1,5 milyar TL’ye ulaşmıştır. Engelli bireylerin eğitimi özel bir takip 

sistemi gerektirmekte olup, normal gelişim gösteren öğrencilerden çok farklılık arz etmektedir. 

Bu program kapsamında MEB tarafından her öğrenci için ayrı ayrı, özelleşmiş bir takip sistemi 

kurulmuştur. Her ay her öğrencinin ders eğitimlerinin gün ve saatlerinin yer aldığı aylık çalışma 

takvimi;  yılda en az 3 kez de dönemsel bireysel gelişiminin takip edildiği Bireysel Eğitim 

Programı  (BEP) raporları il/ilçe millî eğitim müdürlüğüne teslim edilmektedir. Şu an 1888 

okulun sadece %20’sı bu işlemler için otomasyon sistemi kullanmakta, ne yazık ki okulların 

çoğunda tüm öğrenci takibi ve raporlaması elle kâğıt üzerinden devam ettirilmektedir. Öğrenci 

sayısı bu hızla arttığında bu merkezlerin işlevselliği azalacak ve sistemin devlete verdiği maddi 

ve zaman kayıpları artacaktır. Bu maddi ve zaman kaybını azaltmak için kurumların önerdiğimiz 

otomasyon sistemini kullanmasını öneriyoruz.  

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tuğba SÜZEK 
tugbas2001@yahoo.com 

Mikail CEREN 
mcrn46@gmail.com 
 

 

Hazım Alpay GÜNAL 
h.alpay.gunal@gmail.com 
 

 

Caner DEMİR 
ebcan04@gmail.com 
 

 



 

 

 

Proje Rumuzu:Core123                                                                  Başvuru ve Stand No: 170 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Jeoloji Verilerinin Mobil Telefonlarla Aktarılması ve Saklanması 
Projesi 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu proje kapsamında Türkiye’de deniz, göl vb. sahalarda yapılan jeolojik çalışmalardan elde 

edilen verilerin, mobil telefon uygulaması olarak bir otomasyon sistemi altında toplanması 

amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Jeoloji Verilerinin Mobil Telefonlarla Aktarılması ve Saklanması Projesi 

Jeoloji Karot Veri Sistemi, Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Jeoloji ve Bilgisayar Mühendisliği 

ortak projesi olarak geliştirilmektedir. Bu proje kapsamında Türkiye’de deniz, göl vb. sahalarda 

yapılan jeolojik çalışmalardan elde edilen verilerin, mobil telefon uygulaması olarak bir 
otomasyon sistemi altında toplanması amaçlanmaktadır. Günümüzde, özellikle, 

paleoklimatoloji/oşinografi/limnoloji araştırmalarında elde edilen ilksel veriler saha 

koşullarının zorluklarından dolayı defterlere not edilmekte ve saha çalışmaları sonrasında ise 

elektronik tablolarda (çoğunlukla Excel) tutulmaktadır. Elle veri girişinde oluşabilecek hataların 

sonradan takibi ve düzeltilmesi jeologlar için zaman ve işgücü kaybına yol açmakta; veri 

kaynaklarının paylaşımını zorlaştırmakta ve bilimsel hatalara neden olabilmektedir. 

Geliştirdiğimiz bu mobil tabanlı veri tabanı uygulaması sayesinde her üniversitenin kendi karot 

çalışmalarını, mobil telefon ara yüzü ile bir veri tabanına aktararak başka araştırmacılarla veri 

paylaşımını kolaylaştıracak bir karot veri tabanı sistemi oluşturmayı amaçlıyoruz. Kullanıcı bu 

uygulama ile arazide ve laboratuvarda çalışma yaparken topladığı tüm verileri, multimedya 

(fotoğraf, ses kaydı vb.) verileri dâhil olmak üzere, sisteme güvenli bir şekilde ekleyebileceği bir 

proje kurduk. Önerdiğimiz sistem kullanılarak, araştırmacıların verilerini düzenli bir şekilde veri 

tabanına aktarılmasıyla hem hata oranını en aza indirgemeyi hem de zaman ve işgücünden 

kazanmayı öngörüyoruz. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tuğba SÜZEK 
tugbas2001@yahoo.com 

Dürdane TÜRKMEN 
durdane.turkmen@gmail.com 
 

 

Şeyma ŞEN 
seymasen38@hotmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:BAMBU001                                                                  Başvuru ve Stand No: 171 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Bambu Eğitim Modulü 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Öğrencilerin temel derslerine yardımcı olabilecek ,sınav öncesinde öğrendiklerini test 

edebilecekleri kapsamlı ve ölçeklenebilir bir mobil uygulama geliştirmektir. 

Projenin Özeti: 

Mobil cihazların kullanımının artması ve yaygınlaşmasıyla birlikte öğrencilerin istedikleri ders 

materyallerine daha kolay erişebilmelerine olanak veren mobil android uygulamasıdır. 

Öğrenciler Bambu’da her konu için,o konuda bulunan videolu konu anlatımını takip 

edebilir,konuları okuyabilir ayrıca konuyla ilgili testleri çözebilirler. Bambu her bir öğrenci için 

kullanıcı hesaplarını,eğitim bilgilerini,çalıştıkları dersleri ve bu derslerdeki başarı oranlarını 

öğrencilere sunarak öğrencilerin kendi gelişimlerini ve profillerini görmelerine olanak sağlar. 

Mobil cihazlarının kullanımının yaygınlaşmasıyla birlikte, öğrencilerin Bambu’yla eğitimlerinde 

hızlı bir gelişim sağlamaları öngörülmektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Barış Ethem SÜZEK 
barissuzek@mu.edu.tr 

Oğuzcan CAMBAZ 
cambazoguzcan@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:ViDic                                                                     Başvuru ve Stand No: 172 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

İngilizce Kelimelerin Popüler Film ve Diziler Yardımıyla Öğrenimi 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İngilizce'de yeni ögrenilen kelimelerin daha iyi kavranılması ve akılda kalması için görsel hafıza 

ve diğer bilişsel öğelerden faydalanılmasıdır. 

Projenin Özeti: 

Kullanıcı, sistemde bir kelime arattığı zaman o kelimenin geçtiği dizi ve film sahnelerinin bir 

listesi sunulmakta ve kullanıcı bu kısa sahneleri seyrederek kelimenin belli bir bağlamda 

kullanılışına şahit olmaktadır.  Daha önce izlenilmiş sahnelerden çağrışım yapılması, hem 

kelimenin gündelik hayattaki kullanımlarına örnek teşkil etmekte, hem de öğrenme sürecini 

eğlenceli bir hale getirerek etkin ve kalıcı bir öğrenme sağlamaktadır. Sistem tamamen 

otomatize edilmiş olup, yüklenecek bir film/dizi ve ilgili İngilizce altyazı analiz edilerek, sahneler 

ve içinde geçen kelimeler otomatik olarak ayıklanmaktadır. Bu amaçla ihtiyaç duyulan Doğal Dil 

İşleme algoritmaları için Python nltk kütüphanesi ve sahne kesitlerini üretmek için de Linux 

betikleri kullanılmıştır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 
pembeci@gmail.com 

Yasin ZOR 
yasinzor571@gmail.com 
 

 

Nejat ÇAKAL 
nejatcakal@gmail.com 
 

 

Rıdvan DİNÇ 
y.ridvan.dinc@gmail.com 
 

 

  



 

 

 

Proje Rumuzu:CEVIZ3003                                                                  Başvuru ve Stand No: 173 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

CErebrum VİsualiZation(CEVİZ) 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Beyinle ilgili eğitim ve öğretim faaliyetlerinde öğrenmeyi kolaylaştırmak için görsel bir araç 

oluşturmak. 

Projenin Özeti: 

İnsan beyni ile ilgili üniversitemiz bünyesinde çeşitli bilim dallarında çalışmalar yapılmakta ve 

dersler verilmektedir. Beyinle ilgili eğitim ve öğretim faaliyetlerinde öğrenmeyi kolaylaştırmak 

için görsel materyallerin kullanımına gereksinim duyulmaktadır. Bu gereksinim göz önünde 

bulundurarak, tez çalışmamızda üniversitemizin Eğitim Fakültesi öğretim üyesi Dr. Neslihan 

Dedeoğlu’nun yardımıyla bilgisayar ortamında beynin görselleştiren bir uygulama geliştirdik.  

Uygulamamız CEVİZ beyni 3-boyutlu olarak göstermekte, beynin farklı yönlerde 

döndürülmesine, beynin ilgilenilen bölgelerinin farklı renklere boyanmasına ve bu bölgelerle 

ilgili açıklamalar gösterilmesi gibi işlevleri desteklemektedir. Web tabanlı ve Python dilinde olan 

CEVİZ, Kaliforniya Üniversitesi, Berkeley’de geliştirilmiş olan Pycortex kütüphanesini 

kullanmıştır.  

CEVİZ’in Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Eğitim Fakültesinden başlayarak kullanımının 

yayılması suretiyle, beyinle ilgili derslerde bir öğrenim aracı olması hedeflenmektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Barış Ethem SÜZEK 
barissuzek@mu.edu.tr 

Sibel ASLAN 
c.eng.sibelaslan@gmail.com 
 

 

Zeynep ASLAN 
zeynep.aslan11@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MSKU_KKF                                                                  Başvuru ve Stand No: 174 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Kurgusal Komik Fotoğraflar Oluşturulması İçin Bir Web Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Caps oluşturmayı kolaylaştıran ve eğlenceli hale getiren bir web uygulaması geliştirmek. 

Projenin Özeti: 

Günümüz Internet dünyasında, sosyal ağlarda en sık paylaşılan içerik tiplerinden biri bir resme 

veya resim dizisine komik metinler ekleyerek oluşturulan ve argoda caps olarak tabir olunan 

içeriklerdir. Bilhassa ünlü kişilerin resimleri kullanılan ve güncel olaylara mizahi açıdan 

yaklaşan 'caps'ler haber sitelerinde bile kendine yer bulabilmektedir. Varolan benzer 

uygulamalara kıyasla kullanıcıya font, renk, şeffaflık, konum gibi konularda yeni seçenekler 

sunularak, görsel açıdan daha zengin ve çeşitli caps'ler oluşturulabilecektir. Ayrıca, oluşturulan 

caps'lerin kolay paylaşımı, depolanması, oylanması, birbirinden türetilebilmesi gibi seçenekler 

eklenmesi de düşünülmektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 
pembeci@mu.edu.tr 

Andriya UÇAR 
andriya.ucar@gmail.com 
 

 

Müzeyyen ERKALAYCIOĞLU 
muzeyyen.erkalaycioglu@gmail.com 
 

 

  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MSKU2015                                                                  Başvuru ve Stand No: 175 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Arttırılmış Gerçeklik Tabanlı Ortam Tanımlama Mobil Uygulaması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projede, gerçek dünyadaki çevreyi bilgisayar verileri ile zenginleştirerek, kullanıcılara 

çevresinde bulunan resmi kuruluşları yada özel kurumları (restoran, kafe, alışveriş merkezleri 

vb.) bulmasına ve bu kurumlar için(resmi kurumlar hariç) değerlendirme yapabilmesine olanak 

sağlanması amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Mobil uygulaması olacak bu proje iki bölümden oluşacaktır; harita (coğrafi bilgi sistemi-GIS) ve 

Arttırılmış Gerçeklik ile kamera kullanılarak çevre tanımlama işlemi. Kişi aradığı bir yeri 

haritada görebilecek, eğer kameranın algılayabileceği mesafede ise kameranın ekranında da 

gösterebilecektir. Arttırılmış gerçeklik ile kişi, kamera ve GPS bilgileri ile kameranın 

algılayabildiği alanda bulunan kurumların bilgilerine ulaşabilecektir. Kurum binalarının 

üstünde, ilgili kurumla ilgili bilgilere (kurum ismi,kurum sektörü, değerlendirme puanı, vb.) ve 

bu kurumun değerlendirme sonuçlarını görebilecek, isterse kendisi de değerlendirme 

yapabilecektir. Bu bölüm projenin esas yapısını oluşturmaktadır. Harita bölümünde ise kişi 

kamera alanının dışındaki bir yerin  konumunu görebilecektir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Enis KARAARSLAN 
enis.karaarslan@gmail.com 

Çağrı TAÇYİLDİZ 
tacyildiz.cagri@gmail.com 
 

 

  
  
  



 

 

 

Proje Rumuzu:MSKU05PrDB                                                                  Başvuru ve Stand No: 176 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Gizlilik ve Mahremiyet Tabanlı Araştırma Veri Yönetim Sistemi Modeli 
Önerisi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Araştımalar sonucu elde edilen verinin daha sonraki araştırmalarda kullanılması için gizlilik ve 

mahremiyet tabanlı bir yönetim sisteminin önerilmesi ve prototip bir uygulamanın sunulması 

amaçlanmaktadır. 

Projenin Özeti: 

Araştırma projeleri süresince çeşitli veri setleri elde edilir. Veri setlerinin değeri projeler 

bittikten sonra da devam eder. Bu verilerin sonraki araştırmalar için ulaşılabilir tutulması çok 

önemlidir. Fakat veriler arşivlenirken yasal ve etik konuların da hesaba katılması gereklidir. 

Araştırmacılar, bilimsel dataları paylaşırken datanın gizliliğini ve mahremiyetini koruyan 

mekanizmalar kullanmalıdır. Bu çalışmada araştırmacıların verileri yükleyip paylaşabilcekleri 

web tabanlı bir veri yönetim sistemi önerilmektedir. Önerilen sistem modelinin prototipi olarak 

kullanıcı doğrulamalı bir web arayüzü oluşturuldu. Bu arayüzünde kullanıcılar verileri yükleyip 

bu verilerden hangi spesifik alanların veritabanında şifreleneceğini tanımlayabilmektedirler. 

CryptDB belirlenmiş ve şifrelenmiş veritabanı alanlarının güvenliğini ve mahremiyetini korumak 

için kullanılacaktır. Şifreleme ya da şifre çözme anahtarı için kullanıcının sisteme giriş şifresi 

kullanılacaktır. Platform, araştırmacıların verilerinin mahremiyetini korurken de 

paylaşabilmelerini sağlayan servisler de sunacaktır. Kullanılan modüller k-anonymity gibi 

mahremiyet testlerini de içerecektir. Veriler araştırmacılar arasında tamamen ya da kısmen 

paylaşılabilecektir. Servisler kullanıcılara özetlenmiş ve istatiksel metotları içeren verileri de 

sağlayacaktır. Bu servisler ayrıca verinin alt kümelerini oluşturmak içinde kullanılabilecektir. Bu 

çalışmada veri kaynağı olarak Surveillance, Epidemiology, and End Results Program (SEER) 

araştırma verileri kullanılacaktır. Uygulama ayrıntıları, performans sorunları ve tavsiyeler 

çalışmada verilecektir. Bu projede sunulan model ICENS2015 konferansında da sunulacaktır.

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Enis KARAARSLAN 
enis.karaarslan@gmail.com 

Mehmet Beşir EREN 
m.besir.eren@gmail.com 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Büyük Veride Anonimleştirme Modellerinin Karşılaştırılması 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Büyük veri mahremiyetinde, varolan birçok model ve metodun tanımlanıp kıyaslanarak 

kullanıcıya yol gösterecek özgün bir kaynak yaratmak. 

Projenin Özeti: 

Günümüzün gelişen dünyasında, bilginin de gelişip genişleyerek artması ve muazzam seviyelere 

ulaşması kaçınılmazdır. Öte yandan özellikle medya paylaşımları, bloglar, log dosyaları gibi 

birçok farklı platformlardan veri toplayarak ve bunları işlenecek hale getirerek araştırma yapan 

ve projelerini yürüten kişi ve kurumlar da fazlasıyla mevcuttur. Bahsi geçen kişi ve kurumlar 

tarafından yapılan bu işlemde, toplanarak işleme hazır hale getirilen bu geniş veri topluluğuna 

ise “büyük veri” denmektedir. Bu koşullarda, verinin sürekli artması ve artarken düzenli 

dağılmaması, birtakım bilgi kirliliklerine ve bundan öte, birçok alanda ve sektörde veri 

mahremiyetinde zafiyete yol açmaktadır. Aynı zamanda, eldeki veri topluluğunun büyük veri 

olması da, zafiyeti diğer veri kümelerindekinden çok daha ciddi boyuta taşımaktadır. Bu 

doğrultuda, veriye erişimde ve kullanımında, bu problemin giderilerek kişi ve bilgi 

mahremiyetinin korunması için birtakım metodlara ve algoritma modellerine başvurulmaktadır. 

Tıpkı verilerin çeşitlilik göstermesi gibi, bu farklı veri çeşitlerinin korunma yöntemleri de doğal 

olarak farklı kollara ve yollara ayrılmaktadır. Tüm metodların tek ortak noktası, amacı ise 

verinin “faydalılık-gizlilik” dengesi gözetilerek anonimize edilmesi ve bu sayede hem 

yararlanacak kişi ve kanallara bilgiyi verimli biçimde sunma, hem de veri kaynağının, yani 

sahibinin bu süreçte mahremiyetinin sağlanarak kişi haklarının korunmasıdır. Bu açıdan, sayısı 

fazla olan bu metodların hangisinin, eldeki veriye en uygun anonimizasyonu/mahremiyeti 

sağlayacağına karar vermek gerekir. Ancak, bu karar ve uygulama aşamasında, sürece ışık 

tutacak geniş kapsamlı ve güvenilir kaynak ile çalışma sayısı, artan ihtiyacın aksine yetersizdir. 

Buna istinaden, bu çalışma; araştırmacılara veri mahremiyetini, vakit ve efor kaybı olmaksızın, 

en verimli algoritma ile sağlamalarında yardımcı olma amacı taşımaktadır. 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Enis KARAARSLAN 
enis.karaarslan@gmail.com 

Erhan Yekta EREN 
erhan.yekta.eren@gmail.com 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Text Detection in Images 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Görüntülerdeki yazıları bulup metne çeviren bir uygulama geliştirmek. 

Projenin Özeti: 

Projemizde görüntülerdeki yazıları bulup metne çeviren bir uygulama geliştirmeyi hedefledik. 

Bu amaçla açık kaynak kodlu OpenCV(görüntü işleme) ve Tesseract OCR(karakter tanıma)  

kütüphanelerini kullanarak bir uygulama geliştirdik.  

Geliştirdiğimiz uygulama bu alanda yapılmakta olan yarışmalara (örneğin ICDAR) katılan 

emsallerine göre daha düşük performans göstermesine rağmen, içerdiği görüntü işleme ve 

karakteri tanıma akışının tekrar kullanılabilirliği ve geliştirilebilirliği açısından ilerideki 

araştırmalarımıza zemin hazırlamaktadır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Barış Ethem SÜZEK 
barissuzek@mu.edu.tr 

Osman MUTLU 
osmanmutlu92@gmail.com 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Wikia 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Kurgusal Bir Dünyadaki Karakter İlişkilerinin Analizi ve Bulguların Görselleştirilmesi. 

Projenin Özeti: 

Bu projede temel amaç kurgusal bir dünyadaki karakter ilişkilerinin veri madenciliği 

teknikleriyle analizi ve bulguların kullanıcıya veri görselleştirme teknikleriyle sunumudur. 

Kurgusal dünya örneği olarak popüler televizyon dizisi Lost seçilmiştir ama aynı yöntemler 

kitaplarda, dizilerde ve filmlerde yaratılan diğer kurgusal dünyalara da uygulanabilir. Proje için 

gereken ham veri Lost dizisi için hayranlarınca oluşturulmuş olan ve 7500 kadar başlık, 25000 

kadar kayıtlı kullanıcı içeren 150 milyon sayfa gösterimi almış olan Lostpedia Vikisinden elde 

edilmiştir. Dizinin transkriptleri, başlıklardaki metinler Doğal Dil İşleme ve Veri Madenciliği 

teknikleriyle analiz edilerek, karakterler arası ilişkilerin kodlandığı ağ yapıları ortaya çıkarılmış, 

ayrıca karakterlerin cinsiyetlerinin Viki'de bahsedilme oranları veya kaç sahnede yer alma gibi 

istatistiklerle ilişkisi incelenmiştir. Elde edilen veriler D3 görselleştirme kütüphanesi 

kullanılarak kullanıcıya sunulmakta ve arayüz üzerinden verideki ilişkilerin, örüntülerin 

keşfedilmesi teşvik edilmektedir. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 
pembeci@gmail.com 

Özlem YERLİKAYA 
ozlemy.kaya@gmail.com 
 

 

Simge Ekiz 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Türkiye İlleri Üzerine Web Tabanlı Bir Bilgi Yarışması 

 

 

Projenin Amacı: 

Bu projede amaç Türkiye illeriyle ilgili değişik kategorilerdeki soruların etkileşimli bir Türkiye 

haritası kullanılarak yarışmacılara sorulmasıdır.İllerin coğrafi konumlarının ve önemli 

bilgilerinin öğretilmesi ayrıca ülkemizde yaşayan her bireyin  illerimizle ilgili bilgi birikiminin ve 

kültürünün artırılması. 

Projenin Özeti: 

Bu projede amaç Türkiye illeriyle ilgili değişik kategorilerdeki soruların etkileşimli bir Türkiye 

haritası kullanılarak yarışmacılara sorulmasıdır. Harita arayüzü sayesinde yarışmanın daha 

eğlenceli hale getirilmesi ve illerin coğrafi konumlarının da öğretilmesi amaçlanmaktadır. Resim 

kategorisindeki sorularda mesela 3 ayrı resim ve 5 il verilerek, yarışmacıdan bu resimlerin hangi 

illere ait olduğunu eşleştirmesi istenmektedir. Kullanılacak resimler Flickr veri kümesinden elde 

edilmiştir. Resim sayısı, il sayısı değiştirilmesi veya illerin isimlerinın haritada gösterilmemesi 

ile değişik zorluk seviyeleri oluşturulacaktır. Ayrıca yarışmacıların bir resmi bir ille 

ilişkilendirme istatistikleri kullanılarak veri kümesinde belli bir il için etiketlenmiş resimlerin 

hangilerinin o ili en iyi temsil ettiği de analiz edilecektir. Video kategorisindeki sorularda resim 

yerine videolar kullanılacak, mesela yöresel bir yemeğin videosu gösterilerek verilen illerden 

hangisine ait olduğu sorulacaktır. Klasik sorularda ise yazılı olarak cevabı belli bir il olan çoktan 

seçmeli sorular yarışmacıya sorulacaktır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. İzzet PEMBECİ 
pembeci@gmail.com 

Yağız DEMİRTAŞ 
ydemirtas10@hotmail.com 
 

 

Sedat Can UYGUR 
sedatcan_92@hotmail.com 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Hadoop Tabanlı Paralel İşletim Sistemi Projesi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Çalıştığımız bu sistem ile DNA verilerini dağıtık dosyalar ile farklı makinelerde tutarak bu veriler 

Blast programında daha küçük parçalar çalıştırarak daha efektif bir sıralama analizi yapmayı 

amaçlamaktayız. 

Projenin Özeti: 

Hadoop Paralel İşletim Sistemi ana ve yardımcı olmak üzere iki makine üzerinde çalışmaktadır. 

Sistem ile DNA verilerini tutarak bunlar üzerinde daha rahat analiz yapma şansı bulunacaktır ve 

çalışma sonunda bulgular bir posterde gösterilecektir.  Sistem sayesinde şirketler ve araştırma 

kurumları verilerini kolaylıkla farklı makinelerde tutarak bir ana bilgisayar tarafından tüm 

veriler üzerinde çalışma imkânı bulacaklardır. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Yrd. Doç. Dr. Tuğba SÜZEK 
tugbas2001@yahoo.com 

Metin ARSLANOĞLU 
metn.arslanoglu@gmail.com 
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Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Kentsel Dönüşüm için Mekansal Karar Destek Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

İzmir’de kentsel dönüşüm nedeniyle gerçekleştirilmiş olan toplu konut uygulamalarında, 

öngörülen mekan kullanımlarına yönelik çözümlerin kullanıcıların alışageldikleri mekansal 

pratiklerle nasıl eklemlendiğini açıklığa kavuşturmaktır.  Araştırma sonuçlarının aktarılacağı 

dijital bilgi ağı, yeni gelişmekte olan dijital beşeri bilimler (digital humanities) alanında öncül 

çalışmalardan birisi olmaktadır. Bu bilgi ağının erişime açık olması ve böylece geniş bir kitleye 

ulaşması planlanmıştır.  Bulguların yorumlanması ise, bundan sonra yapılacak kentsel dönüşüm 

projeleri sonucu inşa edilecek toplu konutların mekansal planlaması için yol gösterici nitelikte 

olacaktır. 

Projenin Özeti: 

Projenin tamamlanmasının ardından, İzmir’de kentsel dönüşüm bağlamında inşa edilen toplu 

konut projeleriyle ilgili yazılı, görsel ve grafik tabanlı bilgi alışverişinin tüm paydaşların 

katılımına açık bir web sunucu şekilde, kent, bölge, yerleşme ve konut/hane ölçeğinde kesintisiz 

olarak sürebilmesi hedeflenmektedir.  Bu sistem, İzmir’de kentsel dönüşüm nedeniyle 

gerçekleştirilmiş olan toplu konut uygulamalarında, öngörülen mekan kullanımlarına yönelik 

çözümlerin kullanıcıların alışageldikleri mekansal pratiklerle nasıl eklemlendiğinin görülmesini 

sağlayacak web tabanlı bir Coğrafi Bilgi Sistemi (CBS) platformu olacaktır. Bu araştırmanın nihai 

sonucunda geliştirilen interaktif, esnek, prototip bir izleme ve Karar Destek Sistemi araç yazılımı 

ile süreçlerdeki ilgili makamlara (bölgesel ve yerel yetkili makamlar, paydaşlar, bilimsel 

kuruluşlar vb.) etkili reaksiyon yeteneği sağlanmış olacaktır. Projeyle birlikte toplu konut 

yaşamına geçen vatandaşların kendilerine sunulan yeni mekanları nasıl kullandıkları mülakat ve 

anket çalışmalarıyla araştırılırken, projeye özel web tabanlı bir coğrafi bilgi sistemi 

oluşturulmaktadır. 

 

 

Proje Danışmanı: Doç. Dr. Murat KOMESLİ 
murat.komesli@yasar.edu.tr 

Su TAŞBAŞ 
tasbassu@hotmail.com 
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Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği 

Sentiment Analyses of Twitter 

 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Projenin amacı günümüz sosyal medyasında , belirtilen spesifik bir konuya ilişkin neler 

konuşulduğunu , konu ile ilgili yorum yapan insanların olumlu mu olumsuz mu düşündüğünü 

saptayan , bunların istatiksel analizlerini çıkaran bir yazılım oluşturmak. 

Projenin Özeti: 

Pazar alanında bir çok firma insanların kendileri hakkında neler düşündüğünü bilmek ister. 

Akademik alanlarda da sosyal medya üzerinden alınan bu veriye ilişkin araştırmalar yapılabilir. 

Uygulamamızla firmalar sosyal medya üzerinden insanların kendileri hakkında veya spesifik bir 

konu hakkında neler düşündüğüne , nasıl yorumlar yazıldığına, yazılan yorumların olumsuz mu 

olumlu mu olduğu bilgisine ve istatiksel analizine erişebilecek. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. İbrahim ZİNCİR 
ibrahim.zincir@yasar.edu.tr 

Vedat Can AK 
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Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği 

Akıllı Kongre Sistemi 

 

 

 

Projenin Amacı: 

Proje, kongre organizasyonu yapan, takip eden kurumların ihtiyacı olan fonksiyonları tek bir 

bilgi sisteminde toplamayı amaçlamıştır. Sistem, kongre kayıt ve bildiri işlemlerini 

yönetebilmeyi hedefler. Bildiri yükleyecek kullanıcılar, kolay anlaşılır bir arayüzle sisteme 

bildirilerini kolayca yükleyebilir, bildiri değerlendirme süreci de kurum tarafından kolaylıkla 

yönetilebilir. Ayrıca, ürünün geliştirilmiş; kurumun organize edeceği kongreler için otomatik 

olarak web sitesi oluşturabilmesi amaçlanmıştır. 

Projenin Özeti: 

Proje kullanıcı rollerine bağlı olarak 3 katmanlı yapıdadır. Bu roller: yönetici, çalışanlar ve 

kullanıcılar şeklindedir. Yönetici (admin) panelinde, sistem tasarlanırken havuz mantığı esas 

alınmıştır. Havuz mantığında; önce kullanılacak temel bilgiler bir defa sisteme tanıtılır ve sonra 

başka organizasyonlarda da defalarca kullanılabilmesi mümkün olur. Bu sayede yeni 

organizasyonların sistemde tanımlanma süreci hızlanır. Admin paneli; yönetici bölümü, 

organizasyon yönetimi, bildiri sistemi yönetimi ve site yönetimi adı altında 4 modülden 

oluşmaktadır. Yönetici bölümü, havuz mantığının işletildiği bölümdür. Organizasyon yönetimi 

bölümünden organizasyona kayıtlar takip edilir. Bildiri sistemi yönetimi bölümünden, 

organizasyon bazlı bildiriler takip edilip, notlandırılabilir. Site yönetimi bölümünden kullanıcıya 

kod yazmadan organizasyona özgü web sitesi yapabilme olanağı sunulmuştur. Bildiri sisteminin 

kullanıcı bölümünde; kullanıcının sisteme kayıt olduktan sonra organizasyonla ilgili kayıt, 

konaklama, bildiri yükleme gibi işlemlerini yapabileceği bir ortam sunulur. 

 

 

 

Proje Danışmanı: Dr. İbrahim ZİNCİR 
ibrahim.zincir@yasar.edu.tr 
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Türkiye Bilişim Derneği

Ege Üniversitesi 
EBİLTEM - Teknoloji Transfer Ofiisi 

Dokuz Eylül Üniversite
İktisadi ve İdari Bilimler Fakültesi 

Yönetim Bilişim Sistemleri Bölümü
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