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ÖNSÖZ 

2001 yılından itibaren, önceleri sadece Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar 
Mühendisliği Bölümü öğrencilerinin bitirme projelerinin sergilenmesiyle 
başlayan bu yolculukta, Türkiye Bilişim Derneği ve EBİLTEM’in öncülüğü ile 
2012 yılında İzmir’deki tüm üniversitelerin Bilgisayar Mühendisliği 
bölümlerinin  katılımı sağlanarak Genç Beyinler Yeni Fikirler (GBYF) adı 
altında bir etkinlik düzenlenmiştir. Her geçen yıl gelişerek büyüyen bu 
etkinlik, bugün İzmir sınırlarını aşmış ve Ege Bölgesindeki Bilgisayar ve 
Yazılım Mühendisliği bölümlerini kapsar hale gelmiştir.  

GBYF2016’da bu yıl Ege bölgesindeki 10 üniversitenin 13 farklı 
bölümünden 439 öğrenci 219 projesini sergiliyor.  Sergilenen projeler 
yedi farklı kategoride hem akademiden ve hem de endüstriden 100’den 
fazla hakem tarafından iki turlu bir değerlendirmeden geçirilecek.  
Yapılacak olan değerlendirmeler sonunda 25’den fazla öğrenci ödül 
kazanacak. Bunların yanında, bitirme projesini önümüzdeki yıllarda  
hazırlayacak olan üçüncü sınıf öğrencileri ise, en yeni fikirlerini iş 
adamlarından oluşan bir kurula sunarak, proje fikirlerine destek 
arayacaklar.  

Bugün GBYF, en taze beyinlerin ilk ürünlerini sergiledikleri bir platform 
olmakla birlikte, bilişim sektörünün insan gücü ihtiyacını gideren zengin bir 
kaynak ve üniversite ile endüstrinin yan yana geldiği son derece önemli bir 
etkinliktir.  

Ana fikrinin doğduğu yere büyüyerek geri dönen GBYF2016’ya ev sahipliği 
yapmaktan büyük mutluluk duyuyoruz. 

 

 Doç.Dr. Adil ALPKOÇAK 
   GBYF2016 Genel Koordinatörü
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-01 

Car and Employee Tracking 

Yılmaz DİKİLİTAŞ  
yilmazdikilitas91@gmail.com  

Okay TÜRKYILMAZ  
turkyilmaz_okay@hotmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Turgut KALFAOĞLU 
 

 

Özet 
Projenin 2 yönü var. Çalışanların geçmişlerini şu an şirkette hangi görevde olduklarını ve 
departmanları hakkında bilgilerin tutulduğu, sağlık raporları ve izin günleri gibi çalışanların hakkında 
her bilginin tutulabildiği bir kısım var. Diğer kısımda ise şirketin sahip olduğu araçların hangi 
görevlerde hangi tarihlerde kimler tarafından kullanıldığı ve bu araçlara ait bakım, benzin 
masraflarını tutan bir kısım var. Bu proje bir çok şirkete kayıt sistemi açısında herşeyi tek çatı altında 
toplayarak bu süreci hızlandırmayı amaçlamıştır. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-02 

Bid & Buy 

Tugay TAHİROĞLU  
tugay.tahiroglu@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Program iki çeşit kullanıcı tarafından kullanılacak, bunlar Alıcılar ve Satıcılar olarak gruplandırıldı. 
Satıcılar açık artırma yaratma, açık artırma araması yapma, profillerini düzenleme, açık artırmalarının 
istatistiklerini görme ve kullanıcılar arası mesajlaşma fonksiyonlarına sahipler. Diğer taraftan, Alıcılar 
açık artırma araması yapma, profillerini düzenleme, Satıcılar hakkında yorum yazma ve onları 
derecelendirme, açık artırmalara katılma, kullanıcılar arası mesajlaşma fonksiyonlarına sahipler. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-03 

Design of a Software Testing Tool 

Aysim TOKER  
aysimtoker@std.iyte.edu.tr  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tolga AYAV 
 

 

Özet 

Projenin çıkış amacı, yazılım testinin insanlar tarafından para ve zaman kaybı olarak görülmesidir; 
fakat hem kullanıcılar hem de programcılar yazılımın kalitesinden emin olmak isterler. Kara-kutu test 
tekniği yazılımı test etmek için kullanılan bir tekniktir, girdilere göre çıkan değerlerin beklenen olup 
olmadığını kontrol eder. Bu projede bu girdi değerlerini bulmak için tasarlanmıştır. İlk önce 
karşılaştırma belirtimi kapsamı sağlamak amacıyla bir gramer yazılmıştır, bu gramer kullanılarak 
karşılaştırma belirtimleri ayrıştırılmıştır. Daha sonra SAT kullanılarak bu karşılaştırma belirtimlerine 
değerler atanmıştır. Bu değerler yazılım test edilirken girdi olarak kullanılır. Böylece manuel olarak 
test girdisi bulmaksızın yazılım test edilir, hem zamandan hem de paradan kazanç sağlanır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-04 

Carrier Pigeon 

Yunus KESKİN  
yunus.keskin.55@hotmail.com  

Candan ÇAKMAK  
candan.cakmak@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Teknolojinin gelişmesi ile birlikte bir çok alışkanlığımız gibi alışveriş alışkanlığımız da değişmiş oldu. 
Artık saniyeler içerisinde istediğimiz ürünü internetten satın alabilmekteyiz. Fakat alışveriş süremiz 
bu kadar kısalmışken hala aldığımız ürünün bize ulaşması günler sürebilmektedir ve bu ürünler için 
her gün binlerce posta arabası sokaklarımızda dolaşmaktadır. Doğal olarak bu araçlar, hem şehir 
trafiğini olumsuz etkilemekte, hem de karbon emisyonunu artırarak çevremize ciddi zararlar 
vermektedir. Aynı zamanda petrol tabanlı enerji kaynakları fiyatlarının, elektrik enerjisi fiyatlarından 
daha yüksek olması nedeniyle maliyet olarak da ekonomimize zarar vermektedir. 

Bu sorunların minimuma indirebilmek için çevreye zararsız şarjlı pil ile çalışan, gps modül sayesinde 
hedefini bulabilen drone ve insanların internetten alışveriş yapabileceği bir e-commerce sitesi yaptık. 
İnsanlar istedikleri ürünü bu siteden alabilecek ve drone sayesinde daha kısa sürede ihtiyaçlarını 
temin edebileceklerdir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-05 

MultiUsageBookShopProgram 

Ali Sait BİLGİ  
alisaitbilgi@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör. Turgut KALFAOĞLU 
 

 

Özet 

Projemiz,kitapevi distributorleri , kitapevi bayileri ve hem online hem de bayi müşterileri kullanıcı 
tipleri için ayrı ayrı üretilen erp program çözümleri ve web sitelerinin tek bir web sitesi çatısı altında 
birleştirmiş ve farklı kullanıcı tiplerine farklı alanlarda hizmet vermiş bir projedir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-06 

Business Intelligence And Data Analysis 

Gülfem DİLEMEK  
gulfem.dilemek@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 
 

 

Özet 

Bir şirketin geçmiş satış verilerini kullanarak, o verilerin gelecek birkaç yılda olası verilerini R 
programlamayı kullanarak bulmak ve bulunan bu veriyi iş zekası aracı olan qlikview da kullanma. Bu 
sayede, daha baside indirgenmiş araçlarla bir verinin, veri analizi araçlarını kullanarak analiz edip 
bunu daha hızlı ve etkili görsellerle birleştirerek gösterme. Göstermeye çalışma da iş zekası 
araçlarından birini kullanma analiz edilmiş veriyi hızlı bir şekilde gösterme 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-07 

Akıllı Tarım Projesi 

Osman Furkan UYAR  
furkanuyar92@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör. Turgut KALFAOĞLU 
 

 

Özet 

Projenin amacı, bahçe veya tarla işlerinin uygulama ile uzaktan yapılabilmesidir. Bu uygulama ile, 
sahibinin bahçeye gitmesine gerek yoktur. Bitkinin veya bitkilerin nem sensörleri olacaktır ve bitkinin 
nem oranı belirlenen orandan düşerse sulama devreye girerek tekrardan bitkiyi optimum duruma 
getirecektir. Ayrıca kullanıcı uzaktan bitkinin nem oranını öğrenebilecek ve bitkiyi sulayabilecektir. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-08 

Eleman Takip 

Semih BECEREN  
semih.beceren@hotmail.com  

İsa ETİNGÜN  
asi.nugnite@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Atilla TOKER 
 

 

Özet 

Günümüz başarılı şirketlerinin temel yapısına bakacak olursak, karşımıza en temel unsur olarak iyi bir 
takım çalışması çıkmaktadır. Bu unsuru göz önünde bulundurarak, sistemin daha kolay takip 
edilebilmesi ve çalışanların birbirleri ile olan koordinasyonlarının sağlanabilmesi için yeni ve 
ulaşılması kolay teknolojileri kullanan, hızlı, dinamik bir uygulama yapısını barındıran eleman takip 
web-android uygulamasını geliştirdik. Bu uygulama ile şirket - çalışan, takım –çalışan ve şirket – 
müşteri ilişkileri kolaylaştırıldı ayrıca iş zamanının azaltılması sağlandı. Ayrıca çalışanın iş akışındaki 
takibi ve özellikle şirket dışı çalışanların kolay koordine edilebilmesi amaçlandı. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-09 

Real Time Ball Detection and Tracking 

Ahmed Hassen TAHA  
birduhts@gmail.com  

Ummul Kulthum WAMBAI  
ummulkw@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İbrahim Furkan İNCE 
 

 

Özet 

We aim at implementing an object tracking tracking system.The project focuses on continuously tracking 
the soccer ball and being aware of the soccer balls position in each frame. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-10 

A Genetic Algorithm For University Course Timetable 
Problem 

Barış Alp YUNCU  
balpyuncu@gmail.com  

Barış BAŞARAN  
basaranbaris@outlook.com 

Deniz DÖLEK 
denizdolek35@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Cem EVRENDİLEK 
 

 

Özet 

Genetik algoritmayı kullanarak oluşturduğumuz gerçek ve kurgusal üniversite verileri üzerinde 
dönemlik ders çizelgesi hazırlanma sorununa çözüm bulmaktadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-11 

İçerik Yönetim Sistemi 

Hakan KILINÇ  
hakan.kilinc@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Bir çok firma ve kuruluşun ortak isteklerinden birisi de web siteleri ve mobil uygulama 
platformlarında yer alan içerikleri ortak ve tek bir sistem kullanarak ekleme, güncelleme ve silme 
işlemlerinin yapılabilmesidir. Biz de tezimizde bu istek doğrultusunda kullanıcıların tek bir platform 
kullanarak web sitesini, mobil web sitesini ve mobil uygulamalarında yer alan içeriklerini kontrol 
edebilmesini sağlamayı amaçlamaktayız. Kullanıcı içeriklerini tek bir alandan güncelleyerek her 
platformda güncel kalmayı sağlayacaktır. Kullanıcı tarafından alınan girdiler ortak bir veri tabanında 
tutulacak ve tüm platformlar bu veri tabanından ilgili verilerini çekeceklerdir. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-12 

An Android Tool Helping Skippers During Off-Shore 
Navigation 

Sinem SEÇGİN  
secginsinem@gmail.com  

Kaan KINDIROĞLU  
kkindiroglu@hotmail.com 

Hakan ÇELİK 
hakan.celik35@windowslive.com 

Sadie TELESFORD 
sadie.telesford@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Emrullah Turhan TUNALI 
 

 

Özet 

Projemiz kullanıcımıza güvenli rotaları sağlamaktadır ayrıca bunun yanında bulunduğu konum 
koordinatları ve varış noktası koordinatları gösterilmektedir. Bulunduğumuz nokta ve varış 
noktası arasındaki en güvenli rota ve aradaki uzaklık deniz mili olarak hesaplanmaktadır. Sistem 
kendini belli aralıklarla yenilemekte ve varış noktasına olan uzaklık ve kalan mesafe 
güncellenmektedir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-13 

Şirketler İçin Veri Analizi Yardımcı 

Ayla AYDEMİR  
ayla.aydemir.55@gmail.com  

Himmet ÖZER  
himmet.ozer09@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Çoğunlukla kullanılan görselleştirme araçları incelenmesi ve bunlara benzer ama verilerin aynı 
zamanda sınıflandırılmasını sağlayarak görselleştirmeye ek olarak tahminleme ve risk durumlarını 
ortaya çıkaracak durumları hesaplanması ve tasarlanması, naive bayes, k-nearest neighbour, neural 
network ve decision tree sınıflandırılma algoritmalarının incelenmesi, web sistemine entegre 
edilebilmesi için javascript ve php dillerinin incelenmesi, ve tüm bu işlemleri otomatik olarak 
yapabilmek için bir yazılım aracının geliştirilmesi olarak sayılabilir. Bu sayede şirketlere hem daha 
anlaşılır veri takibi sağlaması için bir sistem ve aynı zamanda risk durumlarında verilerin 
sınıflandırılması sayesinde tedbir almalarını sağlamak ve yoğun rekabet ortamında kuruluşların hızlı 
ve kendisi için en doğru kararı almalarını sağlamaktır. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-14 

Web Üzerinde Mobil-Öncelikli Ve Duyarlı Sipariş Alma 
Uygulaması 

Hakan KARA  
hkara419@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Bekir Taner DİNÇER 
 

 

Özet 

Bu çalışma, restaurant, kafe ve bar gibi sipariş üzerinden servis ve ücretlendirme yapan işletmelerde 
iş akışını, Android ve iOS işletim sistemi koşturan mobil cihazlarla uyumlu olacak şekilde, web tabanlı 
gerçekleştiren, genel amaçlı bir sipariş alma otomasyonu/uygulamasıdır. Bu uygulama donanımdan 
bağımsız olarak hizmet vermekte; istendiği takdirde çalışanların şahsi telefonlarından veya 
tabletlerinde de sipariş almasına imkan sağlamaktadır. Mevcut ticari bir otel otomasyonu için 
geliştirilmiş olan uygulamamız genel amaçlı kullanım için tasarlanmıştır. 
Uygulamanın başlıca özellikleri: masaları departmanlara göre listeleme; masaları kendi içinde 
gruplara ayırma; masaların durumuna göre (boş, açık, hesap istemiş) renklendirerek gösterme; masa 
taşıma; verilen siparişe ürün bazlı ek özellik belirtme; önceden verilen siparişi iade etme; müşteri 
hesap istediğinde belirtilen formatta belirtilen yazıcıya adisyonun yazdırılma; hesap bölme işlemi için 
sipariş alınırken veya daha sonradan ürünlere göre kişi belirtilme, v.s.  
Kullanılan teknolojiler bakımından uygulama, veri depolama ve işleme için (MS) SQL server; ara-
katman Web uygulaması için Ruby on Rails --ROR--  ve kullanici ara-yüzü için Bootsrap, Jquery, html 
ve css teknolojileri üzerine inşa edilmiştir. 
Yeni nesil Web teknolojileri üzerine inşa edilen bu uygulama piyasada hali hazırda kullanılan eşlenik 
sistemlerle kıyaslandığında daha kullanıcı-dostu ve düşük maliyetlidir. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-15 

Hayvanlar Dünyası Bilgi ve Satış 

Kardelen DEMİRÖREN  
kardelendmrrn@gmail.com  

Batuhan BULUT  
batuhanbulut41@hotmail.com 

Gözde CENGER 
gozdecenger@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Coşkun ATAY 
 

Hakan GÜLAY 
hakan.gulay@hotmail.com 

Onur KARCI 
onurkarci88@gmail.com 

 

Özet 

Projeden evcil hayvan sahipleri ve hayvan ürünleri satıcıları yararlanabilir. Satıcılar bazında 
düşünürsek, sitemiz sayesinde müşteri sayısını arttırabilirler. Hayvan sahipleri açısından düşünürsek, 
hayvan sahipleri kendi aralarında veya satıcılarla bilgi alışverişinde bulunabilirler, kendilerine yakın 
olan satıcılardan adreslerine gönderilmek üzere ürün satın alabilirler. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-16 

Bütçeleme ve Fatura Takip Sisteminde  MVC Tabanlı Yazılım 
Geliştirme ve SAP  Entegrasyonu 

Esra Sümeyra SERTSU  
esrasertsu@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Kullanım kolaylığı ile dökumentasyon sürecini minimize etmesi ve verimliliği arttırması açısından 
getirdiği faydalar ile birlikte süreçler arası güçlü entegrasyonu sayesinde izlenebilirliği arttırır ve 
departmanlar arası etkileşimi güçlendirerek kurumsal bütünlük yaratır. Sonuç olarak yöneticiler aylar 
öncesinden tahmini olarak şirketin bir senelik bütçelerini oluşturur, daha önceki senelere ait bütçeleri 
tek hamle de sistemin veri tabanına yükler, böylelikle kolayca internet üzerinden dökümanlara erişim 
sağlayabilir. Bununla birlikte otomatik güncellenen şirket, proje gibi alanlar sayesinde, tek hamle de 
seçilen projelerin faturalarını hazırlayabilir ve istedikleri zaman faturaları taksitli, taksitsiz seçeneklerle 
hızlıca kesebilirler. Sadece yetkili kişilerin girebileceği şekilde ayarlanmış olması da şirketin 
muhasebe verilerinin güvenliği açısından oldukça önemlidir. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-17 

Online Kitap Alışverişi 

Mustafa Onur ILGAZ  
mustafaonurilgaz@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Kullanıcıların kitap satın alabilecekleri ve mevcut kitaplarını satabilecekleri bir telefon uygulaması 
yapmaya çalıştım. Amacım kullanıcıların büyük alışveriş sitelerinde ve uygulamarında 
kaybolmalarının önüne geçip, sadece kitap alım satımı için kullanabilecekleri bir uygulama 
geliştirmek. Böylece telefonlarından kolayca alışveriş yapabilmelerini ve ilan verebilmelerini 
sağlamak. Önce literatür çalışması yaparak piyasadaki mevcut uygulamaları ve sistemleri araştırdım. 
Bu sistemlerin artılarını ve eksiklerini gözlemleyip tam anlamıyla eksiksiz bir uygulama için 
gereksinimleri belirledim. Daha sonra tasarım kısmına geçip sistemin yapısını, olası senaryoları ve 
kullanılabilecek fonksiyonları oluşturdum. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 
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Yaşar Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-18 

Bağımsız Paralel Makineler Üzerinde Çok Aşamalı Akış Tipi 
İş Çizelgeleme Problemi 

Ozan ALPKAYA  
ozanalpkaya@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Korhan KARABULUT 
 

 

Özet 
Hybrid Flow Shop Scheduling" problemi genel iş çizelgeleme probleminin ihtiyaca göre 
özelleştirilmiş halidir. Bu çalışmada ele alınan problem, CMS Jant ve Makina A.Ş'nin üretim sürecinin 
çizelgelenmesidir. CMS 5 operasyondan gerçekleşmektedir. Her ürün mutlaka sıralı bir şekilde ilk 4 
operasyonu gerçekleştirmek zorundadır. Bir ürün tek seferde bir operasyon işlemine girebilir ve o 
işlem bittikten sonra hemen bir sonrakine geçmelidir. Ürünün üretim süresini üretildiği makineler 
belirlemektedir. Bir operasyonu gerçekleştiren bir birinden bağımsız makine grupları vardır. Farklı 
gruplarda ki makineler üretim işlemini farklı bir hızla gerçekleştirir. Problem 3 aşamada ele 
alınmıştır; ürünlerin fabrikalara atanması, fabrika içerisin de üretim sırasının belirlenmesi ve üretim 
sırasına göre ürünlerin makinelere atanması. Problem boyutu büyük olduğu için istenilen sürede 
deterministik bir sonuç elde edilememektedir. O yüzden problem çözümü için sezgisel bir algoritma 
olan Yinelemeli Yerel Arama(Iterated Local Search) algoritması kullanılmıştır. 

 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-19 

Karar Destek Sistemi Amaçlı Yazılım Lisansı Takip Sistemi 
Geliştirilmesi 

Gizem Nur KARAGÖZ  
gizemkaragozz@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Murat KOMESLİ 
 

 

Özet 

Günümüzde kullanılan programların takibi için kayıt çıktıları kullanılmakta ve gelecek tarihlerde 
karşılaşılan problemlerin çözümü için depolanmaktadır. Kayıt dosyalarından programla ilgili sorunlar 
öğrenilebileceği gibi, analizler sonucu çeşitli istatiksel bilgiler elde etmek de mümkündür. Fakat, bu 
bağlamda dosyaların kullanıcı tarafından takibi okunabilirlik ve dosyaların büyüklüğü açılarından 
ciddi sıkıntı yaratmaktadır. Bu durum, kayıt dosyalarının amacı doğrultusunda kullanılmasını 
güçleştirmekte, sadece depolanan büyük dosyalar oluşmasını sağlamaktadır. Kayıt dosyaları kısaca, 
kurum içerisinde bölümler tarafından ortak kullanılan modüllerin kullanım bilgilerini içermektedir. 
Tüm kayıt dosyalarının kullanılabilmesi adına kaydedilen kayıt dosyaları belirli aralıklarla ve gerekli 
formatta veri tabanına kaydedilmiş, böylece tüm verinin tek bir havuzda toplanmasının yanı sıra, 
büyük metin dosyası üzerinden yapılan işlemlerin yavaşlığı problemi, ortadan kaldırılmıştır. Bu amaç 
doğrultusunda Java Programlama dili ve Netbeans geliştirme ortamı kullanılmıştır. Grafik veri tabanı, 
tüm kayıt dosyalarının , ilişkisel very tabanına oranla daha etkili olarak bir arada tutulmasını ve metin 
dosyasından daha hızlı analiz imkanı sağlamıştır. Ayrıca veri tabanında toplanan verinin 
görselleştirilmesi sağlanmış ve kullanım kolaylığı için ara yüzler oluşturulmuştur. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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22 

 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-20 

Uzaktan Doğalgaz Sayacı Okuma 

Anıl TEKE  
anil.cagdas.teke@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Alp KUT 
 

 

Özet 

Uzaktan okumayla öncelikle insan gücünden kazanım sağlanacaktır. Bu da satıcı firmaların 
sistemlerine adapte edilerek sayaca gidilmeden faturalandırmalar ile gerçekleştirilebilir. Ayrıca aynı 
sisteme veya ayrıca geliştirilebilecek olan başka bir sisteme tüketici bağlanıp kendi kullanım miktarını 
gözlemleyebilir. 

Var olan proje geliştirildiğinde ortaya konacak en anlamlı sonuç ise en yoğun şekilde kullandığımız 
enerji kaynaklarından biri olan ve doğada sınırlı miktarda bulunan doğalgazın birey, firma veya daha 
büyük çapta enerji planlaması ve yönetimi ile daha da verimli kullanılması olacaktır. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-21 

Mobil İhale Platformu - Barkodu Tarat İndirimi Arat! 

Tuğçe ÜNAL  
tugce.unal.tr@gmail.com  

Melike Betül ERTEKİN  
melikeb.ertekin@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Hürevren KILIÇ 
 

 

Özet 

Proje birbiriyle etkileşim halinde çalışan iki mobil uygulamasından oluşmaktadır. Uygulamalar 
Android işletim sistemine sahip olan tüm cihazlardan kullanılabilir durumdadır. 
Müşteri, kendi tarafındaki uygulama ile bulunduğu mağazanın içindeki bir ürünün barkodunu 
taratarak çevresindeki diğer mağazalardan fiyat almak için bir ihale başlatabilir. Bunu tek bir ürün ile 
yapabildiği gibi birden çok ürünü farklı mağazalardan seçerek oluşturduğu alışveriş sepeti için tek 
seferde de yapabilir. 
Başlatılan ihale bilgisi, içerdiği ürünlere sahip satıcılara bilgi olarak ulaştırılır. Kendi bünyesinde 
bulunan ürüne müşteri için özel fiyatlar vererek ihaleye katılabilir. Bu şekilde müşteri kendi 
mağazasına gelmemiş olsa bile özel ya da sabit fiyatını müşteriye bildirerek kendi mağazasına 
çekebilir. 
İhale kapandığında almak istenilen ürünlere verilen teklifler optimizerın çözümüyle en uygun 
şekliyle müşteriye bildirilir. Bu çözüm ile tüm ürünler tek bir mağazadan alınabileceği gibi 
kombinatoryal olarak farklı sayıda ürün farklı mağazalardan seçilebilir. 
Projenin amacı her iki taraftaki uygulama kullanıcılarının en karlı alım satım işlemini yapmasını ve 
birbirine ulaşmasını sağlamaktır. Çoklu bir etkileşim oluşması sayesinde hem ticari hayata katkı ve 
hareketlilik getirilmesi hem de alıcıların ekonomik olarak daha avantajlı olması sağlanabilecektir. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-22 

Fabrika Alanları İçin Performans Metriks Uygulamaları 

Hür TÜRSEN  
hurtursen@hotmail.com  

Çağdaş KÜÇÜK  
cagdaskucuk8@hotmail.com 

Cem Alper ÇİFTÇİ 
cem.a.ciftci@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İbrahim ZİNCİR 
 

 

Özet 

Arduino ile çalıştırılan kullanıcı dostu bir terminal yardımı ile fabrika işçileri tarafından ürerilen ürün 
hakkında bilgiler girilecektir. Bu bilgiler tcp-ip yardımı ile terminal üzerinden veritabanına 
ulaşacaktır. Üst yöneticilerin istekleri doğrultısunda raporlar masaüstü uygulaması tarafından 
kullanıcıların önüne verştabanından çekilerek yansıtılır. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-23 

Remotely Monitored Electric Meters 

Nurullah YAVUZ  
yavuznurullah@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Mehmet Hilal ÖZCANHAN 
 

 

Özet 

Our project is about getting data from different electric meters. We are sending request to the electric 
meter with arduino commands via rs-485. After getting answer we are working on this data and 
sending to the server with ethernet which implemented arduino 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-24 

Uzaktan Cihaz Kontrolü İçin Arayüz Tasarımında 
Kullanılabilirlik 

Fulya ÇALCI  
fulyacalci.fa@gmail.com  

Öznur ÇOLAK  
oznurxcolak@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. N. Yasemin TOPALOĞLU 
 

 

Özet 

Web sitesinin tasarımı sırasında kullanımda olan bir başka site temel alınmaktadır. Bu anlamda 
şirketler için ürettikleri cihazlara uzaktan erişmelerini sağlayan benzer sistemler inceledik . Yazılım 
kullanılabilirliği konusunda ne tür çalışmaların yapılabileceği açısından fikir edinebilmek için bu 
konuda ilgili dökümanları okuduk. Temel alacağımız sistemin fonksiyonel işlevlerini inceledik . 
Kullanıcıların istekleri ve temel sistemin işlevlerinin birleşimi ile yeni tasarlayacağımız sistemin neleri 
kapsayacağını belirledik .Çalışmalar sonunda farklı domainlere adapte olabilecek kullanıcı dostu 
,etkin bir site ortaya çıkmıştır. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-25 

E-Fatura Onay Takip Sistemi Mobil Uygulaması 

Alper BİÇER  
alperbicer@yandex.com  

Buse URHAN  
buseurhann@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Şebnem BORA 
 

 

Özet 

Tez konusu olarak seçilen fatura onay takip sistemi uygulamaları genel olarak  Android marketlerde 
geliştirildiği için, yapılacak uygulamanın cross  platform adı verilen iOS, Android ve Windows Phone 
marketlerinin hepsinde yer alabilecek bir uygulama olması tercih edildi. Böylelikle bütün işletim 
sistemlerinden erişim kolaylaştırılarak uygulamanın daha etkin biçimde kullanımı sağlandı. 
Başlangıç olarak gereksinimler öğrenilip bu gereksinimlere uygun olarak uygulamaya giriş yapıldı. 
Yazılan uygulama mobil uygulama olduğundan Telerik simülatörü üzerinde yazılan kodlar test edildi. 
C# dili kullanılarak Api üzerinde kodlama yapılmaya devam edildi, kullanıcı ihtiyaçlarına göre 
yapılması gereken değişiklikler yapılıp eklenilmesi gereken fonksiyonlar eklendi. Mobil ortamındaki 
kodlama için AngularJS ve UnderscoreJS kullanılmaya devam edildi. Uygulamanın çalıştığına emin 
olunduktan sonra Ionic Framework yardımıyla tasarımda son düzenlemeler yapılıp uygulama 
kullanıcı testine sunuldu. Uygulamanın testlerden geçmiş, başarılı hali marketlere koyulacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-26 

Kredi Miktarı Tahminleme Sistemi Geliştirilmesi 

Dilara CANEFENDİÇ  
dilara.canefendic@gmail.com  

Elif GÜL  
elifgul1992@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

Nagihan ÖZÇELİK 
nozcelik2@gmail.com 

Hande İKİZ 
handeikiz.94@gmail.com 

 

Özet 

Bu çalışmada banka müşterilerinin başvuruları doğrultusunda kredi değerlendirmeleri yapılmaktadır. 
Bireysel müşteriler için geliştirilen bir uygulamadır.Örnek veri setine göre veri madenciliği 
yöntemleri kullanılarak kredi onay yada red sistemi oluşturulması amaçlanmaktadır. Bu amaç 
doğrultusunda , onay verilen müşterilerin alabileceği maksimum kredi miktarı yapay zeka yöntemi 
olan yapay sinir ağları ile tahminlenir. Projemiz bankaların müşteri kredi taleplerini değerlendirirken 
strateji geliştirmesini amaçlar. Tüm bunların sonucunda , bankaların zarar miktarı minimuma 
indirgenmiş olur. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-27 

Birinci Derece İlişkisel Mantık Formülleri Ve İfadeleri Için Bir 
Yorumlayıcı Geliştirilmesi 

Serhat ÇELİK  
serhatcelik93@gmail.com  

Mucize DEMİR  
mucize.demir@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Çeşitli veri yapılarının doğrulanması için birincil derece ilişkisel mantık ifadeleri kullanılacaktır. Bu 
amaç doğrultusunda literatürde varolan farklı çözümleme motorları (Alloy, Z3, SMT-LIB, Crocopat) 
incelenecektir. Bu çözümleyicilere dönüşümler yapılarak ifadeler yorumlanacaktır. Çözümleyicilerin 
verimliliği aynı model için çalışma süreleri karşılaştırılarak tespit edilecektir. Model olarak Java sınıf 
modelleri ve Eclipse Modeling Framework (EMF) ECore modelleri kullanılması planlanmaktadır. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-28 

İş İlanlarındaki Terim İlişkilerinin  Analizi ve 
Görselleştirilmesi 

Tansu AKSAN  
tansuaksan@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İzzet PEMBECİ 
 

 

Özet 
Projemiz olarak bu konuyu seçme sebebimiz üniversite öğrencilerinin mezuniyet sonrası kendilerini 
bekleyen iş ortamları hakkında yeterince bilgiye sahip olmadıklarını düşünmemizdir. Bu çalışma 
sayesinde üniversite öğrencileri ve sektör çalışanları teknik yeterliliklerini iş piyasasındaki taleple 
kıyaslayabilecek, hangi alanlarda kendilerini geliştirirlerse iş bulma şanslarını artırabileceklerini 
keşfedebileceklerdir. Ayrıca, belli bir pozisyona odaklanmak isteyenler, o pozisyonda en çok arzu 
edilen teknik özellikleri öğrenebileceklerdir. Mesela Bilişim Teknolojisi sektöründe bir programlama 
dili, bir veritabanı sistemi, belli bir amaca yönelik uygulamalar piyasada sık kullanılıyorsa bu iş 
ilanlarına yansıyacak ve ilgili anahtar kelimeler iş ilanlarında daha sık geçecektir.  
Öncelikle Türkiye bazlı çok kullanılan iş arama sitelerinden (kariyer.net, yenibiris.com, secretcv.com 
vb.) ilan metinlerinin Web Madenciliği teknikleriyle elde edildi. İkinci aşamada ilan metinlerinin 
içinde yer alan teknik terimlerin çıkarılma çalışması yapıldı. Daha sonra bu terimlerin birbirleriyle 
ilişkisi (örneğin aynı ilanda beraber geçme oranları) analiz edildi ve en son aşamada analiz sonuçları 
görselleştirilerek Web tabanlı olarak kullanıcıya sunulacaktır. Oluşturulan sistemin uzun vadeli 
çalıştırılması sonucunda ayrıca bir teknik terimin zaman içinde popülerlik kazanıp kazanmadığı veya 
rekabet halinde olan teknolojilerin iş ilanlarına yansıma tarihçesi de karşılaştırmalı olarak 
görselleştirilebilir. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-29 

Maritime Routing to Prevent Piracy 

Doruk TUNCEL  
doruktuncel@gmail.com  

Fırat TURAN  
firatturan0@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Cem EVRENDİLEK 
 

Alkım UÇAR 
alkim.ucar@gmail.com 

Ege BEYAZIT 
egebeyazit@gmail.com 

 

Özet 

Proje kapsaminda, ilk olarak problem cozumune yonelik uygulamalari saptamak adina literatur 
taramasi yapildi. Literatur taramasini takiben problem cozumu icin uygulanabilir evrimsel ve klasik 
kulvar algoritmalarin arastirmasi yapildi. Sonuc olarak evrimsel kulvardan, genetik algoritma ile, 
problemin cozumunun verimli bir bicimde implement edilebilecegi kaanati getirildi. Bu dogrultuda 
hedef olarak belirlenen genetik algoritma implementasyonu Mayis ayi itibariyle tamamlanilarak, 
sonuclarin test edilip raporlanmasi asamasina gecildi.  

Proje algoritmik bir temele dayanan bir rotalama yazilimidir. Bu proje deniz lojistiginin daha 
guvenli ve dusuk maliyetli rotalar uzerinden ilerlemesine katkida bulunacaktir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-30 

SPICE Süreç Değerlendirme Standardının Bir Web 
Uygulaması Ile Yapılandırılması 

Gökçe YARDIMCI 
yardimcigokce@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Murat Osman ÜNALIR 
 

 

Özet 

Özet olarak proje, Yazılım Süreç İyileştirme, Yetenek ve Olgunluk Belirleme Modeli'ni her yönüyle ele 
alır. Araştırma ve uygulama tezi olarak iki aşamayı içinde barındırmaktadır. Süreç yönetiminin 
gelişimine katkı sağlanması amaçlanarak çalışılmıştır. Ontoloji yardımıyla SPICE standardının 
otomatize edilmesine çalışılarak bu standartın bir web uygulaması ile yapılandırılması sağlanmıştır. 
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Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
33 

 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-31 

Birinci Derece İlişkisel Mantık Için Somut Sözdizimi Ve Editör 
Geliştirilmesi 

Hasan Emre KIRMIZI  
h.emrekirmizi@gmail.com  

Ümit Anıl ÖZTÜRK  
anil.ozturk35@gmail.com 

 

Danışman 
Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Bu tez çalışması birinci derece ilişkisel mantık ifadeleri ile anlatılan modellerin analizi ve 
doğrulanması ile ilgili yapılan bir çalışmadır. Bu doğrultuda modellerin birinci derece ilişkisel mantık 
ifadeleri ile anlatılmasını sağlayacak bir dil geliştirilmesi söz konusudur. Bu ifadeleri anlatabilmek 
için gerekli küme teorisi ile ilgili, ilişkisel ve mantıksal operatörler bu dilde tanımlanmalıdır. 
İfadelerin geliştirilecek olan dil kullanılarak düzgün ve kontrollü bir şekilde yazılabilmesi için bu proje 
kapsamında oluşturulacak bir metin editörüne ihtiyaç vardır. Ayrıca bu tez çalışması ile paralel 
yürütülen diğer bir tez çalışmasında sistemin alacağı bu ifadenin yorumlanması ve kontrolü söz 
konusudur. Bu yorumlama sonrasında oluşacak çıktı yine editör tarafından sunulacaktır. Bu çalışmalar 
devam etmekte olan EUREKA ve TUBITAK TEYDEB tarafından desteklenen ITEA2-ModelWriter: Text & 
Model-Synchronized Document Engineering Platform[11] isimli Endüstriyel Uluslarası Ar-Ge projesi 
kapsamında geliştirilmekte olan platformun iç yapısının tutarlılığının denetlenmesine yönelik bir 
bileşenin içerisinde kullanılacaktır.Sonuç olarak bilgisayar ve matematik alanlarında bu tezin önemi 
oldukça büyüktür. 
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Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 

 
34 

 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-32 

Bitki Yetiştiriminde Nesnelerin İnterneti 

Okan KAYA  
okan93kaya@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 
Projede her kullanıcının bilgileri bulut ortamında(Azure yada Google App Engine ) ortamında veri 
tabanlarında tutulacaktır. Her kullanıcının ürün bilgileri(Nem ,Sıcaklık konum alan gibi ) anlık olarak 
bulut ortamında veri tabanlarına yazılacaktır. Kullanıcılar bu verilere anlık olarak bakabilecektir.  

Her kullanıcı ürün bilgilerine mobil(Android)  ortamından web servisleri kullanılarak (Soap, RestFull) 
erişebilecektir. Bulut ile mobil ortamının tüm haberleşmesi Soap ve Rest kullanılarak yapılacaktır.  

Tüm kullanıcıların ürün bilgileri ortak bir havuzda tutulacak bu bilgiler Weka, RapidMiner gibi 
ortamlarda analiz edilip kullanıcılara optimum sonuçlar verilecektir. Ayrıca kullanıcılara bir sonraki 
dönemde üretilmesi gereken ürünün önerilecektir.  

Nesnelerin interneti kısmında gömülü olarak Arduino kullanılacak. Arduino ürünlerin anlık Nem ve 
Sıcaklık verilerini veri tabanlarına gönderecek. Ayrıca bu verilerin kritik sınırı aşması ile kullanıcılara 
bildirim gönderecektir. Nem ve Sıcaklığın ölçümünde nem ve sıcaklık sensörleri kullanılacak bu 
sensörler Arduino’ya bağlanacaktır.  
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-33 

Giyim Sektörü İçin Öneri Sistemi Tasarım Ve Gerçekleştirimi 

Selim TAN  
tanselim93@gmail.com  

Mehmet MİRİOĞLU  
mehmetmirioglu39@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Yapacağımız sistem;  tekstile yönelik satış yapan mağazaların kabinlerinde müşterilere yönelik 
kombin öneri sistemi geliştirmektir. Bu sayede kabine girmeden önce elimize aldığımız kıyafetlere 
göre kabine girdikten sonra burada bulunan panellerden bu kıyafete yönelik kombin önerilecektir. 
Bu kıyafeti tercih edenler yanında bunları da denedi şeklinde uyarılar müşteriye sunulacaktır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SET-34 

Online Rezervasyon ve Sipariş Sistemi 

Semir SÖYLER  
aslansemir@hotmail.com  

 

Danışman 
Buket ERŞAHİN 
 

 

Özet 

Kullanıcı sisteme girip sistemdeki mevcut restaurant veya cafelere belli bir saat için rezervasyon 
verebilecek, ya da rezervasyonun yanında siparişini de verebilecek bu sayede müşteri restaurant veya 
cafeye gittiğinde hiç beklemeden yemeyiğini yiyebilecek ve önceden ödeme yapabileceği için işi 
bittikten sonra rahatlıkla mekandan ayrılabilecek. Sistemde dolu ve boş masalar görüneceği için 
kalabalık veya kalabalık olmayan bir restaurant seçebilecek , veya mekanın bir öngörünümü olacağı 
için manzaralı bir masa seçebilecek. Ama en önemli seçenek tabiki de müşteri mekana gelmeden 
sipariş verdiği için ve siparişin hazır olma zamanını öğrendiği için hiç beklemesi gerekmeyecek ve 
gerçek anlamda zaman kazanacak . Ayrıca mekan içerisinde daha sonra yapılacak olan mobil 
uygulama sayesinde masa numarası belli olacak ve telefondan garsona ihtiyac duymadan sipariş 
verebilecek. Mekan sahipleri de sisteme kendileri kayıt olabilecek ve mekan öngörünümünü 
rahatlıkla tasarlayabilecek. 
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Sağlık / Yaşam / Spor (SYS) 

 

 

Koordinasyon Komitesi 
Yard.Doç.Dr. Zerrin Işık 

Ar.Gör. Ali Cüvitoğlu 
Rabia Yörük 

Metin Kahveci 
Kemal Baysarı 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-01 

DEUTOY Akıllı Oyuncak ve Android Çocuk Gelişimi Takibi 
Uygulaması 

Dursunali ÖZER  
dursunali.ozer@st.cs.deu.edu.tr  

Hakan ALTAŞ  
hakan.altas@st.cs.deu.edu.tr 

Büşra KALAFAT 
busra.kalafat@st.ce.deu.edu.tr 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Gökhan DALKILIÇ 
 

 

Özet 

Projemiz çocuk gelişimine katkıda bulunabilecek, sayı sayma renkler gibi temel kavramları 
öğretebilecek bir oyuncak ve bu oyuncak ile etkileşimli bir android uygulama içermektedir. Uygulama 
bunun dışında çocuğun boy kilo grafiğinin çıkarılması bu grafiğin sağlık bakanlığı tarafından 
sağlanan değerlerle karşılaştırma gibi özelliklere de sahiptir. Uygulamanın bir diğer özelliği ise aşı 
takibinin yapılmasını telefon ajandası ile senkronize bir şekilde sağlamasıdır. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-02 

Akıllı Kantin Sistemi 

Buğra DEMİRİZ  
bugrademiriz35@gmail.com  

Volkan BASKICI  
volkanbaskici@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Barış CEYHAN 
 

 

Özet 

Her öğrenciye verilecek akıllı kantin kartı sayesinde veliler çocuklarının hangi yiyecekleri tüketeceğine 
ve günlük olarak limitlerine karar verebilecekler. Çocuklar alışveriş sırasında bu kartı kullanacaklar ve 
velileri tarafından izin verilen gıdaları limitleri dahilinde kartları ile satın alabilecekler. Veliler 
kendilerine verilen internet sayfası üzerinden giriş yaparak akıllı kantin kartına kredi yükleyebilecek 
ve çocuklarının almasında sakınca görmedikleri gıdaları ve limitlerini belirleyebilecekler. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-03 

Beeride: Araç Paylaşımı 

Can MADRAN  
can@madran.co  

 

Danışman 
Yrd.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 
 

 

Özet 

İşe gidiş geliş – veya genel olarak seyahat – motorlu aracı olmayanlar için zordur. Bu program 
sürücüleri ve yolcuları buluşturarak bu sorunu çözmeyi amaçlar. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-04 

Mobil Acil Kan Arama/Bulma  

İsmet Serhat ÖZTÜRK  
ismetserhat@hotmail.com  

Ali GÖKŞEN  
ali.goksen@cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

İnsan hayatı için bir dakikanın bile çok önemli olduğu anlarda uygulamamız zamanı olabildiğince 
çabuk kullanmayı ve insanlara yardım etmeyi amaçlamaktadır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-05 

Emergency Service Patient Tracking System 

Merve Nur AKTAN  
aktan_merve@hotmail.com  

Büşra ASLAN  
b_aslan23@hotmail.com 

Tarık Ziya BİLGİN 
tarikziyabilgin@gmail.com 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Semih UTKU 

 

 
Özet 

Sistemin amacı hasta ve sağlık personeli (doktor,hemşire…vb) nin alıp kullandığı stok, ekipman ve 
malzeme takibini sağlamaktır. Sistem hasta kısmında hastanın hasta yakını tarafından takibini, 
hastada hastaneye ait olan hangi ekipmanların kullanıldığı, doktorun hasta bilgilerine kolaylıkla 
erişiminin sağlanması vardır. Sistemin hasta yakını kısmında sistemin mobil uygulama kısmı devreye 
girmektedir. Sistemin mobil uygulaması sayesinde hastanın hasta yakını tarafından takibi 
sağlanmaktadır. Sistemin stok ve malzeme takip kısmında sistemin amacı malzeme ve ekipman 
kaybını minimize etmektir. Sağlık personeli hastadaki nfc etiketini kendi mobil cihazına okutarak 
hastanın o anki bilgilerini, durumunu, değerlerini görebilir, her bir sağlık personeli için açılan ekran, 
personelin yetki sınırları çerçevesinde olacaktır. Örneğin hemşire veya doktorun ekranı birbirinden 
farklı alanlar içerebilir. Proje sonunda ortaya çıkacak ürün bir  mobil uygulamadır, database ile 
iletişimi web api ile sağlanır. Web api ye request gönderilir ve gelen response JSON objesi veya arrayi 
olarak mobil uygulama tarafından alındıktan sonra java objesine çevrilerek kullanılır. Hasta yakını 
girişi, doktor girişi ve sağlık görevlisi girişi vardır. Başlangıçta her medikal ekipmana unique id 
taşıyan nfc tag' ler takılır ve her bir hastaya da nfc bileklik takılır. Hastanın lokasyon takibi ise beacon 
ile sağlanır. Hasta yakını, hastanın muayene bilgisini, lokasyon bilgisini ve ilaç bilgisini 
görüntüleyebilir. Doktor veya sağlık personeli ise hastanın muayene bilgilerini girebilir, varolan 
muayeneleri görüntüleyebilir, hastanın lokasyonunu görüntüleyebilir, hastaya ilaç verebilir, birinden 
ya da ilaç store dan ilaç alabilir, birine ya da ilaç store a ilaç verebilir… 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-06 

Zaman Ve Yer Bazlı Hatırlatma 

Emre TELLİ  
emretelli93@gmail.com  

Ünvercan ÜNLÜ  
unvercanunlu@gmail.com 

Özenç TAŞDELEN 
ozenctasdelen@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Yalın BAŞTANLAR 
 

 

Özet 

Bu projede kullanıcılar kendi hayatlarına dair birçok not alacak fakat bu projede biz bu notların 
unutularak kullanılamamasını ortadan kaldırmayı düşünüyoruz. Bunu da bu notlara zaman ve yer 
özellikli hatırlatmayı ekleyerek yapmayı planlıyoruz.Yani kullanıcı kendisine bir yapılacaklar listesi 
hazırlayıp notlar girecek ve bu listeye isteğe bağlı olarak yer veya zaman bazlı hatırlatma özelliği 
koyacak,bu bilgiler ışığında kullanıcıya bu liste içeriği zamana veya kullanıcının o listenin nerede 
yapılacağına dair girdiği yer bilgisine göre kullanıcıya bildirim olarak gönderilecek.Bu da insanları 
aldığı önemli notları unutma telaşından kurtarıp günlük yaşantılarına kolaylık sağlayacak. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-07 

Congenial Tracker 

Onur TOKDEMİR  
onurtokdemir0@gmail.com  

Rhahadian Bima SAPUTRA  
bimasaputra@hotmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 

Proje, kullanıcıların verilerinin zaman içinde değişimini görmeleri sağlar. Kullanıcıların girdiği 
verilere göre bir grafik çıkararak verinin zaman içindeki değişimini görsel olarak kullanıcıya sunar. 
Girilen verilere göre ilerleyen zamanlarda verideki değişime dair tahminde bulunur ve bu tahmini de 
grafik ile ekranda gösterir. Ayrıca verilerin online olarak kaydedilmesine olanak sağlayarak 
kullanıcıların farklı cihazlardan verilere erişip değişiklik yapma imkanı sunar. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-08 

Warn Me In Time 

Samet BERBEROĞLU  
sametberberoglu01@gmail.com  

Muhammed Mevlüt Çağrı CEYLAN  
cagri.ceylann@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tolga AYAV 

 

 
Özet 

Yazdığımız android uygulama kendi tasarımımız olan gömülü sistemle bluetooth aracılığıyla haberleşerek 
hatırlatıcıyı ayarlar ve gömülü sistem zamanı gelince uyarısını yapar. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-09 

Bisiklet Asistanı 

Murat KARATEPE  
mrt.karatepe@hotmail.com  

Gökhan DERE  
gokhandere35@hotmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Projede sürücüler sürüşe başlayıp bisiklet sürdükleri rotayı kayıt edebilecekler ayrıca sürdükleri 
mesafe, harcanan kalori, toplam yükseliş gibi ayrıntılarda kullanıcıya iletilecek. Bunun yanında 
sporcular grup sürüşlerinde, sürüş esnasında birbirleri ile iletişim içerisinde olabilecekler. Sürüş 
tamamlandıktan sonra ise sosyal platformlarda sürüş detaylarını paylaşabilecekler. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-10 

A Kinect Program For People Who Undergo A 
Physiotheraphy Program 

Ozan ALPAY  
ozanalpay@yandex.com.tr  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr.Yalın BAŞTANLAR 
 

 

Özet 

Proje sonunda ortaya çıkan yazılım ve Kinect cihazı sayesinde sayesinde , fizyoterapi hastaları her 
defasında ilgili sağlık kurumuna gitmesine gerek kalmadan egzersizlerini evde yapabilecektir. 
Program sayesinde yapmış olduğu egzersizleri doğru yapıp yapmadıgını, nerelerde hata yaptığını ve 
nasıl doğru yapması gerektiğini doktora ve/veya fizyoterapiste gitmesine gerek kalmadan 
öğrenebilecektir. Bu sayede hastalar zamandan ve tedavi ücretlerinden tasarruft edecek , aynı 
zamanda doktorların/fizyoterapistlerin iş yükü hafifleyecektir. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-11 

SMART PET ASSISTANT – Smart Collar 

Egehan DÜLGER  
egehandulger94@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Murat AŞKAR 
 

 

Özet 

Smart Collar evcil hayvanların hareketlerini, durumunu ve ihtiyaçlarını daha iyi anlamak için 
geliştirilen bir akıllı tasmadır. Akıllı tasma bulundurduğu sensörlerinden aldığı verileri işleyerek evcil 
hayvan sahibine adım, kalori, kalp ritmi gibi bilgileri sunar. Arduino nano aracılığıyla çalışan ürün, 
Bluetooth ile evcil hayvanın günlük aktivitelerini cep telefonuna iletir. Cep telefonu bu günlük 
aktivite verilerine erişilmesi ve verilerin uzak bir sunucuda depolanması için aracıdır. Verilerin uzak 
sunucuda depolanması ile onların hem yedeklenmesi ve paylaşılabilir olması sağlanır. Böylece evcil 
hayvanların uzak sunucuda barındırılan günlük aktiviteleri evcil hayvan sahibinin onayı ile kolaylıkla 
veteriner ile de paylaşılabilinir. Akıllı tasma Bluetooth üzerinden haberleştiği için -izin verildiği 
takdirde- cep telefonun GPS konumunu ve evcil hayvanların yabancı insanlara olan tepkileri de uzak 
sunucuya gönderir. Böylece cep uygulaması aracılığıyla etraftaki akıllı tasma taşıyan evcil hayvanlar 
harita üzerinde görülebilir ve yabancı insanlara olan davranışları göz önünde bulundurularak hareket 
edilebilir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-12 

Nutrigenomik Web Portalı 

Özge Doğu YILDIZ  
dogu.yildiz@hotmail.com  

Mehmet Suat CANDAN  
msuatcandan@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Selma TEKİR 
 

 

Özet 

Beslenme ve gen etkileşiminden kaynaklı hastalıkları anlamak, insan sağlığı üzerine yapılan 
araştırmalarda önemli bir rol oynar. Gıda mühendisliği kapsamında yapılan araştırmaları destekleyen 
bir web portalı yapmayı amaçladık. Bu nutrigenomik portal kullanıcılara beslenme kaynaklı 
hastalıklar ve bunların genotipleri hakkında bilgi sağlayacak ve bu bilgiler güncel datalarla sürekli 
desteklenecektir. Nutrigenomik Web Portal, Gıda Mühendisliğiyle ortak yürüttüğümüz bir bir 
projedir. 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
Sys-13 

Smart Shopping List 

Esra CAMBAZ  
esracambazz@gmail.com  

Doğan ARIKAN  
dogiarikan@gmail.com 

Sabri Kutay İNCELER 
s.kutayinceler@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Smart Shopping List (SSL) mobil uygulamamız üzerinden, kullanıcılar bir alışveriş listesi oluştururken 
istedikleri ürünleri ses, barkod, kategori seçeneklerini kullanarak ekleyebilirler. Liste oluşturma 
esnasında, ürünler için yapılan koralasyon sayesinde, listeye uygun önerilen ürünler uygulama 
tarafından kullanıcıya sunulur. Alışveriş esnasında, listedeki ürünler gidilen marketin reyon haritası 
üzerinde işaretlenerek kullanıcıların daha kolay ve daha hızlı alışveriş yapmasını sağlar. Market 
reyonlarına yerleştirilen NFC vericileri sayesinde, reyondaki ürünlerin konumları hakkında ayrıntılı 
bilgiye ulaşabilir. Uygulama sayesinde kullanıcı ilgili markete gitmeden güncel kampanyaları kolayca 
görüntüleyebilir. Aynı zamanda alışveriş sırasında, bulundukları markete ait promosyonları 
kullanıcıya bildirir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-14 

Sosyal Sağlık 

Mazhar ARI  
ari_mazhar@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğba Önal SÜZEK 
 

 

Özet 

Günümüzde İnternet kullanımı hızla artmakta ve hemen her insanın kolaylıkla erişebileceği bir hal 
almıştır. Bu gelişen internet kullanımını daha yararlı olabilecek alanlara yönlendirmek için geliştirilen 
Sosyal Sağlık projesi hastaların kendi sorunlarını kolaylıkla birçok kişi ile paylaşıp aynı anda birçok 
kullanıcıdan geri dönüşümler alınmasına olanak sağlayan bir web platformudur. 

Sağlık sorunu paylaşımı olan Sosyal Sağlık Platformu aynı sağlık sorununa sahip insanları internet 
ortamında bir araya getirip hastalığın tedavi sürecinde kullanmış olduğu yöntemleri birbirleriyle 
paylaşıp ve daha başka neler yapabileceği konusunda bizzat o hastalığı ve ya sorunu geçiren 
insanlarla danışmasına olanak sağlar. Aynı zamanda birçok kullanıcının yapmış olduğu paylaşımlar 
sayesinde hastalar tarafından geniş çeşitlilikte sağlık problemleri bu web platformunda bulunabilir ve 
sağlık dalında eğitim gören öğrencilere araştırma-öğrenme kolaylığı sunan faydalı bir veri paylaşım 
ortamı oluşturulmuş olur. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-15 

Bakterilerin Antibiyotiklere Karşı Göstermiş Olduğu Direncin 
İncelenmesi 

Emre BÜYÜKEĞRİBEY  
e.b.egribey@gmail.com  

Önder DEMİR  
onderdemir52@hotmail.com 

 

Danışman 
Yrd.Doç.Dr. 
 

 

Özet 

Bakterilerin antibiyotik kullanımlarına karşı gösterebilecekleri direncin simülatif ortamda 
incelenmesi. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-16 

Akıllı İlaç Teslimatçısı 

Yiğit YÜKSEL  
yyyuksel1992@gmail.com  

Ertuğrul ŞEN  
senertugrul91@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Yaşar Güneri ŞAHİN 
 

Ahmet YILDIRIM 
ahmetildirim@gmail.com 

İpek PARMAK 
ipekparmak@gmail.com 

 

Özet 
Sistem, alınması gereken ilaçları alım saatlerine ve çeşitlerine göre sınıflandırılmasını sağlar. İlaç alım 
saati geldiğinde, ilaçlar alım bölmesine du ̈şmekte ve hastanın ilaca erişimi sağlanmaktadır. Cihaz, 
hastayı ilaçlarını alması için ses ve titreşim ile uyarmaktadır. 
Geliştirilen cihazda, piyasada bulunan diğer cihazlardan farklı olarak, kilit hazne tekniğine sahiptir. Bu 
sayede hastanın sadece zaman gelen ilaçları, uygun göru ̈len dozlar dışında alımı engellenmiş 
olacaktır. Hastanın herhangi bir biçimde diğer haznelerde bulunan ilaçlara erişimi mü ̈mkuün 
değildir. Bu sayede aşırı doz veye yanlış ilaç alımı gibi sorunlar ortadan kalkmaktadır.   Hastaların 
ilaçlarına erişimleri, doktor tarafından uygun görülen - yani reçetelenmiş ilaçlar - saatlerde 
yapılmalıdır. Bu durumu du ̈zenleyebilmek amacıyla, sistemin sadece hastaya ait zamanlarda ilaçlarını 
verebilmek u ̈zere tasarladık. İlacın alım saati gelmeden hastanın ilaca erişimi mümkü ̈n 
olmamaktadır. 
İlaç alım saatleri, dozları ve hastanın ilaç alımları sistem bünyesinde kayıt edilmektedir. Doktor, eczacı 
ve hasta yakınları, bu sayede hastaların tedavi takiplerini kolayca yapılabilmektedir. Ayrıca, sistem 
birden fazla cihazın aynı anda kullanımı için uyumludur. Kullanım boyutları, cep boylarında olup 
hastalar tarafından kolaylıkla taşınabilmektedir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-17 

Android Platformu Üzerinde Diyabet Takip Ve Bilgilendirme 
Sistemi 

Eren ÖZTEKİN  
eren.oztekin@windowslive.com  

Mehmet Şervan EFE  
mehmetservanefe@gmail.com 

Muhittin Arda GÜVEN 
muhittinardaguven@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Diabetes Mellitus, sıklıkla yalnızca diyabet olarak adlandırılan, genellikle kalıtımsal ve çevresel 
etkenlerin birleşimi ile oluşan ve kan şekeri seviyesinin düzensiz hale gelmesiyle sonuçlanan 
metabolik bir bozukluktur. 

Günümüzde artan çevre kirliliği, radyasyon, yiyeceklerdeki GDO oranı, hazır yemek tüketimi gibi 
değişkenler sonucu insanların çok büyük bir kısmında diyabet belirtileri gözlenmektedir. Diyabet 
hastaları düzenli olarak kan şekeri ölçümlerini yapmak zorundadırlar. Ayrıca da kanlarındaki glukoz 
seviyesini de kontrol altında tutabilmek için tükettikleri gıdalara dikkat etmelidirler. Bunun için 
düzenli diyet, spor gibi aktivitelerde bulunmaları tavsiye edilmektedir. 

Diyabet hastaları geçmişe dair kan değerlerine ilişkin bilgi alabilmek için hastanelere gidip kan 
testleri yaptırmak zorundadırlar. Kendi başlarına herhangi bir arşivleme veya takip sistemi 
uygulamları çok zor ve uğraştırıcıdır. Geliştireceğimiz uygulama diyabet hastalarının kan şekerlerini 
düzenli olarak takip edebilmelerini, arşivleyebilmelerini, istatistiki bilgilere erişebilmelerini ve 
ihtiyaçları olan gıdalara dair çeşitli bilgiler alabilmelerini sağlayacaktır. Yaptıkları kan şekeri ölçümleri 
sonrasında uygulamaya girilecek olan veriler istenildiği zaman tekrar görüntülenebilecek ve bu 
değerlere dair istatistiki bilgiler doğrultusunda daha sağlıklı rotalar izlenecektir. 

Uygulamanın temel amacı diyabet kontrolünün daha rahat ve anlaşılır şekilde olmasını sağlamaktır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-18 

What I Cook Today? 

Burcu ÜÇEL  
burcucel@windowslive.com  

Tülay YILDIRIM  
tulay.yildirim@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Bu proje, evde yemek yapan herkese yardımcı olmak ,  onlara günlük fikirler vererek onların yaşamını 
biraz olsun kolaylaştırmak için tasarlanmıştır.Mutfaktaki malzemeleri bir seferlik girmek,programı 
kullanmak için yeterlidir.Bu program sayesinde kullanıcı elindeki malzemeler ile yapabileceği 
yemekleri  ve kalorilerini görüntüleyebilir.Ayrıca yapmak istediği bir yemeği aratarak hangi 
malzemelere ihtiyacı olduğunu ve yemek tarifini de görüntülemek mümkün olacaktır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-19 

Birinci Basamak Sağlık Hizmetlerinde Diyabet Tarama, Tanı, 
Tedavi, Takip Klinik Karar Destek Sistemi 

Arzunur ERDOĞAN  
arzunurerdogan@gmail.com  

Sinem TÜRK  
sinemturk5@gmail.com 

Hilal Zeynep BAĞRIYANIK 
hilalzeynepbagriyanik@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. R. Alp KUT 
 
 

 

Özet 

Projede Birinci Basamak sağlık hizmetlerinde kullanılmak üzere Diyabet hastalığına yönelik web 
tabanlı Tarama,Tanı,Tedavi ve Takip klinik karar destek sistemi, konuyla ilgili rehberler ve güncel 
literatür kullanılarak geliştirilecek, Klinik Karar Destek Sistemi ile hastalara yönelik kapsamlı, 
koruyucu, tanı, tedavi, rehabilitasyon ve sağlığı geliştirme hizmeti verilmesi ve takip edilmesi 
sağlanacak, Periyodik sağlık bakımı (taramalar) elektronik ortamda hekim tarafından yapılabilecek, 
Birinci Basamak' taki hekimler için güncel kütüphane (rehber, literatür) hizmetleri sağlanacak, 
Geliştirilen Klinik Karar Destek Sistemi modeli test, entegrasyon ve doğrulanması yapılacaktır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-20 

Youhear! 

Damla DİNÇER  
damladincer1@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 

Proje bir akıllı telefon yardımıyla ses girdisini duyma kaybı veya engeli olan birey için metin çıktısına 
dönüştürmektedir. Bu dönüşümü “speech to text engine” vasıtasıyla yapmaktadır. Bu sayede duyma 
engeli olan birey toplumdaki diğer insanlarla işaret dili tercümanı olmadan kolaylıkla iletişim 
kurabilecektir. Android tabanlı bir uygulamadır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-21 

Cancer Treatment Process System 

Nihal CEYHAN  
nihal.ceyhan@hotmail.com  

Emir KALACI  
kalacemir@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Canan Eren ATAY 
 

 

Özet 

Kanser tedavisinde, kanser hastalarının verilerini veri ambarında tutan doktora yardımcı sistem ile 
hasta daha kolay takip edilebilecek.  

Excel veya diğer dokümanlarda bulunan veriler veri ambarında kullanılabilir hale getirilecek. 

Bu sistem doktorların veriye ulaşımını kolaylaştıracak. Dokümanlar veya benzeri belgeler ile hastayı 
takip etmek yerine daha hızlı veri erişimi sağlanacak.Tedavi sürecinde zaman kaybı en aza indirilmiş 
olacak Doktorla açısından hasta takibi ve teşhis kolaylaşacak. 

Sistem sekiz türdeki kanser hastalarının verilerini tutmaktadır. Bu kanser türleri:Akciğer Kanseri, 
Meme Kanseri, Prostat Kanseri, Kan Kanseri, Kolon Kanseri, Mide Kanseri, Karaciğer Kanseri, 
Pankreas Kanseridir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-22 

Esophageal Automation Decision Support System 

GÖZDE YILDIRMAZ  
gozdeyildirmaz@gmail.com  

SENA GÖKSU CANSABUNCU  
senagoksu93@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Alp KUT 
 

 

Özet 

Ege Reflü Grubu 2000 yılından beri hasta kayıt ve dosyalama sistemine sahiptir. Ancak dosyaların 
saklanabileceği bir veri tabanı mevcut değildir. Bu çalışmada Ege Üniversitesi Tıp Fakültesi Reflü 
Çalışma Grubunun izlemekte olduğu 6893 hastanın verilerinin web tabanlı yazılımının oluşturulması 
sağlanacaktır. Planlanan yazılıma benzer bir reflü yazılımının hiçbir merkezde bulunmadığı 
saptanmıştır. Bu nedenle ilgili yazılımın ulusal ve uluslararası merkezler tarafından da kullanılması 
potansiyeli vardır. Hasta takip sisteminden gelen verilerin sayısal verilere dönüştürülmesi ve 
tasarlanan veritabanına aktarılması ile yorumlanabilir veriler elde edilebilecektir. Bu verilerle 
geliştirilecek web tabanlı Karar Destek Sistemi için bütünleşik bir veri ambarı oluşturulabilecektir. 
İçerdiği veri madenciliği algoritmaları sayesinde, hekime analiz sonuçlarını dökebilecek bir karar 
destek sistemi verecektir. Ve veri analizinin gerçekleştirileceği bir mekanizma sunacaktır. Hastaların 
arşivlerde tutulan tüm demografik bilgileri, tetkikler ve laboratuvar sonuçları hasta bilgi güvenliği 
kurallarına uygun olarak ortak bir veri tabanında biriktirilecektir. Bu sistem, sağlık personelinin 
değişik platformlar kullanarak sisteme kolaylıkla erişebilmesini sağlayacaktır. Aynı zamanda hasta 
bilgisinin hızlı sorgulanmasını ve tedavi sürecinde güncel bilgi girişini hedeflemektedir. Yazılım; 
ekonomik, işlevsel,teknolojik, bilimsel ve  akademik olarak bir çok konuda fayda sağlayacaktır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-23 

Mobil Fizik Tedavi 

Ece SARITAŞ  
saritas.ece@yahoo.com  

Efe ÇİNİ  
efecini@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Yaşar Güneri ŞAHİN 
 

 

Özet 

Boyun fıtığı hastaları için verilen 10 temel egzersiz OpenCV kütüphanesi ve Arduino bağlantısı ile 
mobil ortamda gerçekleştirilme kolaylığı sağlıyor. Ayrıca uygulama hareketlerin açıklamasını da 
içermektedir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-24 

Sağlık Android Ve Web Uygulaması 

Ahmet BUHARALIOĞLU  
ahmetizmirli@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 

Proje özet olarak web servis ile desteklenen bir android uygulama ve web sitesi ortaya çıkarmak ve 
hem android tabanlı telefon ile hem bilgisayar ile web sitesi üzerinden ulaşılabilen bir sistem 
oluşturmak.  Ek fonksiyonları ile ise internet bağlıntısı olmadan diet, ilaç takip, randevu takip ... gibi 
özellikler içeren kullanışlı bir android uygulama haline getirmek. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-25 

Online Halı Saha Rezervasyon 

Sefa Yasin YILDIRIM   
sefayasinyil@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Birlik ve beraberliğin sağlandığı, eski arkadaşların bir araya geldiği, öğrencilerin bir turnuvaya 
dönüştürdükleri bu eğlenceyi daha fazla kişinin ve daha sıklıkla yaşayabilmesini arzu ediyoruz.  
Anlaşılabilir bir arayüzle destekleyeceğimiz bu platformda futbolseverlere birçok halısahayı tanıtarak 
kendileri için en uygun zaman ve mekanda arkadaşlarıyla buluşma ve spor yapabilme imkanı 
sunmayı hedefliyoruz.  

Tüm dünyada medeniyetin inşası için bir araç olan spora ve ülkece en sevdiğimiz spor olan futbola 
yeni bir renkte biz eklemek istiyoruz.  
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-26 

A Smart Phone Application For Monitoring Of Chronic 
Disease At Home 

Diclehan ÖZÇETİN  
diclehan.ozcetin@gmail.com  

Umut ÇALIŞKAN  
umutcaliskan92@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Recep Alp KUT 
 

 

Özet 

Projede yapılacak temel çalışmalar kullanıcının günlük alışkanlıkları hakkında bilgiler toplamak, bu 
bilgiler dahilinde kullanıcılara öneri sunmaktır. Projenin hedefi akıllı telefona sahip her bireyin bu 
uygulamadan yararlanarak ilaçlarını düzenli kullanması, sigara alkol kullanımının azaltılmasına 
yönelik çalışmalar yapılması, spor yapmaya teşvik edilmesi ve tansiyon, kan şekeri gibi ölçümlerin 
zamanında ve düzenli yapılması için kişilere hatırlatma yapmaktır. Proje sonunda ortaya çıkacak olan 
android uygulama kullanıcıya öneriler sunarak sağlıklı bir yaşam sürmelerini alışkanlık haline 
getirmeyi amaçlar. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-27 

Smart Sleep 

Emin Mansur CENGAY  
eminmansur@gmail.com  

Osman Fırat AKANDERE  
f.akandere@gmail.com 

Bilge ALABAŞ 
bilgealabass@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Murat AŞKAR 
 

 

Özet 

Proposed Solution 

We need to measure the body with unnoticeable sensors that should be easy to install in the bed. 
These sensors must be able to collect data about heartbeats, respiration and movements. There must 
be another sensor that can collect voice intensity. Also there is a need for temperature sensor in the 
bed to trig heater that located inside of the mattress  

For the environment, there must be a sensor(s) that measure the temperature, humidity, light 
intensity. 

These collected data must processed by a tiny computer to get information about sleep. A smart 
phone can be a good display device to show these information to user. That means there should be a 
connection between tiny computer and smart phone. Tiny computer can covered by plastic and 
shaped to an alarm clock that can be on the bedside table. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-28 

Anlamsal Web Tabanlı Tıbbi Test Sistemi 

Cemre KARAİBRAHİM  
cemrekaraibrahim@gmail.com  

Burak BALKIŞ  
burakbalkis35@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN  
 

 

Özet 

Hastanelerin İdrar, Tükürük gibi testlerinin gerçekleştirilmesinde, Laboratuvar Görevlisi, Doktor ve 
Hastaların rolleri kapsamında alternatif bir sistem üretmek 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-29 

Online Danışmanlık 

Serkan TARAKÇI  
serkantarakci.st@gmail.com  

Çağla ÇAĞLAR  
caglacaglar06@gmail.com 

Alparslan Buğra ÇİFTÇİ 
alpiral@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Ali Yener MUTLU 
 

 

Özet 

Projemiz ile; psikolojik olarak herhangi bir konuda yardıma ihtiyacı olan insanlar, sitemizin her yaştan 
insana hitap eden sade arayüzü sayesinde ihtiyaç duydukları hizmete çok daha hızlı bir şekilde 
ulaşabilecekler. Aynı zamanda filtreleri kullanarak istekleri doğrultusunda daha doğru bir uzmana 
erişebilecekler. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-30 

Hasta Takibi Için Dinamik Mobil Uygulama Geliştirme 

Kağan ONBAŞILAR  
kaganonbasilar@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgür GÜMÜŞ 
 

 

Özet 
Günümüzde akıllı telefon ve tabletlerin artmasıyla, mobil uygulamaların kullanımında da artış 
meydana gelmektedir. Mobil teknolojilerin sağlık sektöründe kullanılması mobil sağlık 
uygulamalarının yükselmesine neden olmaktadır. Bireyler günlük hayatlarında sağlıklarını takip 
etmek için mobil uygulamaları kullanabilmektedir. Bu projenin amacı hastaların kendini veya 
tedavide bağlı oldukları sağlık çalışanlarının hastalarını anlık olarak takip etmesi amaçlanmıştır. 
Kişinin hastalık geçmişi, herhangi bir ilaç veya tedaviye komplikasyonu olup olmadığı, ailesinden 
gelen genetik veya kronik rahatsızlıkların bulunup bulunmadığı vb. gibi doktor için hastanın kişisel 
bilgilerine daha çabuk ve düzgün ulaşmasını sağlayan, hasta için ise kişinin kullandığı ilaçların 
takibini sağlamak, anlık tansiyon, şeker, nabız vb. gibi değerlerin takibini kolaylaştıran ve tahlil 
sonuçlarını anında görüntüleyebileceği android telefonlarda kullanılacak bir platform yaratmaktır. 
Ayrıca projede kullanılan teknolojiler, araçlar ve kullanılan programlama diliyle ilgili bilgilerde 
verilmektedir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
69 

 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-31 

Hepatit B Hastalığının Teşhisinin Mobil Cihaz Kullanılarak 
Yapılması 

Abdullah Onur UĞUR  
aonurugur@outlook.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Yalın BAŞTANLAR 
 

 

Özet 
Bu tezin temel amacı taşınabilir bir cihaz kullanılarak Hepatit-B hastalığının teşhisini sağlamaktır. Bu 
aplikasyon cep telefonunun ya da tabletin kamerasını kullanıp hazırlanmış tıbbı yüzeyin fotoğrafını 
çekmekte kullanılacaktır. Hastalıklı kana uygulanan madde sayesinde yüzey üzerinde renk değişimi 
olacaktır. Uygulamanın hedefi resim işleme teknikleri kullanılarak renk değişimleri gözlemleyip 
değişimi fark etmektir. Bu tez sayesinde Hepatit-B hastalığının tanısı otomatik ve kolayca 
bulunabilinecektir. Bu aplikasyon sayesinde hastanelerde harcanılan para ve zaman kaybının önüne 
geçilecektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-32 

Stress Management And Activity Suggestion Mobile 
Application System 

Elenur BİLGİN  
elanur.bilgin@hotmail.com  

Sebile YILMAZ  
sebileylmaz93@gmail.com 

Özge KAYNAK 
ozzgee.kaynak@hotmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 
Stres Yönetim ve Etkinlik Öneri Mobil Uygulama Sistemi ile günümüz hastalıklarından olan stresi 
azaltmaya yönelik bir çalışmadır.Bu çalışmada stresi kontrol altına almak için kişilerin günlük 
aktivitelerine göre bu kişilere stres azaltıcı etkinlikler önerilir.Kullanıcıdan aldığımız günlük  
aktivitelere göre kişilerin psikoloji durumunu belirleyen mutluluk oranı hesaplanır.Daha sonra Veri 
Madenciliği konusundaki Birliktelik Kurallarından olan Apriori algoritması ile kişilerin mutluluklarını 
arttırıcı etkinlikler önerilir.Bu  sistemin Android ortamında gerçekleştirilmesi amaçlanır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-33 

Regitional Population Device 

Yunus SARPDAĞ  
yunus.sarpdag@st.cs.deu.edu.tr  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Şen ÇAKIR 
 

 

Özet 
help people visiting place 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-34 

Hücre Döngüsü Ve Farklılaşmalarının Simülasyonu 

Erkin Alp GÜNEY  
erkinalp9035@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Şebnem BORA 
 

 

Özet 
Çalışmada 3 boyutlu sürekli bir simülasyon sahnesinde hücreler ve etrafındaki kimyasallar tek tek 
modellenecektir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-35 

Sağlıklı Yaşam Koçum 

Damla ÖZDEMİR  
dml-ozdmr@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Barış Ethem SÜZEK 
 

 

Özet 
Bu projede kullanıcılardan alınan bilgilere göre(hedef, yaş, cinsiyet gibi) onlara en uygun egzersiz ve 
diyet programlarını oluşturup, sosyal bir platformda arkadaş listesindeki kişilerin de egzersiz ve diyet 
programlarına ait bilgileri takip edebilecekleri ve aynı zamanda dünyanın her yerinden kendi egzersiz 
koçlarını ve diyetisyenlerini de bulabilecekleri interaktif bir sağlık uygulaması yapılması 
hedeflenmiştir. Kullanıcılara aynı zamanda kendi programlarını da oluşturma ve besinlerle ilgili bilgi 
alma olanağı sağlanmıştır. Bu projede Java ile Android mobil uygulama geliştirmek ve Restful Web 
Servislerinden yararlanılmıştır. 

  Uygulamanın en önemli hedefleri; interaktif bir ortamda spora ve sağlığa önem veren kişilerin ayrıca 
diyetisyene ve özel eğitmenlere gitmelerine gerek kalmaması ve sosyal bir ortamda motivasyonu 
arttırarak 'sağlılıklı olma' düşüncesinde devamlılık sağlanmasıdır. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-36 

RefugeeHelp Platform 

Mustafa TOSUN  
mustafa.tosun93@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğba SÜZEK 
 

 

Özet 
RefugeeHelp Platformu mülteci bireylerin ülkemizde bulundukları süre içinde oluşan ihtiyaçlarını 
güvenli bir ortamda listeleyip; sahil şehirlerinde yaşayan ama mültecilere nasıl yardımcı olacağını 
bilemeyen bireylerle hızlı bir şekilde iletişime geçmelerine yardımcı olmayı amaçlayan Android 
tabanlı mobil bir platformdur. 
Son yıllarda ülkemizde mülteci kamplarında ya da sahil şehirlerimizde geçici koşullarda barınan 
mülteci sayısı 2 milyonu bulmuştur. Dünya'da en çok mülteciyi kabul eden ülkelerin başında gelen 
Türkiye'de mülteci sayısının artması, insani yardımlara ihtiyacı olan mültecilerin tespit edilmesini ve 
bu yardımların sadece devlet tarafından sağlanmasını zorlaştırmıştır. RefugeeHelp Platformu bu 
sorunların çözülmesine gönüllü yardımsever bireylerin yardımlarıyla katkıda bulunacaktır. Bu 
uygulama ile insanlar yardım edeceği mülteciye kısa sürede ulaşabilecek, vermek istedikleri eşyalarla 
ilgilenen mültecilerle arada dil bariyeri olmadan direk irtibata geçebileceklerdir. Platform basit bir 
İngilizce ile “bağışlananlar” ve “talep edilenler” diye iki seçenek altında her bireyin talep ettiği ya da 
bağış yaptığı malzemeleri listelemekte ve bireyler arasında paylaşım için ileri bir İngilizce bilgisi 
gerektirmemektedir. 
Bu uygulamada Android Volley REST kütüphanesi kullanılarak kullanıcı bilgileri ve yardımlarla ilgili 
veriler Web Host'a kurulan veritabanında saklanmıştır. Kişiye özel profil seçeneğindeki iletişim 
bilgileriyle insanlar birbirleri ile daha hızlı bir şekilde iletişime geçebilecektir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-37 

Sağlık Araştırmalari İçin Redcap Elektronik Veri Toplama 
Aracının Yerelleştirilmesi 

Büşra OLUÇ  
y.busra.oluc@gmail.com  

Onurcan KARABULUT  
o.karabulut07@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr Barış Ethem SÜZEK 
 

 

Özet 
Sağlık arastirmalari için toplanan verilerin once kağıt üzerinde toplanmasi ve daha sonra elektronik 
ortama aktarılmasi kagit sarfiyatina, insan gucu kaybına, yanlış veya eksik veri girişine ve sonuç olarak 
değerlendirilmesi guc veriler elde edilmesine yol açmaktadır. Bu projede ABD’deki  Vanderbilt  
Universitesi tarafından geliştirilmiş olan, 95 ülkede 1700 kurum tarafından kullanilan 
REDCap(Research Electronic Data Capture) adlı uygulamanin Turkcelestirilmesi ve cesitli aile sagligi 
anketleriyle test edilmesi kullanılarak işlevsel testlerini yapmaya odaklandik.  Turkceye ceviri sirasinda 
kamuya acik ceviri araclarinin APIlarindan yararlanan bir akis geliştirdik ve bu vesile ile bu ceviri 
araclarinin performansini değerlendirdik. Tamamlanan Turkcelesme calismasini ülkemizdeki diğer 
kurumlarin da REDCap’i kullanabilmesi için paylasmayi ongoruyoruz. Turkcelesmis bu yuygulama 
sayesinde ülkemizde saglik alaninda calisan anketorler ve araştırmacilar, RedCAP;le gelen; kendi 
anketlerini istedikleri şekilde oluşturabilme/degistirebilme, anlık rapor alabilme ve veri toplama 
surecini yönetebilme ozelliklerini işlevlerini kullanmanin yani sira toplanan veri kalitesini artiracak ve 
mevcut insan kaynaklarini daha iyi kullanabilecekler. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-38 

Biyomedikal Verilerin Analizi ve Görselleştirilmesi 

Özgür Doğan ARSLAN  
arslan.ozgur.dogan@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgür GÜMÜŞ 
 

 

Özet 
Proje günümüzde var olan ilaçları göz önünde bulundurarak ilaçların aralarındaki olumlu/olumsuz 
ilişkileri, hastalıklara ve semptomlarına etkilerini belirleyerek oluşabilecek faydalı ve zararlı etkileri 
kullanıcının grafiksel olarak önüne sunacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-39 

Göz Takibi ile Kitap Yazılmasını Sağlayan Arayüzün 
Geliştirilmesi 

Ahmet GÜL  
ahmet.gul9393@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 
Her insanın bir engelli adayı olduğu günümüz toplumunda bedensel engelli bireylerin topluma 
kazandırılmasında teknolojinin faydalarından yararlanmak gerekmektedir. Proje kapsamında göz 
hareketleri ile elleri ve sesi kullanmadan belge düzenleyebilmek için bir program oluşturmak 
amaçlanmıştır. Bu amaç ile görüntü işleme, bilgisayarlı görme algoritmaları ile Emgu CV 
kütüphanelerinden yararlanılmıştır. Programın kullanıcının göz hareketleri ile kontrol edileceği göz 
önünde bulundurularak, program için bu doğrultuda bir arayüz de tasarlanmıştır. Programın 
kullanıcının öncelikle yüzünü tespit edebilmesi, daha sonra gözünü tespit edebilmesi ve kullanıcı 
gözünü istemli olarak kapattığı  (kırptığı) zaman arayüzde seçili olan bir tuşa basması sağlanacaktır. 
Ayrıca kullanıcının arayüzdeki tuşları seçilmesi için irisi tespit edilecek ve irisi sürekli olarak program 
tarafından takip edilecektir. İrisin hangi tuşu gösterdiğini kullanıcıya yansıtabilmek için arayüzde 
seçili olan tuş renkli bir şekil ile işaretlenecektir ve irisin her hareketinde bu işaretin seçtiği tuş 
değişecektir. Göz takibi ile metin yazma işlemini hızlandırmak için arayüzde intellisense özelliği de 
bulunmaktadır. Geliştirilecek program sayesinde bedensel engelli bireyler tecrübelerini ve 
düşüncülerini dış ortama daha rahat ve daha güzel bir biçimde aktarabilecek, topluma daha rahat ve 
kolay bir biçimde entegre olabileceklerdir. Toplumdaki bireyler ise bu kişilerin tecrübelerini ve hayata 
bakış açılarını öğrenebilme şansına sahip olacaklardır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-40 

Mobil Cihazlar  İle Renk Körlüğü Tespiti 

Uğur TARHAN  
ugrtarhan@gmail.com  

Hamza ÖZKAN  
hamzaozkan63@gmail.com 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

Abdulcelil AYKAŞ 
a.celilaykas@gmail.com 

 

Özet 
Renk Körlüğü hasta adaylarının geliştireceğimiz bir mobil uygulama ile erken teşhis edilmesi ve renk 
körlüğü hastalarının ise hangi renge göre gözlerinde bozukluk olduğunun tespit edilmesi 
amaçlanmaktadır. Böylece hasta adayları erken teşhisle düzeltilebilecek bozuklara önceden 
müdahale edilerek önlenebilecek. 
Renk körlüğü hastalığı da diğer bazı hastalıklar gibi genetik olarak kişilerde bulunur.  Bu nedenle 
renk körü olup olmadığımızı doktora görünmememiz durumunda ömrümüzün sonuna kadar 
öğrenemeyebilir ve bunun olumsuz sonuçlarıyla karşı karşıya kalabiliriz. Uygulamamız kullanıcı 
doktora görünmeden de renk körü olup olmadığını tespit edilmesini sağlar. Veya herhangi bir renk 
körlüğü belirtisi varsa bunun daha fazla ilerlememesi için geç kalmadan ameliyat olup bunu 
düzeltebilir. Bunun yanı sıra,  Renk körlüğünün ortaya çıkmasındaki diğer bir etken kalıcı beyin 
hasarları ya da retina hasarlarıdır. Yani kullanıcının bu testi sadece bir kere yapma durumu yok. Belirli 
periyotlarla oturduğu yerden uygulamamız üzerinden renk körü belirtisi olup olmadığını anlayabilir. 
Bu da sürekli doktora görünme maliyetini ve zaman kaybını göz önünde bulundurduğumuz zaman 
kullanıcıya çok fazla avantaj sağlar. 
Ayrıca çocukluk çağında maruz kalınan yüksek ultraviyole ışınlar kalıcı olarak renk körlüğü 
yapabilmektedir. Renk körlüğünün en yaygın kaynağı çocuklukta alınan yüksek ultraviyole ışınlarıdır.  
Çocuklardaki doktor fobisi göz önüne alındığında bazen en ufak bir muayene bile işkeceye 
dönüşebilmektedir. Bu uygulama ile çocuğa oyun oynuyormuş gibi bu testi uygulayabiliriz. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-41 

Pusula Sağlık 

Mehtap KARAKUŞ  
mehtap_karakus23@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğba Önal SÜZEK 
 

 

Özet 

Günümüzde telefonlar vazgeçilemez iletişim aracı olmuştur. İnsanlar sağlık problemlerini benzer 
hastalıklara sahip kişilerle paylaşmak istemektedirler. Özellikle genç jenerasyon doktora gidip birebir 
sorununu anlatmaktan çekinmekte ve kendisini önce sosyal medyada anlatmayı tercih etme 
eğilimindedir. Bu mobil platform sayesinde insanlar, isimlerini açıklamadan, tamamen anonim 
olarak benzer hastalıklara sahip bireylere  deneyimlerini aktarabilecek, doktor tavsiyesinde 
bulunabilecek, tedavisi olmayan hastalıklarla başa çıkma yöntemlerini paylaşabilecek ve benzer 
durumda olan başka hastalarla dayanışma içinde olabileceklerdir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-42 

Görüntü İşleme ile Embed Sistemlerin Kontrolü 

Emrah GÜLLÜ  
emrah_gullu@yahoo.com  

Yilmaz  GEZER  
ylmazgezer@hotmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybar UĞUR 
 

 

Özet 
EMGU_CV ile C# ortamında belirlenen şekildeki nesnelerin tanımlanıp ekran imleci şeklinde 
kullanılıp  x, y koordinatlarının belirlenip ekran klavyesi, joystick gibi kullanılarak kablosuz olarak 
microkontroller kartına bilgi gonderilip kontrol altına alınmasını sağlamaktadır. Bu da hareket  kısıtı 
olan hastalarda herhangi bir cihazın kontrolünü sağlamaktayız. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-43 

FitStation 

Elif POLAT  
elifpolat94@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 
Pojemiz mobil uygulama olarak hayata geçecek. İki farklı kullanıcı olacak. Antrenör kendi 
oturumundan üyelerine egzersiz listesi girebilecek, üyelerinin ölçüm sonuçlarını girebilecek, 
üyelerine kişiye özel yemek listesi girebilecek ayrıca kendi üye listesini ve üyelerine ait tüm listeleri 
görme fırsatı olacak. Üyeler ise antrenörlerinden gelen listeleri görebilecek, o gün içerisinde yediği 
yemekleri ve su miktarını girebilecek ayrıca sağlıkla ilgili ipuçları öğrenebilecek. Ayrıca 
uygulamamızda antrenör ve üye birbirine mesaj gönderebiliyor olacak. Projemiz tamalandığında  
insanlar daha sağlıklı ve fit olabilecekler. Spor yapma konusunda daha istekli olacaklar. Ayrıca daha 
doğru ve amaca yönelik spor yapabilecekler. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-44 

ICUBOT 

Merve KARAKOCA  
mervee.karakoca@gmail.com  

Neslişah ŞAHBUDAK  
neslisahsahbudak@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Barış Ethem SÜZEK 
 

 

Özet 
Arduino platformunda geliştirilen robotun, hastanede kendisine atanan yoğun bakım odasında 
gezerek, rastgele yer örnekleri alması ve bu örnekleri tayin edilen bir noktaya getirmesi 
hedeflenmiştir. 

Açık kaynak kodu sunan Arduino ile belirli bir çizgide ilerleyen robotun programlanması ve 
aktüatörlerin Arduino ile etkili bir şekilde iletişimi sağlanacaktır. Aktüatörlere steril 
sürüntülerin(swab) entegrasyonu gerçekleştirilecek olup, aktüatörlerin ileri geri hareketleriyle steril 
sürüntülerin örnek alma işlemi tamamlanacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-45 

Mobil Ev Güvenlik Sistemi 

Gökcan ÜSTÜN  
gokcan.ustunn@gmail.com  

Tuğba KARABULUT  
tubakarabulut1@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 
Projemizin kapsamında yaptığımız temel çalışmalar arduino kart üstünde modüler olarak 
eklenebilecek sensörler, buradan alınan datanın web servis aracılığı ile bulut ortamına kaydedilmesi 
ve ürünün diğer kısmı olan mobil uygulama yer almaktadır. Hedef tehlike yaratacak durumların 
sensörler aracılığı ile algılanıp, minimum aktarma süresiyle kullanıcıya bunu bildirmektir. Sonuç 
olarak modüler olarak ölçeklenebilir bir sistemle, bireysel olarak kişilerin ev - iş yeri güvenliğini 
maksimum düzeyde ve ucuz bir şekilde sağlamakı amaçlanmaktadır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SYS-46 

RF Ve GPS Teknolojisi Kullanılarak Hayvanların 
Kimliklendirilmesi Ve Haritada Yerlerinin Tespiti 

Berkay CAN  
cannberkay@gmail.com  

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 

 

Özet 
Proje kapsamında yapılacak temel çalışmalar aşağıda sıralanmıştır ve gerek görülürse eklemeler 
yapılacaktır. 
1-) Var olan köpeklerin kimliklendirilmesi, RF(radyo frekansı) teknolojisini kullanarak cep 
telefonlarından köpeklerin kimliklerinin tespiti, hastalık, aşı vb. geçmişinin takibi. 
2-) GPS ile pozisyon belirleme. Bakımda/tedavide olan köpeklerin özel bir tasma takılarak kampüs 
içinde yerinin takibi. 
3-)Köpeklerle ilgili iş/sorumluluk paylaşımlarının gerçek zamanlı yürütülebileceği ve diğer yukarıdaki 
işlerle entegre çalışabilecek bir çözümün geliştirilmesi. 
Projenin hedefi, kampüs içerisinde yaşayan hayvanların bakımını üstlenen insanların işini 
kolaylaştırmak. Bu proje sonunda ortaya çıkacak ürün son teknolojileri kullanan bir mobil uygulama 
olacak ve isteyen kişiler bunu ücretsiz olarak edinebileceklerdir.  
Bu uygulama sayesinde, hayvanların beslenme, aşı ve tedavi rutini eksiksiz olarak ve kolayca kayıt 
altına alınacak. Bu uygulamayı kullanan insanlar, üstlendiği herhangi bir görevi yerine getirdiği anda 
tek bir dokunuşla diğer insanları haberdar edebilecek. Bunun yanında, her hayvanın diğerlerinden 
bağımsız olan ID'si sayesinde kimliklendirilmesi yapılacak. Bütün bunlara ek olarak, GPS teknolojisi 
sayesinde hayvanların kampüs içerisindeki yeri tespit edilebilecek ve kampüs içerisindeki hareketleri 
gözlemlenebilecek. 
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Oyun / Eğlence / Eğitim (OEE) 

 

 

Koordinasyon Komitesi 
Öğr.Gör. Tanzer Onurgil 

Ar.Gör. Fatih Dicle 
Muhammed Mirza Kılıç 
Mehmet Efe Kaşkaya 

Ayşe Çam 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-01 

Ortaçağ Ülke Yönetim Simulasyon Oyunu 

Furkan ALTIPARMAK  
furkanaltiparmak@live.com  

Mehmet Emre AKTOP  
emre_aktop@hotmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Yusuf Selçuk ATEŞKAN 
 

 
Özet 

Oyunun temeli Ortaçağ ülkelerinin ekonomik, siyasi, sosyal ve askeri yöndeki kararların alındığı bir 
sistem. Bu sistemde kullanıcı tarafından alınan kararların sonuçlarına göre değişen ülkeyi, daha iyi 
seviyeye getirmek. Diğer ülkeler yapay zeka tarafından simüle edilecektir. Kullanıcılar yaşanmış 
dünya tarihi senaryolarına farklı stratejiler uygulayarak farklı sonuçlar elde edebileceklerdir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-02 

AniRace: Çevrimiçi Çok Oyunculu Mobil Oyun 

Kadir Tandoğan TİLKİ  
kadirtandogantilki@gmail.com  

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Semih UTKU 
 

 

Özet 

AniRace, üç boyutlu çevrimiçi çok oyunculu bir mobil oyundur. Oyun başlıca mobil platformda 
(Android, iOS, Windows Phone) oynanabilmektedir. İstemci-sunucu mimarisi kullanılarak, dünya 
çapındaki tüm kullancıların birlikte aynı oyunu çevrimiçi oynayabilmeleri sağlanmıştır. Oyunun 
içerisinde bulunan sıralama listeleri ile, kullanıcılar dünya çapındaki sıralamalarını 
görebilmektedirler ve bu şekilde oyuna rekabet unsuru katılmıştır. Çevrimiçi oynamanın yanı sıra, 
İnternet hizmeti bulunmayan kullanıcılar ve pratik yapmak isteyen kullanıcılar için çevrimdışı oynama 
şansı sunulmuştur. Çevrimdışı oyun modunda rakip karakterler, geliştirilmiş olan yapay zeka 
sayesinde hareket ettirilmektedirler ve zorluk seviyesi kullanıcının sürekli kazanmaması veya 
kaybetmemesi için dengelenmiştir. 

Kullanıcılar oyun içerisinde hayvan olarak modellenmiş bir karakteri kontrol etmektedirler. Oyunda 
on adet karakter bulunmaktadır ve bu karakterlerden sekizinin, temsil ettiği hayvana göre özel bir 
yeteneği (örümcek: ağ atar, kaplumbağa: herkesi yavaşlatır vs.) bulunmaktadır. Karakterler sabit bir 
oyun arenası içerisinde hareket ederler. Bu arenada 100 adet karo bulunmaktadır. Karakterler her 
karoya basışında, karonun rengini, kendine oyun başlangıcında verilmiş olan renge (kırmızı, mavi, 
sarı, veya yeşil) boyarlar. Kendi karakterlerine özgü olan yeteneklerini kullanarak, rakiplerini 
yavaşlatabilir, durdurabilir, yön değiştirmesini engelleyebilirler ve böylece rakiplerine göre avantajlı 
konuma geçerler. Bir oyun 45 saniye sürmekte olup, bu sürenin bitiminde en çok karoyu boyamış 
olan kullanıcı oyunu kazanır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-03 

Promoting the University with Using Beacon Technology and 
Gamification 

Batuhan AVLAYAN  
bavlayan@outlook.com  

Fuat Buğra AYDIN  
fuat_bugra.777@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 
Üniversiteyi daha etkili bir şekilde, sıkıcı olmadan oyunsallaştırarak mobil uygulama ile tanıtmayı 
amaçlar. Kullanıcıların mekanda olup olmamasını bluetooth low enerji teknolojisini kullanan 
beaconlar ile sağlanır. Kullanıcı mekanda durduğu sürece ve o mekanla ile ilgili soru cevapladığı 
sürece kendi puanı ve takımının puanı artar. Her bölüm bir takımdır. Bölümler puanları ile mekanları 
ele geçirebilir. Bu sayede kullanıcıların farklı yerleri keşfetmesi sağlanır. Sisteme okul numarası ve 
şifresi ile giriş yapılır. Kullanıcı kişisel bilgilerini değiştirebilir. Takımı ve kendisi ile alakalı istatistiksel 
verileri görebilir. Kullanıcı bulunduğu mekan ile ilgili bilgi edinebilir. Kullanıcı beacon bulunan 
alanları listeleyebilir ve ayrıca gps üzerinden google map ile görüntüleyebilir. Uygulamadaki 
takımları, beaconları, soruları, mekanları, kullanıcıları mobil uyumlu web sitesi üzerinden yönetebilir. 
Bu sayede tüm sistemi web sitesi üzerinden dinamik bir şekilde, kolayca yönetimi sağlanabilir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-04 

Santra Online Sport Card Game 

Anıl GÜLGÖR  
anlglgr@gmail.com  

Begüm DEMİRBAŞ  
begumdemirbas@yahoo.com.tr 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Proje gerçek zamanlı 2 kişiyle oynanan bir sporcu kartı oyunudur. İki oyuncuya da 5 er kart dağıtılır ve 
bu kartlarla anlık olarak birbirileriyle oyuna başlarlar. 90 dakikayı referans alan yaklaşık 15-16 turdan 
sonra oyun biter ve en çok puan toplayan oyuncu oyunu kazanır ve oyuncu lig sıralamasında üst 
sıralara çıkar. Uygulamada ürün satışı yapılır ve gelir elde edilmesi planlanır. Özellikle yabancı 
oyunculardan gelecek her bir satış, ülke içinde kalacak olan bir para olarak görülebilir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-05 

Android Based Sound Player 

Ali KALPAZAN  
ali.kalpazan@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 

Günümüzde teknolojinin gelişmesiyle son 20 yılda müzik dinleyiş şeklimiz müthiş şekilde değişime 
uğramış ve bu değişim sonucu mobil müzik uygulamalarının önemi artmıştır. Geçmişte taşınabilir 
müzik dinleme cihazlarında depolayabildiğimiz müzik sayısı kompakt kaset ve disk kapasitesine 
bağımlıydı. Şu andan itibaren kullanıcılar mobil aygıtlarda milyonlarca şarkı depolayabiliyor ve bu 
karmaşaya neden olabiliyor. Alışılageldiği gibi şarkı erişimi metaveri (matadata container) sayesinde 
sağlanıyor. Bu proje metadata containerı etkin kullanarak oluşturulmuş akıllı çalma listesi, araçta 
kullanımı kolaylaştırmak için ek arayüz, kullanıcının zevkine göre ses kalitesini arttırmak için 
zenginleştirilmiş ekolayzer, lyric eklentisi ve ivmeölçer ile şarkı değiştirme opsiyonelliklerini içeren 
mobil android uygulamasıdır. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-06 

Sudoku Solver 

Merve SARI 
mervesari@gmail.com  

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Necati Ercan ÖZGENCİL 
 

 

Özet 
Sudoku bulmacasının telefonun kamerasıyla ya da galerisinden alınıp, bulmacanın çözülmüş 
halinin kullanıcıya sunulmasını hedefleyen bir mobil uygulama geliştirmek. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-07 

ESNIZU Mobil App 

Oğuzcan ADA  
oguzcanada@hotmail.com  

M.Kayhan AKDOĞAN  
mkayhan.akdogan@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Exchange student network (ESN) programı ile üniversitemize gelen ve international öğrenci 
arkadaşlarımıza, eğlence ve eğitim alanında kullanılabilir bir mobil app. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-08 

Goferium 

Efe Can SİMİTLİ  
efecansimitli@hotmail.com  

A. Göktuğ AYDıN  
goktug-aydin@galatasaray.net 

Danışman 
Prof.Dr. Tatyana YAKHNO 
 

 

Özet 

Goferium, bir gerçek zamanlı strateji oyunudur. Gerçek zamanlı strateji oyunlarındaki ana fikir, 
haritadan toplanan kaynaklar ile objeler üretip rakibi yenmeye çalışmaktır. Haritadaki kaynakların 
hepsi yeni objeler üretmek veya geliştirmeler yapmak için kullanılır. Goferium da ise 3 çeşit kaynak 
vardır. Bunlar para, petrol ve goferium dur. Para klasik strateji oyunlarında olduğu gibi objeler üretip 
geliştirme yapmak için kullanılırken goferium ve petrol ise yakıt olarak işlev görmektedir. Hikaye 
2050 lerde Geçmektedir. Hikayeye göre Dış uzaydan meteor yağmuru sonucu dünyaya gelen bir 
element büyük yankı uyandırır. Kısa süre içinde bu elementin çok verimli bir radyoaktif enerji kaynağı 
olduğu anlaşılır ve dünya bu element yüzünden savaşa girer. Oyuncu ürettiği objeleri hareket 
ettirebilmek için haritadan petrol ve goferium toplamak zorundadır. Yakıtı biten oyuncunun objeleri, 
oyuncu tekrar yakıt elde edene kadar haritada bulundukları yerde hareketsiz hale gelirler. Tekrar yakıt 
elde edildiğinde bu objeler hareket ettirilebilir hale gelirler. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-09 

Stage Manager Book 

Merve GÜNDÜZ  
gndzzmervee@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 
Proje php (+Mysql) ile tamamlanmıştır. Üç katmanlı mimari ile tasarlanmıştır.Tamamen tiyatro 
yönetmen yardımcıları için düşünülmüştür,onların ihtiyaçlarına çözüm niteliğindedir.Kullanıcılar 
sisteme giriş yaptıktan sonra ana sayfa ile karşılaşacaktır. Kullanıcı için burada iki seçenek 
mümkündür.Kullanıcı yeni bir tiyatro oyunu ekleyebilir ya da eklediği oyun üzerinde değişiklik 
yapabilir ve ekstra işlemler yapabilir. Kullanıcıdan alınan tüm girdiler post ile alınmıştır ve sayfalar 
arası veri aktarımı session ile sağlanılmıştır. Kullanıcı yeni oyun eklerken oyunun genel bilgilerini 
(genel bilgi, kompozisyon, karakter analizi,ön oyun metni), oyuncuları, personelleri, dekorları, 
perdeleri ve sahneleri ekler ve kaydeder. Oyun veri tabanına kaydedilince ilk hali de tutulsun diye 
kaydedilen oyunu versiyon olarak da ekler.Kullanıcı ikinci seçenek olarak ana oyun metninin tüm 
versiyonlarına ulaşabilir,değişiklik yapabilir,ekstra işlemler yapabilir. Kullanıcı versiyon seçtikten 
sonra versiyonun tüm bilgileri sorgu ile çekilir ve kullanıcıya sunulur. Kullanıcı dekor,perde,sahneleri 
listeden seçip bilgilerini listeler.Değişiklik yapabilir ve yeni versiyon için kaydedebilir (Ayrıca o 
versiyon için prova bilgisi ve fotoğraf ekleyebilir,yoklama yapabilir, oyunu kaydedebilir, mail ile 
gönderebilir, oyunu herhangi bir versiyondan yeni oyunmuş gibi kaydedebilir ve tüm bilgileri 
görüntüleyebilir.) 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-10 

Mobil Uygulamalar İçin Alana Özgü Dil 

Sercan ŞENSÜLÜN  
sercansensulun@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğkan TUĞLULAR 
 

 

Özet 

Proje kapsamında android ve ios işletim sistemleri üzerinde çalışan uygulamaları yaratan bir alana 
özgü dil yaratmaktır.Alan olarak okul öncesi eğitim seviyesinde bulunan öğrencilerin kullanabildiği 
uygulamalar ve bu uygulamaların çalıştığı mobil ortam (android,ios) belirlenmiştir.Proje sonunda 
çıkan ürün ile birlikte bu ortamlarda üretilen uygulamalar için kullanılan programlama dilleri 
hakkında (Java,Objective-C,Swift) bilgisi olmayan fakat alan üzerinde gözlemleri ve deneyimleri 
bulunan kişiler, yaratılan alana özgü dil ile birlikte android veya ios işletim sistemleri üzerinde 
çalışabilen uygulamalar üretebilmektedir.Yaratılan alana özgü dil ile birlikte yazılım üretiminde 
karşılaşılan soyutmalama sorunu seviye olarak yukarı çekileceğinden dolayı ürün yaratma süreci daha 
kısaya inecek ve böylelikle tekrarlı işten kaçınılmış olacaktır.Bununla birlikte alan üzerinde deneyimi 
bulunan kişiler çocuğa özel uygulamalar geliştirebilecek ve böylelikle ürünü kullanan çocukların ilgisi 
eğitim uygulamaları üzerinde daha da artacaktır. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
97 

 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-11 

Reporting Data System For Autistic Children 

Zerin KAVAL  
zerin.kaval@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğkan TUĞLULAR 
 

 

Özet 
Çocuk  uygulamaya ebeveyni ya da ailesi tarafından kaydedilir, girişi yapılır.Cümlenin nesne öğesi 
için bulunan kelime kategorileri arasından seçim yapılır ve ekrana beliren özne ,nesne ve fiil 
kelimelerinden birer seçim yapabileceği şekilde seçimler yapar ve cümleler oluşturur.Uygulamada 
aynı zamanda kelimeleri görsel ve seslendirmeleri de  bulunmaktadır. Çocuk tarafından kullanılan 
her öğenin ,ve kurulan her cümlenin analizi yapılıp(kullanılan kelimenin kategorisi,en çok kullanılan 
kategori,kurulan cümleler, vs.) web sitesinde ailesine ve eğitmenlerine çeşitli chartlarla gösterilir. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-12 

Müdek Kapsamında İçerik Yönetimi Sistemi 

Gizem ÖZCAN  
gizem.ozcn@hotmail.com  

Mehmet BÜLBÜL  
mehmetb.ieu@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Ibrahim Furkan İNCE 
 

 

Özet 
Sistemin yöneticisi tüm içeriği yönetebilir.Eğitmenler sisteme kayıt olup dosya yükleyebilir,yeni ders 
açabilir.Sistemdeki öğrenciler kayıt olup bu dersleri seçebilir,duyuruları okuyabilir.Bu üç kullanıcı da 
kendi arasında iletişim kurabilirler. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-13 

golsozluk.com 

Boğaçhan YİĞİTBAŞI  
bogachanyigitbasi@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör. Turgut KALFAOĞLU 
 

 

Özet 

Basitçe söylemek gerekirse golsozluk.com kullanıcıların istedikleri kategoride istedikleri yazıları 
yayınlayarak diğer kullanıcılarla paylaşabileceği bir platformdur. 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-14 

Alt yazı seslendirme 

Berkay EREN  
berkay-eren@hotmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Proje adminin sisteme bir video yüklemesi, sistemin bu videoyu framelere ayırıp, çıkartılan bu 
fotoraflar üzerinde resim işlemesi yapıldıktan sonra bu resimler üzerine OCR uygulanarak elde edilen 
yazıların frame in zaman damgasıyla  altyazı dosyasına çevirilmesiyle başlar. Daha sonra son 
kullanıcılar mobil cihazlarından sistemde hali hazırda yüklü bulunan filmlerden izlemek istediklerini 
seçtikten sonra oynat tuşuna basarak Google™ Text-to-Speech modulü ile film izlemeye 
başlayabilirler. Telefon tarafından okutulan altyazı ve film arasında sekronizason olmaması 
durumunda Google™ Speech to text modulünü kullanarak sekronizasyonu tamamlayıp filmi 
rahatlıklara izlemelerini sağlayarak biter. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-15 

Akıllı Cafe 

Sevilay YARDIM  
sevilayg@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Deniz ÖZSOYELLER 
 

 

Özet 

Projede garson tarafından alınan siparişlerin dijital ortamda mutfak bölümüne iletilmesi ve mutfakta 
çalışan personel tarafından hazır hale getirildiğinde bu bilginin saklanması esastır. Projede, bir 
cafede işleyişin hızlanması, olabilecek karışıklıkların giderilmesive düzenlenmesi, personel yükünün 
azaltılması hedeflenmiştir. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-16 

Alumni System 

Ozan Volkan YALDıR  
ozanyaldir@gmail.com  

Eray BAYRAM  
eraybayram.sony@windowslive.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Gökhan AKYOL 
 

 

Özet 

Temelde basit yapısı iki arayüzden oluşur; Firma arayüzü ve Öğrenci arayüzü. 

Firmalar sistemde kendi ihtiyaçlarına yönelik iş ilanları oluşturur ve konu başlıklarıyla alakalı 
öğrenciler sistemde bunları görüntüler, başvurur ve ilan hakkında görüşür. 

Öğrenciler ilgi alanlarına yönelik firmaları inceleyebilir ve iletişime geçebilir.Alanlarıyla alakasız 
başlıklar öğrencilere gösterilmez 

Firma temsilcileri öğrenci bilgilerini görüp onlara bizzat erişebilir.  

Sistemin geliştirilmesi uzun süreceğinden dönem içerisine sığdırılanlar haricinde kalan 
gereksinimlerin eğitimimizden bağımsız da olsa zamanla eklenmesi planlanmıştır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-17 

Mobil Ders Yönetimi ve Yoklama Sistemi 

Özgür ALAN  
ozgralan@gmail.com  

Gökay CEYLAN  
gokayceylann@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Buket ERŞAHİN 
 

 

Özet 

Günlük hayatta akıllı telefonlarımızdan CMS(Course Management System)'ye girmek istediğimizde 
bir tarayıcı üzerinden girmek  ve telefonda masaüstü görünüm kullanmak zorunda kalıyoruz. Bu 
projede bu sistemin mobil uygulama versiyonunun temellerini yaptık. Ayrıca şu an CMS'lerde 
olmayan birçok özellik de uygulamanın içinde yer alacak. Bunların en önemli sınıf içinde derse 
katılımı gösteren yoklama sistemi olacak. Ek olarak anlık bildirimler , dersin hocasıyla online olarak 
konuşma olanağı gibi özelliklerle öğrenci ve öğretmen arasındaki iletişim arttırılacak. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-18 

Veri Madenciliğine Yönelik Sanal Borsa Uygulaması 

Selçuk Burak ELMAS  
selcuk.elmas@st.cs.deu.edu.tr  

Hilal ALTINBAŞ  
hilal.altinbas@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 
Borsa istanbul verileri üzerinde hisse alım satım yapmak isteyen insanların maddi kayıplarının önüne 
geçerek hem borsa işlemlerini öğrenip hem de eğlenebilecekleri bir ortam oluşturmaktayız. Bunun 
sonrasında ise ullanıcı hamlelerine yönelik veri madenciliği ile kazanma ihtimali yüksek olan 
hamleleri diğer kullanıcılara sunarak onların da kazanmasını sağlayacağız. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-19 

D.O.N.D Island 

Halil BAYIR  
bayirhalil3@gmail.com  

Kazım Gökberk NUR  
gokberknur@gmail.com 

Nihatcan ÇOLPAN 
nihatcan.colpan@gmail.com 

Danışman 
Öğr.Gör. Kaya OĞUZ 
 

Onur KESKİN 
keskin.onur11@gmail.com 

Ozan Deniz ŞAHİN 
ozan.deniz.sahintas@gmail.com 

 

Özet 
Oyun karanlık bir ekranla başlar ve bir ses duyulur "Uyan , uyan!".Kahraman gözlerini açar ve 
yavaşça ayağa kalkar.Karşısında tamda çıkaramadığı ve hayalete benzeyen birini (silüet) görür ve 
silüetin "Geceye kadar bizi bulsan iyi edersin" lafıyla oyun başlar. Kahraman etrafına baktığında 
kendini , bilmediği bir adanın tepe noktasında bulur. Kahramanımızın arkası uçurumdur ve önünde 
gidebileceği bir yol(patika) vardır.Bu patikanın sonundaki bir tapınağı (mağarayı) ve ordan çıkan 
dumanlar görür.Orda yaşamın ve neden burda olduğunun sırrını çözebilir mi?Bunu öğrenmek bu 
patikayı geçmesi gerekir.Ancak bu patikayı geçmek bu kadar kolay değil. Patika aşağı doğru 
gitmektedir ve yollar farklı yollara ayrılabilir. Bu patikada oyun openmap olmaması için tek bir yol 
vardır ve sadece bazı yollara gidebilmektedir.Patika başlangıçta toz ve taşlarla başlayıp ilerledikçe 
daha çok yeşillenen bir patikadır. Bu yollarda çeşitli zorluklar onu bekliyor.Karşısına patika boyunca 
zorlu birçok puzzle çıkar ve bu puzzleları çözmeden patikayı geçememektedir.Puzzleları çözmek için 
belli bir zamanı vardır çünkü gece bitmeden bu patikayı aşmasını gerek.Daha oyuna başlar 
başlamaz oyunu birazda anlamaları için orta düzey bir puzzle'ı çözüp patikaya başlar. 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-20 
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Formative 

Burak ASLAN  
burak.aslan@st.cs.deu.edu.tr  

Hasan PINAR  
hasan.pinar@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 
 

 

Özet 

Proje kullanıcılara(öğrencilere) yapılan 11ler ve müşterilerden alınan istekler doğrultusunda sürekli 
geliştirilecek. Hedefimiz 7-11 yaşları arasındaki tüm çocuklara bu projeyi sunmak ve bunun için 
kolejler ve devlet okullarıyla görüşmeler yapmak. Ürün, öğrencilerin ilgi alanlarını istatistiksel 
olarak gösterir. Öğretmen de bu istatistiklere göre öğrencileri yönlendirir. Bu proje hedeflenen 
kitleye ulaşırsa, gelecek nesillerin, geleceğin teknolojilerini oluşturabilecek donanıma sahip olması 
sağlanabilir. Bu durum Türkiye ekonomisine, sosyal statüsüne ve daha birçok şeye katkı sağlar. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-21 

Persepuzzle 

Mert KÜNAN  
mertkunan@gmail.com  

Andaç TEMEL  
andactemel@gmail.com 

Sezen Duygu CEREN 
duyguceren93@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Hüseyin AKCAN 
 

 

Özet 
Oyunumuz 2-3D bir oyun olacak, yani oyun aslında 3 boyutlu bir dünyada 3 boyutlu objeler 
kullanılarak yapılmasına rağmen, oyuncu dünyayı sadece 2 boyutlu bir perspektiften görebilecek. 
Bundan kastımız oyuncu oyunu bir yandan 2D olarak bir de üstten top-down diye adlandırılan şekilde 
yine 2D şekilde görebilecek. Oyunun amacı bu perspektifler arası geçiş yaparak önümüze çıkan 
bulmacaları çözmek. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi  
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 

 
108 

 

 

Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-22 

Kişiselleştirilmiş Film Öneri Sisteminin Geliştirilmesi 

Soner YEŞİLYURT  
soneryesilyurt78@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

Öneri sistemleri uzun yıllardır araştırmacıların odağında olan bir konudur. Kökleri bilgi elde etme 
(information retreival) sistemlerine dayanan bu araştırma alanı, pratik uygulamalar konusunda da 
dikkat çekicidir. İlk bakışta oldukça basit bir konu gibi görünen öneri sistemleri, derinlemesine 
incelendiğinde her birisi ayrı bir araştırma konusu olabilecek pek çok zorluk içermektedir. Bu 
çalışmada, öneri sistemlerinin en yaygın uygulama alanlarından biri olan kişiselleştirilmiş bir film 
öneri sistemi geliştirilecektir. Bu bağlamda, ilk olarak bir öneri sistemi oluşturulurken kullanılan 
yöntemler ve pratikteki uygulamaları araştırılacaktır. Bu araştırmaların ışığında, kullanılacak öneri 
sistemi yöntemleri belirlenecektir. Bu belirlenen yöntemler kullanılarak bir film öneri sistemi 
oluşturulacaktır. Kullanıcılar oluşturulan bu sistemi mobil cihazlarda kullanabilecektir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-23 

Network ve Güvenlik Eğitimi için  
Örnek bir Wiki Ortamının Kurulması 

Anıl SAT  
anilstx@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Enis KARAARSLAN 
 

 

Özet 

Web server kurulumunun yapılması. Sonrasında özgür yazılım olan MediaWiki'nin kurulumu ve 
kodların amaca uygun şekilde tekrardan düzenlenmesi temel çalışmalardır. Network & Güvenlik ve 
dolaylı diğer sistemler hakkında bilgi paylaşılması ve öğrencilerin bu bilgilerden yararlanılması 
hedeflenmiştir. Bu projenin sonucu olarak bir çok öğrenci bilgi ve deneyimlerini paylaşmış vede diğer 
öğrenciler kullanmıştır. Ortaya çıkan Wiki, "wikipedia"nın özelliklerini taşımaktadır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-24 

Cookar 

Gizem ARAS  
gizem.aras93@gmail.com  

Ömür KELEŞ  
omurkelesw@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Murat AŞKAR 
 

 

Özet 

CookAR bir yemek tarifi projesidir.Web sitesi , mobil uygulama ve oyun olmak üzere 3 kısımdan 
oluşur. Web sitesi üstünde admin panelimiz bulunmaktadır. Yemek tarif videolarını paylaşmak 
isteyen dergi sahipleri web sitesini kullanarak yemek tarifi ile ilgili video linklerini bize ulaştırmaları , 
bizden okurlarının  bu videoya ulaşabilmelerini sağlamak için qr kod almaları ve bu qr kodları yemek 
tarifi yazısının içine gömmeleri gerekmektedir. Videolara erişim mobil uygulamamız üzerinden 
yapılmaktadır. Kullanıcı qr kodu mobil uygulamamıza tanıttıktan sonra ilgili video açılacaktır. 
Uygulamayı kullanmak için üyelik gerekmektedir.Üyelerimiz beğendikleri videoları ekledikleri diğer 
üyeler ile paylaşabilecek ve videolara yorum yazabileceklerdir . İsteyen kullanıcılar onlar için 
hazırladığımız yemek içerikleri ile ilgili ufak oyunlarımızı oynayıp skorlarını yine mobil uygulama 
üzerinden birbirleriyle paylaşabileceklerdir. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-25 

Perileos 

Ece SILAN  
ecesilann@gmail.com  

Dünya KILAVUZ  
dunyakilavuz@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Hüseyin AKCAN 
 

 

Özet 

Oyunumuz, gerçek fizik elementlerini kullanan bir uzay simülasyonudur. Oyunucunun oynatabildiği 
bir astronot, yaratıp, yarattığktan sonra yörüngeye çıkarıp uzayda sürebildiği uzay gemisi 
bulunmaktadır. Başlangıç gezegeninde astronotun gidip konuşabildiği farklı NPC'ler (Non-Player 
character) bulunmaktadır ve bu karakterler oyuncumuza görevler verip, oyunun hikasyesi konusunda 
onu bilgilendiren karakterlerdir. Görevler sonucunda oyuncu, kazandığı parayı daha büyük ve güzel 
uzay gemileri yaratabilir hale gelmektedir. Oyunun bir hikayesi mevcuttur. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi  
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 

 
112 

 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-26 

School Time Table Scheduling 

Rıdvan TOPAL  
rdvn.tpl@gmail.com  

Süleyman SARıŞEN  
suleymansarisen@hotmail.com 

Erol KAHRAMAN 
erolkhrmn35@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Yavuz İNCE 
 

 

Özet 

Proje haftalık ders programı için derslik, ders ve öğretmen/akademisyen ekleme/düzenleme/silme 
fonksiyonelliğini barındırır. Elde edilen bu verilerle ders programı hesaplaması yapabilir. Projemiz bir 
masaüstü uygulamasıdır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-27 

Yapay Zekayla 2 Boyutlu Araba Kullanma 

Hakan TONGUR  
hakan_tongur@hotmail.com  

Abdullah Can ALGAN  
alganacan@gmail.com 

Serhat CANER 
scaner-93@hotmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 

İlk olarak, 2 boyutlu yarış pistinde gidebilen araç modeli yaptıktan sonra, uygulayacağımız algoritma 
ile arabanın pistin sınırlarından çıkmadan sürebilmesini amaçlıyoruz. Bunu yapmak için yapay 
zekanın neural network algoritmalarını kullanıyoruz. Bunu yaptıktan sonra, arabanın aynı pisti daha 
hızlı bitirmesi için algoritmayı geliştiriyoruz. Araba bir pisti bitirdikten sonra diğer pistlere de kendini 
adapte edebilmesini amaçlıyoruz. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-28 

kombinbelirle 

Burak Can İNCE  
canburak1992@gmail.com  

Gülşen BORUCU  
gullsenn.borucu@gmail.com 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Senem KUMOVA METİN 
 

Esra KILINÇASLAN 
esro-05@hotmail.com 

Mustafa GÖKMEN 
mustafagokmen5@gmail.com 

 

Özet 
Günümüzde kullanıcıların kıyafet seçmesine yardım eden  birçok mobil uygulama ve web sitesi var.Bu 
uygulamalar kullanıcıların giysi, ayakkabı ve aksesuarlarını çekerek onları kategorize etmeyi sağlar .Bu 
uygulamalar kıyafetlerinizi planlamanızı ve ne zaman ne giydiğini izlemenize yardımcı olmak için bir 
takvim içerir. 
Bizim projemizde farklılık olarak hava durumu,gece-gündüz  ,kullanıcının cinsiyeti,kullanıcının 
tarzı,nereye gideceği,favori rengi kıyafet seçimi için önemli etkenler.Uygulama kişilerin bu sorulara 
verdiği cevaplara göre onların gideceği yere göre uygun kıyafetleri listeleyecek.Kullanıcıların cevap 
vermesi gereken 6 soru olacak ve buna göre uygun kombin önerecek. Web sitemiz için sade bir arayüz 
oluşturduk ve Html-Css ile koda döktük.Projemizde yazılım dili olarak Php'yi kullandık.Uygulamamızın 
üretilmesini ve yönetilmesini hızlandırmak  için frameworklerden symfony'yi kullandık. 
Projemizin temel hedefi kullanıcıların kıyafet seçimi konusundaki kararsızlığını gidermek,kıyafet seçimi 
için daha az süre harcamasını sağlamak ve uygun kombini bulmasını sağlamak. 
Herhangi bir marka ile anlaşılması dışında ekonomik kazanç sağlanabilir.Bu proje süreci eksiklerimizi 
gidermemize yardımcı oldu.Php dili konusunda daha fazla çalışmamızı ve eksiklerimizi gidermemize 
yardımcı oldu.Web tasarım konusunda tecbrübe kazanmamıza yardımcı oldu. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-29 

Okul Öncesi Çocuklar İçin Eğitsel Oyunlar 

Habibe Melis KAYA  
h.meliskaya@gmail.com  

Kaan KILIÇ  
kilickaan91@gmail.com 

Ayşe Helin YILDIZ 
aysehelinyildiz@gmail.com 

Ömer Engin AKYILDIZ 
oeakyildiz94@outlook.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Umut AVCI 
 

 

Özet 

Proje kapsamında yaptığımız temel çalışmalar, ön araştırma, literatür araştırması, projenin 
tasarlanması, kodlama ve 4-6 yaş arası çocuklarda kurul ve Milli Eğitim Bakanlığı onayıyla kullanıcı 
testidir. Hedefimiz bu oyunla beraber birçok çocuğa ulaşıp onlara eğitim süreçlerinde teknolojinin de 
yardımıyla pekiştirici bir ürün vermektir. Proje sonunda ortaya çıkan ürün 6 aşamalı, aşamaların 
birbirlerine bağlı olduğu bir oyundur. Aşamalar, sırasıyla, Ses ve Hayvan Eşleştirme, Hayvanları 
Karada ve Suda Olarak Ayırma, Ağaçtaki Meyveleri Renklerine göre Toplama, Rakamları Obje Sayısına 
göre Eşleştirme, Rakamlar Üzerinde Aritmetik İşlemler (toplama ve çıkarma) ve Rakamları 
Sıralamadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-30 

Interactive Education Assistance System 

Israyil ALAKBARLI  
israyil@alakbarli.de  

Rashid MAMMADOV  
reshid@live.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Geliştirlecek olan “INEDAS” isimli tez projesinin konusu ve kapsama alanı temel olarak günümüz 
teknolojilerini eğitime uygulayarak verimliliğini artırmak daha genişletilebilir ve serbest bir hale 
getirmektir. Bu amaçla, software temel kavramları, web tabanlı yazılım kullanılması, yapay zeka 
prensipleri ve veri madenciliği medotları incelenecektir. İnceleme ve araştırmanın ardından 
uygulama için gerekli temel kavramları anlatılacak ve örnek program geliştirilecektir. Yazılım mobil 
tabanlı sistemler için uyarlanacak ve ana sistemle ilişkilendirilecektir. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-31 

Inter University Loan Application & Approval Software 

Luckner THURIN  
tthurin@yahoo.fr  

 

Danışman 
Doç.Dr. Hürevren KıLıÇ 
 

 

Özet 

It will be an easy way for users to get a membership by applying for a specific university's library by 
filling the application form. We have two admin panels. One for the super admin and the other for 
librarian. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-32 

Çizge Algoritmalarının Ögrenilmesine Görselleştirme 
Kullanarak Yardımcı Olacak Eğitici Yazılım 

Mert ARıSOY  
mertarisoy@gmail.com  

Doruk KATİÇ  
dorukkatic@gmail.com 

Utku Can GÜRSES 
utku.c.gurses@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Arjan SKUKA 
 

 

Özet 
Bu çalışma ile öğrenimi zor olan çizge algoritmalarının öğrenimi kolaylaştırmak amaçlanmış olup 
proje kapsamında, C# dili kullanılarak çeşitli çizge algoritmalarının kodlanması, ASP.Net Çatısı altında 
MVC yapısı ve JavaScript dili kullanılarak bu algoritmaların görselleştirilmesi ve animasyonu 
sağlanmıştır. Aynı amaca hizmet eden web sitelerinden farklı olarak projemiz tamamıyla Türkçe olup; 
çizge algoritmaları konusundaki Türkçe kaynaklara katkı sağlamayı hedeflemektedir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-33 

Mahremiyet Tabanlı Araştırma Veri Yönetim Sistemi 

Nalin TURĞUT  
turgutnalin@gmail.com  

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Enis KARAARSLAN 
 

 

Özet 
Bilgi teknolojilerinin ortaya çıkmasıyla kağıt ortamda tutulan verilerin daha kolay erişilebilir ve 
kullanılabilir olması için bilgi ve yönetim sistemlerine geçiş artmıştır. Arşivlerde tutulan veri setleri 
internet ortamına aktarılırken çok daha dikkatli olunmalı ve veri sahibi kişilerin mahremiyetinin 
korunması göz önünde bulundurulmalıdır. Veri setlerinden kişinin tespit edilmesine yol açacak bazı 
bilgilerin (kimlik, yaş, hastalık bilgisi) gizliliğinin ve mahremiyetinin korunması yasal ve etik açıdan 
da gereklidir.  
Bu proje kapsamında, durum saptaması yapmak için öncelikle sağlık verilerinin mahremiyeti ve 
gizliliğine dair çalışmalar gerçekleştirilmiş ve bunların sonuçları akademik etkinliklerde sunulmuştur. 
Inet-tr 2015 konferansında “Elektronik Sağlık Kayıtlarının Gizlilik ve Mahremiyeti” adlı bildirimizde, 
sağlık bilgi sistemlerindeki hasta verilerinin gizlilik ve mahremiyetinin sağlanması ele alınmıştır. 
HIBIT2015 konferansında sunduğumuz “Privacy and Security of Electronic Medical Records: a Case 
Study of CryptDB” başlıklı poster çalışmamızda, sağlık kayıtlarının gizliliği ve mahremiyetini sağlamak 
için denediğimiz CryptDB sistemine dair deneyimlerimizi paylaşmıştık. CryptDB sisteminin henüz 
oturmamış olması yüzünden sonraki aşamalarda MS SQL veritabanında şifreleme yapılmasına karar 
verilmiştir. 
Projenin bir çıktısı olarak, araştırmacıların birbirleriyle araştırma verilerini paylaşabilecekleri web 
tabanlı bir sistemin prototipinin gerçekleştirilmesi hedeflenmiştir. Araştırmacılar verilerini saklamak 
ve başkalarıyla paylaşmak için sisteme yükleyebileceklerdir. Araştırmacının izin vermesi durumunda 
veri setleri başka kullanıcılarla paylaşılabilecektir. Teknik bilgiye sahip olması beklenmeyen 
araştırmacıların, bu sistemi kolaylıkla kullanabilmeleri gerekmektedir. Araştırmacılar, veri setlerini 
sistemde tutarken gizliliğin sağlanması için şifreleme yöntemlerini kullanabileceklerdir… 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-34 

School Finder System 

David KAFUKO  
davie89@gmail.com  

Pape Barka COULIBALY  
papebarka@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Gökhan AKYOL 
 

 

Özet 

In conclusion, this system of School Finder, is to be managed by the system administrators, because 
they have a wide knowledge of the system with a lot of experiences, like how the system works and 
what is necessary to be modified or deleted. The layout and the design of the system will have to be a 
user-friendly, so that the users enjoys the layout and the design of the system and adapt to the 
interactive nature of the system easily. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-35 

Of Those Ionian Cities 

Emre KARAKAYA  
emrekrky5@gmail.com  

Volkan PEHLİVAN  
volkanpehlivan@live.com 

Gülşah SARSıLMAZ 
sarsilmazgulsah@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Gazihan ALANKUŞ 
 

 

Özet 

Bu proje, içinde TEOS antik kentinde yapılan arkeolojik kazılarda elde edilen bulgularla modellenen 
gerçek tarihi yapıları barındıran bir rol yapma oyunudur. Projenin ana amacı TEOS antik kentinin o 
zamanki durumuna yakın bir ortamda ,oyuncuya sanki o dönemdeymiş gibi hissettirip bu deneyimle 
eğlenmesini sağlamaktır.  

Proje boyunca TEOS'da bulunan arkeoloji ekibinin elde ettiği bulgular kullanılarak bina modelleri 
yapıldı ve daha sonra bu modeller oyun içerisinde kullanıldı. Daha sonra da rol yapma oyunu öğeleri 
eklenerek oyun tamamlandı. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-36 

Android Ortamında Gömülü Sistemlerin Kontrol Edilmesi 

Fatih DİLMAÇ  
fatihdilmac@windowslive.com  

Faruk KUŞ  
frkkus@hotmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 
Özet 

Projemiz genele olarak otomotiv ve bilişim sanayi kuruluşlarını kapsamaktadır. 

Sürücüsüz otomobillerin son derece hızla ilerlediği dünya Türkiyeyi entegre etmektir. 

Ayrıca insanların giremeyeceği alanlara aracamız  çok rahatlıkla girebilir. 

Daha çok doğal affet olaylarında sürücüsüz uzaktan kumanda edilebilen aracımıza entegre 
edeceğimiz kamera sistemi ile görüntü alıp durum hakkında fikir sahibi olmamızı sağlayacaktır. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-37	

Network ve Güvenlik Eğitimi için Örnek bir Lab  
Ortamının (NetSecLab) Kurulması 

Tolgahan YILMAZ  
tolgahan_y@yahoo.com.tr  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr Enis KARAARSLAN  

 

Özet 
Bilgisayar ağları eğitiminde teorik bilginin verilmesi yeterli değildir. Ağ sistemlerin  nasıl   işlediğinin 
laboratuvar ortamında öğrenilmesi   ve   pratik  yapılması   gerekmektedir. Simülasyon ortamları her 
geçen gün gelişmekle birlikte yeterince gerçekçi değildir. Fiziksel ağlar gerçek bir ortam sağlamakla 
birlikte ciddi bir bakım ve ayakta tutma maliyeti bulunmaktadır. Ağ emülasyonları ise gerçekci bir 
ortamı daha düşük bir bakım maliyeti ve daha fazla esneklikle sunmaktadır. 

Proje kapsamında, Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi’nde Network ve Ağ Güvenliği laboratuvarının 
(NetSecLab) kurulum ve etkinleştirme çalışmaları gerçekleştirilmiştir. “İleri Bilgisayar Ağları” dersi için 
örnek senaryo ve uygulamalar geliştirilmiştir.  

NetSecLab bünyesinde fiziksel ağ cihazlarından ve ağ servislerinden oluşan bir ağ topolojisi 
gerçekleştirilmiştir. Bu ağda üç farklı yönlendirici arkasında üç farklı bölge tanımlanmıştır. Ağ 
güvenliği derslerinde kullanmak üzere, saldırı ve savunma tatbikatları için kullanılabilecek senaryolar 
ele alınmıştır. 

Fiziksel ağ olarak; 3 yönlendirici 3 anahtarlama cihazı ve 1 güvenlik duvarından oluşan ve 
öğrencilerin kısıtlı hesaplarla ağdaki cihazlara bağlanıp inceleyebileceği bir iç ağ oluşturulmuştur. Ağ 
servisleri (wiki, ftp, dns, dhcp) ESXI sanallaştırma teknolojisi ile ağdaki sunucularda 
gerçekleştirilmiştir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-38 

İnteraktif Ders Programı 

Dilan GÜNDOĞAN  
dilan_cansu_2007@hotmail.com  

Rahime KÜÇÜKBOĞA  
rahimekucukboga@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

Tezimiz üniversitedeki bölümlere yönelik olarak geliştirilecektir. Programımız genel olarak hangi 
sınıfta hangi dersin hangi öğretim üyesi tarafından verildiğini interaktif bir şekilde öğrencilere ve 
öğretmenlere gösterecektir. Bu programla öğrenciler hangi dersliklerin boş olduğunu görebilecek 
ayrıca hangi hocaların 

okulda olduğu  bilgisine erişilebilecektir. Ayrıca yapılan herhangi bir duyurunun hızlı ve etkin bir 
şekilde öğrenciler tarafından görülmesini  sağlayacaktır. Bir forum sayfası aracılığıyla da öğrenciler 
arasında ki iletişimi sağlayacak ve ders notlarının paylaşımı yapılabilecektir. Bir diğer kapsamı da 
dilek ve şikayet kutusunu elektronik ortama aktarmaktır böylece öğrencilerin istekleri doğrudan toplu 
bir şekilde yönetime iletilecektir. 

  Tezimizin önemi, okul içinde yapılan güncel değişiklerin ve var olan bilgilerin öğrencilere kolay bir 
şekilde iletimini sağlıyor ve aynı zamanda öğrenciler bu gelişmeleri etkin bir şekilde takip edebiliyor 
olmasıdır. Daha önceden  var olan fakat etkili bir şekilde kullanılmayan yada öğrencilerin ayrı ayrı  
mail atarak eriştikleri yönetime dilek ve şikayetlerini  toplu bir şekilde kişi tespiti yapılmadan 
iletmektir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-39 

Sanat İstasyonu 

Ezgi KEKEÇ  
ezgikekec05@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Canan Eren ATAY 
 

 

Özet 
Bu projenin amacı insanlara sanat ile yeni bir bakış açısı kazandırarak hayatlarında iyi yönde bir 
gelişim olmasını sağlamaktır. Proje sonunda somut olarak proje içerisinde bulunan 20 ressam ve 
onların resimleri hakkında bilgilendirme sağlanarak insanların genel kültürlerini biraz daha artmış 
olacaktır . 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-40 

Go Oyunu İçin Türkiye Sunucusu 

Müslüm Ersel ER  
ersel99@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İzzet PEMBECİ 
 

 

Özet 

Go, kökeni Doğu Asya’ya dayanan, 19x19’luk tahta üzerinde oynanan, şans faktörünün olmadığı, iki 
kişilik bir strateji oyunudur. Kuralları basit olmasına rağmen, diğer tahta oyunlarına göre çok daha 
fazla hamle alternatifine sahip olması sebebiyle, diğer tahta oyunlarından daha karmaşık olduğu 
kabul edilir. 

Ülkemizde bu oyunu öğrenmek ve oynamak isteyenlerin önündeki bir engel kaynakların ve 
insanların birbiriyle internet üzerinden oynamasını sağlayan Go sunucularının İngilizce olmasıdır. Bu 
proje sonucunda hayata geçirilecek Türkçe Go Sunucusu sayesinde ülkemizdeki İngilizcesi yeterli 
olmayan Go heveslileri  Türkçe bir arayüz üzerinden ve diğer Türk go oyuncularıyla maç yaparak bu 
güzel oyunu öğrenebilecek ve tadını çıkarabilecektir.  

Projede web arayüzü Ractive MVC kütüphanesiyle hayata geçirilecek, istemciler arası veri transferinde 
ise bir web socket kütüphanesi olan DeepStream kullanılacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
OEE-41 

Duygu Tabanlı Müzik Öneri Sistemi 

Gizem UYANIK  
gzmuyanik93@gmail.com  

Hazal UYANıK  
hazaluyanik@gmail.com 

Aybike TURAN 
turanaybike@gmail.com 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

Tuğçe PEKCAN 
tgcpekcan@gmail.com 

Ebru ÇITAK 
ebructak@gmail.com 

 

Özet 

Proje kapsamında duygu durumlarına göre kullanıcılara müzik önerisinde bulunan mobil uygulama 
geliştirilmektedir.Uygulama android işletim sistemine sahip cihazlar için tasarlanmaktadır.Yapılan 
çalışmalar şu şekilde özetlenebilir: İlk adım olarak kullanıcılar  uygulamaya kayıt olmalı ya da sosyal 
medya uygulamasından giriş yapmış olmalıdır. Bu giriş sosyal medya uygulamasının login 
servisleriyle sağlanacak olup, kişi kayıt bilgileri ve kullanıcılara hazırlanmış özel listeler bulut veri 
tabanı kullanılarak sağlanmaktadır.Uygulamanın genel işleyişi şu şekildedir: Kullanıcılar herhangi bir 
şekilde giriş yaptıktan sonra o an kendilerini nasıl hissediyorlarsa ona göre uygulama müzik 
önerisinde bulunacaktır. Daha sonra kullanıcılar dinlemek istedikleri müziklerle ilgili farklı işlemleri 
gerçekleştirebileceklerdir. Uygulama kullanıcılara kolaylık sağlamak amacıyla ses tanıma teknolojisini 
içermektedir. 
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Sosyal Medya ve İletişim (SMİ) 

 

 

Koordinasyon Komitesi 
Yard.Doç. Dr. Canan Eren Atay 

Ar.Gör. Mansur Alp Toçoğlu 
Gökhan Ağış 
Serdar Yılmaz 
Doğan Doğan 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-01 

Ye ve Oyla 

Cankat BİLMAN  
cankatbilman@gmail.com  

Seyhun Yaşar ÖZKAL  
seyhun.ozkal@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Çağımızda kullanımı oldukça yaygınlaşmış olan akıllı telefonların gündelik yaşamda da etkileri 
artmaktadır. İnsanlar hayatlarının her anında bu telefonlarla gündelik işlerini rahatlıkla yapabilir hale 
gelmişlerdir. Bu proje bu şekilde insanların alışveriş merkezlerindeki yemek yeme ihtiyaçlarına 
yönelik olarak hazırlanmıştır. Bu proje,insanların yemek yeme alışkanlıklarını takip ederek,bunları 
analiz etmek, kullanıcıları ve mağaza sahiplerini de bu şekilde yönlendirmeyi hedeflemektedir. 
Kullanıcılar proje için yaratılmış olan mobil uygulamayı kullanıp anlık olarak kitlelerin tercih ettikleri 
yemekleri takip edip,bunlar üzerinde oylama yapabileceklerdir. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-02 

Ev Arkadaşı Aranıyor 

Alican ÖZSIRMA  
ozsirma@icloud.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör. Barış CEYHAN 
 

 

Özet 

Proje için yapılan temel araştırmalar, bu uygulamaya gereksinimi olan kişilerin uygulamada neler 
görmek istedikleri, ev kiralayan kişilerin öncelikleri ve olabilecek talepleri bu proje için yapılan ön 
çalışmalardır. Tüm dünyada kullanılabilecek bir proje olarak düşünürsek, sadece Türkiye'de 5 
milyondan fazla üniversite öğrencisinin %10-%20 lik bir kısmın ev arkadaşı aradığını düşünürsek ve 
bu sirkülasyon sürekli devam edeceği için kullanıcı sayısı ve hedefi gayet büyüktür. Ev arkadaşı arayan 
bir kişi, bir evde kiracı olan kişi ile irtibata geçip anlaşabilecektir. İnsanların birbirlerini uygulama 
sayesinde ön tanışma işlemi bu süreçte daha hızlı bir yol almayı sağlayacaktır. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-03 

Gediz Video 

Hakan ÖZERDEN  
hakanozerden@yahoo.com  

Ceren YILMAZ  
cerenylmz@yahoo.com 

Özgün TİMUÇİN 
ozguntimucin@hotmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Yavuz İNCE 
 

 

Özet 

Kullanıcılar sisteme giriş yaparak kendi videolarını yükleyebilir, profillerini ve videolarını 
düzenleyebilirler. Sitemiz bütün kullanıcılara açık olup dileyen istediği yerden istediği şekilde 
bağlanıp dilediği videoları izleyebilirler. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-04 

Futbol Haber 

İsmail BİLGİN  
bilgin.0135@gmail.com  

Ferdi SEZEN  
frd.szn@hotmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Uygulamada 2 tip kullanıcı bulunmaktadır. 1.si Gazeteciler : takımlar hakkındaki haberleri sunan bu 
kullanıcılar, uygulama yöneticileri ile direkt iletişime geçip üyelik almaları gerekmektedir. 2. olarak 
genel kullanıcılar :uygulamaya mobil üzerinden giriş yaparak, destekledikleri takımların hakkındaki 
genel bilgileri, haberlerini, oynadıkları ve oynayacakları maçları görebilecekleri,  yalnızca kendi 
taraftarı oldukları takımlara yorum(görüş, bilgi, öneri v.s.) yapabilecekleri, taraftarı olduğu takımlar 
içerisinde grup oluşturarak bu grupta yer alan diğer kullanıcılar ile direkt mesajlaşabileceği bir 
platform olacaktır. Aynı zamanda gazetecilerin yaptığı haberlerin altında, gazetecilere soru 
sorabileceklerdir. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-05 

Volunteer Service (Vol-Ser) 

Volkan ÖZKAN  
ozkanvolkan@outlook.com  

Serdar YILMAZ  
seerdaryilmazz@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Uygulamamızda İş veren belirli bir istek yani iş oluşturulacaktır. Uygulamanın esasında bu isteği hızlı, 
güvenli bir şekilde karşılanması olacaktır.  

Uygulamamızda iki tane kullanıcı grubu olacak, bunlar customer ve worker(İş veren - Çalışan) olarak 
adlandırılacak. İş verenler belirli bir İş konusu altında yeni bir iş oluşturacak ve bu iş ın bağlı olduğu iş 
konularına lere üye olan çalışanlar bu yeni işi görebilecekler. Gelişmiş bir filtreleme mekanizmamız 
olacak, örneğin kullanıcının konumuna, işin başlığına göre filtreleme yapılabilecektir. Ek olarak ses 
komutunu yazıya dönüştürerek veri girişi sağlanabilecektir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-06 

Blog Okuma, Yorumlama Ve Paylaşma Sosyal Medya 
Uygulaması 

Furkan Yiğit ALAN  
ygtaln@gmail.com  

Sezgin SEVEN  
sezgin_seven@windowslive.com 

Nurşah DOST 
nursahdost28@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Adil ALPKOÇAK 
 

 

Özet 

Blogbook internetten topladığı blog yazılarını bir mobil uygulama arayüzü ile kullanıcılarına ulaştırır. 
Mobil arayüzü kullanarak kullanıcılar takip etmek istedikleri konularda en güncel blog yazılarını 
okuyabilir, yazılara yorum bırakabilir, beğenebilir arkadaşları ile paylaşabilirler. Ayrıca kullanıcılar 
blog yazılarını bir dergi yada kitaptan okuyormuş hissi yaratacak kullanıcı ara yüzüne sahiptir. 
Kullanıcılar isterlerse okumak istedikleri blog yazılarını daha sonra okumak üzere işaretleyebilirler. 
Eğer özellikle takip etmek istedikleri bir blog sayfası varsa, bu sayfanın sisteme eklenmesini 
sağlayabilirler.  

Ayrıca bir web arayüzü kullanan bir admin paneli ile sistem yöneticisi uygulama ile ilgili yönetimsel 
işleri gerçekleştirebilir. Hangi sitelerin sistem içerisine dahil edilmesi gerektiğine karar verebilir ya da 
kullanıcılar tarafından eklenen siteleri onaylayabilirler. Ayrıca webden çekilen yazıları görebilir ve 
farklı istatistiksel verilere ulaşılabilir. 
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İzmir Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-07 

StudentPortal 

Aktuğ URUN  
aktugurun@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Deniz ÇOKUSLU 
 

 

Özet 

Öğrenci Bilgi  Sistemi uygulamalarının; öğrenci, öğretim görevlileri ve öğrenci işleri arasında, 
üniversite içi duyurular, bölüm ve sınıf bazlı anonslar, sınıf listeleri, haftalık ders programı, dönem 
dersleri ve notları, ders seçimi ve kayıtlanma, dilekçe talebi, yoklama listesi ve devamsızlık takibi, 
öğrenci transkriptleri, moodle tabanlı ödev takibi, dönem notu hesaplama, sınav tarih bildirimleri, 
bilgilerin her kullanıcıya özel olarak sunulması ve üniversite içinde mobil arayüz destekli interaktif bir 
öğrenci bilgi sistemi. StudentPortal geliştirilirken, servis odaklı mimari (SOA) kullanıldı, bu sayede 
StudentPortal üzerine üçüncü parti uygulamalar geliştirilmesine olanak sağlandı. 

Bu proje, PHP ve Javascript kullanılarak hazırlanmıştır. Projenin detaylandırılması için benzer 
sistemler takip edilip bunların sentezi yapılmış ve ek özellikler eklenmiştir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-08 

Sosyal Çizge Için Arama Motoru 

Erman YAFAY  
ermanyafay@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Selma TEKİR 
 

 

Özet 

Sosyal ağlara giderek artan ilgi, beraberinde büyük ölçeklerde ilişkili veri açığa çıkarmıştır. Bu büyük 
veriler üzerinde arama yapabilmek için özelleştirilmiş sistemlere gereksinim duyulmuştur. Bu 
gereksinimi karşılamak üzere Facebook, 2013 yılında kendi arama motoru olan Unicorn’u hizmete 
sunmuştur. Bu çalışmada, Unicorn’un asgari fakat temel özellikleri tasarlanıp gerçekleştirilmiştir. Aynı 
zamanda sistemin gerçekleştirilmesindeki karar mekanizmaları ve ödünleşimler değerlendirilmiştir. 
Yaklaşımımızda sosyal ağ bir çizge olarak modellenmiştir ve çizgedeki düğümler ve kenarlar farklı 
türlere sahip olabilecek şekilde genel olarak tanımlanmıştır. Düğümler, kişi veya sayfa gibi varlıkları 
ifade ederken; kenarlar, düğümler arasındaki arkadaşlık veya beğenme ilişkisini ortaya koyar. 
Verimlilik sorununu çözebilmek için, tamamen bellek üzerinde olan bir indisleme sistemi 
geliştirilmiştir. Bu sistem geniş ölçekte veri işlenmesini sağlamak üzere geliştirilen dağıtık motor 
Spark üzerinde gerçekleştirilmiştir. Son olarak, sosyal ağ yapısına uygun işleçler (ve, veya, zayıf-ve, 
güçlü-veya, uygula) tasarlanmıştır. Bu işleçler sayesinde kolayca bir kişinin ortak arkadaşları veya 
arkadaşlarının arkadaşları gibi sorgular ifade edilip çalıştırılabilmektedir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-09 

Turistler Için Sosyal Ağ Uygulaması 

Oğuzhan YAVUZ  
oguzhandeu93@gmail.com  

Ünal KAYADUMAN  
unalkayaduman@outlook.com 

Muhammed YALÇIN 
muhammedyalcin50@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Semih UTKU 
 

 

Özet 

Günümüzde teknolojinin gelişmesi ile birlikte ulaşım imkânları arttı. İnsanlar yeni yerleri keşfetmeyi 
ve bunu sosyal ortamda arkadaşları ile paylaşmayı istemektedir. Bu proje ile insanların iki isteğini 
birleştirmeyi amaçladık. Proje sonunda kişi gitmek istediği otel, müze, aktivite veya popüler 
mekânları aratabilecek ve geçirdiği mutlu anlarını arkadaşları ile paylaşabilecektir. Projenin hedefi 
kişinin bulunduğu şehir veya ülkelerde mekân, aktivite, gezi vb. konular hakkında kişiye en uygun 
bilgiyi sağlamaktır. Sistem çevrimiçi çalışmaktadır ve kullanıcılar mevcuttur. Sisteme giriş yapan 
kullanıcılar arkadaş ekleyebilecektir. Uygulama kullanıcılarına bir rehber görevi üstlenmektedir. 
Kullanıcılar bulundukları mekânlara (müzeler, restoranlar, eğlence yerleri vb.) puan verip yorum 
atabileceklerdir. Mekânlara verilen oylar ve yapılan yorumlar ile o mekân hakkında daha gerçek ve 
doğru bilgiler kullanıcılara gösterilir. Bu anlatılanların yanı sıra her mekâna ait kısa ve öz bilgiler 
sistemde mevcut olacaktır. Kullanıcıların arkadaşlarıyla iletişimi için mesajlaşma paneli mevcut 
olacaktır. Ayrıca kullanıcılar sistemde yer bildirimi yapabilmektedir. Bu gibi olaylar (yer bildirimi, 
beğeni, yorum vb.) uygulamanın ana sayfasında kullanıcının arkadaşları tarafından görülebilecektir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-10 

Kampüste Yaşam 

Uğur KUTLUER  
ugur.kutluer@st.cs.deu.edu.tr  

Turgut AY  
turgut.ay@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Derya BİRANT 
 

 

Özet 

Öğrencilerin sosyal medya kullanımlarını göz önünde bulundurulacak olursa bu oranın ders takip 
sistemlerini de aktif olarak kullanmasını sağlamak ve bunlar üzerinden veri madenciliği yaparak 
öğrencilerin başarısını analiz etmektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-11 

Ege Üniversitesi Duyuru Ve Mezun iOS Uygulamaları 

Arda DİNLER  
ardadinler100@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Bitirme tezi 2 aşamadan oluşmuştur. 1. Dönem faaliyeti içerisinde "Ege Üniversitesi Duyuru" mobil 
uygulamasının IOS platformunda gerçekleştirilmesi tamamlanmıştır. Bunun için gerçekleştirilmiş 
olan android platformundaki duyuru uygulaması ve  web üzerindeki duyuru sisteminin altyapısı baz 
alınarak yapılmıştır. 2. Dönem faaliyeti içerisinde ise bitirme tezinin 2. aşaması olan "Ege Üniversitesi 
Mezun" mobil uygulaması gerçekleştirilmiştir. "Ege Üniversitesi Mezun" mobil uygulamasının (IOS 
platformu üzerinde) analizi, Ege Üniversitesi Bilgi İşlem Departmanlığı ve  Ege Üniversitesi  Mezunlar 
Derneği işbirliği içerisinde yapılmıştır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-12 

İnsan Kaynakları Yönetimi Web Ve Mobil Uygulaması 

Seda MERİÇ  
seda.meric93@gmail.com  

Dilnora MATNİYAZOVA  
dilnora.matniyazova@gmail.com 

Muradiye Merve GÜÇ 
merve.guc@hotmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Tezimizin amacı;insan kaynakları departmanları için kullanılabilecek olan bir çevrimiçi özgeçmiş ve iş 
başvurusu projesini gerçekleştirmektir.Bu kapsamda öncelikle tezimizin web versiyonu Visual Studio 
ortamında Visual Basic adlı bir programlama dili ile gerçekleştirilecek, ardından uygulamanın aynısı 
mobil kullanım için Android Studio ortamında Android programlama dili ile yazılacaktır.Web 
uygulaması işveren ve başvuran olmak üzere iki bakış açısına sahiptir.İşveren tüm sekmelere ve 
bilgilere erişebilirken, başvuran ise sınırlı sayıda bilgilere erişebilecektir.İşveren sisteme şifre ile girip 
ilanlara bakabilecek, yeni ilanlar oluşturup bu ilanları düzenleyebilecektir.Ayrıca işveren başvuranlar 
ile ilgili tüm bilgileri de görüntüleyebilecektir. Başvuranlar ise aktif olan tüm ilanlara başvuru 
yapabilecek, işveren tarafından geri dönüş yapıldığında görüşme düzenlenecek ve başvuran 
istemediği takdirde görüşmeyi iptal edebilecektir. Son olarak da çıkış butonu aracılığı ile sistemden 
çıkış yapılabilecektir. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-13 

Ballz 

Burak VAROL  
burakvarol@icloud.com  

İsmail GÜNCAN  
ismailguncan@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Gazihan ALANKUŞ 
 

 

Özet 

Projemizin temelinde sosyal medya ve oyunlaştırmanın doğru oranda karışımı yatıyor.  

Oyunlaştırma kısmını top alışverişlerimiz sağlıyor. Kullanıcılar birbirlerine gerek herhangi bir konu 
üzerinden, gerekse sistemimizde “Taunt” olarak gösterdiğimiz durum güncellemelerinden 
faydalanarak belirli top sayısı karşılığında iddia gönderebiliyor. Kullanıcının herhangi bir iddiayı 
kabul ettikten sonra 24 saat içerisinde videolu kanıtını uygulamaya yüklemesi gerekiyor. Gerekli 
işlemler tamamlandıktan sonra eğer iddia başarılı bir şekilde yerine getirildiyse top alışverişleri 
gerçekleşiyor. 

Proje dahilindeki sosyal medya durumunu iste kullanıcılardan sağladığımız video içerikleri 
oluşturuyor. Bütün kullanıcılar bu videoları yorumlayabiliyor, o anda platform içindeki popüler 
videolara anında erişebiliyor ve gerek heyecanı, gerek eğlenceyi paylaşabiliyor. Bu içerikler sayesinde 
iddia göndermeyen ya da iddia kabul etmeyen bir kullanıcı da platform içinde keyifli zaman 
geçirebiliyor. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-14 

VOIZEE 

İbrahim KAVAS  
ibrahimkavas93@gmail.com  

Neslişah ADANALI  
nesli.adanali@hotmail.com 

Ozan KARADUMAN 
ozankaraduman@outlook.com 

Danışman 
Prof.Dr. Murat AŞKAR 
 

 

Özet 
Voizee projesi, IP tabanlı bir switching sistemidir. Geleneksel VoIP sistemleri pahalı server bilgisayarlara ihtiyaç 
duymaktadır. Voizee, Linux tabanlı Raspberry pi 2 üzerine kurulu Linux tabanlı Asterix işletim sistemi koşar. Bu 
işletim sistemi open source FreePBX yazılımı ile switching yapar. IP üzerinden ses gönderilmesi ilk başlarda 
sadece belli kodekler ile yapılırken günümüzde farklı bit hızlarında ve sıkıştırma miktarlarıyla çok hızlı ve düşük 
boyutlarda gerçekleştirilmektedir. 
Sektöre yön veren firmaların verdiği hizmetlere baktığımız da müşterinin kiralık serverlar veya bulut hizmetinden 
yararlandığını görmekteyiz. Log Kayıtların tutulduğu, ses kayıt özelliğinin verildiği bir hizmette güvenlik ve 
güvenilirlik büyük bir sorun oluşturmaktadır. Burada Raspberry pi 2 düşük maliyeti ve kolay kurulumu sayesinde 
kişiye özel bir VoIP server haline geliyor.Voizee projesinin sunduğu hizmetler arasında; arama, voice mail,ses 
kayıt,IVR, FAX, grup araması, konferans görüşme, Appointment reminder (İleri tarihe arama), arama 
yönlendirme, arama limitleme bulunmaktadır. Proje aynı zamanda 3g üzerinden hizmet verebilmektedir. Trunk 
hizmeti satın alındığında local ağ dışına GSM interneti ile taşınan SIP hizmeti saha elemanlarına düşük maliyetli 
arama ve diğer tüm hizmetleri sunmaktadır. Voizee mobil arayüzü olarak MEDİA-5 FONE adlı aplikasyonu 
kullanmaktayız. Projenin bir sonraki aşaması bağımsız bir SIP aplikasyonu yaratmak kişiye/firmaya özel font 
hazırlamak ve reklam gelirleri elde etmektir. Sistem yüksek maliyetli server bilgisayar ihtiyacını ortadan 
kaldırıyor. Küçük, düşük maliyetli, açık kaynak temelli donanım ve yazılımlar ile günceli yakalayıp sektör devi 
firmaların sunduğu tüm hizmetleri kesintisiz sunabiliyor. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-15 

ZarfAt 

Recai HÜSEYİN  
rajai.hussein.93@gmail.com  

Cengiz BURSALİOGLU  
cengizbursali@gmail.com 

Alper DOĞAN 
alperdogan.92@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Bu tezde gerc ̧ekles ̧tirilecek uygulama birden fazla kullanıcının lokasyonlarına go ̈re mesajlas ̧malarını 
sag ̆ladıg ̆ı ic ̧in yapacag ̆ımız c ̧alıs ̧maları s ̧u s ̧ekilde o ̈zetleyebiliriz; O ̈ncelikle kis ̧ilerin uygulamaya kayıt 
is ̧lemini gerc ̧ekles ̧tirmek ic ̧in sosyal medya uygulamalarının(Facebook v.b.) sag ̆ladıg ̆ı login 
servislerini kullanacag ̆ız. Bu s ̧ekilde kolay ve gu ̈venli bir kayıt is ̧lemini yerine getirmis ̧ oluyoruz. 
Sonrasında Kullanıcı bilgilerini tutmak ve mesajlas ̧mayı kolayca gerc ̧ekles ̧tirmek ic ̧in bulut veri 
tabanını kullanacag ̆ız. Ayrıca lokasyon is ̧lemlerini yapmak ic ̧in Google’ın harita servisini kullanacag ̆ız. 
I ̇mplementasyon as ̧aması bittikten sonra uygulamayı Google Play Store’a yu ̈kledig ̆imizde projemiz 
bitmis ̧ olacak. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-16 

Lokasyon Tabanlı Yerel Kobi Ağının Geliştirilmesi 

Samet ÇEVİKSEVER  
samet.ceviksever@hotmail.com  

Dursun DOĞAN  
dursundogan35@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Murat Osman ÜNALIR 

 

 

Özet 
Aynı evde yaşayan insanların bir birleri ile mesajlaşabildiği alışveriş listesi ve notlar paylaşabildiği bir 
platform.  Aynı zamanda harita üzerinden kendilerine en yakın işletmeleri görebilmelerini de mümkün 
kılıyor. İşletmeler içinse istatiksel bilgiler ve kullanıcılara reklam yapabilmelerine imkan veriyor. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-17 

Tourist Directory 

Sinem CANTÜRK  
snmcntrk@gmail.com  

Ali AKIN  
akin.ali@hotmail.com 

 

Danışman 
Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 

Ozet olarak, bu uygulamanin yerli ve yabanci turistler icin bir yardimci olmasi planlanmistir. Ozellikle 
yabanci turistlerin turist rehberine bagimli kalmadan gezebilmeleri hedeflenmistir. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-18 

Hand Gesture Detection For Disabled People 

Nihan KOYUNCU  
nihankoyuncu@gmail.com  

Batuhan GÜNGÖR  
batgungor@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İbrahim Furkan İNCE 
 

Mert GÜLÇİN 
mert.gulcin.35@gmail.com 

Yiğit AT 
yigitat1992@gmail.com 

 

Özet 

Geliştirilen yazılım görüntü algılamaya başladıktan sonra kamera karşısında olan ve işaret dili ile 
iletişim kurmaya çalışan kullanıcılar için anlamlandırma ve karşılık verme işlemine başlar.Sistem 
üzerinde, tanımlı olan hareketler,cisimler ve kelimeler işaret dilinden yazı yada ses tercüme edilir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-19 

Yazılım Tanımlı Ağ (SDN) Teknolojisi Kullanarak DDOS 
Tespit Sisteminin Geliştirilmesi 

İzzet Can YAĞCI  
izzetcanyc@gmail.com  

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Enis KARAARSLAN 

 

Özet 

Her şeyin Interneti (IoT) ve kendi cihazını getir (BYOD) akımlarının yaygınlaşması ile bilgisayar 
ağlarındaki cihaz sayısı artmakta ve ağ yönetimi daha zor bir hale gelmektedir. Saldırı yüzeyinin 
gelişmesi ile güvenliğin sağlanması zorlaşmaktadır. Buna bir çözüm olarak sunulan Yazılım Tanımlı 
Ağ (Software Defined Networks - SDN) ile ağ cihazlarını tek noktadan kontrol etmek ve ağ üzerindeki 
veri akışını kontrol etmek mümkün olmaktadır. Siber güvenliği sağlamak için gerekli bir unsur olan 
Dağıtık Servis Aksatma Saldırılarını (DDOS) engellemek, ancak bu şekilde bütün ağa hakim bir sistem 
ile mümkündür. SDN, ağ yönetiminin geleceği olarak ifade edilmektedir. 
Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Network ve Ağ Güvenliği laboratuvarında (NetSecLab) ağ 
cihazlarından ve ağ servislerinden (DNS/DHCP/WEB/VoIP) oluşan bir altyapı kurulmuştur. Bu çalışma 
ile NetSecLab ortamına SDN tabanlı ağ trafiği izlenme süreçlerinin eklenmesi gerçekleştirilmiştir. 
Test ortamında Openflow standartları kullanılmıştır. Deneyler için kontrol sunucuları, bağlantılar ve 
switchlerden oluşan bir ağa ihtiyaç duyulmaktadır. Bunun için NetSecLab fiziksel ağı kullanılmıştır. 
Mininet switch’leri ile gerçeğe yakın simülasyonlar gerçekleştirilmiştir. Openflow denetleyicisi olarak 
HP VAN SDN Controller kullanılmıştır. Python scriptleri yazılarak  parametrelere dayalı yeniden 
kullanılabilir topolojiler içeren deneyler yaratılmış ve çalıştırılmıştır. Sanal bilgisayarlar, bağlantılar, 
switchler içeren farklı topolojileri sağlayan GNS3 emülasyon ortamının SDN yapısına entegrasyonu 
hedeflenmektedir.  
Ağ servislerine yapılacak DDOS saldırılarının anlık tespiti ve engellenmesi için ağ trafiği istatistiklerini 
analiz edecek kodlar yazılarak bir prototip sistem hayata geçirilmiştir…  
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-20 

Book Sharing 

Buket Cemre DEMİRCAN  
cemre.demircn@gmail.com  

Gülümser Günce GÖKER  
gguncegoker@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Projemiz; literatürde geçen adıyla “book sharing” amacıyla oluşturulmuş bir platform. Normal 
hayatımızda bizimle aynı tarz kitapları seven insanları çevremizde toplamak, kitaplar üzerinde 
konuşmak ve paylaşmak oldukça zorken, düşündüğümüz uygulama bunları kolaylaştıracak. 
Uygulamamıza üye olan kullanıcılar, birbirleriyle arkadaş olabilecek, kitap paylaşımında 
bulunabilecek, mesajlaşabileceği, kitaplar hakkında yorum yapabilecek ve takipçileri ile 
paylaşabileceği listeler oluşturabilecek. Kullanıcıların hem web sitesi üzerinden hem de mobile 
olarak kolayca erişebileceği bir platform amaçladığımız için, MVC tasarım desenini kullanmaya ve 
mobile uyarlayacağımız için Java ile çalışmaya karar verdik. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-21 

Android Ortamında Kurumsal Voip Uygulaması 

Elif TÜRKAY  
eturkay35@gmail.com  

Hüseyin Erkan ÇETİNKAYA  
erkan.cetinkaya3@gmail.com 

Hamdi Burak DİLEK 
hamdiburakdilek@gmail.com 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Enis KARAARSLAN 
 

 

Özet 

Günümüzde büyük rağbet görmekte olan VoIP (IP ağları üzerinden ses iletme) sistemler için tam 
olarak ihtiyaçları karşılayan ve yerli yazılıma sahip ürünler olmadığından dolayı yabancı ürünler 
kullanılmakta ve bu çözümlere yüksek miktarlarda para ödenmektedir. Proje ile tamamen yerli arayüz 
ve yazılıma sahip, düşük maliyetli ve kurum içi telefon iletişimini karşılamayı hedefleyen kurumsal bir 
çözümün prototipinin geliştirilmesi gerçekleştirilmiştir. 
Proje kapsamında SIP temelli yazılım telefon uygulaması Android ortamında geliştirilmiştir. 
Tamamen Türkçe ve estetik bir arayüze sahip olan bu uygulama kullanıcıların birbirleriyle IP ağları 
üzerinden sesli görüşme yapmasına olanak sağlamaktadır. Bunun için  VoIP  teknolojisi, SIP 
protokolü ve açık kaynak kodlu sayısal santral olan Asteriks kullanılmıştır. Uygulama tamamen 
donanımdan bağımsız olup gerekli ayarlamalar yapıldıktan sonra sayısal santralin bulunduğu 
herhangi bir ağda faaliyet gösterebimektedir. Kullanıcılar ve santral, şirketlerin lokasyonlarında aynı 
kurumsal iç ağ üzerinde bulunduğundan, yerel kablosuz ağ üzerinden de iletişim kurabilmektedirler.  
Yazılım geliştirilirken, uygulamanın hızlı çalışması, daha az enerji (pil) harcaması, kimlik doğrulama 
özelliği ve kullanıcı mahremiyeti dikkate alınmıştır. Uygulamanın; görüntülü konuşma, anlık 
mesajlaşma, video konferans, ses kodekleri, durum bilgilerinin görülmesi ve seçimli olarak cihaz 
takibi gibi gelişmiş özellikleri sağlaması hedeflenmektedir. 
Proje TÜBİTAK 2209-B - Sanayi Odaklı Lisans Bitirme Tezi Destekleme Programına layık 
görülmüştür…  
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-22 

Video Streamer 

Murat MÜLAYİM  
murat.mulayim@yandex.com  

Hasan ACER  
hasan-acer@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

İlk aşamada proje de RTP bir yayın alınıp segmenterlarına ayrılıp bu segmenterlerın HLS yayını 
yapılmaktadır. Kullanıcı bu işlemlerin arka planda nasıl yapıldığını bilmesine gerek 
kalmayacaktır.Yapılan yayınların izlenilebilmesi için de ayrı bir web ortamı hazırlanmıştır. HLS yayın 
apache server ile sağlanmaktadır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-23 

Acil Durumlar Için Haberleşme Uygulaması 

Seren SEYVAN  
serenseyvan@gmail.com  

Feyzi Mehmet İPÇİ  
ipcifeyzi@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
 

 

Özet 

Bu proje, çevrenizden yardım talep edebilmenizin ya da fikir danışabileceğiniz konum tabanlı bir 
mobil uygulamadır. Bulunduğunuz yere en yakın hastane nerede, kaybolan evcil hayvanınızı gören 
ya da arabanızın aküsünü şarj edebilecek biri var mı gibi sorulara cevap bulabilmenizi, ayrıca acil kan 
ihtiyacınızı da yakınınızdaki kişilere ulaştırmanızı sağlar. 

Bu uygulamanın en önemli ve temel özelliği ise herhangi bir telefon numarası ya da arkadaşlık isteği 
gerektirmiyor olması. E-mail adresiniz ile kayıt olduktan sonra diğer kullanıcılar hakkında hiç bir şey 
bilmenize gerek yok. Uygulamada konum servisleri kullanılarak, sizin konumuza yakın yerler tespit 
edilir, çevrenizdeki bu uygulamayı kullanan kullanıcılar bulunur ve sizde onlarla kolaylıkla iletişim 
kurabilirsiniz. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-24 

Twitter Platformu Üzerinden Duygu Durum Analiz 

Ali YEŞİLKANAT  
aliyesilkanat@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Dağıtık bir mimari üzerinde tasarlanmış olan gerçek zamanlı tweet çekme sistemi ile alınan 
tweetlerin, yapay sinir ağları ve doğal dil işleme teknikleriyle  analiz edilmesi sonucu duygu 
durumları bulunur. Opsiyonel olarak lokasyon veya konsept filtreleri dahil edilebilir. Bu filtreler 
oluşturulduğu takdirde belirtilen konseptler hakkında ve/veya belirtilen lokasyonlardan atılmış 
tweet'lerin pozitif ve negatif olarak oranları gösterilerek son kullanıcıya gösterilir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-25 

Medyadaki Kelime Seçimlerinin Metinsel Analizi Ve 
Görselleştirilmesi 

Fatma AŞIK  
fatmaasik33@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İzzet PEMBECİ 
 

 

Özet 

Bu projede 28 ayrı gazeteden 265 bin köşe yazısı bir derlem olarak oluşturulmuş ve bu derlem 
üzerinden istatistiki metin analizi ve makine öğrenmesi yöntemleriyle kelime vektörleri elde 
edilmiştir. Bu vektörler sayesinde bir kelimeyle benzer bağlamlarda geçen ilişkili diğer kelimeler 
keşfedilebilmektedir. Kelimeler arasındaki bu ilişkilerin gazetelere göre gösterdikleri benzerlikler ve 
farklılıklar sayesinde ise yazılarda kullanılan dil açısından gazeteler kümelenebilmektedir. Kelime 
ilişkilerinin ve gazete kümelenmelerinin kullanıcılar tarafından incelenebilmesi için uygun bir 
görselleştirilme oluşturulmuş ve web uygulaması olarak hizmete sunulmuştur. Ortaya konan bu 
uygulama sayesinde gazetelerin ve köşe yazarlarının birbiriyle yakınlıkları ve kullanılan haber ve yazı 
dili incelenebilecektir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-26 

Atom Editörü Için Video Chat Eklentisi 

Mert KAHYAOĞLU  
mertkahyaoglu93@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İzzet PEMBECİ 
 

 

Özet 

Günümüzde bir çok geliştirici açık yazılım projeleri kapsamında veya ev ofis uygulamaları sonucunda 
aynı mekanda bulunmadan aynı kod tabanı üzerinde çalışmaya başlamıştır. Bilhassa pair 
programming, tasarım veya hata ayıklama oturumlarında geliştiriciler aynı kaynak dosya üzerinden 
iletişime geçip, tartışma yürütmekte birbirilerinin yazdığı kodları incelemektedir. Nitekim Atom 
editöründe ve diğerlerinde yavaş yavaş collobarative editing (aynı anda bir dosyayı güncelleme) 
özellikleri kullanılmaya başlamıştır. Bu projede hayata geçirilecek Atom editörü Video Chat eklentisi 
sayesinde geliştiriciler bu tip bir faaliyet içindeyken başka bir yazılıma gerek duymadan ve ekran 
alanından tasarruf edilerek birbiriyle görüntülü ve sesli olarak da iletişime geçebileceklerdir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-27 

Location-based Sentiment Analysis of Tweets 

Rıfat Onur KAFALI  
onurkafali48@gmail.com  

Nuri Burak AYDIN  
nuriburakaydin@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgür KILIÇ 
 

 

Özet 

Projemiz haritalandırma ve duygu analizi olmak üzere iki bölümden oluşmaktadır.Haritalandırma 
kısmında tweetin lokasyonu, saati ve tarihi, tweeti gönderen kullanıcının Twitter’a kayıt olurken 
kullandığı ismi ve kullanıcı adı gösterilmektedir.Duygu analizi kısmında ise gönderilen tweetin 
olumlu, olumsuz ve nötr olup olmadığı incelenmektedir. Bu özellikler sayesinde aranan herhangi bir 
kelimenin kullanıldığı tweet harita üzerinde bütün bilgileriyle beraber gösterilir ve duygu analizi 
yapılır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 SMİ-28 

Letschall 

Yağmur ERKEK  
yagmurerkek@gmail.com  

Denis Kadirov BASRİEV  
denisbasriev@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Burak Galip ASLAN 
 

 

Özet 
Android tabanlı ücretsiz bir uygulama olan Letschall, sosyal medya üzerinden kullanıcıların 
birbirlerini takip etmelerini, fotoğraf paylaşmalarını ve 24 saat süren meydan okuma özelliği 
sayesinde fotoğrafları ile yarışabilecekleri bir sosyal medya ortamı sağlamaktadır. Meydan okuma 
özelliği sadece kullanıcılar için değil aynı zamanda pazarda yer alan ve müşterilerin nabzını ölçmek 
isteyen şirketler için de büyük bir fırsat tanımaktadır. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
SMİ-29 

Hadoop Kullanarak Twitter Verilerinden Kelime Bulutu 
Oluşturulması 

Yasemin BAHAR  
yaseminbahar10@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgür KILIÇ 
 

 

Özet 

Bu projenin amacı twitter verisini belirli kriterler ile filtreleyip elde edilen tweetlerden kelime 
bulutunun oluşturulması bu sayede en çok kullanılan kelimelerin görsel olarak kullanıcıya 
sunulmasıdır. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-01 

Ne Yesem 

Onur KARA  
onurkara92@gmail.com  

Doğancan COŞKUN  
dogancancoskun@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Tuğkan TUĞLULAR 
 

 

Özet 

Projemiz; restoranlarin seckin kampanya veya menulerini onlar icin gelistirdigimiz kullanimi kolay ve 
basit bir arayuze sahip uygulamayi kullanarak backend platformumuza yuklemesi temeline dayanir. 
Daha sonra musteriler, gelistirdigimiz kullanici uygulamasiyla kendi bolgelerindeki kampanyalari 
kaydirilabir ekranla birlikte etkili ve verimli sekilde gorebilirler. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-02 

Car Speed Control System 

Betül KARADEMİR  
krdmr.betul@gmail.com  

Abbas Can OVACIK  
abbasovacik@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 
There are two specific reference points,  two readers fixed on these points and a certain distance to 
control of the car’s speed. When the car moves in front of the speed control circuit, RFID reader read 
car identity. Then determine the plate of car. Software program take the car identitiy and pair of the 
licence plate. Meanwhile the speed control calculates the car’s speed by using distance/speed 
formula. Driver information is matched with plate of car. Then is speed is smaller than limit, it is ok. 
But if it is bigger than limit, punishment is written. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-03 

Akıllı Ev 

Ömer PAYLAL  
omer.paylal@st.cs.deu.edu.tr  

Erdem AKBABA  
erdem.akbaba@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Sistemimizdeki veritabanına web servisler yoluyla kaydolacak  olan Android kullanıcımız, 
veritabanından alacağı bilgilerle Amazon.com'un bize sağladığı  "cloudMQTT" bulut platformu 
üzerinden Esp8266 Wifi kart modelimizle iletişime geçecek. Android kullanıcıdan bulut üzerinden 
alınan akım değerleri gömüllü kartımızın "UART"  çıkış pinine gönderilecek.Daha sonra bu akım 
değerleri tasarlanan dim edilebilen donanım parçasına alınacak.Bu değerlere göre ledlerimizin 
parlaklığı artırılıp azaltılabilecek. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-04 

Görme Engelliler için Kampüs içi Rehber Programı 

M. Hande ÖZKAN  
mhandeozkan@hotmail.com  

Dilara KIRNAPCI  
dilarakirnapci@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 
 

 
Özet 

Görme engelli insanlar hayatlarını devam ettirebilmek için diğer insanlardan gelecek olan bilgilere 
ihtiyaç duymaktadırlar. Bununla paralel olarak, özgürlükleri kısıtlanmaktadır. Bu projenin amacı, 
görme engelli insanların herhangi bir yardıma ihtiyaç duymadan kampüs içerisinde daha özgür 
hareket edebilmelerini sağlamaktır. Aynı zamanda, sistemin akıllı bir uygulama olması ve kullanıcıya 
gidebileceği yerleri öneri olarak sunması hedeflenmektedir. Ek olarak, uygulamanın, kapalı alanda 
internet gereksinimi olmadan Bluetooth Low Energy (BLE) teknolojisi yoluyla çalışması 
amaçlanmaktadır. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-05 

Nearest Places 

Caner YOLCU  
caneryolcu@gmail.com  

 

Danışman 
Öğr.Gör.Dr. Özlem ÖZTÜRK 
 

 

Özet 

Proje genel olarak Google Place API kullanılarak, web servisler yardımıyla koordinat verilerin 
çekilmesi üzerinden işlem görür.İlk olarak GPS verileri kullanılarak kullanıcının anlık bulunduğu 
koordinat bulunur, ardından bu veriler Place API'ye gönderir ve Place API aranılan yerlerin 
özelliklerini gösterir.Bu veriler kullanılarak ,koordinatlar harita üzerinde gösterilerek , kullanıcıya 
yakın yerler sunulur. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-06 

Tracking Movers From Laser Scanned Datasets 

Harisu Shehu ABDULLAHİ  
harisushehu@gmail.com  

Abubakar BOMAİ  
bomai02@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İbrahim Furkan İNCE 
 

 

Özet 

Tracking of vehicles and detection of pedestrians from a laser scanned datasets, the result obtain from 
the tracking of the objects (pedestrians and vehicles) can be use in different applications. For example 
it can be use in traffic analysis in which as a result will give more secure and comfortable means of 
tracking vehicles and detection of pedestrians in a certain area. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-07 

SIPS 

Oğuzhan KAYIŞ  
oguzhan.kayis@st.cs.deu.edu.tr  

Yusuf ÇAKMAK  
yusuf.cakmak@st.cs.deu.edu.tr 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Semih UTKU 
 

 

Özet 

SIPS, binaların modellenmesini sağlayan bir web uygulaması ile modellerin gözlenebileceği bir 
mobil uygulamanın beraber çalıştığı bir sistemdir. Alışveriş merkezleri, hastaneler, üniversite binaları 
gibi daha önce görmedikleri büyük yapılara hergün yüzlerce insan gitmektedir. Bu binalardan 
sorumlu olan insanlar ziyarete gelen insanların gidecekleri yeri kolaylıkla bulmaları için SIPS'in web 
uygulamasına girerek binayı modellerler. Herhangi bir kullanıcı, mobil uygulama içerisinde bulunan 
bina listesinde gideceği binayı bulur ve bina bilgisinin bir kere kaydedilmesinin ardından çevrimdışı 
olarak bina modelini inceleyebilir. SIPS'in modern hayata en büyük katkısı şüphesiz ki zamandan 
yaptığı tasarruftur. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 

 
170 

 

 

Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-08 

Intelligent Passenger Guide 

Başak Ebru ŞERİT  
seritbasak@gmail.com  

Hatice Dilara ÜZGÜN  
dilarauzgun@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Korhan KARABULUT 
 

 

Özet 

Temel olarak proje kullanıcılardan GPS ile konum bilgisi ya da adres bilgisi alarak gidilmek istenen iki 
nokta arasında çeşitli ulaşım araçlarıyla rotalar çıkartıp, belirlenen kriterler açısından rotaları 
karşılaştırıp kullanıcıya en uygun seçeneği önerir. Proje kapsamında uygulamanın belirlenen 
platform üzerinde programlanması, web servisin yaratılması ve gerekli olan servislerin kullanılması, 
toplu taşıma bilgisinin veri tabanına entegre edilmesi yapılacak temel çalışmalar arasındadır. 
Projemiz bittiğinde uygulamanın kullanıcılarına seyahat açısından gerekli kriterlere uygun öneriler 
sunarak daha rahat bir ulaşım sağlayacaktır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-09 

Instant Weather Animation System with Sensors 

Çağrı YENİCE  
cagri.yenice@std.izmirekonomi.edu.tr  
Nuriye OKTAR  
nuriye.oktar@std.izmirekonomi.edu.tr 
Şerife Kurtuluş TUNÇEZ 
serife.tuncez@std.izmirekonomi.edu.tr 
İsmail ÇAKIRLI 
ismail.cakirli@std.izmirekonomi.edu.tr 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kaan KURTEL 

 

 

Özet 

Projede, hava durumu ile ilgili verileri elde edebilmek için çeşitli sensörler kullanılacaktır. Bu 
sensörler fiziksel ve sanal sensörler olmak üzere ikiye ayrılmaktadır ve Arduino Uno R3 mikro 
denetleyicisi üzerinde çalışacaktır. Sensörler ile elde edilen veriler, başka bir mikro denetleyici 
aracılığıyla uzak sunucudaki veritabanından alınacaktır. Alınan veriler hava durumlarına göre, uzak 
sunucudaki veritabanından sağlanan animasyonlar ile eşleştirilerek senaryolar oluşturulacaktır. 
Oluşturulan senaryolar sonucunda meydana getirilen çıktı ekranda yayınlanacaktır. Proje 
tamamlandığında, şehirde istenilen bölgelere hava durumu ölçüm modülü kurularak verileri 
toplayıp, elde edilen bu veriler ile önceden hazırlanan animasyonların o andaki hava durumuna göre 
eşleştirilen oluşturulan senaryo ile birleştirerek ekranda gösterilmesi ve insanlara ulaştırılması 
hedeflenmektedir. Projede yukarıdaki amaçları gerçekleştiren bir prototip hazırlanacaktır. Bu prototip 
bilgisayar ve yazılım mühendisliği yöntemleri uygulanarak geliştirilecektir. Böylelikle akıllı şehir 
uygulama fikrine fayda sağlanacaktır. Projenin başarı ile tamamlanması halinde, belediyelerin akıllı 
şehir alanlarında hayata geçirilebilecektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-10 

Fuar, Sergi ve Müze Ortamları için Yer Öneri Sistemi 

Asım ZORLU  
asimzorlu@gmail.com  

Cansu ILIK  
cansuuilik@gmail.com 
Şahin DİRİM 
sahin.dirim@gmail.com 
Görkem GÜNDEŞOĞLU 
taylangorkem_93@hotmail.com 
Danışman 
Prof. Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Geliştirdiğimiz tez uygulaması sayesinde kişilerin bir stanttan diğerine geçişlerinde, aradaki popüler 
olmayan stantların da gözlemlenerek prestij kazanmaları sağlanacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-11 

goPark : Çoklu Otopark Takip Sistemi 

Engin ATASEVER  
eatasever5@gmail.com  

Fatma Aslıcan KILIÇ  
fatmaaslican@gmail.com 

Erkut GÜREN 
guren.erkut94@gmail.com 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

Araç satışlarının ve kullanımının artması; beraberinde de  trafik yoğunluğu ve park yeri bulamama 
gibi sorunları getirmiştir. Özellikle büyükşehirlerde büyük bir strese, kargaşaya ve zaman zaman 
kavgalara neden olan bu problemlerle başa çıkmak, park sorununu bir nebze olsun  rahatlatmak için 
geliştirilmiş bu proje mobil bir uygulamayı kapsamaktadır. Uygulamanın  esas amacı; var olan 
otoparklardan kullanıcının  haberdar olmasını, harita üzerinde gitmek istediği yeri belirledikten sonra 
oraya en yakın otoparklardan ücret, boş yer vb.kriterlere bağlı olarak seçim yapmasını  ve en kısa 
yoldan buraya ulaşmasını sağlamaktır. Günümüzde akıllı telefon kullanıcısının hayli fazla olduğu 
düşünüldüğünde bu mobil güçten faydalanmanın ne kadar etkili olabileceği anlaşılabilir. Android 
işletim sistemli cihazların  sayısal çokluğu nedeniyle, çoklu mobil otopark uygulaması android işletim 
sistemli telefonlarla uyum gösterecek şekilde geliştirilmektedir. Otoparkın adresi, ücreti, kapasitesi, 
anlık boş-dolu yer sayıları SQLite veritabanında tutulur. Bu bilgiler veritabanından çekilerek 
kullanıcıya sunulur, gerektiğinde güncellenebilir. Kullanıcının konumu  uygulamayı kullanırken 
önemli bir faktör olduğundan GPS açık hale getirilir. Harita seçimi aşamasında google maps android 
API’sinden faydalanılır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-12 

Akıllı Çöp Kutusu ve Toplama Sistemi 

Ozan ŞENYAYLA  
ozan.senyayla@std.izmirekonomi.edu.tr  

Mert Can COŞKUNER  
mcoskuner@windowslive.com 

Tanya KÜÇÜKOĞLU 
tanya.kucukoglu@std.izmirekonomi.edu.tr 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Ufuk ÇELİKKAN 
 

 

Özet 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-13 

Izmir Route Manager 

Sıla DEVECİ  
devecisla@gmail.com  

Aslıhan ÖZMEN  
aslihanozmen@outlook.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Deniz ÖZSOYELLER 
 

 

Özet 

Bir kişinin en kısa zamanda bir yerden bir yere gitmesi sağlamak için hangi otobüsleri kullanması 
gerektiğini gösteren, kalkış ve varış durakları arasındaki en kısa yolu belirtip bunu harita üzerinde  
çizen ve bunun yanında alternatif yolları gösteren bir uygulamadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-14 

Turist Rehberi 

Kenan NURAL  
nuralkenan@gmail.com  

Ahmet SAĞALTICI  
sagaltici_ahmet@hotmail.com 

Mehmet DURMAZ 
mehmetdurmazz@yahoo.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Tezimizde gerçekleştireceğimiz uygulama, mobil cihaz kullanan insanlar için turist rehberliği 
yapacaktır. Kullanıcılar, uygulamayı indirip kurduktan sonra kullanıcı girişi yapmaksızın bulundukları 
konum başlangıc noktası olmak üzere gezmek istedikleri noktaları (google maps üzerinden) 
belirleyecektir. Seçilen bu noktalar dikkate alınarak, en kısa yoldan ve en az maliyetli şekilde 
gezilmesi gereken noktalar sırasıyla kullanıcıya listelenecektir. Bu noktalar listelenirken genetik  
algoritmalar kullanılacaktır. Ayrıca ulaşım aracı olarak taksiler kullanılırsa, taksimetre ücretleri dikkate 
alınarak yapılacak gezinin maliyeti listelenecektir. Daha sonra kullanınıcının gezisi sırasında, 
kullanıcının istediği doğrultusunda ve kullanıcının konumu dikkate alınarak güzargah üzerindeki otel 
restorant vb. yerler bildirim olarak kullanıcıya sunulacaktır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-15 

Hey Taksi 

Rabia Gizem SEL  
gizemsel7@hotmail.com  

Mehmet Cem DURGUN  
cmdrgn@hotmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Süleyman KONDAKÇI 
 

Umut Ozan DEMİR 
umut_ozi@hotmail.com 

İsmail GÜLLÜOĞLU 
ismailgulluoglu@gmail.com 

 

Özet 

Bilindiği üzere teknoloji hayatımıza hızlı bir şekilde giriş yaptı ve hayatımızın her alanında 
kullanılıyor. Bizde teknolojiyi ulaşıma adapte etmeye çalıştık. Büyük şehirde yaşamanın 
dezavantajlarından biri de boş taksi bulmaktır. Bu projeyle hedeflediğimiz bu soruna bir nebzede olsa 
çözüm bulmaya çalışmaktır. Hem güvenilir hem de hızlı bir şekilde size en yakın olan boş taksiye 
ulaşmayı sağlayacak android tabanlı uygulamadır. Temel çalışmalarımız taksi duraklarıyla, bağımsız 
taksicilerle ve çevremizdeki potansiyel taksi müşterileriyle konuşup bu uygulamaya karşı olan 
görüşlerini basit bir anketle değerlendirdik. Sosyal yararlarından biraz bahsedecek olursak, anket 
sonucu bize gösterdi ki insanlar özellikle bayan müşteriler taksiye tek başına binmeye korkuyor bu 
yüzden taksinin plakası aynı zamanda sürücü ismi uygulamada görülecek şekilde tasarladık bu 
sebeple karşılıklı bir güven ortamı oluşturmaya çalıştık. Ayrıca taksilerde unutulan eşyalara ulaşılması 
daha kolay bir hal alacak. Ekonomik yararlardan bahsedecek olursak, genelde taksiciler duraktan 
çıkarken taksimetreyi açıp müşteriyi alıp yola çıkar bunu önlemek amacıyla müşteriye en yakın olan 
taksiyi görüp çağırabiliyorlar ve ekstra ücret vermekten kurtuluyorlar. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-16 

Ariza İzleme ve Yönetim Sisteminin  
Mobil Bulut Mimarisinde Gerçekleştirimi 

Hakan HAKYEMEZ  
hakanhakyemez@yandex.com  

Danışman 
Doç.Dr. Murat Osman ÜNALIR 
 

Ertan DAĞISTANLI  
ertan2002@hotmail.com 

 

Özet 

İnsanların teknolojik anlamda yanında olmanın yolu artık mobil uygulamalardır. İnsanlar artık 
masaüstü yazılımdan oldukça uzaklaşmış teknolojiyi cebinde taşımayı tercih etmektedir. Bu yüzden 
mobil uygulama geliştirmeye yönelik çalışmalar günümüzde büyük önem kazanmıştır.  
2000 li yılların başından itibaren yapılan araştırmalar dünyayı yıprattığımızı, daha hızlı yaşlanmasına 
yol açtığımızı göstermektedir. Sahip olduğumuz teknolojiyi kötü amaçlarla kullandık, Dünya 
kaynaklarını hızla tükettik ve ürettiğimiz teknoloji birçok hasara neden oldu.  
Bu projenin amacı, durumun farkında olan insanları kitlesel olarak bir araya getirmek,  
oluşturduğumuz hasarları ve çevre sorunlarını teknoloji yardımıyla çözümünü hızlandıracak yöntem 
ve araçları hizmete sunmayı temel almaktadır. Üzerinde çalıştığım bu proje insanların sorunlara tepki 
vermesiyle beraber hasarların arızaların ve ihbarların hızlıca çözüme kavuşturulmasını 
hedeflemektedir.   
Örnek bir senaryo şöyledir, kişi temiz su kaynağı (dere, akarsu) etrafında yürümektedir gizlenmiş bir 
yerden atık suyun akarsuya döküldüğünü görmektedir. Şikâyet etmek istemektedir ama yetkililerin 
süreci nasıl işleteceğini çoğu kişi gibi bilmemektedir. 
Bu yüzden hazırladığım uygulamayı kullanarak bu çevre kirliliğini fotoğraflayıp uygulamada 
paylaşmıştır. Paylaştığı fotoğraf ve bilgilerharita üzerine adres bilgileriyle birlikte pinlenmektedir. 
Cebinde taşıdığı teknolojiyi kullanarak dünyanın herhangi bir yerinde ki çevre problemini diğer 
insanlarla detaylarıyla paylaşmıştır. Herhangi bir insan artık problemi detaylıca görebilmektedir.  Bu 
şekilde oluşturulmuş ihbarların sayısının artması bu ihbarların sosyal medya aracılığı ile paylaşılması 
belediyeler üzerindeki baskıyı artıracak ve çözümü hızlandıracaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-17 

Ege Bilmuh Navigation 

Birgül ÖZLEM  
birgulozlemm@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Oğuz DİKENELLİ 
 

 

Özet 

Kullanıcını android cihazı ile en yakınında bulunan QR kodu okutuyor ve böylece kullanıcının 
konumunu belirlemiş ve kullanıcı kaynaklı hataları engellemiş oluyoruz. Sonra o bina içen programın 
içinde bulunan tüm gidebileceği yerleri listeliyoruz ve birini seçmesini istiyoruz. Başlangıç ve bitiş 
noktaları belirlendikten sonra kullanıcının komutu ile ona iki nokta arasındaki en kısa yolu hesaplayıp 
adım adım sunuyoruz. Dilerse yol üzerinde bulduğu diğer QR kodları da okutarak doğru yolda 
olduğunu veya yanlış yola saptıysa da yeni yol hesaplayabiliyoruz. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-18 

Konum Bazlı Görev Hatırlatıcı 

Belgin DÖNDER  
belgindonder@outlook.com  

Nazlıcan YALÇIN  
nazliyalcin@windowslive.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

Lokasyon Bazlı Hatırlatıcı ile yapmak istediğimiz, kullanıcının hatırlaması gereken işleri için kolayca 
kullanabileceği ve de kullanışlı biçimde olacak şekilde bir uygulama oluşturmaktır. Günlerin çok 
yoğun ve stresli geçtiği zamanlarda bizim için önem arz eden işleri bazen hatırlayamayabiliyor, sonra 
da kendimize kızıyoruz. Biz de en azından bu yükü kullanıcının üzerinden almak istedik. Kullanıcı, 
hatırlamak istediği bir iş için arayüz ekranından görev oluşturabilir, istediği tarihe ve saate ayarlayarak 
kendisine hatırlatma yapılmasını sağlayabilir. Ayrıca, işi nerede olursa olsun, konum olarak 
ekleyebilir, belli tarihler seçerek bu tarihler arasında kullanıcı eklediği konumun yakınından geçtiyse 
hatırlatma yapılır, eğer bu tarihler arasında konumun yakınından geçmediyse de belirtilen tarih 
aralıklarından son gün kullanıcıya hatırlatma yapılır. Oldukça basit ve kullanışlı olan bu program 
sayesinde kullanıcı diğer işlerine rahatça odaklanabilecek, basit ve anlaşılır arayüzünü kolayca 
kullanabilecek ve hiçbir problem yaşamayacak, GPS inin açık olduğu zaman içerisinde görevlerini 
hatırlayabilecektir. 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-19 

Tobii Göz İzleme Cihazıyla  
Belediye Web Sitelerinin Kullanılabilirlik Testi 

Hakan PEKEL  
pekelhakan@gmail.com  

Hediye DEMİRALP  
demiralphediye35@gmail.com 

Sena Nur BARDAK 
senabardak@hotmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Emrah ORHUN 
 

 

Özet 

Belediyelerin web sitelerinde Tobii göz izleme cihazı yardımıyla kullanılabilirlik testleri yapıldı. 
Yapılan projede, toplamda 4 tane İzmir belediye web sitesi kullanıcılar tarafından test edildi. Belediye 
web sitelerinin kullanılabilirlik testleri sonucunda sitelerle ilgili birtakım eksiklikler çıkarıldı. Bu 
eksikliklere bakılarak belediye web sitelerinin nasıl daha kullanışlı hale gelebileceği konusunda 
öneriler sunuldu. Yapılan kullanılabilirlik testlerinden çıkan sonuçlara göre belediye web sitelerine 
insanların nasıl daha çok katılımının sağlanabileceği konusunda ve sitelerin insanlara nasıl hitap 
edeceği konusunda çözümler getirildi. 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-20 

Engelsiz Restaurantlar 

Özgür DUYAR  
posta@ozgurduyar.com.tr  

İzel İlkim BORUCU  
izelborucu@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Emrah ORHUN 
 

Eren DEMİR 
erendemirr@hotmail.com 

Metin KİPER 
metinkiper5@gmail.com 

 

Özet 

Bu proje engelli kullanıcıların bulundukları restoranları ve kafeleri oylayıp yorumladığı, ihtiyaçlarına 
uygun restoranları belirleyebilmesini sağlayan bir mobil uygulamanın analiz, tasarım ve 
geliştirilmesini hedeflemektedir. Bu proje ayrıca kullanıcıların bulundukları restoranın engelli 
vatandaşların ihtiyaçlarına göre detaylı bir şekilde hazırlanmış olan soru anketini doldurup,  
kullanıcıların anket cevaplarına göre ihtiyaçlarına uygun restoranları belirleyebilmesini, Google Map 
sayesinde yol tarifi almasını da sağlamaktadır. Bu sosyal sorumluluk projesi işbu konuda kamuoyu 
oluşturmayı amaçlamaktadır. Uygulama Java ile yazılmış olup Android cihazlarda kullanılabilir. 
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Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-21 

Ankep 

Abdullah Murat GÜÇ  
abdullahmuratguc@gmail.com  

Doreen MOKEİRA  
doreenmokeira@yahoo.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Barış Ethem SÜZEK 
 

 

Özet 

Ankep bir anket sürecini , tasarimindan, oluşturulmasindan, anketlerin sonuçlarinin toplanmasına 
kadar yöneten mobil uyumlu bir anket uygulamasıdır. Başta belediyeler olmak üzere çeşitli 
kurumların anketle veri toplama ihtiyacına cevap verecek  şekilde geliştirilmiştir. 

Projenin sunucu üzerinde Limesurvey survey tool çalışmaktadır ve yönetici anket için gerekli izinlerin 
ne olacağına,hangi anketin aktif olup hangilerinin inaktif olduğuna,kimlerin hangi anketlere 
ulaşacağına,yada yeni bir anket oluşturmayı tamamen Limesurveyi kullanarak yaparlar.Bunlara ek 
olarak istatistikleri de Limesurvey üzerinden alıp SPSS gibi istatistik programları yardımı ile kolayca 
analiz yapılabilmektedir. Proje kapsaminda android mobil arayüzü geliştirilmiştir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-22 

Mobil Hobi Öneri Sistemi 

Ömer YALÇIN  
omer.yalcin.16@hotmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Gelişen teknolojiyle birlikte tüm toplumlar yavaş yavaş genciyle yaşlısıyla cep telefonu, bilgisayar gibi 
ortamlara bağımlı hale gelmektedir. Bu bağımlılığın temel sebeplerinden biri de insanların yapacak 
başka bir şey bulamamasıdır. Buradan yola çıkarak teknolojiyi insanları sosyalleştirmeye yarayan bir 
araç haline getirmek istedim.  

Geliştirilecek bu uygulama sayesinde, insanların gün geçtikçe artan bu kopukluğu, yine her zaman 
kullandıkları ve yanlarında taşıdıkları akıllı telefonları sayesinde azaltılabilir.  

Bunun için apriori algoritması, veri madenciliği ve yapay zeka gibi birçok alandan yararlanarak 
insanların aslında bilmedikleri ilgi alanları ortaya çıkarılacaktır. İnsanların buraya girdiği bilgiler, 
sosyal medya hesaplarından api kullanılarak elde edilecek bilgiler ve cevapladığı sorular eşliğinde bir 
veri seti oluşturularak Weka veri madenciliği yazılımı vasıtasıyla düzenlenecektir. Elde edilen bilgiler 
ışığında arka planda apriori ve diğer yapay zeka algoritmaları kullanılarak kullanıcıya bir hobi öneri 
listesi sunulacaktır.  

Kullanıcı bu hobiler arasından birini seçtiğinde, seçilen hobi de kullanıcının veri setine eklenerek 
sonraki tahminlemelerde daha isabetli tahminler yapılması için kullanılacaktır. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 ŞÇD-23 

Find ATM Machine 

Berkant GÜRSES  
berkantgurses@hotmail.com  

Yakup DURGAY  
gerilla_tetikci@windowslive.com 

Uğurcan DOĞAN 
ugurcandogan7@gmail.com 

 

Danışman 
Öğr.Gör. Gökhan AKYOL 
 

 

Özet 

Projemizi yaparken ki amacımız sadece En yakındaki ATM yi bulması değil, istediğimiz şehirde, 
istediğimiz ilçedeki ATM'yi bulmamızı sağlamaktır. Sadece bizim değil  bir yakınımıza aile 
dostumuzunda böyle bir ihtiyaçta yardımcı olunabilmesine olanak tanınmıştır. Proje sonunda ortaya 
çıkacak üründe insanlara günlük yaşantılarında yardımcı olmasını istediğimiz bu mobil uygulama 
sosyal ve ekonomik yönden herkesin  kullanabileceği bir uygulamadır. 
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Diğer Bilişim Projeleri (DBP) 

 

 

Koordinasyon Komitesi 
Yard.Doç.Dr. Gökhan Dalkılıç 

Ar.Gör. Emre Ünsal 
İlknur Kurban 

Dilek Uzun 
Hatice Yünlü 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 DBP-01 

Analysis of Persistent Data Storages 

Hüseyin Güven ÖZGÜR  
hguvenozgur@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 
 

 

Özet 

Kullanıcı incelemek istediği belleği seçer ve analiz başlar. NTFS her bir verinin üst bilgilerini Master 
File Table(MFT) olarak adlandırılan kayıtlarda tutar. Seçilen belleğin MFT kayıtları incelenerek bir CSV 
dokümanı üretilir. Bu CSV dokümanında bellekte kayıtlı olan her bir veri için oluşturulan MFT 
girdilerinin içinden seçilen bazı üst bilgiler vardır. Kullanıcı bu bilgileri database'e aktararak 
query'lerle şüphelendiği bağlandılar arasındaki ilişkiyi görebilir. Ayrıca bellekte ki silinmiş dosyaların  
bellek dışında bir alana geri dönüşümü sağlanır. Bu sayede silinmiş dosyaların içerikleri de kullanıcı 
tarafından incelenebilir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 DBP-02 

Door-Fingerprint 

Cüneyt GÜRSOY  
cuneytgursoy@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 

Parmak izi kapı takip sistemi bir yazılım ve donanım kombinasyonu sonucu ortaya çıkacak bir 
üründür. Bu ürün veritabanı ile sürekli bağlantı  içinde olacaktır. Bunu da internet bağlantı RJ-45 ile 
sağlayacaktır. Android işletim sistemi üzerinde şekillenecek olan bu proje ile birlikte kişiler 
uzaktayken de kapılarına gelen kişileri kolaylıkla telefonları aracılığıyla öğrenebilcekler (Not : 
Dünyanın neresinde olursa olsun !) 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
191 

 

 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 DBP-03 

İmge Bozunum ve Özellik Betimleme İşlemlerinin 
Hızlandırılması 

Ender TUNÇ  
endertunc@yahoo.com  

Özgür CAN  
ozgurcan.can@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
 

 

Özet 

Nerdeyse tüm araştırmalar amaçlarını doğrulamak adına ekstra veri ve işlemlere ihtiyaç duyarlar. 
Özellikle imge işleme gibi alanlarda gerekli veriler yoksa bu verilerin üretilmesi gerekmektedir. Bu 
verilerin üretilmesi bazı durumlarda (örnek veri oluşturulması, veri üzerinde ki işlemler, doğrulama 
vs) zaman ve kaynak açısından maliyetli olabilir.  Tezimizde, anahtar nokta eşleştirmede, istatistiksel 
çıkarımlar kullanarak yeni bir yaklaşım getiren “Keypoint Matching Beyond The Nearest Neighbor” 
çözümündeki, uzun süren işlemleri CUDA mimarisini kullanarak paralelleştirdik. Paralelleştirme 
işlemlerini; bozunum, anahtar nokta betimleme ve istatistiksel hesaplama olarak üç ana kategoriye 
ayırdık.  Deneysel sonuçlar çervesinde, GPU ile yapılan paraleleştirmenin, tüm kategorilerde kayda 
değer hız kazanımları sağlağını gözlemledik. 
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İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
 DBP-04 

Çalışanlar için Yol Optimizasyonu ve Çalışan Takibi 

Musa BİLGİLİ  
bilgilimusa@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Oruç Raif ÖNVURAL 
 

 

Özet 

Projede, gezici satıcı algoritmaları kullanılarak en kısa yol hesaplaması yapılacaktır. Bununla birlikte 
işçinin lokasyonu sürekli takip edilecek ve bir vertabanına aktarılacaktır. Bu proje iki parçadan 
oluşacaktır; yönetim paneli ve mobil uygulama. Yönetim paneli kısmında, yönetici kişi gerekli 
bilgileri siteme aktaracak ve görevi bir kişiye atayabilecektir. Yine bu panelden hesapların yönetimi, 
çeşitli ayarların yapılmasını sağlayacaktır. Mobil uygulama kısmında ise, çalışan kendisine atanan 
yolu takip edecek, her adrese geldiğinde kendisinden fotoğraf ile gittiğini teyit etmesi istenecektir. 
Yol sonunda bilgiler yine veritabanına gönderilecektir. Uygulamada, harita olarak Google Maps 
teknolojileri kullanılacaktır. Ek olarak, anlık yönlendirme için bir mesaj sistemi de sisteme entegre 
edilecektir. Bu sistem sayesinde işgücü etkin bir şekilde kullanılacak, işçiler takip edilip verimlilikleri 
ölçülecektir. Gereksiz harcama ve israftan şirketler, kurumlar kurtulması ana hedeflerdendir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
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Summarizing Search 
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tugba.yavuz@outlook.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özlem AKTAŞ 
 

 

Özet 

Bu projede google araması sonucu gelen ilk on sayfa içinden özet bir bilgi çıkarılıp kullanıcıya 
sunulmuştur. Arama sonucu gelen web sayfalarının içerikleri NLP teknikleri kullanılarak özetlenmiştir. 
Daha önceki özetleme teknikleri de araştırılarak hibrit bir çalışma ortaya çıkarılmıştır. Bu proje ile 
kullanıcılar aradıkları konu hakkında 10 sayfadan oluşan metinleri okumak yerine 5-7 arasında 
oluşan kısa metni okuyabilecekler. Ayrıca beğendikleri cümleleri seçerek o cümlenin bulunduğu web 
sayfasına erişebilecekler.  Arama işlemi ve arama sonucu sadece yazılı değil sesli de olabilecek. 
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Okul Devamsızlık Takip Sistemi 

Esra DEMİR  
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Danışman 
Yard.Doç.Dr. Kadir Atilla TOKER 
 

 

Özet 

Öğrenci veya öğretmenin yanında kart veya benzeri ürünler kullanmasını gerektirmeyecek yüz tanıma 
sistemi ile eğitim kurumlarındaki devamsızlığın çok daha hızlı bir şekilde alınarak web üzerinden 
bilgi alınması sağlanmaktadır. 
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Proje No 
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Hadoopshark Packet Analyzer 

Anarmun MUNKHBAYAR  
maz7o@yahoo.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Halûk GÜMÜŞKAYA 
 

 

Özet 

HadoopShark employes the distributed capability of Hadoop to run analysis parallely is necessary and 
with the use of cloud infrastructure. This tool can analyze huge amount of packets faster than 
traditional packet analyzing tools(Wireshark, Tshark etc). Wireshark becomes slow when the packet 
size is bigger than 100mb while this tool can analyze several gigabytes of data easily. Also 
HadoopShark is user friendly because it has graphical user interface. It does not require users to have 
knowledge about underlying structure. Other feature of this tool is scalability. Since underlying 
structure is based on cloud computing it can be scaled pretty easily. 
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Proje No 
DBP-08 

Optimal Ders Programı 

Ezgi ÖZEN  
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Danışman 
Öğr.Gör. Barış CEYHAN 
 

 

Özet 

Projemiz özetle, üniversitelerin fakülte bazında haftalık ders programını oluşturma işlemini bilgisayar 
vasıtası ile gerçekleştirmektir. Yapay zeka teoremlerine dayalı bilgisayar algoritmaları üzerinden 
kullanıcı verileri dikkate alınarak hesaplanacak bu ders programların optimal programlar olması 
beklenmektedir. Projemiz web tabanlı olarak çalışacaktır. Bu sayede son kullanıcı etkileşimi yüksek 
olucaktır. Web tabanlı sistem sayesinde her öğretim görevlisi haftalık ders programını sisteme 
gönderebilecek, fakülte yetkilileri ders,grup,diğer kaynak tanımlarını yapacak ve sonuç olarak 
algoritmalar vasıtası ile gün-saat-derslik ataması otomatik olarak oluşturulmuş ders programları elde 
edilecektir. Ders programı oluşturma işini fakülte yetkilileri elle yaparken 1-4 hafta arası sürebilecek 
bu süreç, geliştirdimiz algoritmalar sayesinde dakikalar içerisinde çözülebilecektir. Ayrıca sistemin 
hatalı atama yapması gibi bir durum söz konusu değildir. 
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An Invastigation On WSN : Object  
Tracking Application 

Can Samed KAŞIKÇI  
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Fatih MERT  
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Danışman 
Öğr.Gör. İlker KORKMAZ 
 

 

Özet 

Kablosuz Duyarga Ağları (Wireless Sensor Networks) günümüzde oldukça yaygın biçimde 
kullanılmakta, pek çok alanda hayatımızı kolaylaştırmaktadır. Askeri sistemler ise bu yaygın kullanım 
alanlarından biri olup, askeri sahalarda güvenliğe ve hedef takibine ihtiyaç duyulmaktadır. Olası bir 
yabancı hedefin sahaya giriş yapması halinde, hedef takibi (target-tracking) algoritmasının duyargalar 
üzerinde çalıştırılması ve yabancı nesnenin hareket halinde çizdiği yolun (path) kayıtlanması, 
beraberinde toplanan verilerin ana istasyona (base station / sink) iletilmesi gerekmektedir.   
Senaryonun başlangıcında  ise duyargaların (sensor node) sahaya rastgele bırakılmalarının ardından 
lokalizasyonlarının sağlanması ve etkili haberleşmek adına kümelenme (clustering) algoritmasının 
çalıştırılması amaçlanmıştır.  
Projemiz daha çok saha koruma uygulaması olarak düşünülebilir. Belirli bir askeri alanın duyargalar 
yardımıyla sürekli kontrol altında tutulması amaçlanmıştır. Çevresel faktörleri, duyargaların 
dayanıksızlığını ve her bir duyarga işleminde enerjinin harcandığını hesaba kattığımızda, böyle bir 
projede odak noktamızı enerjiyi en etkili biçimde kullanmak olarak belirlemek kaçınılmaz olmaktadır. 
Literatürdeki araştırmalarımız da göstermiştir ki; kablosuz duyargalar için enerji tüketimini minimize 
etmek üzere bir hayli akademik çalışma mevcuttur. Bu bağlamda gerek konuşlandırma (localization) 
olsun gerekse kümelenme (clustering) yahut hedef takibi (target tracking) olsun, enerji tüketimi 
bizim için en önemli husus olmaktadır.  
WSN ve WSN konseptleriyle tanışıklığımızı simgeleyen bu projede, çeşitli simülatorler kullanarak 
senaryolarımızı impelement etmeye çalıştık… 
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Proje No 
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Elevator Control System 

İlay İLTER  
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Danışman 
Prof.Dr. Alp KUT 
 

 

Özet 

Elevators play important roles in transportation, moving people vertically to buildings above and 
below grade levels. Keeping this equipment operational is essential, especially for persons with 
disabilities who rely on elevator for their transportation needs and are inconvenienced the most when 
equipment breaks down. Active involvement by the disability community has helped agencies realize 
the importance of providing reliable elevator service. 

Elevator control system, the maintenance of the elevators that has been followed. Accordingly a 
system that can be determined by analysis which elevators can be used from users. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
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Öğrenci Konum Takip 

Hilal ASLAN  
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Betül YILDIRIM  
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Danışman 
Yard.Doç.Dr. Semih UTKU 
 

 

Özet 

Öncelikle öğrenci servisine biner ve bu şekilde ilk durum oluşur ve takip başlar. Velinin telefonunda 
bulunan geliştirmiş olduğumuz android uygulama ile öğrencinin servise bindiği bildirimi veliye 
iletilir. Aynı zamanda serviste bulunan GPS Modül ile bu ekranda öğrencinin konumu harita 
üzerinden de veliye gösterilir. Öğrenci okula girdiği zaman da yine okla girdi bilgisi veliye iletilir. 
Genel anlamda projenin seyri bu şekildedir. 
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Uygulaması 

İdil AKÇALI  
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Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Sistem Sağlığı İzleme mobil uygulaması, şirket içerisinde hizmet veren; sms, e-posta ve fax 
gönderme işlemlerinin, mobil uygulama üzerinde çalışma durumlarının testini sağlanmak amacıyla 
geliştirilmektedir. Bunun yanında raporlama sistemlerinin çalışabilirliğinin, sunucuların ve web 
uygulamalarının erişilebilirliğinin kontrol edilmesi amaçlanmaktadır. 
Bu proje kapsamında, kullanıcının az işlemle direk sonuca ulaşabilmesine olanak sağlanmaktadır. 
Tek bir tuşla tüm servislerin sağlığı denetlenmektedir. Bunun yanı sıra, kullanıcılar spesifik işlemleri 
de gerçekleştirebilmektedir. 
Proje, kimlik doğrulama ve yetkilendirme sistemine göre çalışmaktadır. Uygulamaya Sanal Özel Ağ 
(Virtual Private Network) üzerinden erişim sağlanmaktadır. Bu ağ üzerinden giriş yapan kullanıcıların 
bilgileri servis üzerinden denetlenmektedir. Kullanıcı yetkilerine göre yapılacak işlemler, arayüzde 
sunulmaktadır. 
Projede sağlığı kontrol edilmesi gereken sistemlerden şu ana kadar; sms, e-posta gönderme, sunucu 
ve web denetleme başarıya ulaşmıştır.Bu işlemler, çoğunlukla Android üzerinde denenmiş, 
geliştirilmiş ve başarılı olmuştur. Projenin devamında, bu işlemlerin IOS ve Windows Phone işletim 
sistemleri için de geliştirilmesi planlanmaktadır. Ayrıca ilerleyen günlerde arayüz geliştirilmesi ve dil 
seçeneği eklenmesi planlanmaktadır. 
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Understanding of  Information Diffusion  
Algorithms on Graph 

Gizem Gülşah KOÇAK  
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Danışman 
Yard.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 
 

 

Özet 

Kablosuz ve sensör ağlarda,  verileri toplamaya ve birleştirmeye ihtiyaç duyarız. Bunun için ortamdan 
bağımsız bir çözüm oluşturan Gossip-Based algoritmalar(Push, Pull, Push-Pull algoritmalar) 
kullanılır.Verinin networkte dağılımı epidemik matematiksel  modelle modellenir. Çalışmamda, graf 
üzerinde bilginin yayılım algoritmalarını incelemek amacıyla bu modeli ve bununla ilgili 
algoritmaları(Push, Pull, Push-Pull algoritmaları)  kullandım. Bu yolla, hangi durumda hangi 
algoritmanın daha verimli çözüm oluşturacağına dair deneysel sonuçlara ulaşmayı hedefledim. Bu 
sonuçlara göre, kablosuz ve sensör ağlarda verinin toplanması için en uygun algoritmalar  ya da 
dağıtık veritabanı uygulamaları arasındaki veri senkronisazyonu  için seçilebilir. 
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Özet 

Bitirme Tezi kapsamında ARKAS HOLDİNG A.Ş'ye ait gemiler bir harita üzerinde gösterilecek ve gerçek 
zamanlı olarak seçilen gemi üzerindeki konteyner bilgileri ve geminin varış limanı, tahmini varış 
zamanı(ETA), kalkış portu vb. bir takım bilgiler bir web sayfasında görüntülenecektir. Bu proje genel 
olarak şirket içinde gemilerin ve yüklerin takibi için kullanılacaktır. Aynı zamanda gerekli durumda 
müşteriye sunularak yük bilgilerinin görüntülenmesi sağlanacaktır. 
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Data Library Archiving And Publishing System 

Kerime Yıldız ARDAL  
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Yard.Doç.Dr. Kökten Ulaş BİRANT 
 

 

Özet 

DaLi, temel olarak bir veri yükleme ve görüntüleme sistemidir. Arka planda veritabanı parçalama 
işlemleriyle hızlandırılmış ve önyüzde en yeni teknolojiler kullanılarak kullanıcıya kolay ve efektif bir 
kullanım sağlayan bir sistem oluşturulmuştur. 
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Özet 
Günümüzü artık teknoloji çağı olarak adlandırabiliriz ve bunu ilk olarak eğitim aldığımız kurumlardaki 
problemlerin çözümü için kullanmamızın uygun olacağını düşünüyoruz.Özellikle üniversitelerde 
öğrenciler birbirlerinin yerine imza atıyorlar böylece dışarıda başlarına kötü bir olay geldiğinde o saatler 
içerisinde okulda olarak bilindiklerinden dolayı bu durumdan kurum sorumlu tutuluyor. Bununla 
birlikte hocalar için tek tek yoklamaların kontrol edilip toplanması ve hocaların yoklamayı garantiye alıp 
kendilerinin her ders saatinde isimleri okuyarak yoklama alıyor olması ders süresinin bir kısmını 
yoklama alarak geçirmelerine sebep oluyor.Açığa çıkan bu problemler bize bir çözüm bulunması 
gerektiğini düşündürüyor.İzmir’de 4’sı vakıf 3’ü devlet üniversitesi olmak üzere toplam 10 üniversite 
bulunmaktadır.Açıkladığımız problemde bu üniversitelerde de aynı sorunlarla karşılaşılmaktadır. 
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Özet 

Proje ile avrupada olan değerli bahis sistemi ile turkiyedeki insanlari bilinclendirmek. 
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Özet 

Önerilen model örüntü tanıma için tasarlanmış hesapsal bir model olup, iyi bilinen yapay öğrenme 
algoritmalarının sınırlı çıktı sayısı ile inşa edilmesi ve değişiklik yapılabilmesi için modelin yeniden 
inşa edilip eğitilmesi gibi yapısal kısıtlamalarını kabul edilebilir bir performans ile aşabilmesi 
hedeflenmiştir. Önerilen model kendini dengeleyen ağaç yapıları sayesinde, eğitim sonucunda 
öğretilen şekli farklı fonksiyonlar kullanılarak yeniden inşa edebilme kapasitesine de sahiptir. 
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Danışman 
Prof. Dr. Levent TOKER 
 

 

Özet 

Bilişim teknolojilerinin ve özellikle de internetin bu denli yaygınlaştığı ve önemini artırdığı bu 
yıllarda bilgiye erişimin hızlı ve kolay olmasını sağlayan mobil cihazlar ve bunların üzerinde çalışan 
mobil uygulamalar da bu yayılma sürecine daha da hız katmıştır. Mobil cihazların artan kullanımına 
paralel olarak, onlara yönelik gelişen tehdit ve saldırıları da beraberinde getirmiştir. Tüm bu 
gelişmeler bilişim güvenliği kapsamında mobil güvenliğin ayrı olarak ele alınmasını zorunlu hale 
getirmiştir.  Bu çalışmada Mobil ortamın doğası nedeniyle ortaya çıkan güvenlik açısından zorlayıcı 
kısıtlar göz önüne alınarak, olası tehditler, riskler ve alınabilecek önlemler iyi uygulama örnekleri ile 
anlatılmıştır. Son olarak bu sorunlara yönelik çözüm önerileri ve korunma yöntemleri hakkında 
çalışmalar açıklanmaktadır.  
Saldırı Tespit Sistemlerine ilişkin bilgilendirme yapılmakta ve bu sistemlerin Bilgi Güvenliği 
konusunda hangi alanlarda nasıl kullanıldığına ait bir değerlendirme yapılmaktadır. Siber Güvenlik 
üzerindeki konu alanı ile birlikte yazılımların güvenliğinin nasıl olması gerektiği, güvenliğin 
kullanılabilirlik ile ilişkisinin nasıl işlediğine dair bilgiler verilmeye çalışılacaktır. Yazılım Güvenliği 
konusunda Sızma Testlerine değinilecek ve örnek bir uygulama ile anlatılmaya çalışılacaktır. Son 
olarak Türkiye’nin gelecekteki Siber güvenlik planları da incelenerek Mobil Uygulamaların Güvenlik 
geleceği ve varılacak sonuçlar anlatılacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-20 

Mikroservis Platformlarının İncelenmesi ve Bir Uygulama 
Mimarisi Tasarımının Gerçekleştirilmesi 

Duygu ÖZEN  
duyguozn@gmail.com  

Mehmet KARATEKİN  
m.karatekinn@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Murat Osman ÜNALIR 
 

 

Özet 

Mikroservis mimarisi, yazılım uygulamalarının bağımsız,dağıtık servisler olarak tasarlanmasını ifade 
eder. Mikroservisler, birbirleriyle çalışabilen, küçük, otonom servislerdir. Bu servislerin her birinin 
gerçekleştirdiği görev bellidir ve o servise özgüdür.  Bu çalışmada, Mikroservis mimarisinin 
gerçekleştirebileceği platformlar tanıtılıp, çeşitli kriterlere göre bu platformların analizi yapılmıştır. 
Analiz sürecinden sonra bir uygulama mimarisinin tasarımı gerçekleştirilecektir. Bu uygulama 
kullanıcıların filmleri oylayabildiği, kullanıcıların birbirlerini takip edebildiği, filmlerin türlerine göre 
gruplanabildiği bir film öneri sistemi olup, Mikroservis mimarisi kullanılarak gerçekleştirilecektir. 
Gerçekleştirimi yapılacak film öneri sistemi,  Spring Cloud platformu kullanırak,  bu platform üzerinde 
tasarlanacaktır. 
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İzmir Ekonomi Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-21 

KitchConn Akıllı Mutfak 

Tolga VAROL  
tolga.varol@outlook.com  

Mert KÖSE  
mertkose89@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Murat AŞKAR 

Selen ÖZTÜRK 
seeleenztrk@gmail.com 

Berkay ŞENOL 
brkysenol@gmail.com 

 
 

Özet 

Kullanıcıya iki farklı kontrol metodu sunulacaktır; Android uygulama üzerinden veya kişiye özel web 
sayfası üzerinden kontrol. Kontrol edilebilecek nesneler ise elektriği açıp kapamaya veya gücü 
ayarlamaya yarayan akıllı prizler ve doğal gaz, ateş, sıcaklık, duman ve ışık sensörlerinin anlık verdiği 
bilgilerdir. Ayrıca yangın alarmı ve benzeri acil durumlarda mobil uygulama ile kullanıcıya görüntüyü 
aktaran ve kamerada anlık motorize kontrol imkanı sağlayan bir bildirim gelecektir. Kullanıcı istediği 
kadar akıllı priz ve istediği sensörleri tercih ederek sisteme özelleştirerek dahil edebilmektedir. 
Proje kapsamında kısaca Phpmyadmin tabanlı web kontrol paneli ve veri tabanı yönetimi, Android 
mobil uygulaması, MySQL veritabanı, Raspberry Pi bilgisayarı üzerinde Debian işletim sistemi 
otomasyon, güvenlik ve kontrol yazılımları-kodları, Arduino platformunda sensör kartları geliştirilmesi, 
Arduino tabanlı akıllı kontrol edilebilir prizler ve bunların beslemesinin geliştirilmesi, Bluetooth ile 
haberleşme topografisi tasarımı ve tüm bu unsurların birbiriyle uyum içinde çalışmasının sağlanması 
çalışmaları yapılmıştır. Projenin somut hedefi tüm unsurların bir arada çalışmasıdır ve bu sağlanmıştır. 
Proje sonunda ortaya kullanıcının tercihine göre, Android tablet üzerinden veya bir kutulanmış bir 
Raspberry Pi üzerinden 100 metreye kadar olan bir alanda istenilen sayıda cihazın akıllı prizler 
aracılığıyla kontrolü güvenli bir şekilde sağlanmaktadır. Bunun yanı sıra kullanıcının oluşturacağı 
senaryolar kullanılabilmektedir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-22 

reVision 

Anıl Can AYDIN  
anlcnydn@gmail.com  

Ulaş AKDENİZ  
akdenizulas@gmail.com 

Onur TEMİZKAN 
onurtemizkan@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
 

 

Özet 

reVision, bilgisayarlı görü algoritmalarının var olan kütüphanelerdeki uygulamalarının Renderscript 
ile geliştirilmesi ve karşılaştırılması, kullanılan işlem gücünün(CPU, GPU) görselleştirilmesi projesidir. 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
211 

 

 

Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-23 

Image Matching By Using Robust SURF Features 

Gökay BOZKURT  
gokaybozkurt@yahoo.com  

Mohamed Hadi ABDİ  
abdimohamedhadi@gmail.com 

Lombe La LOMBE 
ibrahimlombe@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. İbrahim Furkan İNCE 
 

 

Özet 

The project detects similar images by matching their corresponding interest points. The task of 
finding correspondences between two images is done by using the SURF algorithm. Given below 
are the steps we took to find a correspondence between interest points from different images; 

1. SURF algorithm uses a global threshold value to number of unique interest points that will be 
generated. 

2. After the generation of interest points, we compare them to find the similarities between the 
points in both images. This is done by generating a descriptor for each interest point and getting 
the Euclidean distance between them. The smaller the Euclidean distance between the interest 
points' descriptors, the higher the similarity between them. 

3. Finally, we create one to one relationship between interest points in both images. If more than 
one interest point have the same corresponding interest point in the other image, we select the 
one that has the smallest Euclidean distance between their descriptors. 
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 Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-24 

Atilla Sumo Robotu 

Hacı Bayram ÖZBAĞ  
ozbag.bayram@gmail.com  

Mesut AKIŞ  
mesutakis2135@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Şebnem BORA 
 

 

Özet 

Sumo robotlar (adından da anlaşılabileceği gibi) Japon Sumo Güreşleri’nden esinlenilerek 
oluşmuştur. Sumo güreşlerinde olduğu gibi yine iki rakibin ring yerine dohyoların üzerinde 
birbirlerini dışarı çıkarmaya çalışmaları ile olur. Dohyo; sumo robot yarışmalarının üzerinde yapıldığı 
belirli yarıçapları olan alana verilen isimdir. Dohyoların ortası siyah ve çevresi beyaz renktedir. Robot, 
algılayıcılarıyla bu beyaz rengi ayırt eder ve pist dışına çıkmaz. Robotlardan hangisi rakibini 
dohyonun dışına önce iterse o robot yarışmayı kazanmış olur. Robotların belirli büyüklük ve ağırlık 
gibi sınırları vardır ve buna göre Mini Sumo ve Sumo Robot olmak üzere kategorilere ayrılırlar. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-25 

Mobil Platformlarda Profesyonel Eleman Arama Motoru 

Erman BAYAR  
ermanbayar@hotmail.com  

Metin ERYILMAZ  
metin.eryilmaz@outlook.com 

Hasan KILIÇARSLAN 
kilicarslan.hasan@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hafize Şen ÇAKIR 
 

 

Özet 

Proje en genel kapsamında profesyonel eleman bulma işine yarayacak. Burada şirketlerin ihtiyacı 
değil, daha çok ailelerin tamir - tadilat işlerinde duyduğu ihtiyaç karşılanacak. Özellikle çok nüfuslu 
şehirlerde daha çok işe yarayacak. 
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Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-26 

Fotoğraflardaki Engel Teşkil Eden Görüntülerin  
Ayrıştırılması için Mobil Uygulama 

Zana BUÇİNCA  
zanabucinca@gmail.com  

Yasin FİNDİK  
yasinfindikk@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Mustafa ÖZUYSAL 
 

 

Özet 

Fotoğraflardaki engel teşkil eden görüntülerin kompütasyonel yaklaşımlar ile kaldırılması. Düşük 
hızda hareket eden bir kamera ile çekilmiş fotoğraflardaki engel teşkil eden görüntülerin, kısa 
aralıklardaki göreceli hareketlerinin farklılaştırılması ile arkaplandaki görüntüden ayrıştırılması. Engel 
teşkil eden görüntüler pencere, çit ya da yansıma olabilir. Bu işlemler sonucunda, engel teşkil eden 
görüntülerden ayrıştırılmış ve bu engellerin olmadığı bir fotoğraf ortaya çıkacaktır. 
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Gediz Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-27 

Renk Paletleriyle Alınan Histogramlarla Sahne 
Değişimlerinin Tespit Edilmesi ve Başarım Karşılaştırma 

Shaira OSMANI  
shairashegarf@gmail.com  

Abdul SALIH  
abdul_salih@hotmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Faruk BULUT 
 

 

Özet 

Video dosyalarının içeriğini bir bakışta anlayabilmek için farklı sahnelere ait görüntülerin fotoğraf 
kareleriyle bir bütün halinde sunulması gerekmektedir. Her bir çekim sahnesine ait fotoğraf izleyiciye 
videonun içeriği hakkında bir genel bir fikir vermektedir. Bu çalışmada video içeriğinde bulunan 
farklı sahnelerin tespit edilebilmesi için, değişik renk paletleri kullanılarak sahnelerin histogram 
değerleri alınmıştır. Bu değerler arasındaki fark belirlenen yüzdelik eşik değerine göre tespit 
edilmiştir. Farklı renk paletleriyle alınan histogramlarda ve eşik değerlerinde sahne değişimlerinin 
yakalanması ile ilgili performans karşılaştırması da yapılmıştır. Yapılan deneysel çalışmalarda en 
başarılı yöntemin 6-Bit RGB renk paleti ile %35 eşik değeri olduğu gözlemlenmiştir. 
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İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-28 

Şifreli Veriler Içerisinde Şifreli Aramalar Yapma 

Özer ERDÖNMEZ  
ozererdonmez@gmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Serap ŞAHİN 
 

 

Özet 

Proje, bilgisayar kullanıcısının dosyalarını belirlenmiş olan keyword'lere göre güvenli bir şekilde 
saklanmasını amaçlamaktadır. Bu yolla hangi keywordlerin hangi dosyalar ile ilişkisi olduğunun 
farkına varılmasının imkansız hale gelmesi amaçlanmaktadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-29 

İşlevsel Kütüphane Servislerinin Ölçeklenebilirliği için Bir 
Uygulama Mimarisinin Gerçekleştirimi 

Işık ERHAN  
isik.erhan.07@gmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Murat Osman ÜNALIR 
 

 

Özet 

Tez projesinin amacı işlevsel kütüphane servislerinin dağıtık sistemler üzerinde etkin bir şekilde 
dağıtılıp çalıştırılmasını sağlayacak bir yazılım mimarisi geliştirmektir. Hedef alınan işlevsel servisler, 
daha çok makine öğrenmesi algoritmaları sunan servislerdir. Java için yazılmış birçok makine 
öğrenmesi kütüphanesi mevcuttur. Ayrıca Apache Hadoop ve Apache Spark gibi paralel hesaplama 
altyapıları da Java'yı desteklemektedir. Bu sebeplerden dolayı projenin gerçekleştirim dili olarak Java 
seçilmiştir. Projenin ilk kısmı Apache Hadoop ve Apache Spark gibi paralel hesaplama altyapılarının 
araştırılması üzerinedir. Bu altyapılardan uygun olanı projede kullanılacak altyapı olarak seçilmelidir. 
Ayrıca bu kısım, Apache Mahout ve Apache Spark MLlib gibi proje ile benzer amaç taşıyan altyapıların 
da araştırılmasını kapsamaktadır. Projede kullanılacak altyapı olarak Apache Spark seçilmiştir. 
Projenin ikinci kısmı, herhangi bir algoritmanın içerebileceği işlevselliklerin analiz edilip Apache 
Spark'ın temel veri yapısı olan RDD'lerin dönüşüm ve aksiyon işlemleri ile eşleştirilmesini 
kapsamaktadır. Projenin üçüncü kısmı ise gerçekleştirim kısmıdır. Bu kısımda bir algoritma (veya bir 
Java kaynak kodu) parse edilip, önceki aşamada geliştirilen yöntem ile Apache Spark üzerinde 
çalışabilecek bir koda çevrilmelidir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-30 

Alışveriş Sitesi Öneri Sistemi 

Batuhan Hazar ÇELEN  
bhcelen@gmail.com  

Hüseyin TOZ  
huseyintoz09@gmail.com 

 

Danışman 
Prof. Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Proje belirli sitelerden aranılan ürünler için en uygun fiyatı çekip göstermelidir.Ayrıca bundan ayrı 
olarak verilen eski telefondan kullanıcıya yeni bir telefon önerebilmelidir. 
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Dokuz Eylül Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 
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autoDraw 

Murat İNANÇ  
muratinancc@hotmail.com  

Ömer Faruk SEMİZOĞLU  
semizogluomerfaruk@gmail.com 
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Yard.Doç.Dr. H. Şen ÇAKIR 
 

 

Özet 

Bilgisayar ortamında yaratılan görselleri, düz yüzeyler üzerine çizdirmek üzere tasarlanmıştır. 
Arduino ile kontrol edilen motorların yardımıyla kalem, çizim yapılan yüzeyin üzerinde hareket 
ederek çizimi gerçekleştirir. Arduino, motorları açık kaynak kodlu g-code kütüphanelerini kullanarak 
kontrol etmektedir. Kullanıcılar hiçbir yardım almadan bu projeyi gerçekleştirip, yüksek yazıcı 
maliyetlerinden kurtulabilir. 
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Proje No 
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Nesnelerin İnterneti ve  
Bu Alanda Yapılan Arge Çalışmaları 

Fadime SAVAŞ  
svs_fadime1771@hotmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Levent TOKER 
 

 

Özet 
Proje de genel olarak nesnelerin interneti tanıtıldıktan sonra teknik gereksinimleri standartları ve 
mimarisi tanımlanmaktadır. Ayrıca son teknoloji olan nesnelerin internetinin teknik terimleri ve 
uygulama alanları tanıtılacaktır. Son olarak da nesnelerin internetinin gelecekte yaratabilecek 
güvenlik sorunları anlatılacak ve yapılan arge çalışmalarından bahsedilecektir. 
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Proje No 
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Graf Teorisi 

Memet ARTAR  
mphelmps@hotmail.com  

 

Danışman 
Doç.Dr. Vecdi AYTAÇ 
 

 

Özet 
graf incelemesi 
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Proje No 
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Alan Bağımlı Çekirde Ontolojisi Geliştirme Aracı 

Ahmet Ercan ÜNAL  
aercanunal@gmail.com  

Comert KUBİLAY  
comertkubi1@hotmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Oğuz DİKENELLİ 
 

 

Özet 

DiSCO (Domain Specific Core Ontology) projesi kavram zengini ConceptNet ve varlık zengini DBpedia 
bilgi tabanlarının terör alanına özgü daraltılmasıyla, oluşan bu iki çizgenin bütünleştirilmesini 
sağlayan bir araçtır. Daha sonra bu çekirdek ontolojisi alan uzmanları tarafından sorgulanabilecektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-35 

Big Datanın Farklı NOSQL Veribanlarında Depolanması ve 
Karşılaştırılması 

Yasin ÖNSÖZ  
yasin_onsoz_42@hotmail.com  

Meriç NALBANT  
mrc.nalbant@gmail.com 
 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

Oğuzhan KARADUMAN 
oguzhan.kduman@gmail.com 

Melih MİRAD 
melihmirad@gmail.com 

 

Özet 

Teknolojinin hızlı bir şekilde ilerlemesi, internetin gelişmesi ve kullanımın artması inanılmaz boyutta 
bir veri oluşmasına neden olmaktadır. Bir sosyal ağ sitesinin bile günde onlarca terabyte ürettiği 
günümüzde aranılan ve ulaşılmak istenilen veriye istenilen zamanda ulaşmak oldukça güç 
olmaktadır. Çalışma bahsettiğimiz büyük verinin çizge tabanlı bir veritabanında (Neo4J) ve wide 
column strore tabanlı bir veritabanında (Cassandra) tutulmasını ve bu yapıların hız, performans, 
etkinlik, vb. açılardan incelenmesi üzerinedir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-36 

Derin Öğrenme ile Karakter Tanıma 

Yusuf SAVRAN  
yusufsavran35@windowslive.com  

Onur TEMUROĞLU  
onurtemuroglu@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Derin Öğrenme son yıllarda hızlıca popülerleşen bir yapay zeka dalıdır. Derin Öğrenme, yapay sinir 
ağlarının öğrenme ve sınıflandırma işlerini ayrılmış alt katmanlar sayesinde gerçekleştirmeyi esas 
alır. Derin öğrenme sistemlerinden biri olan Katlamalı Sinir Ağları(KSA), özellikle görüntü işleme ve 
sınıflandırmada iyi sonuçlar vermektedir. Bu çalışmada KSA kullanılarak zorluk seviyesi basılmış 
karakterlere göre daha yüksek olan el yazısı karakterleri doğru tanıyabilmek amaçlanmıştır. Bunun 
gerçekleştirilebilmesi için internet üzerinden erişebileceğimiz örnek el yazısı karakter setleri 
kullanılarak sistem eğitilecektir. Sonrasında kullanıcının girdisi işlenerek girdideki bütün karakterler 
tek tek tanınacak ve bu tanınan karakterler birleştirilip kullanıcıya bir yazı dosyası olarak 
döndürülecektir. 
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Yaşar Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-37 

PAKNUM: Yüksek Hızlı Kriptografik Uygulamalar İçin 
Kütüphane 

Pakize ŞANAL  
pakize_sanal@hotmail.com  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hüseyin HIŞIL 
 

 

Özet 

Kriptografik uygulamaların hızlı olması, temelinde yapılacak olan aritmetik işlemlerin hızlı 
yapılmasına bağlıdır. Aynı zamanda bir kriptografik algoritmanın yankanal saldırılarından korunması 
için koşul ifadeleri gibi çalışma zamanı hakkında bilgi veren işlemler ile yazılmaması gereklidir. Bu 
nedenle, sabit zamanda çalışan algoritmalarda yüksek hızı sağlamak için aritmetik işlem kodları 
Assembly dili kullanılarak yazıldı. Aynı zamanda, kodlar, gerekli Hesaplamalı Sayılar Kuramı altyapısı 
hazırlandıktan sonra, hızlı çalışması için yapılan kod optimizasyonlarının kodun üzerindeki 
matematiksel olarak doğruluğu kontrol edilerek yazıldı. Her GF(2^256-c), GF(2^255-c), GF(2^128-
c), GF(2^127-c) Galois cismi için temel aritmetik işlemler (+,-,*,/) yapıldı. Farklı teknikler kullanılarak 
her durum için kapsamlı geçerlilik ve performans testleri, yapılmış benzer kütüphaneler ile 
performans kıyaslaması yapılmaktadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-38 

Motorlu Taşıtların Fiyatlarının Karşılaştıran Android 
Uygulaması 

Büşra YUMUTURUĞ  
busrayumuturug@hotmail.com  

Merve BÜYÜKDALGIÇ  
mervebuyukdalgic@hotmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Kullanıcılar hızlı bir şekilde motorlu taşıtların özelliklerini ve fiyatlarını görüntüleyebilecek,aynı 
zamanda farklı sitelerdeki araçlarıda görüntüleyebilecek. 

Aradığı modelin farklı sitelerdeki fiyatlarını karşılaştırabilecek. 

Birden fazla aracı seçerek özellik karşılaştırması yapabilecek. 

 



V. Genç Beyinler Yeni Fikirler 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri Ortak Sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir, 28 Mayıs 2016 

 
 

 
227 

 

 

İzmir Üniversitesi 
Yazılım Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-39 

easyConf Konferans Yönetim Sistemi 

Çağatay ÜLGEN  
cagatayulgen@msn.com  

Sercan DENİZ  
sercan.deniz@windowslive.com 

Aşkın SAĞLAM 
saglamaskin@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Deniz ÇOKUSLU 
 

 

Özet 

Online şekilde akademik konferansların sergilenmesi, sistem üzerinden makalelerin yüklenmesi ve 
sistemin otomasyon özelliği ile alanında uzman okutmanlara iletilmesi, okutmanlar tarafından 
makalelerin değerlendirilip sisteme yüklenmesi. Sistem üzerinden akademik konferansların tek bir 
yerde sergilenmesi, bu sayede daha büyük kitlelere ulaşarak bilimsel gelişmelere katkıda bulunmak. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-40 

Alan Bağımlı Bilgi Çıkarımı için Büyük Veri Entegrasyonu 

Fatih DENİZ  
f.deniz.ege@gmail.com  

 

Danışman 
Prof.Dr. Oğuz DİKENELLİ 
 

 

Özet 

Bu projede durum çalışması olarak GTD (Global Terrorism Database) kullanılmaktadır. GTD üzerinden 
çıkarılacak taksonomik yapı Dbpedia ve ConceptNet üzerinden gelecek varlık ve kavramlarla 
zengileştirilerek Terör alanına yeni eklenecek entity ve conceptler ile güncel tutulmuş olacaktır. Haber 
içeriği doküman veritabanı olarak MongoDB de tutulmaktadır. Varlık (Entity)-Kavram(Concept) 
eşleşmeleri ve var olan bu terimlerin metinlerdeki birlikte en sık geçtiği diğer terimleri ise anahtar-
değer veri tabanı olan Redis veritabanında tutulmaktadır. Alanla ilgili sorgu istenildiğinde 
oluşturulan mimari ConceptNet ve DBPedia sorgularını gerçekleştirimine ek olarak alana özel 
etiketlenmiş güncel haberlerin analizi sağlanacaktır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-41 

Tez Alanı ve Danışman Öneri Sistemi 

Belfu KOÇ  
belfu.93@gmail.com  

Başar AKŞANLI  
basaraksanli@gmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Tezimiz danışman önerisi ve alan önerisi altında iki başlıkta şekillenip birleşiyor. Sistemden 
faydalanmak isteyen kişi çalışmak istediği sektör konuları, tecrübeli/başarılı olduğu alanlar/dersler, 
kişilik özellikleri gibi alanlardan seçim yapmalıdır. Sistemin öneri yapabilmesi için bu gibi alt bilgilere 
ihtiyacı vardır. Bu seçimleri sayesinde sistem ona üzerinde çalışabileceği alanları önerecektir. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-42 

Akka Araç Seti Kullanılarak bir SPARQL Sorgusu  
İzleme Altyapsının Geliştirilmesi 

Oğuzhan SALTIK  
saltik.oguzhan@gmail.com  

Volkan SEZGİN  
volkansezgin93@gmail.com 

Danışman 
Prof.Dr. Oğuz DİKENELLİ 

 

Özet 

Anlamsal Veb (“Semantic Web”), veb'in makinalar tarafından anlaşılabilir hale gelmesinin önünü 
açmıştır. DBpedia da, Bağlı Veri ("Linked Data") için tüm dünyada birleştirilmesi amaçlanan 
bilgitabanları arasında önemli yer tutmaktadır. DBpedia gibi anlamsal bilgitabanları, sundukları bir 
servis sayesinde kendilerinde tanımlı olan verilerin sorgulanmasını sag ̆lamaktadır. Bu bilgitabanları 
haricinde Bağlı Veri ağı üzerindeki birçok kuruluş, kullanıcılarının bilgisi haricinde sürekli 
güncellenen bağlı verisetleri yayınlamaktadır. Bu verisetlerinin büyük kısmı da yine üzerlerinde 
sorgulama yapılmasını sağlayan servislere bağlıdır. 
Bağlı veri ve anlamsal bilgitabalarının sorgulanmasında SPARQL (“SPARQL Protocol and RDF Query 
Language”) dili kullanılmaktadır. SPARQL dilinin kullanımı Bağlı Veri konusunda bilgi 
gerektirdiğinden geliştirdikleri yazılımlarda bu dili kullanarak sorgu takibi yapmak isteyen 
programcılara ek yük getirmektedir. Ayrıca geliştirilen yazılımlara da sonuçları her an değişebilecek 
olan çok sayıdaki sorgunun izlenmesi performans ve geliştirme maliyeti açısından ek yük 
getirmektedir. Bu çalışmada programcı ve yazılımların yukarında ifade edilen ek yüklerden 
kurtarılması amacı ile Akka araç seti kullanılarak birleştirilmiş SPARQL sonuçlarının ölçeklenebilir bir 
yöntemle izleyebilen bir altyapı bileşeni geliştirilmiştir. Geliştirilen sistemde  yüksek seviyede eş 
zamanlılık (“concurrency”), dağıtıklık (“distributedness”)  ve hataya dayanıklılık (“fault tolerance”) 
sağlaması nedeniyle mesaj tabanlı Akka araç seti kullanılmıştır.  RDF verisi üzerinde sorgu 
işletilebilmesi amacıyla da oldukça yaygın olan Apache Jena ve ARQ kullanılmıştır.   Altyapının gerekli 
yükü kaldıramadığı durumlar göz önüne alınarak tasarım gerektiğinde  farklı makinalara 
dağılabilecek (“scale out”)  şekilde yapılmıştır . Bu şekilde altyapının bir düğümden başlanılarak 
gerekli olan ihtiyaca göre birden fazla düğüm içeren bir kümeye (“cluster”) dağıtılması sağlanmıştır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-43 

Bitki Zararlılarını Belirlemede  
Görüntü İşleme Tabanlı Tanıma Sistemi 

Irit Maulana Sapta RAHARJA  
iritmaulana@gmail.com  

Muhammed ÇAKMAK  
mhmmdckmk@gmail.com 

Hüseyin ESKİ 
ikse_4343@hotmail.com 

 

Danışman 
Prof.Dr. Aybars UĞUR 
 

 

Özet 

Bu çalışmada, görüntü işleme tabanlı bir gezgin bitki zararlılarını tanıma uygulaması tanıtılmıştır. Bu 
gezgin uygulamanın geliştirmesindeki amaç görüntü işleme, öznitelik çıkarma ve sınıflandırma 
yöntemleri uygulayıp android uygulaması gelişmektedir. Geliştirilen uygulamada bitki 
zararlıları(pest) görüntüleri işlenerek sınıflandırmaktadır. Sistemdeki temel işlem aşamaları: çekilen 
fotoğrafta bitki zararlıları (pest) olup olmadığını saptanması, görüntüde bulanıklık tespiti, bitki 
zararlıları (pest) bölütlenmesi  ve son olarak bölütlenmiş yapraktan öznitelikler çıkartılarak bitki 
zaralığın (pest)  türünü sınıflandırılmasıdır. Sistem her bileşeni ayrı ayrı sınanmış,  başlangıç için 
umut verici sonuçlar elde edilmiştir.  
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-44 

Anlamsal Web Teknolojileri Temelli Sistemlerde  
Kullanıcı Yetkilendirmesi 

Deniz ADIBELLİ  
05024731@ogrenci.ege.edu.tr  

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Özgü CAN 
 

 

Özet 

Gelişen yazılım ve teknolojilerde kullanılan sistemlere erişim ve erişimlere bağlı yetkilendirmeler, 
günümüz koşullarında hem kullanıcıların hem de sistemlerin güvenlik ihlallerini en aza indirmek 
amacıyla ortaya çıkmıştır. Bu proje ile kullanıcıların güvenlik açısından yaşabilecekleri sorunları en 
aza indirmek istenmiştir. Projenin asıl amacı Anlamsal Web Tabanlı sistemlerde kullanıcı 
yetkilendirilmesinin nasıl olması ve ne şekilde işlenmesi amaçlanmıştır. İş bu proje kullanıcı 
yetkilendirme çalışması ile aslında teknoloji ve yazılım kullanan tüm kişileri kapsamaktadır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-45 

Büyük Sensör Verisinin Doküman Veri Modeli Uyumlu  
NOSQL Veritabanlarında Saklanması 

Anıl SEVİCİ  
anilsevici@gmail.com  

Onurhan ÇELİK  
celikonurhan@gmail.com 

 

Danışman 
Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR 
 

 

Özet 

Nesnelerin İnterneti için bulunan açık standartlardan bir veri modeli üretilmesi ve sensörlerden gelen 
büyük verinin bu modele göre tutulup NoSql bir veritabanında tutulmasıdır. 
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Ege Üniversitesi 
Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 

Proje No 
DBP-46 

Android Ortamda Anket Uygulamasi 

Umut KARAKAYA  
umut_karakaya_3@hotmail.com  

Bahadır URAL  
bahadrural@gmail.com 

 

Danışman 
Yard.Doç.Dr. Hasan BULUT 
 

 

Özet 

Android ortamda gelistirilen mobil uygulama ile anketor sistemini ortadan kaldirmak. Kullanicilara 
para kazandirmak ve anket sirketlerinin masraflarini azaltmak 
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