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ÖNSÖZ 
 
Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler   (GBYF),   Ege   bölgesinde   yer   alan   üniversitelerin   Bilgisayar   ve   Yazılım 
Mühendisliği   son   sınıf   öğrencilerinin   lisans   bitirme   projelerinin   ortak   bir   platformda   tanıtımını,   bölge 
sanayicileriyle   buluşturarak   fikirlerin   paylaşımını   ve   üniversite   sanayi   iş   birliğini   güçlendirmeyi 
amaçlayan   bir   etkinliktir. 

GBYF   etkinliğimizin   serüveni,   2001   yılında   başlamıştır   ve   her   sene   artan   bir   yoğunlukla 
büyümektedir.   Bu   sene   ziyaretçilerimizle   birlikte   1000   kişiyi   geçeceğimiz   öngörülmektedir.   Her 
sene   baharda,   Ege   Bölgesindeki   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliğinde   okuyan      öğrenciler,   proje 
ve   fikirleriyle   geleceğimize   ışık   tutmakta,   kendi   aralarında   yarışarak   ödüller   kazanmakta,   ve 
akademinin   ve   sektörün   öne   çıkan   isimlerinin   dikkatini   çekmeyi   başarmaktadırlar.  

GBYF   sayesinde   on   üniversitenin   on   iki   farklı   bölümünden   öğrenciler,   akademisyenlerle,   sektör 
yetkilileriyle   ve   belki   de   daha   önemlisi   kendileriyle   aynı   dönemde   mezun   olacak   meslektaşlarıyla 
buluşmaktadırlar.   Bu   buluşmanın,   ülkemizin   bilişim   düzeyini   yükseltecek   ortak   çalışmaların,   iş 
birlikteliklerinin,   ve   yardımlaşmanın   tohumlarının   atıldığı   bir   fırsat   olduğunu   düşünmekteyiz.  

Bu   sene   İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü’nün   ev   sahipliğinde   altıncısını   düzenlemekte   olduğumuz 
GBYF,      Ege   Bölgesi   üniversitelerinin,   sektör   yetkililerinin   ve   birçok   gönüllünün   ortak   çabası   ve   iş 
birliğiyle   ortaya   çıkmıştır.  

VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler   etkinliğine   katılan   ve   destek   olan   herkese   sonsuz   teşekkürlerimizi 
sunarız. 

 

 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü 
Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü 

GBYF   Düzenleme   Kurulu 
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Akademik   Bilişim   Projeleri   (ABP) 
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Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-001 
 

 

Representing   the   Ephesus   Museum   Collection   using   Erlangen   CRM   Ontology 

 
Lobaba   Salloutah 
lobaba.salloutah@ogr.cbu.edu.tr 
Baraa   Abdulbaki 
baraa.abdulbaki@ogr.cbu.edu.tr 
Elif   Bilici 
elif.bilici@ogr.cbu.edu.tr 
Büşra   Fulya   Yüksel 
fulya.yuksel@ogr.cbu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Tuğba   Özacar   Öztürk 
Yrd.   Doç.   Dr.   Övünç   Öztürk 
 

Özet 
Cultural   heritage   has   recently   become   an   important   appli-   cation   area   for   Semantic   Web   technologies. 
Semantic   Web   technologies   and   ontologies   provide   a   solution   for   intelligent   integration   of   hetero-   geneous 
data   about   the   cultural   heritage.   The   objective   of   this   paper   is   the   construction   of   an   ontology   for   the   cultural 
heritage   related   to   Selc   ̧uk   region   in   Western   Turkey.   We   use   a   subset   of   the   Erlangen   CRM   as   our   ontology 
schema,   then   we   populate   the   ontology   with   814   objects   in   the   Ephesus   Museum.   One   of   the   objectives   of 
this   work   is   to   integrate   the   ontology   with   other   projects   which   use   Erlangen   CRM   as   ontology   schema. 
Therefore,   we   present   an   integration   case   study   that   aggregates   content   from   Ephesus   Museum   and   British 
Museum. 
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Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-002 
 

 

Tarımsal   Faaliyetlerdeki   Rekoltenin   İklimsel   ve   Ekonomik   Verilerle   Tahmini 

 
Ege   Savcı 
savci95@gmail.com 
Emre   Baş 
emrebas94@yandex.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Tuğba   Özacar   Öztürk 
 

Özet 
Bilgisayarlar,   sensörler   ve   bilgi   dağıtım   kanalları   çoğaldıkça,   bir   veri   yığını   oluşmaktadır.   Türkiye   tarım 
konusunda   Avrupa’da   en   çok   üretim   yapan   ülkelerden   birisidir.   Ülkede   birçok   tarım   ürünü   yetişir.   Lakin, 
Türkiye’nin   büyük   bir   potansiyeli   vardır.   Bu   potansiyeli   işleyebilir   hâle   getirmek,   geçmiş   meteoroloji   ve   tarım 
verilerini   kullanarak   mümkün   olabilir. 
Bir   tahmin   sisteminin   daha   etkili   olabilmesi   için,   iyi   şekilde   sağlanan   gidi   verisine,   sağlam   örüntü-tespiti 
yapabilme   kabiliyetine   ve   diğer   örüntüler   arasından   düzgün   şekilde   keşfedilmiş   örüntülere   ihtiyaç   duyar.   Girdi
verisinin,   muhtemelen   bir   alanın   uzmanı   tarafından   genişletilmesi,   önceden   işlenmiş   olması   gerekmektedir. 
Yapılan   işlemler,   otomasyondan   ötedir.   Belli   bir   tahmin   görevi,   neyin   en   iyi   şekilde   işe   yaradığına   dair 
değerlendirmede   deneyim   ister.   Değerlendirmenin   bir   kır   kısmı   zeka   demektir   ama   bir   ölçüde   de   ustalık 
isteyen   veri   analizi   demektir. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-003 
 

 

Tu-TAP:   A   Text   Analysis   Package   For   Turkish 

 
Kadir   Şinas   Kaynak 
kadir.kaynak@ceng.deu.edu.tr 
Ayşe   Betül   Şimşek 
ayse.simsek@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Yalçın   Çebi 
 

Özet 
Bu   çalışmada   kural   tabanlı   olarak   kelimeyi   biçim   birimsel   olarak   tespit   eden   ve   tümce   sınırlarını   bulan   bir 
yazılım   paketi   geliştirilmiştir.   Geliştirilen   yöntemlerin   başarımı   ve   etkinliği   temel   alınarak   değIşık   türden 
Türkçe   metinler   çözümlenmiştir. 
 
  

18 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-004 
 

 

Topological   Comparison   of   Biological   Networks   For   Drug   Target   Identification 

 
Elif   Melike   Dedeleroğlu 
elifmelikedede@gmail.com 
Cansu   Özge   Şahin 
cansu.sahin@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Zerrin   Işık 
 

Özet 
Drugs   interact   with   their   protein   targets   (off   targets).   But   finding   these   targets   with   experimental   methods   is 
very   expensive   and   consumes   time.   Drug   target   identification   Can   also   be   done   in   a   short   time   with   the   aid 
of   advanced   computational   methods   and   the   aim   of   this   study   is   identifying   the   potential   new   drug   target   with 
these   computational   methods. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-005 
 

 

Nesnelerin   İnternetinin   Gizliliğinin   ve   Güvenliğinin   Değerlendirilmesi 

 
Resul   Murat   Deniz 
r.muratdeniz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Bu   tezde   endüstri   4.0   ile   hayatımıza   giren   teknolojilerin   başında   gelen   Türkçesiyle   nesnelerin   interneti 
teknolojisinin   gizliliğinin   ve   güvenliğinin   sağlanması   amacıyla   çözüm   önerileri   yapılmıştır. 
İnternetin   ve   sensör   teknolojilerinin   hızlı   gelişimiyle   beraber   fiziksel   nesnelerin   birbirleriyle   ve   daha   büyük 
sistemlerde   bağlantılı   olduğu   yeni   bir   ağ   oluşturmuştur.   Nesnelerin   interneti   cihazlarının   ve   oluşan   ağın 
saldırılara   karşı   veri   erişilebilirliği,   paydaşların   gizliliği   ve   güvenliği   için   önlem   alınması   gerekmektedir.   Bu 
çalışmada,   nesnelerin   interneti   cihazlarındaki   oluşan   güvenlik   açıklarının   sebepleri,   mevcut   çözüm   önerileri 
ve   eksiklikleri   araştırılmıştır.   Buradan   hareketle   yeni   çözüm   önerileri   getirilmiştir.   Nesnelerin   internetindeki 
TCP/IP   mimarisi   incelenip   katmanlar   ve   katmanların   protokollerinin   özellikleri   ve   faydaları   anlatılmıştır. 
Geliştirilen   tez   yardımıyla,   nesnelerin   interneti   geliştiricileri   uygulamalarını   geliştirirken   üzerinde   çalıştıkları 
TCP/IP   katmanları   ve   protokolleriyle   ilgili   çalışma   mekanizmasını   öğrenip   oluşacak   güvenlik   açıklarını 
çalışma   dahilinde   öğrenebilecek   ve   çözüm   önerileri   dahilinde   siber   çağın   tehtitlerinden   korunabilecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-006 
 

 

Voice   over   IP   (VoIP)   Teknolojisi,   Alt   Yapısı   ve   İşleyişi 

 
Serhan   Uzun 
serhanuzun03@gmail.com 
Ebru   Gezici 
e_gezici@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Levent   Toker 
 

Özet 
VoIP   (Voice   over   Internet   Protocol),   günümüz   devre   anahtarlamalı   telefon   santralleri   yerine   sesin   IP 
paketlerine   dönüştürülerek   tamamen   IP   tabanlı   şebekeler   üzerinden   iletilmesidir.   VoIP   teknolojisinin   getirdiği 
düşük   maliyet,   kolay   geliştirilebilen   esnek   bir   yapı,   kurulum   ve   kullanım   kolaylığı   gibi   etkenler,   bu   teknolojinin 
yaygınlaşmasını   sağlamıştır.  
IP   üzerinden   ses   iletişimi   yapılabilmesi   için   önce   analog   sesin   dijital   sese   çevrilmesi   gerekir.   Sonra   bu   dijital 
ses   sinyalleri   IP   paketlerine   dönüştürülür   ve   bir   takım   protokoller   yardımı   ile   IP   tabanlı   şebekeler   üstünden 
alıcı   hedefe   ulaşır   ve   tekrardan   analog   ses   haline   dönüştürülür.   Tez   kapsamında,   ses   oturumlarının 
kurulabilmesi   için   en   yaygın   kullanılan   protokoller   H.323   ve   SIP   bileşenleri   incelenmiş,   açıklanmış   ve 
karşılaştırılmıştır. 
VoIP’de   kullanılan   adresler   ile   PSTN   adresleri   arasında   uyum   problemi   bulunmaktadır.   Mevcut   PSTN 
altyapısı   kullanılan   E.164   numaraları   ile   VoIP   entegrasyonunun   sağlanması   amacıyla   ENUM   protokolü 
geliştirilmiştir.   Uluslararası   telefon   numaralarının   DNS   temelli   bir   mimari   kullanarak   DNS   adresine 
dönüştürülmesini   sağlayan   ENUM   protokolü   tez   kapsamında   incelenmiştir. 
Bu   tez   kapsamında   VoIP   güvenlik   sorunları   ve   uygulama   örnekleri   de   ele   alınarak   geniş   bir   bakış   açısı 
sağlanmak   istenmiştir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-007 
 

 

Software   Defined   Network 

 
Osman   Emre   Erkmen 
emre.erkmen@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Levent   Toker 
 

Özet 
İnternet   günümüzde   en   önemli   iletişim   araçlarından   biridir.   Bu   kadar   önemli   olması,   onun   hızla   büyümesini 
sağlamıştır.   Ama   internet   ağı   büyüdükçe,   ağ   yönetimi   giderek   zorlaşmış   ve   karmaşık   bir   hal   almıştır.   Bu 
çalışmada   yeni   bir   ağ   yönetim   teknolojisi   olan   ve   ağ   yönetimini   kolaylaştıran   Software   Defined   Networks 
açıklanmış   ve   nasıl   çalıştığı   anlatılmıştır.   SDN’nin   ana   özellikleri,   southbound   arayüzler   sayesinde 
yönlendirme   cihazlarının   dinamik   olarak   programlanmasını   ortaya   çıkarması,   control   plane   ve   data   plane 
ayrılmasını   gerçekleştirerek   bu   iki   düzlemin   birbirinden   bağımsızlığını   sağlaması   ve   bunun   sayesinde   ağın 
global   olarak   bir   görüntüsünü   oluşturan   mantıksal   olarak   merkezileştirilmiş   controller’lara   zemin 
hazırlanmasıdır.   Data   plane’nin   işlevinin   azalmasıyla,   yüksek   performanslı   ve   paket   yönlendirmesini 
programlayabilen   control   plane   yapılarını   tek   bir   controller   veya   NOS   tarafından,   yani   bir   tek   bir   noktadan 
temsil   edilmesini   sağlayan   sistemler   ortaya   çıkmıştır.   Software   Defined   Networks’un   Wide   Area 
Network’larda   kullanım   örneklerine   değinilmiştir   ve   Software   Defined   Networks’un   modelleri   olan   Reactive 
Model,   Proactive   Model   ve   Predictive   Model’leri   açıklanmıştır.   Geleneksel   güvenlik   duvarları   hakkında 
okuyucu   bilgilendirilmiş,   bu   konuda   avantajlı   noktalardan   birine   sahip   olan   Software   Defined   Networks’un 
güvenlik   duvarı   uygulamaları   ile   ilgili   ayrıntılı   bilgiler   verilmiştir.   Software   Defined   Networks   için   kullanılan 
OpenFlow   protokolü   hakkında   açıklamalarda   bulunulmuştur.   Son   olarak   dünyada   ki   ve   Türkiye’de   ki 
Software   Defined   Networks’un   kurulum   öyküleri   ve   kullanım   alanları   anlatılmıştır. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-008 
 

 

Ebeveyn   Kilidi 

 
İbrahim   Erdoğan 
ibrhmerdogan0@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Gümüş 
 

Özet 
Yapılacak   olan   projede,   biri   ebeveynin   mobil   cihazında,   diğeri   çocuğun   mobil   cihazında   olmak   üzere   iki   kısım 
olacaktır.   İlk   kısmı   ebeveynin   kendi   mobil   cihazına   yüklenecek.   İkinci   kısım   çocuğun   mobil   cihazına 
yüklenecektir.   Ebeveyn   çocuğunun   mobil   cihazını   istediği   zaman   kilitleyebilecek,   fakat   bu   kilitleme   her 
zaman   direk   mobil   cihazı   kapatma   veya   tuşlarını   kilitleme   olmayacaktır.   Ebeveyn   yaşa   göre   kitap,   soru 
çözme   ve   renk   bulma   gibi   seçimler   yapabilecek   ve   bu   seçimler   çocuğun   mobil   cihazında   etkin   hale 
gelecektir. 
Ebeveyn   kitap   seçtiğinde   çocuğun   mobil   cihazında   belirli   sayfada   kitap   gelecektir.   Yapılacak   olan   kitap 
seçimi   yaşa   ve   düzeye   göre   ebeveyn   tarafından   seçilebilecektir.   Bu   sayede   belki   de   günümüzde   çocukların 
kitap   okumama   sorununun   önüne   bir   nebze   olsun   geçilmiş   olunacaktır. 
Yine   aynı   şekilde   ebeveyn   soru   çözme   seçeneğini   seçtiğinde,   çocuğun   mobil   cihazına   sorular   gelecek   ve 
çocuk   bu   soruları   çözdüğün   de   verdiği   doğru   cevap   ile   doğru   orantılı   olarak   belirlenen   süre   kadar   mobil 
cihazınıkullanabilecektir.   Burada   belirtilen   sorular   herhangi   bir   ders   olabilir   ve   yaşa,   seviyeye   göre   seçilebilir. 
Bu   sayede   de   çocukların   ders   çalışmasına   katkıda   bulunulabilir. 
Daha   alt   yaşlarda   ise   renk   bulma   kelime   belirleme   gibi   uygulamalar   ile   mobil   cihaz   korumalı   hale   getirilebilir. 
Yine   burada   ebeveyn   kontrolünde   yapılacak   olan   seçimler   ile   küçük   yaştaki   çocukların   gelişimine   katkıda 
bulunulabilir. 
Ebeveyn   okula   mobil   cihazla   gitmek   zorunda   olan   çocukların   mobil   cihazlarını   ders   saatlerin   de   kontrol   altına 
alabilir.   Yukarıda   belirttiğimiz   gibi   çocuklar   okula   mobil   cihazlarını   götürmekte   ve   derslerde   mobil   cihazları   ile 
oynamaktadır.   Ebeveyn   çocuklarının   ders   saatlerini   belirleyip   bu   saatler   arasın   da   mobil   cihazın   kilitlenmesini
sağlayabilir.   Olası   bir   acil   durum   da   arama   yapma,   mesaj   atma   gibi   haberleşme   amaçlı   kullanılan 
uygulamalar   mobil   cihaz   kilitlense   de   kullanılabilir   halde   kalır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-009 
 

 

Yapısal   ve   Yapısal   Olmayan   Varlık-Varlık   Benzerliği   Yöntemlerinin   Karşılaştırılması 

 
Damla   Damla 
damladamla__@hotmail.com.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Metinlerde   varlık   kavramı   özel   isim   belirtecek   kişi,   organizasyon   veya   yer   adı   olarak   geçen   tanımlı   terimlere 
denmektedir.   Bu   varlıkların   birbiri   ile   benzerliğinin   bulunması   arama,   öneri   sistemleri   gibi   birçok   araştırma 
alanı   için   önem   kazanmaktadır.   Bu   tez   çalışmasında,   Wikipedia   ve   DBpedia   gibi   yapısal   ya   da   akademik 
makaleler   gibi   yapısal   olmayan   kapsam   bilgisini   kullanarak   iki   varlığın   benzerliğini   hesaplayan   yöntemler 
karşılaştırılmaktadır.   Bu   projenin   ana   hedefi   Wikipedia   bağ   yapısı   kullanılmayan   -akademik   yayınlar   gibi-   bir 
ortamda   varlık   ilintililiğin   hesaplanması   ve   başarımının   artırılması   için   bilgi   tabanı   kaynaklarına   dayanan 
yöntemler   kullanılacaktır.   Varlık   ilintililiği   alanında   bu   yöntemlerin   incelenmesi   ve   en   başarılı   benzerlik 
yöntemlerinin   bulunması   hedeflenmektedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-010 
 

 

Derlem   Yöneticisi 

 
Cem   Aydın 
cemaydinege@gmail.com 
Melike   Topçu 
melikeetopcuu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Projemizde   kişilerin   kendi   derlemlerini   oluşturabileceği   bir   web   ortamı   oluşturulacaktır.   Oluşturulan   bu 
ortamda   veri   üzerinde   çeşitli   veri   madenciliği   yöntemleri   uygulanabilir.   Bunun   yanısıra   geliştirilen   ilk 
versiyonda   sınıflandırma,   kümeleme   işlemleri   gerçekleştirilebilecektir.   Sistem   üzerinde   recall,   precision, 
fscore   gibi   başarı   testleri   çalıştırılabilecektir.   Oluşan   sonuçları   güçlü   ekranlar   yardımı   ile   daha   iyi   analiz 
edebilirsiniz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-011 
 

 

Bulut   Bilişim   ve   Bulut   Bilişim   Platformlarında   Güvenlik 

 
Melih   Şırlancı 
melihsirlanci@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Levent   Toker 
 

Özet 
Bulut   bilişimin,   kaynakların   etkin   kullanımı   ve   yönetim   gibi   maliyetlerin   ortadan   kalkması   açısından   birçok 
fayda   sağlamasıyla   birlikte,   gün   geçtikçe   kullanımı   yaygınlaşmaktadır.   Altyapı   hizmetlerinin   yanı   sıra 
platformlar   tarafından   sunulan   yazılım   geliştirme   ile   ilgili   hizmetler   ve   doğrudan   yazılımların   kullanımını 
sağlayan   hizmetler,   Bulut   kullanımının   artışında   önemli   faktör   konumundadır.  
Artan   kullanımla   birlikte   Bulut   ortamlarının   güvenliği   en   çok   endişe   duyulan   konu   olmuş   ve   Bulut   kullanımına 
geçişte   bazı   çekinceleri   doğurmuştur.   Bulut   bilişim,   var   olan   diğer   bazı   teknolojileri   içerisinde   barındırdığı   için 
bu   teknolojilerin   güvenlik   sorunları   da   Bulut   bilişim   kullanımında   ortaya   çıkmaktadır.   Bunun   yanında   Bulut 
bilişim   ile   birlikte   ortaya   çıkan   güvenlik   sorunları   da   bulunmaktadır.   Güvenliğin   Bulut   bilişim   teknolojisinde 
sahip   olduğu   önem   göz   önüne   alınarak   bu   alanda   birtakım   çalışmalar   yapılmaktadır.  
Bu   çalışma   kapsamında   öncelikle   Bulut   bilişimin   genel   özellikleri,   sağladığı   avantajlar,   dağıtım   modelleri, 
servis   modelleri   ve   bu   modellerin   kullanım   durumları   incelenmektedir.   Bulut   bilişim   ile   ilgili   temel   bilgiler 
verildikten   sonra;   güncel   Bulut   bilişim   platformları   ve   bu   platformların   sundukları   hizmetler,   Bulut   bilişimdeki 
güvenlik   sorunları,   Bulut   bilişimdeki   riskler   ve   son   olarak   Bulut   bilişim   platformlarının   sundukları   Bulut   bilişim 
ortamlarının   güvenliğini   sağlamak   amacıyla   aldıkları   önlemler   ve   yaptıkları   çalışmalar   incelenmektedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-012 
 

 

Android   Geliştirme   İçin   3   Adet   Kütüphane   Geliştirimi 

 
Mazlum   Özdoğan 
argesozdogan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
3   adet   kütüphane   geliştirildi.   Bunlar;   internetten   veri   alıp   internete   veri   göndermek   amaçlı   Oracle'ın   Http 
kütüphanesinin   anlaşılır   ve   basitleştirilmiş   hali   olan   ArgHttp   Kütüphanesi,   kolay   kullanımı   olan   Müzik   Çalar 
Kütüphanesi   ve   PolygonView.   Programlamanın   vazgeçilmezi   kütüphanelerin   sayısının   artması   üretimi   de 
arttırır.   Bu   proje   kafa   karıştırıcı,   okunmayan   kodlarla   uğraşmak   istemeyen,   silbaştan   çok   fazla   ihtiyacı 
olmayan   konuları   uzun   süre   araştırmak   istemeyen   geliştiriciler   için   çok   faydalı   olacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-013 
 

 

Makine   Öğrenmesi   ile   Karakter   Tanıma   Tabanlı   Arama   Robotu 

 
Gizem   Demir 
gizemdemir.zx@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Bu   tez   projesi   geometri   tabanlı   teknik   kullanılarak   şekiller   ayırmak   için   segmentlere   ayırmaya   dayalı   kelime 
tanıma   sistemi   olarak   tasarlanmıştır.   Bu   sistem   geometrik   şekilleri   arkaplandan   ayırır.   Şekil   temel   çizgi   tipi 
olan   karakter   iskeletin   formuna   getirilir.   Sistem   çıktı   olarak   şekil   vektörünü   verir.   Eğitim   seti   için   üretilen   şekil 
vektörü,   Yapay   Sinir   Ağı   tabanlı   yazı   tanıma   motoruyla   sistemin   kıyaslaması   için   kullanılır.   Sisteme   fotoğrafın 
verilmesi   için   robot   kit   kullanılır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-014 
 

 

Topluluklar   İçin   Yüz   İfadesi   Tanıma   Yöntemine   Dayalı   Duygu   Analizi 

 
Murat   Can   Üste 
muratcanuste@gmail.com 
Bilge   Ulusay 
bulsy85@gmail.com 
Nagihan   Kalaycı 
nagihankalayciii@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Günümüzde   gerek   iş   hayatında,   gerekse   okul   ve   üniversite   gibi   eğitim   kurumlarında   yapılan   eğitim, 
konferans,   söyleşi   gibi   etkinlikler,   bu   yerlerdeki   zamanımızın   büyük   bir   çoğunluğunu   kapsamaktadır.   Bu 
etkinliklerin   verimliliğini   arttırmak   oldukça   büyük   bir   öneme   sahiptir.   Bizler,   bu   tarz   etkinliklerin   veriminin 
arttırılmasını   amaçlayan,   otomatik   ve   gerçek   zamanlı   olarak   yüz   ifadesi   tanınması   ve   analiz   edilmesi 
işlemine   dayanan,   anlık   geri   bildirimlerle   konuşmacının   bilgilendirilmesini   sağlayan   bir   sistem   geliştirmeyi 
hedeflemekteyiz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-015 
 

 

Büyük   Veri   Üreteçlerinin   Deneyimlenmesi   ve   Çoklu   Veri   Modelli   Bir   Uygulamada 
Kullanılması 

 
Tuğçe   Çalışkan 
tugce163@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Osman   Ünalır 
 

Özet 
Melez   bir   veri   modeli   mimarisi   için   kullanılacak   uygun   verinin   neden   sentetik   veri   olabileceği   ve   nasıl   sentetik 
veri   olabileceği   kavramları   üzerinde   durulmak   istenmiştir.Zira   sentetik   veri   üretimi   zorlu   bir   süreçtir   ve   tercih 
edilmesi   için   başlangıç   olarak   gerçek   veri   setlerinin   hali   hazırda   karşıladığı   gereksinimleri   karşılaması 
gerekmektedir.Ayrıca   bu   veri   üretimi   yapıldıktan   sonra   hangi   sistemlere   nasıl   bir   uygunluk   sağlayacağı   da 
son   derece   önemlidir.Sentetik   veriyi;   büyük   veri   standartlarında   üretmek   ve   test   verisi   olarak   çoklu   veri 
modelli   bir   sistemde   kullanmak   bu   tez   çalışmasının   temel   amacını   oluşturmaktadır.   Ayrıca   üretilecek   olan 
sentetik   büyük   verinin   etkin   olmasını   ve   karakteristik   özelliklerinin   4V   kuralına   uygun   olmasını   sağlamak   ve 
bu   verinin   çeşitli   veri   modellerinde;   etkin   bir   şekilde   entegre   edilmesi   amaçlı   denemeler   yapılması 
öngörülmüştür. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-016 
 

 

Phishing   Email   Analyzer 

 
Serdar   Haliloğlu 
serdarrhaliloglu@gmail.com 
Miray   Elibüyük 
miray.elibuyuk@gmail.com 
Seçil   Toprakeşen 
s.toprakesen@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   İlker   Korkmaz 
 

Özet 
Özet   olarak,   kullanıcılar   hassas   bilgilerini   bu   ürün   ile   koruyabilecektir.   Blacklist   modülü   ile   kendi 
sunucularının   kara   listelere   dahil   olup   olmadığını   öğrenebilecektir.   Kullandığımız   modüller   kişisel   veya 
kurumsal   bir   proje   için   entegre   edilebilir   özellikte   olacaktır.   Tüm   bu   etkiler   ile   birlikte   projemizin   genel   amacı 
kullanacağımız   dört   farklı   modül   ile   kimlik   avı   e-postalarını   inceleyerek   analizi   ve   raporlamasını 
gerçekleştirecektir.   Böylelikle   bilinçsiz   kullanım   sonucu   oluşan   maddi   ve   manevi   hasarların   da 
engellenmesini   sağlayacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-017 
 

 

Ağ   Güvenlik   Aracı 

 
Emre   Övünç 
byemre.ovunc@gmail.com 
Ayşe   Simge   Özger 
simgee.ozger@gmail.com 
Umut   Başaran 
umut.basaran@outlook.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Süleyman   Kondakçı 
 

Özet 
Bu   araç   sayesinde   kişiler/kurumlar   sistemlerini   test   edip   gerekli   olan   yerlerde   korumaya   yönelik   önlemler 
alabilirler.   Ayrıca   günümüzde   önemli   bir   role   sahip   olan   güvenlik   personelinin   yetişmesinde   eğitim   aracı 
olarak   kullanılabilir.   Projemiz   modüler   yapıda   olup,   bu   yapılar   sırasıyla   ağ   trafik   dosyası   analizi   (pcap),   paket 
üretimi(otomatik   veya   manuel),   atak/saldırı,   tarama/keşif   ve   Canlı   ağ   trafik   analizi   modülleridir.   Ağ   trafik 
dosyası   analizi   yapan   modül   verilen   pcap   formatındaki   dosyayı   analiz   ederek   sonuçları   kullanıcıya   sunar.   Bu 
sonuçların   içerisinde   zararlı   yazılım   tespiti   ve   güncel   anti-virüsler   tarafından   tespit   edilme   oranı   da   yer 
almaktadır.   Paket   üretiminde   ise   farklı   tiplerdeki   paketleri   kullanıcı   kendi   amacına   yönelik   veya   otomatik 
olarak   üretip   hedef   adrese   gönderebilir   ve   böylece   sistemine   hangi   paketlerin   girip   giremeyeceğini   analiz 
etmesi   amaçlanmaktadır.   Saldırı   modülünde   güncel   saldırı   tiplerinden   olan   arpflood,   synflood,   tcpflood,   ddos 
...   gibi   saldırılarla   sistemine   stres   testi   uygulayarak   güncel   açıklardan   korunması   amaçlanmaktadır. 
Tarama/keşif   modülünde   ise   hedef   sistemle   ilgili   üzerinde   çalışan   servisler   veya   paketin   iletim   yolu   gibi   kritik 
bilgilere   erişilerek   hedef   sistem   hakkında   bilgi   toplanması   amaçlanmaktadır.   Canlı   ağ/trafik   modülünde   ise 
kullanılan   sistemin   ağ   trafiğinin   kayıt   edilerek   analiz   modülünde   kötücül   yazılım   testi   veya   ağ   atakları   gibi 
saldırılara   karşı   korunması   amaçlanmaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-018 
 

 

Seyrek   Temsiliyete   Dayalı   Çoklu   Sözlük   Öğrenimi   Aracılığıyla   Süper   Çözünürlük 

 
Berk   Aydaşgil 
aydasgil.berk@gmail.com 
Ege   Erelvanlı 
ege_erelvanli@hotmail.com 
Ekrem   Aytekin 
ekrem.aytekin@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Faezeh   Yeganli  
 

Özet 
Bu   projede   sunulan   super   çözünürlük   yöntemi   seyrek   temsiliyet   temel   alınarak   hazırlanan   çoklu   sözlük 
öğrenimi   üzerine   oluşturuldu.   Sözlüklere   derlediğimiz   görüntüler   öğretilecek.   Öbeklendirilecek   olan   bu 
görüntüler   keskinlik   ölçüsü   kıstas   alınarak   sözlüklerde   gruplandırılacak.   Bahsedilen   ve   uygun   görüceğimiz 
başka   yöntemler   en   iyi   sonuca   ulaşmamız   için   ele   alınacak.   Yöntemimizi   geneleksel   yöntemlerle 
kıyAslandırıp   avantajlarını   detaylı   bir   şekilde   analiz   edeceğiz.   Performansını   her   türlü   platformda 
uygulanabilirliğini   arttırmak   adına   önem   vereceğiz.   DeğIşık   kullanım   alanları   için   uygulanabilecek 
özelleştirmelere   değineceğiz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-019 
 

 

DagBox 

 
Kaan   Genç 
kaan@kaangenc.me 
Melis   Narin   Kaya 
melisnarinkaya@gmail.com 
Merve   Özkan 
ozkanmrv11@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Cem   Evrendilek 
 

Özet 
DagBox   dağıtık   bir   veritabanı   sistemidir.   Özyinelemeli   hiyerarşik   yapıların   etkili   bir   biçimde   saklanması   ve 
sorgulanması   için   geliştirilmektedir.   Kolaylıkla   genişletilebilir   bir   sistem   olması   amaçlanmıştır.   C++, 
JavaScript,   Pyhton   gibi   çeşitli   programlama   dilleri   için   kütüphaneleri   sağlanacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-020 
 

 

Topographer 

 
Tekin   Evrim   Özmermer 
evrimozmermer@hotmail.com 
Uğur   Çetmili 
ugur_cetmili@hotmail.com.tr 
Ahmet   Atatoprak 
ahmetatatoprak@gmail.com 
Selin   Önal 
onalselinn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Murat   Aşkar 
 

Özet 
Projede   stereoskopik   görüntüler   vasıtası   ile   mesafe   algılama   sistemi   kullanılacak.   Barometre   aracılığıyla 
deniz   seviyesinden   gelen   yükseklik,   stereoskopik   götüntüler   ile   işleme   sokulacak   ve   GNSS   sensöründen 
gelen   konum   verileri   ile   haritalanacak.   Proje   her   saniyede   1   numune   alacak.   Bu   numuneler   insansız   hava 
aracının   altındaki   araziye   uzaklığını,   deniz   sveiyesinden   yüksekliğini   ve   konum   bilgisini   içerecek.   Bu   bilgiler 
işlendikten   ve   harita   çıkarıldıktan   sonra,   web   tabanlı   bir   uygulama   vasıtası   ile   görüntülenip 
düzenlenebilecek.Proje,   herhangi   bir   insansız   hava   aracının   altına   takılabilir   bir   sistem   olacak.   Sistemimiz 
klasik   yöntemlerden   minimum   10   kat   daha   hızlı   çalışacağı   için   zamandan   ve   mali   yönden   tasarruf 
sağlanacak.   Ayrıca   çıkartılan   haritalar,   klasik   yöntemlerden   daha   ayrıntılı   haritalar   olacakları   için,   yapılacak 
kübaj   hesaplarında   daha   doğru   sonuçlar   alınacak   ve   mali   yönden   tasarruf   sağlanacak. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-021 
 

 

Semantik   İlişkilerin   Sözcük   Analoji   Görevinden   Yararlanılarak   Otomatik   Olarak 
Belirlenmesi 

 
Kemal   Koray   Pekdemir 
kemalkoraypekdemir@gmail.com 
Ali   Ozan   Demirel 
aliozandemirel@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Selma   Tekir 
 

Özet 
Doğal   dil   işleme   alanının   gösterimsel   semantik   alt   alanında   sözcük   etiketlemeleri   yolu   ile   semantik   ilişkiler 
kurulmaktadır.   Otomatik   kurulan   ilişkilerin   doğruluğunu   değerlendirmek   için   sözcükler   arasında   semantik 
ilişkilerin   kurulu   olduğu   bir   veri   (ontoloji)   kesin   referans   olarak   kullanılacaktır.   Mevcut   semantik   etiketler   ile 
sözcük   analoji   görevi   arasındaki   eşleşmelerde   elde   edilen   doğruluğa   bağlı   olarak   semantik   ilişkilerin 
bulunmasında   manuel   etiketleme   işleminden   kaynaklanan   maliyetin   azaltılması   hedeflenmektedir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-022 
 

 

Indoor   Localization   Using   Photographs 

 
Burak   BİLGİN 
burakbilgin@std.iyte.edu.tr 
Hilal   Bursalı 
hilalbursali@std.iyte.edu.tr 
Coşkun   Yerli 
coskun.yerli@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mustafa   Özuysal 
 

Özet 
Amacımız,   kapalı   alanda   fotoğraf   kullanarak   konum   bulmaktır.   İlk   önce   kapalı   bir   alanın   fotoğraflarını 
çekerek   bir   fotoğraf   veritabanı   oluşturmayı   amaçladık.   Bu   adımdan   sonra   bu   veritabanı   ile   kapalı   alanın   3D 
haritasını   çıkarmayı   hedefledik.   Bununla   birlikte,   çekilen   herhangi   bir   fotoğrafa   karşılık   veritabanındaki   en 
yakın   fotoğrafları   bulmayı   amaçladık.   Daha   sonra   ise   tespit   ettiğimiz   en   yakın   fotoğrafları   kullanarak,   çekilen 
fotoğrafın   3D   konumunu   bulmayı   amaçladık. 
Projenin   sonunda   bir   form   uygulaması   oluşturmayı   amaçlıyoruz.   Bu   uygulamanın   amacı   kapalı   alanda 
fotoğraf   kullanarak   konum   bulmaktır.   Bu   uygulama   kapalı   alanda   konum   bulmak   için   yetersiz   kalan   internet 
ve   GPS   gibi   teknolojilere   bir   alternatif   olacaktır.   Uygulamanın   diğer   bir   avantajı   ise   kapalı   alanda   konum 
bulma   esnasında   router   gibi   donanım   sistemlerine   gereksinim   duymamasıdır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-023 
 

 

Global   Sözcük   Vektörleri   ile   Lokal   Sözcük   Vektörlerinin   İlişkilendirilmesi   ve 
Karşılaştırılması 

 
Berkay   Can 
cannberkay@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Selma   Tekir 
 

Özet 
Proje   kapsamında,   doğal   dil   işleme   alanının   birliktelik   semantiği   alt   alanında   çalışma   yapılmıştır.   Bu   alanda 
kabul   görmüş   yöntemler   sözcüklerin   semantik   ilişkisini   birlikte   görülme   sıklıklarına   dayandırmaktadır.   Somut 
bir   şekilde   ifade   etmek   gerekirse   bir   veri   setinin   tamamında   belli   bir   pencere   büyüklüğü   dikkate   alınarak 
sözlükteki   tüm   sözcükler   için   ikili   olarak   birlikte   görülme   frekansları   hesaplanarak   global   bir   birlikte   görülme 
matrisi   oluşturulur.   Bu   matristeki   değerler,   noktasal   karşılıklı   bilgi   katsayısı   (pointwise   mutual   information) 
üzerinden   normalize   edilir.   Bu   alandaki   en   son   yöntemlerden   biri   word2vec   ve   türevleri   olarak   adlandırılan, 
sözcüklerin   bağlamının   yapay   sinir   ağları   kullanılarak   modellendiği   yerel   sözcük   vektörleri   üreten 
sistemlerdir.   Bu   çalışmada   global   ve   yerel   sözcük   vektörlerinin   sayısal   olarak   ilişkilendirmesi   üzerine   yakın 
zamanda   önerilen   bir   formulasyon   deneysel   olarak   doğrulanmış   ve   bu   doğrulamada   etkili   olan   parametreler 
tespit   edilerek   genel   bir   değerlendirme   yapılmıştır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-024 
 

 

Çakışan   Komüniteleri   Bulma   Algoritmalarının   Değerlendirilmesi 

 
Ozan   Polatbilek 
ozanpolatbilek@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Selma   Tekir 
 

Özet 
Proje   kapsamında,   çizgelerin   topolojik   yapısının   belirli   metrikler   ile   analiz   edilmesi,   çakışan   komünite   bulma 
algoritmalarının   çalışma   prensiplerinin   incelenmesi   ve   hangi   topolojik   yapıda   daha   yüksek   doğruluk   oranı 
yakaladığının   saptanması   planlanmaktadır.   Komünite   bulma   algoritmalarının   amacı,   bir   çizgenin   içinde 
bulunan   grupları   en   doğru   şekilde   saptayabilmektir.   Buradaki   doğruluk   algoritmaların   çıktılarının   gerçek 
dünyadaki   karşılığı   ile   ne   kadar   örtüştüğüdür.   Proje   sonunda   algoritmaları   çalışma   prensiplerine   göre 
gruplayarak,   bu   prensiplerin   daha   yatkın   oldukları   topolojik   yapıları   belirleyip,   bu   alandaki   araştırmalara 
destek   niteliğinde   bir   çalışma   olmasını   hedefliyoruz.   Algoritmaların   çıktılarının   doğruluğunun,   çizgelerin 
topolojik   davranışı   ile   ilişkilendirilmesi,   ileride   komünite   bulma   algoritmalarını   kullanılarak   yapılacak   araştırma
veya   projelerde,   algoritmaların   projeye   uygun   seçiminde   yol   gösterici   olacağını   düşünüyoruz. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-025 
 

 

Ürün   Hatlarını   Test   Etmek   için   Özellik   Çizelgelerinin   Olay   Sıra   Çizgeleri   ile 
Eşleştirilmesi 

 
Dilek   Öztürk 
ozturkdilek93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Fevzi   Belli 
 

Özet 
Günümüzde,   yazılım   endüstrisindeki   yatırımlardan   ciddi   bir   kar   elde   edilmesini   sağlamak   için,   yazılım 
bileşenlerinin   yeniden   kullanımı   teşvik   edilmektedir.   Örneğin,   bir   yazılım   şirketi,   geliştirdiği   bir   ürünün 
kurumsal   dağıtım,   bireysel   dağıtım   gibi   değIşık   versiyonlarını   piyasaya   sürerek,   farklı   kullanıcı   profillerini 
etkilemeyi   hedef   alır.   Şirketler,   bu   hedeflerine   ulaşırken,   yazılım   bileşenlerini   her   bir   dağıtım   için   en   baştan 
üretmek   yerine,   bileşenler   üzerinde   çeşitli   küçük   değIşıklikler   yaparak,   var   olan   bir   bileşenlerini   tekrar   tekrar 
kullanır.   Özellikle   büyük,   kurumsal   şirketlerde,   yazılım   bileşenlerinin   tekrar   kullanımı   oldukça   yaygın   bir   hale 
gelmiştir. 
Oldukça   karlı   olmasına   rağmen,   yazılım   bileşenlerinin   yeniden   kullanımı   oldukça   riskli   bir   süreçtir,   çünkü   bir 
uygulamanın   herhangi   bir   bileşeni,   o   uygulamanın   versiyonlarından   birine   mükemmel   uyum   sağlarken,   diğer 
bir   versiyona   uyum   sağlamayıp   hatalar   oluşmasına   sebep   olabilir.  
Ürün   hatları,   birbirine   oldukça   benzeyen,   genellikle   küçük   farkları   olan   ürünlerden   oluşur.   Ürünlerin   ortak 
özelliklerinden   başlayarak   bir   ürün   ailesi   tanımlayabilmek   için,   ürün   hattı   mühendisliği   geliştirilmiştir.   Ürün 
ailelerinde   hemen   hemen   aynı   fonksiyonelliğe   sahip   ürün   varyantları   bulunur.   Ürün   hatları   ile   ilgili   bir   problem 
ise,   sayısı   çok   fazla   olan   bu   varyantların   sağlamasının   ve   testinin   yapılmasıdır. 
Bu   çalışmada,   ürün   hatlarındaki   varyasyonları   modellemek   için   Özellik   Çizelgeleri   bir   araç   olarak   kullanır. 
Ancak,   tek   başına   Özellik   Çizelgeleri   ,   test   edilen   sistemin   modül   ve   bileşen   yapısını   analiz   etmeye   yeterli 
değildir.   Bu   sebeple,   sistem   modellemesi   için,   Olay   Sıra   Çizgelerinden   de   yararlanılmaktadır.   Bu   proje 
kapsamında,   Özellik   Çizelgeleri,   Olay   Sıra   Çizgeleri   ile   eşleştirilerek,   olası   bütün   ürün   varyantlarının 
modelleri   oluşturulur.   Bu   modeller   kullanılarak   ürün   hattı   için   olumlu   ve   olumsuz   test   durumları   üretilir.  
Olumlu   test:   Ürünün   doğru   çalıştığını   gösteren   test.   Olumsuz   test:   Ürünün   hatalı   çalıştığını   gösteren   test. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Pamukkale   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-026 
 

 

Yazılım   Firmaları   İçin   En   Uygun   Yazılım   Geliştirme   Metodolojisine   Karar   Verme   ve 
Matlab   ile   Çözme 

 
Halime   Bozkır 
halimebozkir.hb@gmail.com 
Pelin   Tunç 
pelintunc1225@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Sezai   Tokat 
 

Özet 
Öncelikle   firmaya   anket   yapılacak,   anketin   ışığında   çok   kriterli   karar   verme   yöntemlerinden   AHP   ve   TOPSİS 
kullanılarak   ,   uzman   görüşlerinden   de   yararlanarak   belirlenen   metodolojileirn   firmaya   uygunluk   yüzdeleri 
elde   edilecektir.   Bu   çözüm   Matlab   koduyla   yapılacak,   ve   sonuca   ulaşma   çok   daha   hızlı   hale   gelecektir.   Bu 
projeyle   firmaların   kendilerine   uygun   metodolojiyi   kullanarak   verim   sağlamasıyla   birlikte,   firma   çalışanları   da 
projenin   süreçlerini   öngörebildiklerinden   çalışma   performansları   artacaktır.   Ayrıca   yazılım   ihtiyacı   olan   firma 
ve   müşterilerin   memnuniyeti   artacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-027 
 

 

Organik   Ağlarda   Dosya   Paylaşım 

 
Ozan   Müyesseroğlu 
ozanmuyes@gmail.com 
Emre   Danışan 
danisanemre1@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tuncay   Ercan 
 

Özet 
Mobil   Ad   Hoc   Networkler   (MANET)   kullanılarak   cihazların   kablosuz   bir   şekilde,   arada   herhangi   bir   aracı 
altyapıya   ihtiyaç   duymadan   birbiri   ile   haberleşebilmesi   ve   dosya   paylaşabilmesini   amaçlayan   uygulama 
geliştirmek.   Bu   sayede,   cihazlar   internet   erişimi   olmasa   bile   etrafındaki   diğer   cihazlarla   mobil   uygulama 
sayesinde   mesaj   gönderip   alabilecekler   veya   dosya   paylaşabilecekler. 
Gönderilen   mesajlar   etraftaki   uygulamayı   kullanan   diğer   cihazlar   üzerinden   aktarılarak   dosya   isteği   doğru 
cihaza   ulaşıp   dosya   aktarımını   başlatıyor.   Uygulamaya   sahip   cihaz   etrafındaki   diğer   cihazları   tarayarak   ağını 
sürekli   güncel   tutacak   ve   bu   sayede   Canlı   bir   haberleşme   ağına   sahip   olacak.   Aynı   şekilde   var   olan   ağdan 
çıkış   yaptığında   ağdaki   diğer   cihazların   haberi   olacak. 
Ayrıca,   verilerin   MANET   ağı   dışına   çıkmaması   sayesinde   gizlilik   gerektiren   durumlarda   doğal   olarak   ekstra 
bir   güvenlik   önlemi   sağlamaktadır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-028 
 

 

Bal   Küpü   Gizliliği 

 
Rıza   Doğan 
trancelasyon@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Ahmet   Koltuksuz 
 

Özet 
Balkupleri   siber   saldirganlarin   davranislarini   kayit   altinda   tutar.   Bu   kayitlar   ses   dosyasina   steganografik 
sekilde   gomulur.   Radyo   servisi   ile   bu   ses   dosyalarini   siber   saldirgana   farkettirmeden,   analizin   yapilacagi 
bilgisayara   aktarimi   yapilir.   Gizlenen   kayit,   ses   dosyasindan   cikarilir. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ABP-029 
 

 

Öğrenci   Yoklama   Sistemi 

 
Gözde   Harunoğlu 
gozdeharunoglu@gmail.com 
Ulaş   Demir 
ulas.fe@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Mehmet   Cudi   Okur 
 

Özet 
Öğrenci   Yoklama   Takip   Sistemi   dersin   hocası   tarafından   başlatılacaktır.   Öğretmen   kendi   ders   saati   içerisinde 
kendi   öğretmen   kartını   cihaza   oKutarak   sistemi   açıp   yoklamayı   başlatacaktır.   Daha   sonrasında   öğrenciler, 
öğrenci   kimlik   kartlarını   cihaza   oKutacaklardır.   Ders   bitimine   15   dakika   kala   sistem   kendini   otomatik   olarak 
kapatır   ve   yoklama   işlemi   tamamlanmış   olur.   Kartını   evde   unutan   öğrenciler   için   hoca   yoklamayı   sisteme 
manuel   olarak   girebilir.   Ayrıca   öğrenciler   öğrenci   kartlarını   NFC   özelliği   olan   cep   telefonlarına   oKutup 
otomatik   olarak   ders   devamsızlıklarını   görebilir   yada   internet   üzerinden   takip   edebilirler. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-030 
 

 

movieRecomender 

 
Özge   Dirim 
ozgedirim@gmail.com 
Tuğçe   Kibaroğlu 
tugcekibaroglu8@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Dindar   Öz 
 

Özet 
İnsanlar   film   izlemek   istediklerinde   arkadaşlarına   ya   da   film   zevkine   güvendikleri   insanlara   sorarlar   fakat   her 
zaman   fiml   zevkleri   uymayabilir.   İnsanlarının   film   ararken   boşa   vakit   harcamamalarını   sağlar.   Kullancıların 
hayatını   bu   anlamda   kolaylaştırır.   Kullanıcılara   daha   önce   izlemediklere   filmleri   önerir.   Bu   proje   kullanıcılara 
doğru   ve   sevecekleri   filmleri   önermeyi   hedefler. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-031 
 

 

QR   Code   Attendance 

 
Berna   Ağırdan 
berna.agirdan@hotmail.com 
Ayşe   Sayın 
aysesayin93@gmail.com 
İbrahim   Mert   Yılmaz 
i_mert_yilmaz@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Dindar   Öz 
 

Özet 
Günlük   hayatta   öğretmenlerin   ve   öğrencilerin   üniversitede   kullandıkları   kartlara   Qr   code   entegre   edilir.   Ders 
giriş   ve   çıkışlarında   bu   kartlar   derslik   önündeki   Qr   code   okuyucuya   oKutulur   ve   yoklama   bilgileri   alınır.   Daha 
sonra   öğrenci   ve   öğretmenler   web   ve   mobil   uygulamalarından   bu   devamsızlık   bilgilerini,   ders   programlarını, 
derslerin   işlenip   işlenmediği   bilgisini   takip   edebilir.   Proje   üniversitenin   kendi   sistemine   entegre   edildiğinden 
sadece   yoklama   takibi   değil   üniversite   ve   dersler   hakkında   da   öğrenci   ve   öğretmenlerin   bilgi   sahibi   olmasını 
ve   işlerinin   kolaylaştırılmasını   sağlar. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-032 
 

 

Automated   Unit   Test   Generator 

 
Mehmet   Oğuz   Çağıran 
oguzcagiran@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Korhan   Karabulut 
 

Özet 
Eclipse   IDE   için   geliştirilecek   olan   bir   test   pluginidir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-033 
 

 

Metin   Sınıflandırma   Sistemi 

 
Yağmur   Şavlukbaş 
yagmur.savlukbas@stu.yasar.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Korhan   Karabulut 
 

Özet 
Proje   iki   aşamadan   oluşmaktadır,   ilk   aşamada   veriler   belirli   filtreleme   algoritmaları   ile   filtrelenip,   TF-IDF 
matrikslerini   oluşturacak   kelimeler   belirlenecek,   ikinci   aşamada   ise   bu   kelimelerle   her   bir   kaydın   TF-IDF 
karşılıklıklarını   alıp,   bu   değerlerle   benzerlik   bulma   algoritmalarına   -Cosine,   Pearson,   Rocchio   vs.-   sokarak, 
en   benzer   bulunan   kaydın   sınıfını   söz   konusu   kayıda   atanacaktır. 
 
  

48 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ABP-034 
 

 

E-commerce   with   Admin   Panel 

 
Gizem   Toldare 
gizemtoldare@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Mehmet   Cudi   Okur 
 

Özet 
Kullanıcı   üye   olmadan   tüm   modülleri   görebilir   ve   katalogtaki   ürünleri   detaylarıyla   inceleyebilir,   üye   girişinden 
sonra   tercih   ettiği   ürünleri   kapıda   ödeme   sistemi   ile   satın   alabilir   ve   siparişlerim   sayfasında   süreci   takip 
edebilir. 
Admin   panelinde   ise   kataloğa   ekleme   ve   silme   yapabilir.   Aynı   zamanda   ürünler   kısmında   add-delete   detail 
ve   update   fonksiyonlarını   yapabilir. 
Aynı   zamanda   üyelikleri   ve   siparişleri   de   detaylı   şekilde   yönetebilme   yetkisine   sahiptir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
 
 
 
 
 
 
 

Oyun   /   Eğlence   /   Eğitim   (OEE) 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-001 
 

 

Dakik   -   Zaman   Yönetim   Sistemi 

 
Abdullah   Öğük 
abdullahoguk@gmail.com 
Ahmet   Kaşif 
ahmetkasif@ogr.cbu.edu.tr 
Hilmi   Araz 
hilmiaraz@gmail.com 
Uğur   Kafalı 
ugur_kafali@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Övünç   Öztürk 
 

Özet 
Pomodoro   yöntemi,   tüm   görevleri   25   dakikalık   eşit   sürelere   sahip   olan   ve   bir   pomodoro   olarak   adlandırılan 
birimlere   bölen   bir   zaman   yönetim   sistemidir.   Her   pomodoronun   bitiminde   5   dakikalık   kısa   bir   ara   ve   dört 
pomodoro   bitiminde   25   dakikalık   uzun   bir   ara   verilmektedir.   Bir   görev   eklenirken,   başlangıç   ve   bitirilebileceği 
son   tarih,   kullanıcının   görevi   kaç   pomodoroda   tamamlayabileceği   hakkındaki   tahmini,   görevin   bağlamı   ve 
görev   içeriği   ile   ilgili   etiketler   girilebilmektedir.   Bağlam   bilgisi   çizge   yapısında   bulunan   bir   ontolojiden 
alınabilmektedir.  
Kullanıcılar   bir   görev   üstünde   çalışırken   her   yeni   pomodoro   için   başla   düğmesine   basmaktadır.   Düğmeye 
basılmasının   ardından   sayaç   çalışmaya   başlamakta   ve   25   dakikalık   sürenin   bitmesinin   ardından   kullanıcı 
uyarılmaktadır.   Kısa   ve   uzun   aralarda   da   kullanıcıya   hatırlatmalar   yapılmaktadır.   Görev   tamamlandığında, 
kullanıcı   bir   düğmeye   basarak   bunu   uygulamaya   bildirir.   Daha   sonra   sistem   istatistiksel   verilerin 
hazırlanması   için   gereken   işlemleri   arka   planda   yürütür.  
Dakik   uygulaması,   eklenen   görevler   hakkında   istatistiksel   bilgilerin   tutulmasını   da   sağlamaktadır.   Böylece 
yazılım   geliştiricilerin   başarımları   hakkında   raporlama   imkanı   sunulmaktadır.   Kullanıcının   geçmiş   dönem 
verileri   kullanılarak   oluşturulabilen   tüm   raporlar   aynı   zamanda   bağlam   ve   etiket   bazında 
özelleştirilebilmektedir.   Aşağıda   hazırlanabilen   raporlara   ait   örnekler   maddelenmiştir: 

•   Görevlerin   ortalama   kaç   pomodoroda   bitirildiği 
•   Tahmin   edilen   zamandan   önce   bitirilen   görevlerin   sayısı   ve   bu   görevlerin   toplam   görevlere   oranı 
•   Verilen   bir   zaman   diliminde   toplam   kaç   pomodoroluk   çalışma   yapıldığı 

Uygulama   tümüyle   açık   kaynak   bileşenler   kullanılarak   geliştirilmiştir.   Web   uygulaması   Meteor   uygulama 
geliştirme   çerçevesi   kullanılarak   geliştirilmiştir.   Veri   depolama   aracı   olarak   bir   NoSQL   veritabanı   olan 
MongoDB   kullanılmıştır.   Web   uygulamasının   istemci   kısmı   React.js   kütüphanesi   ile   gerçekleştirilmiştir. 
Ontolojiyi   saklamak   için   bir   çizge   veritabanı   olan   Cayley   kullanılmaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-002 
 

 

Kart   Oyunu 

 
Yargı   Okan   Özdöl 
yargi.ozdol@ceng.deu.edu.tr 
Özgün   Ulaş   Abanoz 
ozgun.abanoz@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Canan   Eren   Atay 
 

Özet 
Kart   oyunları   geleneksel   olarak   yüzyıllar   boyunca   neredeyse   her   kültür   ve   medeniyet   tarafından 
beğenilmiştir.   Her   yaştan   ve   ülkeden   insanlar   için   değiştirilemez   bir   kültürel   değer   ve   önemleri   vardır.   Fantazi 
tabanlı   kart   oyunları   klasik   kart   oyunlarına   gore   daha   genç   ve   yeni   olsalar   da   kültürel   anlamdaki   yerleri   inkar 
edilemez. 
Biz   fantazi   tabanlı   bir   kart   oyunu   geliştirmeyi   seçtik   çünkü   tüm   üyeler   bu   türün   meraklısı   ve   gerekli   bilimsel 
araştırma   gayretini   eğlence   değeri   olan   bir   alan   üzerine   harcamak   isteğine   sahip. 
Bilgisayar   bilimi,   1960larda   ortaya   çıkmasından   beri   oyunlarla   ve   eğlenceyle   oldukça   kuvvetli   bir   ilişki 
içerisinde   olmuştur.   Bizler,   1990   sonrası   jenerasyon   olarak,   bu   ilişkinin   evrimleşmesine   tanık   olma   şansını 
yakaladık.   Hatta   bilgisayar   bilimi   okumamızın   büyük   nedenlerinden   birisinin   oyunlar   olduğunu   söylemek 
abartı   olmaz. 
Bu   tezle   beraber,   bilgisayar   bilimlerindeki   çalışmalarımızda   öğrendiğimiz   bilgiyi   ve   eğlence   değeri   olan   bir 
ürün   yaratma   isteğimizi   birleştirebileceğimiz   bir   iş   ortaya   koymayı   hedefliyoruz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-003 
 

 

Maze   Runner 

 
Ali   Konya 
ali.konya@ceng.deu.edu.tr 
Bedirhan   Bedir 
bedihan.bedir@ceng.deu.edu.tr 
Gökalp   Tuncer 
gokalp.tuncer@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Özlem   Öztürk 
 

Özet 
Oyunumuz   herkesin   oynayabileceği   giriş   seviyesinde   bir   labirent   oyunudur.   Oyun   proje   kapsamında   android 
platformlar   için   geliştirildi.   oyunun   oynanabilmesi   için   gerekli   donanım   bir   adet   sanal   gerçeklik   gözlüğü   ve 
sanal   gerçeklik   desteği   olan   mobil   android   cihazdır.   Projede   Unity3D   oyun   motoru   kullanıldı.   Oyunda 
kullanıcı   bir   karakteri   kontrol   ediyor,   labirent   içinde   bir   yandan   altın   toplarken   bir   yandan   yaratıklardan 
kaçmaya   çalışılıyor.   Farklı   haritalardan   oluşan   bölümler   ve   farklı   zorluk   seviyeleri   vardır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-004 
 

 

Müzeni   Keşfet   -   Oyunlaştırma   Tabanlı   Müze   Gezinti   Uygulaması 

 
Oğulcan   Keskin 
ogulcan.keskin@ceng.deu.edu.tr 
Ethem   Yeniay 
ethem.yeniay@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Projenin   geliştirilme   sürecinde   gerekli   verileri   toplamak   için   literatür   taraması   yapılarak   bu   konuda 
oluşturulmuş   farklı   uygulamalar   ve   insanların   müze   gezme   alışkanlıkları   araştırılmıştır. 
İlk   olarak   müzelerin   kullandığı   sistemler   incelendi   ve   eksik   görülen   alanlar   belirlendi.   Bu   eksiklikler   göz 
önüne   alındığında   müzelerde   kullanılan   genel   yapı   sabit   bir   içerik   yönetimi   oluşturulması   üzerine 
planlanmakta   ve   kullanılan   cihazlarda   bakım   ve   güncelleme   sıkıntıları   oluşturmaktadır.   Önem   açısından   ele 
alındığında   müzelerin   ziyaretçilere   sunduğu   içeriklerdeki   yoğunluk,   yönlendirmeden   uzak   ve   etkileşime   az 
olanak   sağlar.   Bu   durum   etkileşimin   yüzeysel   olmasına   sebep   olmaktadır.   Bir   diğer   önemli   problem   olarak 
ziyaretçilerinin   dolaştığı   alanların   belirlenmesi   ve   bu   alanlar   hakkında   ziyaretçilerin   ilgili   içeriklerle   etkileşim 
kurabilmelerinin   zor   olduğu   saptandı.   Bu   konulara   çözüm   olarak   bir   bluetooth   düşük   enerji   teknolojisi   olan 
beacon   ve   oyunlaştırma   metotlarını   kullandık. 
Oyunlaştırma   ile   birlikte   insanların   gezilerinden   daha   fazla   keyif   alması   ve   oluşturulan   rekabet   ortamı   ile   yeni 
müzeleri   gezme   isteği   oluşması   hedeflenmiştir.  
Sonuç   olarak   müzeler   insan   oğlunun   kültürel   mirasının   en   önemli   koruyucularındandır   ve   teknolojiye   ayak 
uydurarak   değişimin   içinde   yer   almalıdır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-005 
 

 

HelloMaps:   3D   Interactive   Street   View   With   Virtual   Reality   on   Android   Mobile 
Phones 

 
H.   Alpin   Türkoğlu 
alpin.turkoglu@gmail.com 
Merve   Yemenli 
merve.yemenli@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Adil   Alpkoçak 
 

Özet 
HelloMaps   oyunumuzda,   gerçek   dünya   görüntüleri   Google   API   ve   Unity3D   kullanılarak   StreetView 
resimlerinin   alınmasıyla   oluşturulmaktadır.   Buna   ek   olarak   kullanıcılar   3D   harita   üzerinde   yaratılmış   olan 
istedikleri   yerleri   keşfedebilmektedirler.   Eğer   oyuncular   konumlarını   değiştirmek   istiyorlarsa   kırmızı   işaretleri 
takip   edebilirler.   Oyunumuzda   oyuncu   hareketleri   Android   üzerine   entegre   edilmiş   olan   sensörler   aracılığıyla 
sağlanmaktadır.   Oyunumuzun   içerdiği   Character   Customizer   özelliği   ile   oyuncular   farklı   karakterlerle 
görüntülerini   değiştirebilmektedirler.   HelloMaps   oyunu   Master   Server   ile   kullanıcıların   ortama   Multiplayer 
olarak   bağlanmasını   desteklemektedir.   Bütün   bu   özelliklerle,   amacımız   oyuncuların   oluşturduğumuz   ortamda 
seyahatlerini   gerçekleştirirken   aynı   zamanda   birbirleriyle   iletişim   kurmasını   sağlamaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-006 
 

 

Education   with   Hologram 

 
Zehra   Işıl   Yılmaz 
zehra.yilmaz@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Her   insanın   öğrenme   şekli   farklıdır.   Ögrenicilerin   sahip   oldugu   bazı   problemler   vardır.   Örneğin,   görsel 
öğreniciler   görsellik   olmadan   birşeyi   öğrenmeleri   zordur.   İşitsel   öğreniciler   uzun   bir   süre   sessizce 
okuyamazlar.   Kinestetik   öğrencilerin   doğru   şekilde   okuma   konusunda   zorlukları   vardır.   Bu   nedenle, 
günümüzde   öğrenmenin   kalitesini   arttırmak   önemlidir.   Teknoloji   ise   bu   amaç   için   kullanışlı   yollardan   biridir. 
Teknolojiyi   etkili   bir   şekilde   kullanırken,   öğrenen   stillerine   dikkat   edilmelidir. 
Karma   gerçeklik,   teknoloji   dünyasında   daha   da   önem   kazanmaktadır.   Eğitimde   teknoloji   kullanmak, 
öğrenmenin   kalitesini   artırmanın   yollarından   biridir.   Microsoft   HoloLens   eğitimde   kullanılabilir,   çünkü   öğrenen 
stillerini   kapsayabilir.   Böylece   her   öğrenci   daha   etkin   ve   kalıcı   öğrenebilir.   Projede   hologram   teknolojisini 
eğitim   alanında   kullanmak   projeyi   önemli   yapıyor.   Ayrıca,   Microsoft   HoloLens   ile   yapılan   benzer   uygulamalar 
HoloStudy,   HoloAnatomy,   Insight   Heart'dur.   Bu   uygulamalar   ve   "Hologramla   Eğitim"   aynı   amaca   hizmet   eder. 
Proje,   tıp   alanı   için   ARGE   olarak   geliştirildi.   Kullanıcı   bir   iskelet   üzerinde   3-D   çalışma   yapabilmrktedir.   Bu 
iskelet   kullanıcının   talimatlarına   göre   hareket   edecektir.   Kullanıcının   nesneyle   ilgili   bilgi   edinebileceği   bilgi 
alanı   olacaktır.   Bu   bilgi   alanı   kullanıcının   gözleri   ile   odaklandığı   nesnenin   yanına   yerleştirecektir.   Kullanıcı, 
projeye   sesli   komutlar   verebilecektir.   Program   bu   komutları   işleyip   ve   kullanıcının   istediğini   işlemi   yapacaktır. 
Emulatorde   kulanabilmek   için   ise   bu   işlemleri   gerçekleştirebileceğimiz   girdiler   olacaktır.   Bu   girdiler   klavye 
yardımıyla   yapılacaktır.   Bu   proje   şimdilik   iskelet   ve   kAlp   için   yapılacaktır,   ancak   diğer   organlar   bir   sonraki 
hedef   olarak   yapılabilecektir. 
Proje   Emulator   üzerinde   yürütülecektir,   ancak   HoloLens   üzerinde   çalıştırılabilir   halde   de   olacaktır.   Tüm 
testler   Emulator   üzerinde   yapılacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-007 
 

 

Make   Your   Own   Puzzle   and   Solve 

 
Mahsum   Demir 
mahsumdemir-93@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hasan   Bulut 
 

Özet 
Make   Your   Own   Puzzle   And   Solve   project   lets   user   choose   whatever   picture   they   want   and   make   this   picture 
a   jigsaw   puzzle.   Jigsaw   puzzle   piece   count   Can   be   selected   by   the   user.   Alpha   Computing   methods   are 
used   to   convert   a   picture   into   a   jigsaw   puzzle.   Drag   and   Drop   framework   is   used   to   let   users   move   pieces 
around   user   interface.   Google   Play   Game   Services   are   used   to   add   basic   game   functionalies   (i.e   scoring, 
score   board)   to   the   application 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-008 
 

 

Yüz   Tanımaya   Dayalı   Yoklama   Sistemi 

 
Çağrı   Yıldız 
cag.yild@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Bu   yaklaşımda,   öğrencilerin   derslere   katılma   durumları   biyometrik   özelliklerden   yararlanılarak   kontrol 
edilecektir.   Bu   kapsamda   kişilerin   yüzleri,   biyometrik   özellik   olarak   kullanılacaktır.   Öğrencilerin,   kendi   akıllı 
telefonlarını   kullanarak   o   anda   sınıfta   olduklarını   kanıtlamalarına   olanak   sağlanacaktır.Öğrenci   ders   oturumu 
başladığında   uygulamayı   açıp   yüzünü   taratarak   bu   işlemi   gerçekleştirecektir.   Bu   işlemden   sonra   bir 
mekanizma   sayesinde   öğrencinin   ders   süresi   boyunca   sınıfta   olup   olmadığı   kontrol   edilecektir.   Ders   süresi 
boyunca   öğrencinin   sınıfta   olduğunu   anlamak   için   Bluetooth   Low   Energy   teknolojisini   kullanan   Beacon 
cihazları   sınıfta   bulunacaktır.   Bu   cihazlar   belirli   kısa   aralıklarda   broadcast   yayın   yaparak   sınıftaki   öğrencilerin 
telefonlarına   paket   gönderirler.   Gönderilen   paketler   telefonlar   tarafından   alınmazsa   öğrencinin   o   anda   orada 
olmadığı   anlaşılır.   Bu   şekilde   yoklama   işlemi   daha   kısa   zamanda   ve   daha   kolay   bir   hale   gelecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-009 
 

 

Bedensel   Güçlükler   Çekenler   İçin   2B   Çizim   ve   Animasyon   Programı 

 
Uğurcan   Kuratmer 
ugurcan222@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Günümüzde   birçok   çizim   ve   animasyon   programı   bulunmasına   rağmen   birçoğunun   arayüzü   karmaşık, 
alışması   zor   ve   bedensel   zorluklar   çeken   insanlar   için   kullanması   kimi   zaman   neredeyse   olanaksız 
olmaktadır.   Bu   engelleri   aşmak   için   kullanılabilecek   için   ses   komutları,   yüz   tanıma,   görüntü   işleme   ve   diğer 
üçüncü   parti   yazılım   ve   donanım   bulunmasına   rağmen   bu   programlar   genellikle   pahalıdır   ya   da   pratik 
kullanım   için   genellikle   yetersiz   kalmaktadır.   Bu   tez   projesi   ise   yalnızca   kolay   arayüz   ve   kontrol   ile   bu   amacı 
gerçekleştirmeye   çalışarak   ucuz,   kolay   erişebilir   bir   alternatif   geliştirmektir.   Ayrıca   bu   yöntemle   program 
yalnızca   bedensel   engelliler   için   değil;   kolayca   bir   çizim   programı   kullanmak   isteyen   herkese   hitap 
edebilecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-010 
 

 

Dreamscape 

 
Olcay   Baran 
olcaybaran35@gmail.com 
Aytaç   Demir 
aytacdemir95@gmail.com 
Oğuzhan   Baran 
oguzhanbaran@outlook.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Gümüş 
 

Özet 
Bitirme   tezi   kapsamında,   2   boyutlu,   çok   oyunculu,   bir   platform   oyununun   tasarlanması,   geliştirilmesi   ve 
sınanması   gerçekleştirilecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-011 
 

 

Yamaç   Paraşütü   Bilgi   Sağlama   Sistemi 

 
Ali   Yolcu 
yolcuali16@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Günümüzde   ekstrem   sporlara   olan   ilgide   büyük   bir   artış   vardır.   Günlük   stres   ve   yoğunluktan   uzaklaşmak   için 
de   tercih   edilen   bu   sporlardan   bir   çoğu   uçuş   üzerinedir.   Bunların   içinde   de   başı   çeken   yamaç   paraşütüdür. 
Bu   uygulamadaki   amacımız   ise   bu   sporu   yapan   kişilere   kolaylıklar   sağlamak   ve   ihtiyaçları   olabilecek   her   şeyi
tek   bir   uygulamada   toplamaktır.   Uygulama,   Türkiye   sınırları   içindeki   uçuşa   uygun   olan   tepelerin   sabit   ve 
değişken   özelliklerini   gösteriyor.   Bu   tepelere   ulaşım   hakkında   bize   bilgi   veriyor.   Uçuşa   gelmeyi   düşünen 
kişilere   kalacak   yer   alternatifleri   sunuyor.   Uygulama,   mobil   bir   uygulamadır.   Günümüzde   akıllı   telefon 
kullanıcısının   hayli   fazla   olduğu   düşünüldüğünde   bu   mobil   güçten   faydalanmanın   ne   kadar   etkili   olabileceği 
anlaşılabilir.   Android   işletim   sistemli   cihazların   sayısal   çokluğu   nedeniyle,   Yamaç   Paraşütü   Bilgi   Sağlama 
Sistemi   uygulaması   android   işletim   sistemli   telefonlarla   uyum   gösterecek   şekilde   geliştirilmektedir.   Tepenin 
irtifası,   seviyesi,   bulunduğu   bölge   gibi   sabit   özellikleri   veritabanında   tutulur.   Bu   bilgiler   veritabanından 
çekilerek   kullanıcıya   sunulur,   gerektiğinde   güncellenebilir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-012 
 

 

Kitap   Değişim,Paylaşım   ve   Öneri   Sistemi 

 
Zafer   Kocakuşak 
kocakusakzafer@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Sistem   kullanıcıların   beğenilerine   göre   kullanıcılara   yeni   kitaplar   önerecektir   ve   ayrıca   kullanıcılar   birbirleri   ile 
iletişime   geçip   kitaplarını   değiştirebilecek   ya   da   paylaşabileceklerdir..Sistemin   veri   madenciliği   kısmında 
WEKA   programı   ve   çeşitli   veri   madenciliği   algoritmaları   kullanılacaktır.Sistemin   işleyişi   web   sitesi   üzerinden 
olacaktır,bu   web   sitesi   de   java   dilin   MVC   yapısı   olan   JSF   kullanılarak   çalışır   hale   getirilecektir.Sistemin   JSF 
kodlaması   Eclipse   IDE’si   üzerinden   gerçekleştirilecek   ve   veritabanı   kısmı   için   ise   Mysql   veritabanı 
kullanılacaktır. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-013 
 

 

Inter-Movie   Platform 

 
Muhammed   Fatih   Çelik 
fcelik.93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Android   işletim   sistemi   üzerinde,   Android   Studio   tümleşik   geliştime   ortamında   Java   dili   kullanılarak   bir   film 
öneri   ve   takip   uygulaması   geliştirilecektir.   Uygulama,   kullanıcının   kendi   film   beğenisine   uygun   filmler   seçmesi
konusunda,   geçmiş   beğenilerinden   yola   çıkılarak   sistemden   öneri   almasını   ve   yine   kendi   beğenisine   uygun 
filmler   gösterime   girdiğinde   kullanıcının   bundan   haberdar   edilmesini   kapsamaktadır.   Native   uygulama 
geliştirme   yöntemiyle   geliştirilecek   olan   uygulamada   JSON   veri   değişim   formatı,   WEKA   makine   öğrenimi 
yazılımı   ve   SQLite   veritabanı   yönetim   sistemi   kullanılacaktır. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-014 
 

 

Apache   Spark   ile   Büyük   Veri   İşleme:   Film   Tavsiye   Motoru 

 
Merve   Sipahi 
merveesipahii@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Apache   Spark,   Scala   programlama   dili   ile   gerçekleştirilen   büyük   ölçekli   verileri   hızlı   bir   şekilde   işlemek   için 
oluşturulmuş,   genel   amaçlı,   açık   kaynaklı   bir   platformdur.   Scala,   Java,   R   ve   Python   programlama   dillerini 
destekler.Genel   amaçlı   tasarlanmış   bir   küme   hesaplama   platformudur. 
Spark   hesaplama   platformu   sayesinde   Apache   Hadoop   ile   güncel   kullanım   alanı   bulan   Mapreduce   modelini, 
interaktif   çalışan   sorgular,Canlı   veri   işleme,   farklı   hesaplama   bileşenleri   ile   hızlandırmak   ve   geliştirmek 
mümkündür.Böylece   büyük   veri   için   sadece   batch   veri   işlemenin   ötesine   geçip   interaktif   sorgular   ve 
uygulamalar   geliştirmek   ,Canlı   veri   işlemek   mümkün   hale   gelir. 
Geliştirmede   ,basit   bir   şekilde   ,kullanıcının   beğenilerine   uygun   filmlerin,   kullanıcının   yaptığı   film   türü 
seçimine   göre   listelenerek   tavsiyede   bulunulması   en   somut   sonuçtur. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-015 
 

 

Ses   Sinyallerinden   Anlık   Perde   Tespiti 

 
Naim   Buru 
nbur4u@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Ses   sinyalleri   analizi   ile   ilgili   yapılan   çalışmalar   birçok   ayrı   araştırma   konusunun   ortaya   çıkmasını   sağlamış 
aynı   zamanda   çeşitli   uygulamaların   geliştirilmesine   olanak   sağlamıştır.   Bu   projenin   amacı,   ses   sinyallerinin 
en   kolay   elde   edilebilecek   özniteliklerinden   biri   olan   ‘ses   perdesi’nin   [1]   elde   edildikten   sonra   tutarlı   bir   veri 
girişi   olarak   uygulamalarda   kullanılabilmesini   sağlayacak   fonksiyonları   içeren   açık   kaynak   kodlu   bir 
kütüphanenin   oluşturulmasıdır.   Daha   önce   yapılan   çalışmalar   genellikle   bu   özniteliğin   elde   edilmesi   için 
kullanılan   değIşık   yöntemlerden   ibaret   olup   bu   özniteliği   yeni   bir   uygulama   geliştirirken   bir   giriş   verisi   olarak 
kullanmaya   olanak   sağlayacak   bir   çalışmaya   rastlanmamıştır.   Ayrıca   bu   kütüphane   kullanılarak   ses   sinyalleri 
ile   kontrol   edilecek   örnek   bir   uygulama   da   geliştirilecektir.   Bu   örnek   uygulamanın   bir   mikrofon   girişi 
vasıtasıyla   alınacak   ses   sinyalleri   ile   doğrudan   kontrol   edilecek   bir   oyun   olması   planlanmaktadır.   Daha   sonra 
bu   kütüphane   kullanılarak   başka   uygulamalar   da   geliştirilebilir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-016 
 

 

Çevrimiçi   Sınav   Sistemi 

 
Ali   Erözcan 
erozcan27@gmail.com 
Sabahattin   Güvenç 
sebahattin_9191@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Gümüş 
 

Özet 
Bitirme   tezi   olarak   seçtiğimiz   proje,   öğrencilere   ve   öğretmenlere   keyifli   sınavlar   yapma   imkanı   sağlayacak.Bu 
kapsamda   yapacağımız   uygulamayı   geliştirebilmemiz   için   öncelikli   olarak   derleme   ve   çalışma   ortamını 
sağlamalıyız.   Bu   doğrultuda   kullandığımız   işletim   sistemine   de   uygun   olacak   şekilde   çeşitli   toolların 
(PHP,MYSQL,SUBLİME   TEXT)   kurulumunu   yapacağız.   Tezde   yapacağımız   konu   hakkında(Çevrimiçi   Sınav 
Sistemi)   daha   ayrıntılı   bilgi   edinmek   için   internet   üzerinden   konuyla   ilgili   araştırma   yapacağız.   Konu 
hakkında   ayrıntılı   bilgi   edindikten   sonra   tasarım   ve   kodlamaya   geçilecek.   En   son   olarak   tasarladığımız   web 
uygulamasını   doğru   çalışmasını   kontrol   etmek   için   test   edeceğiz.Proje   sonunda   ortaya   çıkacak   olan   ürün 
genel   hatlarıyla   şöyle   olacaktır.Öğretmen   hesap   oluşturup   sisteme   kaydolacak   ve   sınavı   oluşturmaya 
başlayacak.Sınav   soru   sayısı   dinamik   olacak   ve   istenildiğinde   arka   fonda   müzik   ayarlamaları   da 
yapılabilecektir.Daha   sonra   sınav   kaydedilecek   ve   random   bir   şifre   oluşturulacak.Kapalı   ortamda 
katılımcılar(öğrenciler)   mobil   cihazlarından   gerekli   bilgilerle   giriş   yapacak   ve   sınav   kodunu   girerek   sınava 
erişmeleri   sağlanacaktır.Her   sorudan   sonra   puan   tablosu   güncellenecek   ve   sınav   bitiminde   sıralama   ekrana 
yansıtılacak. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-017 
 

 

Perdict:   Kişisel   İngilizce-Türkçe   Kelime   Sözlüğü 

 
Volkan   Şahin 
volkansahin44@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Proje   ile   kullanıcıların   kişisel   bir   Türkçe-İngilizce   kelime   sözlüğü   oluşturup;   oluşturdukları   kelimelerden   pratik 
yaparak   kelime   haznesini   geliştirmesi   hedeflenmiştir.   Eklenen   kelimeler,   kelime   türüne(isim,   fiil,   sıfat,   zarf...) 
göre   gruplanarak   daha   kolay   erişilip   görüntülenebilmektedir.   Kelimeler   sözlüğe   eklenirken   tür(isim,   fiil, 
sıfat...),   zorluk   derecesi(1   ile   5   arası   puan)   ve   önem   derecesi(1   ile   10   arası   puan)   gibi   özellikleri   de   istenir.   Bu
özellikler   pratik   yaparken   bazı   kelimelerin   önceliklendirilerek   daha   sık   sorulmasında   etkendir.   Ayrıca   her   bir 
kelime   için   en   son   pratik   yapılan   tarih   üzerinden   geçen   zaman   ve   her   bir   kelime   için   yapılan   doğru/yanlış 
sayısı   da   pratik   sırasında   kelimelerin   önceliklendirilmesinde   daha   detaylı   etki   sağlamaktadır.   Böylece   pratik 
sırasında   kullanıcının   hata   yaptığı   ve   üzerinden   daha   çok   zaman   geçen   kelimeler   daha   sık   sorularak   daha 
etkin   öğrenme   sağlanmaktadır.   Pratik   yaparken   'rastgele'   veya   'kelime   türü'ne   göre   seçim   yapılabilir.   Böylece 
eksik   hissedilen   bir   kelime   türüne   ağırlık   verilebilir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-018 
 

 

Countryball   Mayhem 

 
Beytullah   Ünal 
beytullahunal@gmail.com 
Ali   Hüma   Ünal 
0033484@gmail.com 
Aras   Öner 
arasoner@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Hüseyin   Akcan 
 

Özet 
Oyunun   karakterlerini   Countryball   dediğimiz,   ülkeleri   temsil   eden   toplar   oluşturmaktadır.   Bu   karakterleri 
kullanarak   neşeli   grafikler   üzerinden,   hızlı,   eğlenceli,   aksiyon   dolu   bir   oynanış   ile   oyuncuların   günlük   stresten 
uzaklaşabileceği   bir   oyun   tasarlıyoruz.   Hedefimiz   projenin   nihayetinde   Steam   platformu   üzerinden   satışa 
sunulmasıdır. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-019 
 

 

Mevzubahis 

 
Koray   Ali   İnce 
korayince327@hotmail.com 
Yaşar   Anıl   Sansak 
anilsansak@gmail.com 
Ozan   Pınar 
ozanpinar94@gmail.com 
Berkay   Kandemir 
berkaykandemirr@gmail.com 
Ege   Kuzubaşıoğlu 
egek92@yandex.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Emrullah   Turhan   Tunalı 
 

Özet 
Mevzubahis,   popüler   spor   karşılaşmalarında   veya   diğer   popüler   etkinliklerde   arkadaşlarınızla   bahis 
oynamanızı   sağlayan   bir   sosyal   bahis   uygulamasıdır.   Bu   uygulama   sayesinde   kullanıcılar   grup   oluşturup 
arkadaşlarıyla   mesajlaşabilir   ,   bahislere   katılabilir   ,   kimin   ne   kadar   kazandığını   görebilir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-020 
 

 

Motivup 

 
Hakan   Öztürk 
hknozturk.94@gmail.com 
Elif   Aydınlıoğlu 
elifaydinlioglu20@gmail.com 
Oğulcan   Özdemir 
ogulcan.ozdemir94@gmail.com 
Buse   Eryılmaz 
buserylmz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gazihan   Alankuş 
 

Özet 
Projemiz   Android'de   hazırlanmış   bir   quiz   uygulamasıdır. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-021 
 

 

Pact   of   Envy 

 
Ogün   Emre   Gündoğdu 
oguneg@gmail.com 
Kordeniz   Tanıl 
kordeniz.tanil@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gazihan   Alankuş 
 

Özet 
Oyunumuz   RPG   unsurlari   iceren   bir   aksiyon   oyunudur.   Oyunun   temel   mekanigi,   oyuncunun   icinde 
bulundugu   sipere   yaklasan   dusmanlari   uzak   tutmaktir.   Oyun   ilerledikce   oyuncu   oldurdugu   dusmanlardan 
kazandigi   para   ve   tecrube   puanlariyla   daha   da   guclenir,   buna   karsilik   dusmanlarin   sayisi   ve   zorlugu   da 
artmaya   baslar.   Oyun   bolum   bolum   ilerlerken,   oyuncu   hikayenin   ilerleyisine   sahit   olarak   kendisini   karakterle 
daha   cok   bagdastirabilir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-022 
 

 

Proctor   Assigning 

 
Melisa   Önder 
melisa.ondr@gmail.com 
Onur   Yılmaz   Erkalp 
onurerkalp@hotmail.com 
Oğuzhan   Demirer 
o.demirer@outlook.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Yaşar   Güneri   Şahin 
 

Özet 
Projeyi   geliştirirken   baz   aldığımız   sorun,   sınav   programını   hazırlayan   birimin   çok   yoğun   ve   zorlu   bir 
çalışmaya   girmesiydi.   Her   bir   sınav   için   ayrı   ayrı   süre,   asistan,   sınıf   tayin   etmek,   birimin   işlerini   karmaşık   bir 
hale   getiriyordu.   Bizler   de   bu   projeyi   geliştirip,   hızlı   ve   doğru   bir   şekilde   programları   hazırlamayı   hedefledik. 
Projemiz   hem   teknik   açıdan   tüm   kullanıcıları   için   rahat   kullanım   sağlayacak   hem   de   bu   sistem   ile   sınav 
programı   hazırlama   günler   sürmeyecek   ve   çalışanlar   verimliliğini   kaybetmeyecektir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-023 
 

 

Johnny   The   Cheater 

 
Atakan   Şengöz 
atakan.gsa@gmail.com 
Mert   Türel 
turelmert@gmail.com 
Mert   Ersoy 
mert_ersoy94@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Hüseyin   Akcan 
 

Özet 
Oyunumuz   VR   gözlüğüyle   bizi   sınıf   ortamına   taşıyıp,   gerçek   kopya   çekme   stresi   ve   eğlencesini   yaşatıyor. 
Oyunumuz,   renkli   ve   ilginç   sınıf   ortamları,   kolay   oynanabilirlik,   gerçekçi   puanlama   mantığı,   gerçeklik   hissi   ve 
ilgi   çekici   bir   hikaye   ile   ön   plana   çıkıyor.   Öğretmenin   yapay   zekası,   oyuncuya   maksimum   gerginlik 
kazandıracak   şekilde   tasarlanmıştır.   Sınavda   kopya   çekmek   en   az   gerçek   hayat   kadar   zor.   Çünkü,   oyuncu 
kopya   çekmek   için   sınıftaki   diğer   öğrencilerin   kağıtlarına   belirli   bir   süre   bakmak   zorundadır.   Zaman   bittiğinde,
oyuncunun   topladığı   puan   harf   notuna   dönüştürülür   ve   oyuncuya   gösterilir.   Aynı   gerçek   hayattaki   gibi   oyuncu 
kopya   çekerken   yakalanırsa   başarısız   olur.   Ayrıca   oyunda   bazı   özel   yetenekler   de   vardır.   Hikayeye   göre, 
karakterimiz   Johnny   çokça   kopya   çekerek   bu   özel   becerileri   kazandı.   Oyuncu,   oyunu   başlatmadan   önce 
oyun   mağazasındaki   puanlarını   kullanarak   veya   oyun   sırasında   zaman   zaman   görünen   ve   kaybolan   iksir 
şişelerini   toplayarak   bu   yetenekleri   kazanabilir.   Kazanılan   puanları   kullanarak   beceriler   satın   alabilir   veya 
saatini   ve   cep   telefonunu   kişiselleştirebilirsiniz.   Seviyeler   ilerledikçe,   oyun   daha   zor   hale   gelir.   Seviyeleri 
daha   zorlaştıran   faktörler,   sınav   zamanının   azalması,   kağıtlara   bakarak   hile   sürecine   girmek   için   gereken 
sürenin   arttırılması,   öğretmenlerin   kontrol   sürelerinin   uzatılması   ve   oyun   sırasında   rastgele   görünen   beceri 
iksirlerinin   azalmasıdır.   Hikayemizde   Johnny   çok   üstün   özellikli   bir   bilgisayar   almak   istemektedir.   Ailesi   ise 
ona   bir   söz   verir.   Eğer   okulda   en   başarılı   öğrenci   olursa   ona   istediği   bilgisayarı   alacaklarını   söylerler.   Johnny 
ise   bunu   kabul   eder   fakat   çalışarak   bunu   yapmak   istemez.   Oyunumuz   böylelikle   başlar. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-024 
 

 

Question   Barrier 

 
Mert   Akkanat 
mertakkanatt@gmail.com 
Can   Ege 
canege1312@gmail.com 
Deniz   Mert   Kozak 
denizmertkozak@gmail.com 
Hayri   Can   Aral 
hayriaral@gmail.com 
Ozan   Artagan 
ozanartagan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Coşkun   Atay 
 

Özet 
Bilgisayar   açılışında   işletim   sisteminden   sonra   yüklenen   programımız,   daha   önce   velinin   ayarladığı   miktarda 
ve   konulardaki   profesyonel   olarak   alınmış   soruları   ekrana   getirir.   Velinin   istediği   miktarda   soru   çözülmesi 
durumunda   yine   velinin   ayarladığı   kadar   kullanım   saati   kadar   bilgisayar   kullanımı   başlanır.   Çözülen   bu 
soruların   günlük,   haftalık   ve   aylık   raporları   veli   tarafından   ister   programdan   ister   mail   olarak   raporlar   halinde 
gözükebilir,   kişi   bunları   çıktı   alabilir.   Acil   durumlarda   bilgisayar   açılması   için   tek   kullanımlık   kod   veliye   sms 
veya   mail   adresi   olarak   gönderilir.   Programımız   bilgisayardan   SADECE   veli   tarafından   silinebilmektedir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-025 
 

 

Teos   Game   Project 

 
Emre   Özdemir 
ozdemiremre@gmx.com 
Yiğit   Can   Dündar 
yigitcandundar95@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gazihan   Alankuş 
 

Özet 
We   started   by   researching   about   what   we   know   about   TEOS   and   what   was   the   information   that   was 
gathered   throughout   this   excavation.   We   assembled   a   few   core   ideas   and   developed   a   demo   that 
demonstrated   the   shapeshifting   abilities   of   Dionysus.   Since   then   we've   added   tons   of   new   features   and 
mechanics   to   the   game. 
At   the   end   of   the   semester,   we   plan   on   having   4   finished   levels   that   consist   of   10-15   smaller   sections,   fully 
original   graphic   design   and   fully   original   codebase. 
This   whole   process   took   9   months   and   we've   been   working   every   single   week.   Using   Unity   as   our   game 
engine   really   sped   up   this   process.  
Releasing   this   game   on   mobile   platforms   will   enable   us   to   reach   wider   audiences   and   show   them   the   rich 
history   of   Teos. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-026 
 

 

Where   Is   My   Professor? 

 
Rüya   Saran 
ruyasaran@gmail.com 
Uygar   Aydın 
uygarang@gmail.com 
Ozan   Güler 
ozanguler94@gmail.com 
Kemal   Işık 
isik.kemal@hotmail.com 
Yara   Hassan 
yara.tarek.hassan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Coşkun   Atay 
 

Özet 
Projemiz   kısaca   üniversite   içi   bir   randevu   sistemidir.   Öğretmenler   sisteme   girip   haftalık   ders   programlarını, 
anlık   durumlarını,ofis   saatlerini   ayarlayabilecek   ve   öğrencilerin   almış   oldukları   randevuları   görebileceklerdir. 
Öğrenciler   kendi   ders   programını   sisteme   girebilecek,   öğretmenlerinin   isimlerini   arama   butonuna   yazıp 
öğretmenlerinin   ders   programlarını,anlık   durumlarını   ve   ofis   saatlerini   görebilecek,ofis   saatleri   içinde   randevu
alabilecek   ve   almış   olduğu   randevuların   detaylarına   ulaşabileceklerdir.   Bu   sayede   öğrenci-öğretmen 
arasında   saat   anlaşmazlıkları   ve   mail   trafiği   olmadan,   sistemli   bir   şekilde   öğrenciler   öğretmenlerin   ofis 
saatlerinde   randevu   alarak   görüşme   yapabileceklerdir.   Böylece   hem   öğretmenler   hem   de   öğrenciler 
zamanlarını   daha   iyi   bir   şekilde   yönetebileceklerdir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-027 
 

 

Lummy 

 
Berkan   Çimen 
berkancimen@hotmail.com 
Duygu   Şahin 
duygushinn@gmail.com 
Tulgar   Özdilek 
t.ozdilek@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Ufuk   Çelikkan 
 

Özet 
Müzik   dinlemek   hayatımızın   her   aşamasında   bir   şekilde   yaptığımız   bir   eylemdir.   Sosyal   hayatta   gittiğimiz 
yerlerin   çoğunda   müzik   çalmaktadır.   Sevdiğimiz   herhangi   bir   müziği   duyduğumuz   zaman   duyma   eyleminden 
dinleme   eylemine   geçeriz.   Geliştirdiğimiz   platform   sayesinde   her   yerde   sevdiğimiz   şarkıları   dinleyebiliriz. 
Lummy   Platformu   iki   modülden   oluşmaktadır.   Bunlar   Lummy   web   Sitesi   ve   Lummy   Mobil   Uygulamasıdır. 
Lummy   Web   sitesi   aracılığıyla   mekan   sahipleri   web   sitesi   üzerinden   hazır   şarkı   listelerinden   birini   seçer   ve 
bu   listeyi   kullanıcıya   sunar.   Lummy   Mobil   Uygulama   Android   tabanlıdır.   Uygulama   sayesinde   kullanıcılar 
kafenin   sunduğu   şarkı   listesi   içerisinden   istedikleri   şarkıyı   seçerek   bulundukları   ortamda   çalmasını   sağlar. 
Projemizin   hedefi,   geniş   bir   kullanıcı   kitlesine   ulaşılarak   büyük   bir   sosyal   platform   oluşturmak. 
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Bilgisayar   Mühendisliği OEE-028 
 

 

StuEvent's 

 
Gülüm   Özdarıcı 
gulumozdarici.94@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Serap   Şahin 
 

Özet 
StuEvent's,   Android   telefonlar   için   bir   mobil   uygulama   olup,   IYTE   kampüsü   ve   çevresinde   oluşturulan 
etkinliklerin   kullanıcılar   tarafından   takip   edilmesini   sağlar.  
StuEvent's   etkinlikleri,   etkinlik   kaynaklarının   FaceBook   sayfalarından   otomatik   olarak   alır.   Bu   nedenle 
uygulamaya   etkinlik   kaynağı   olarak   eklenmek   isteyen   kullanıcılar   (cafe,   restoran,   tiyatro,   öğrenci   toplulukları 
gibi)   etkinlik   kaynaklarının   FaceBook   hesaplarını   sisteme   kaydederler.   Bu   etkinlik   kaynakları   Bulut 
altyapısında,   uzak   bir   veri   tabanında   tutulur.   Sadece   etkinlikleri   takip   etmek   isteyen   kullanıcılar   için   herhangi 
bir   kayıt   zorunluluğu   bulunmaz.   Kullanıcılar,   kayıt   olmadan   sadece   istedikleri   özelliklere   sahip   etkinlikleri 
takip   edebilirler.   Katılmak   istedikleri   etkinliklere   hatırlatıcı   ekleyebilirler.   Bu   hatırlatıcı   veriler   kullanıcının   mobil 
cihazında,   yerel   bir   veri   tabanında   kişisel   kapsamda   tutulur.   Proje,   kapsamı   diğer   mobil   işletim   sistemlerini 
destekleyecek   şekilde   genişletilebilir   ve   bir   yönetici   müdahalesi   olmadan   sürdürülebilir   şekilde   dizayn 
edilmiştir.   Mobil   bir   uygulama   oluşu   ile   kullanıcılarına   anlık   olarak   erişim   imkanını   en   güncel   verilerle 
sunmaktadır.   Bu   uygulama   ile   İYTE   öğrencileri,   akademik   çalışanları,   hizmetlileri   daha   sosyal   bir   hayata 
kavuşacaklardır.   Birbiri   ile   daha   fazla   iletişim   halinde   olan   bir   üniversite   topluluğu   oluşturmasına   katkı 
sağlayacaktır.   Kampüs   çevresindeki   etkinlik   kaynakları   için   de   ekonomik   katkı   sağlamasına   vesile   olacaktır. 
Proje   etki   alanı,   Bulut   altyapısı   ve   mobil   entegrasyonu   nedeniyle,   Internet   üstünde   IYTE   kampüsü   dışında   da 
kullanım   potansiyeli   taşır.   İYTE   kampüsü   ile   başlanması   bir   prototip   oluşturma   amacındadır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-029 
 

 

becerik   :   Programming   with   Symbols 

 
Tuğba   Çapacı 
tugbacapaci@std.iyte.edu.tr 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Yusuf   Murat   Erten 
 

Özet 
Proje   sonunda   ,   becerikle   beraber   çocuklara,   legonun   yap   boz   oyuncak   robotlarıyla   oynarken   aynı   zamanda 
programlama   yapabilme   yeteneği   kazandırılmasıyla   onların   beyinsel   gelişimine   yardımcı   olabilmek 
amaçlanıyor.   Bu   projeyle   beraber   çocukların   hem   el   becerilerinin   hem   de   beyinsel   becerilerinin   gelişmesine 
yardımcı   olması   bekleniyor. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-030 
 

 

Book   Price   Searcher 

 
Yavuz   Selim   Demiryılmaz 
ysdemiryilmaz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Turgut   Kalfaoğlu 
 

Özet 
Satın   almak   için   kitap   ücretlerini,   belirli   ve   güvenilir   bazı   sitelerde   tek   bir   websitesinden   arayarak   ulaşmayı   ve 
sıralamayı   yapan   bir   website.   Kullanılan   teknoloji   sayesinde   aramayı   hem   hızlandırıp   hem   de   kolaylaştırarak 
aranan   kitaba   en   hızlı   yoldan   ve   en   ucuz   fiyata   ulaşarak   istenilen   kriterlere   uygun   bir   liste   oluşturur.   Kullanıcı 
hesap   sistemi   sayesinde   yapılan   aramaları   ya   da   istenilen   bir   kitabı   kaydederek   sonraki   işlemlerde   aranılanı 
zaman   kaybetmeden   bulmanızı   sağlar.   Website   içerisinde   bulunan   filtreler   sayesinde   ise   arama   sonuçlarınızı 
tam   da   istediğiniz   gibi   sıralayarak   istenilen   sonuca   daha   kolay   ulaşmanızı   sağlar. 
Bu   ve   bunun   gibi   faydaları   sayesinde   insanların   bir   kitabı   daha   ucuzunu   alması   sağlanarak   ve   aramayı   hem 
tek   bir   yerden   yaptığınız   için   zamandan   kazanç   sağlanarak   maddi,   yapılan   arama   sonuçlarını   filtreleyerek   ve 
kaydederek   kolay   bir   şekilde   aranan   sonucu   bularak   manevi   yararları   vardır. 
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Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-031 
 

 

Kolay   El   Yazısı 

 
Melih   Eray   Ertürk 
contact@erayerturk.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Barış   Ethem   Süzek 
 

Özet 
Projede   öncelikle   piyasa   araştırması   yapılarak,   benzer   uygulamalar   ve   bunların   eksiklikleri   tespit   edildi. 
Mevcut   uygulamaların   temel   problemleri   belirlendi;   1)   El   yazısının   doğru   çizilip   çizilmediğini   kontrol 
etmemeleri   veya   kontrol   etmek   için   geliştirdikleri   algoritmalarındaki   hatalar.   2)   Hedef   yas   grubu   olan   6-7   yas 
çocuklar   için   dikkat   dağıtıcı   ses/görseller   içermeleri,   3)   Müfredattaki   harf   gruplamalarını   (mesela   e,l,a,n)   göz 
ardı   etmeleri.   Projemizde   bu   problemlerin   giderilmesi   hedeflendi.   Bu   doğrultuda   ilk   önce   el   yazısının 
doğruluğunu   kontrol   etmek   için   mevcut   özgün   bir   algoritma   geliştirildi   ve   test   edildi.   Bir   grafiker 
danışmanlığında   ekranlar   ve   ekran   akışlar   tasarlandı.   Kullanılacak   video   (harfleri   içeren   kelimelerin   olduğu) 
ve   ses   (harflerin   ve   içinde   bulunduğu   kelimelerin   okunuşu)   dosyaları   oluşturuldu.   Son   olarak   bu   ögeler   son 
Aneroit   uygulamasında   birleştirildi. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-032 
 

 

EduMaster 

 
İbrahim   Ertok 
ibrahim.ertok@stu.yasar.edu.tr 
Murat   Güner 
muratguner5@gmail.com 
Senem   Çağla   Yıldız 
senemcaglayildiz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Korhan   Karabulut 
 

Özet 
Uygulama   ilan   mantığı   ile   çalışmaktadır.   Kullanıcı   ders   anlatımı,   ders   notu   ve   kitap   talep   edebilirken   bu 
hususlarda   paylaşımda   da   bulunabilecektir.   Aynı   zamanda   sistem   üzerinde   forum   formatında   bir   soru-cevap 
bölümü   de   olacaktır. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-033 
 

 

Into   the   Void   -   A   Narrative   Driven   Space   Exploration   Game 

 
Onur   Zubari 
onurzubari@hotmail.com 
Mutlu   Erdem 
mutluerdem7@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hüseyin   Hışıl 
 

Özet 
Into   the   void   will   be   a   cross-platform   java   game   application   which   is   going   to   focus   on   narrative   game 
design.   It   is   going   to   be   a   2D   space   exploration   and   adventure   game   where   you   will   create   your   character 
before   you   start.   There   will   be   two   aspects   of   the   game.   One   is   space   view   and   the   other   is   character   view. 
Space   dimension   of   the   game   will   be   a   top-down   view   and   you   will   be   controlling   your   spacecraft   in   a   space 
environment. 
There   will   be   a   universe   consists   of   star   systems.   Each   star   system   is   going   to   have   one   or   more   planets 
with   their   moons   if   exists.   Player   will   be   able   to   land   specified   planets,   moons   or   space   stations.   Once   you 
landed,   the   dimension   is   going   to   change   to   the   character   view.   In   character   view,   you   will   be   able   to   see 
your   character   from   the   side,   pretty   much   like   any   side-scroller   game. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği OEE-034 
 

 

Mobil   Asistan   Uygulaması 

 
Volkan   Gürbüz 
volkangurbuz16@gmail.com 
Onur   Hızlan 
onur_hzln@hotmail.com 
Taylan   Mun 
taylanmun@gmail.com 
Ufuk   Karaman 
ufuk_krmn@hotmail.com 
Cemil   Can   Şahin 
cemilcansahin00@outlook.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
Projemiz,   kullanıcının   gereksinim   duyduğu   bilgileri   toplamaya   yarıyor.   Uygulamanın   ilk   ekranı   küçük   bir   intro 
ile   kullanıcıyla   buluşuyor.   Bu   ekranda   kullanıcı,   uygulamayı   nasıl   kullanabileceğini   öğrenmek   için 
uygulamanın   yönergelerini   biliyor   olacaktır.   Böylece,   kullanıcılar,   uygulamayı   kullanmadan   önceki   fikir   sahibi 
olur.   Intro   sonrasında   kullanıcı   oturum   açabilir   veya   sisteme   kayıt   olabilir.   Kayıt   esnasında   kullanıcı   hakkında 
bazı   veriler(hobileri,   ilgi   alanları   vs)   almak   için   kaydolma   koşulu   vardır.   Asistan   kullanıcının   bu   verilene   göre 
bir   profil   oluşturup   kullanıcının   çerçevesine   göre   uygulama   esnasında   kullanıcı   ile   bazı   bilgi   alışverişinde 
bulunacaktır.   Bilgi   alışverişi   dışında   gereksinim   duyduğu   bilgilere   de   (hava   durumu,   yol   durumu,   acil 
hatırlatmalar   vs)   asistan   yardımıyla   ulaşabilecektir.   Bunların   dışında   asistan   sıradan   bir   sohbet   de   yapabilir. 
Tüm   bu   mesaj   trafiği   bir   mesaj   Kutusu   penceresinde   gerçekleşecektir.   Meaj   trafiği   dışında   ise   kullanıcıya 
bildirim   mesajları   olarak   belirli   sıklıklarda   genel   kültürünü   geliştirecek   bilgiler   de   paylaşılacaktır. 
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Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği OEE-035 
 

 

Rol   Yapma   (RPG)   Oyun   Tasarımı 

 
Sefa   Hezer 
sefahezer@gmail.com 
Mehmet   Aykut   Tosun 
maykuttsn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Övünç   Öztürk 
 

Özet 
Proje   kapsamında   Corona   SDK   kullanılarak,   Japanese   Role   Playing   Game   türünde   bir   hayatta   kalma   oyunu 
geliştirilmiştir.   Oyunun   yazılım   geliştirme   dili   Lua’dır.   Oyun   dinamikleri   tasarlanırken,   karakterlerin   gelişmeye 
açık   olmasına   ve   oyun   sırasında   yaptıkları   seçimlerin   hikayenin   akışına   etki   etmesini   sağlayacak 
algoritmaların   ve   yöntemlerin   kullanılmasına         dikkat   edilmiştir.   Karakterlerin   envanter   yönetimi 
gerçekleştirilmiş,   karakterlerin   oyun   içinde   bulduğu   nesneleri   bulmacalarda   kullanması   sağlanmıştır. 
Nesneler   oyuncunun   hayatta   kalmasını   sağlayacak   temel   araçlardır.  
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Sağlık   /   Yaşam   /   Spor   (SYS) 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-001 
 

 

Mobile   Health   Monitoring   System   for   Family   Medicine   Patients 

 
Ekin   Tan 
ekin.tan@ceng.deu.edu.tr 
Fatma   Özdemir 
fatma.ozdemir@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Akıllı   telefonlar   teknolojinin   gelişmesi   ile   birlikte   her   gün   hayatımızda   daha   çok   yer   bulmaktadır.   Artık   mobil 
uygulamalar   ile   saniyeler   içerisinde   bilgilere   kolayca   erişebiliyor   ya   da   saklayabiliyoruz.   Bunun   tıp   alanındaki 
uygulamalarını   da   sıkça   görebilmekteyiz.   Örneğin   bu   uygulamalarla   insanlar   egzersiz,   beslenme   gibi   günlük 
faaliyetlerini   saklayabilir   ve   analiz   edebilirler.   Bilgilere   erişim   süremiz   bu   kadar   kısalmışken   hastaların 
tedavisi   için   doktoru   ile   iletişimi   ise   oldukça   zordur.   Bu   sorunu   minimuma   indirmek   için   doktoru   ile   iletişime 
geçebileceği   bir   uygulama   yaptık.  
Geçmiş   uygulamalardan   farklı   olarak   bizim   geliştirdiğimiz   uygulamanın   başlıca   özellikleri   şunlardır:   Hasta 
kendi   tansiyon,   kan   şekeri,   yürüme   egzersizi   verilerini   kaydedip   bunları   yönetebilmektedir.   Doktoru   ile   gerçek 
zamanlı   iletişim   kurup,   bilgi   alıp,   tedavisi   hakkında   anlık   yönlendirmeler   yapabilmektedir.   Uygulama,   bir 
başka   özelliği   olan   bildirim   özelliği   sayesinde   doktorunun   oluşturduğu   planı   hastaya   bildirim   yolu   ile 
göndermekte   ve   bu   planı   hastaya   belli   aralıklarla   hatırlatarak   hastanın   planı   uygulamasına   yardımcı 
olmaktadır.   Ayrıca,   uygulamada   hastalara   en   az   bir   kez   doldurması   için   zorunluluk   olarak   getirilen   anket, 
hastalıkların   belirtilerinin   tespit   edilmesinde   önemli   bir   kaynak   olacaktır.   Bu   ankette   hastanın   günlük 
alışkanlıklarıyla   ilgili   sorular   yer   almaktadır. 
Proje   sonunda   ortaya   çıkmış   olan   android   uygulama,   kullanıcılara   daha   sağlıklı   bir   yaşam   sürmelerini 
alışkanlık   haline   getirmeyi   amaçlamaktadır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-002 
 

 

Pet   Health   Tracker 

 
İpek   Turç 
ipek.turc@ceng.deu.edu.tr 
Tuğçe   Kolcu 
tugce.kolcu@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Evcil   Hayvan   Sağlığı   Takip   Sistemi   (Pet   Health   Tracker),   evcil   hayvanlar   için   yapılan   tedavileri   ve 
sonuçlarını,   yapılan   aşıları   ve   periyotlarına   kolay   bir   şekilde   ulaşmanızı   sağlar.   Hayvan   sahipleri   acil 
durumlarda,   bulunduğu   il   içerisindeki   24   saat   açık   klinikleri   görebilir.   Hayvanın   hasta   olduğu   durumda, 
semptomları   girerek   hastalık   hakkında   sistemden   bilgi   alabilir.   Veterinerler   için   de   iyi   bir   kayıt   yönetim   sistemi 
olmasına   ek   olarak   bu   uygulama   veterinerler   ve   hayvan   sahipleri   arasında   iletişimi   güçlendirmektedir. 
Hayvan   sahipleri   hizmet   aldıkları   klinikten   randevu   alabilir,   veterinerler   tarafından   gönderilen   tavsiyelerden 
de   faydalanabilecekler.   Bu   uygulamayı   geliştirirken   sokak   hayvanlarını   da   unutmadık.   Onların   da   yaşam 
standardını   elimizden   geldiğince   arttırmaya   çalıştık.   Bu   uygulama   sayesinde   hayvan   severler   belediyelerin 
sunmuş   olduğu   beslenme   ve   barınma   odaklarını   kolayca   bulabilecekler. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-003 
 

 

Hareket   Engeli   Olan   Bireyler   İçin   Özelleştirilmiş   Ekran   Klavyesi 

 
Filiz   Lüllecioğlu 
filiz.lullecioglu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Özlem   Öztürk 
 

Özet 
Günümüzde   neredeyse   her   birey   bilgisayar   ve   interneti   kullanma   ihtiyacı   duymaktadır.   Bazı   insanlar 
bilgisayar   ve   internetin   imkanlarından   çeşitli   nedenlerden   dolayı   faydalanamamaktadır.   Bu   nedenlerden 
bazıları,   kişide   hareket   engeli   oluşturarak   sınırlı   hareketlere   izin   veren   hastalıklardır.   Proje;   ellerini   ve 
ayaklarını   kontrol   edemeyen(normal   klavye   ve   fareyi   kullanamayan)   bireyler   için   geliştirilmiştir.   Hareket 
engeli   olan   bireylerin   joystick   yardımı   ile   bilgisayarı   kullanabilmesi   ve   hızlı   yazı   yazabilmesi 
amaçlanmaktadır.   Özelleştirilmiş   ekran   klavyesi;   harfler,   rakamlar,   işaretler,   özel   tuşlar   ve   fonksiyonlar, 
program   seçenekleri,   kelime   ve   cümle   tahmini   içermektedir.   Kullanıcı   joystick   yardımı   ile   bu   içeriklere 
erişerek   bilgisayar   ve   internetin   imkanlarından   faydalanabilmektedir. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-004 
 

 

Sağlık   Takibi 

 
Evren   Bayrak 
evren.bayrak@ceng.deu.edu.tr 
Burak   Köse 
burak.kose@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Semih   Utku 
 

Özet 
Akıllı   telefonların   hayatımızda   önemli   bir   yere   sahip   olması,   kullanım   sahasını   da   her   geçen   gün 
genişletmekte.   Sürekli   gelişen   teknoloji   ile   günlük   hayatımız   ve   kişisel   davranışlarımız   birer   veri   olarak   akıllı 
cihazlarımıza   taşındı.   Sağlık   ve   günlük   hayatın   kontrolü   de   en   önemli   ihtiyaçlardan   biridir.   Bu   sebeplerden 
dolayı   bu   projede   bu   durum   ele   alınmıştır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-005 
 

 

Akıllı   Ev   Sistemi 

 
Adem   Gültekin 
ademgltekin@hotmail.com 
İbrahim   Akbulut 
ibrahim.akbulut@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hafize   Şen   Çakır 
 

Özet 
Akıllı   ev   sistemi   ,   mobil   (android)   cihazlarla   bluetooth   üzerinden   kontrol   edilebilen   ev   sistemi   olarak 
oluşturulacaktır.   Mobil   cihaz   üzerinden   ,   maket   ev   üzerine   yerleştirilen   çok   çeşitli   motor   ve   sensörler   kontrol 
edilebilecek.   Bu   motor   ve   sensörler   ,   temelde   kapı   açma   ,   ev   odalarının   aydınlatması   ,   yangın   denetleyici 
sensör   ve   alarm   sistemi   olacaktır.   Ev   içerisinde   veya   yakınlarında   kontrol   sağlanarak   sosyal   yaşamda 
kolaylıklar   sağlayacaktır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-006 
 

 

Inventory   Forecasting   on   Pharmacy   Data   Using   Neural   Network   and   Time   Series 
Analysis 

 
İlknur   Kurban 
ilknurkurban@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Semih   Utku 
 

Özet 
Hızla   globalleşen   ve   dijitalleşen   dünyada   her   kurumun   elinde   çeşitli   veriler   birikmektedir.   Bu   verilerin   fazla 
olmasıyla   ortaya   veri   yığınları   çıkmıştır.   Anlamsız   veri   yığınlarından   bir   anlam   çıkarmaya   başlanması   ile   veri 
madenciliğinin   temelleri   atılmıştır.   Veri   madenciliği,   verilerden   çok   net   olmayan   ancak   kullanışlı   olabilecek 
bilgiye   ulaşılması   durumudur.   İçeriğinde   kümeleme,   veri   özetleme,   gelecekle   ilgili   tahminde   bulunma   ve 
veriler   arasında   örüntü   oluşturma   gibi   teknik   yaklaşımlar   bulunmaktadır.   Bu   yaklaşımlar   bir   problemin 
çözümü   için   kullanılabilecek   kümeleme,   sınıflandırma,   tahminde   bulunma   gibi   çok   sayıda   algoritma   ve 
yöntem   barındırıyor.   Son   zamanlarda   daha   çok   tercih   edilmeye   başlanan   Yapay   sinir   ağları   ve   zaman   serileri 
analizi   de   veri   madenciliği   için   kullanılabilecek   yöntemlerden   biridir.   Doğrusal   olmayan   ya   da   karmaşık 
problemlerin   çözümünde   diğer   yöntemler   yetersiz   kaldığından   dolayı   yapay   sinir   ağları   tercih   edilmeye 
başlanırken,   satış   tahminleri   konusunda   zaman   serilerinin   başarılı   sonuçlar   verebildiği   görülmüştür.   Bu 
çalışmamızda   yapay   sinir   ağları   ve   zaman   serilerinin   ilaç   endüstrisinde   kullanımı   üzerinde   çalışılmıştır. 
Eczaneden   alınan   verilerle,   ilaçların   stok   tahminin   yapılması,   regresyon   analizleri,   yapay   sinir   ağları   ve 
zaman   serileri   ile   doğru   tahmin   yapılması   hedeflenmiştir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-007 
 

 

Yorgunluk   Tespit   sistemi 

 
Selim   Agovic 
selimagovic@gmail.com 
Rabia   Kök 
kok.rabia94@gmail.com 
Eroll   Ramaxhik 
erolramacik@gmail.com 
Onur   Pala 
palaonur35@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Sistemimiz   (Yorgunluk   Tespit   Sistemi),   kullanıcının   veya   sürücünün   yüz   ifadesinin   haritasını   çıkarmak, 
ayriyeten   göz   hareketlerinin   takibini   sağlayarak   yorgunluk   seviyesini   tespit   etmek   ve   bununla   birlikte 
kullanıcının   sesli   veya   fiziksel   uyarı   yaparak   haberdar   edilmesini   ve   durumun   kontrol   altına   alınmasını 
amaçlamaktadır.  
Sistemimizin   ana   bileşenini   aracın   ön   paneline   sabit   bir   şekilde   yerleştirilmiş   olan   ve   kullanıcının   sürüş 
esnasındaki   hareketlerini   her   açıdan   takip   edebilen   bir   HD   Kamera   oluşturmaktadır.   Sistemimize   (Gömülü 
Sisteme)   bağlı   Kamera   ile   alınan   görüntü   haritası   ve   göz   hareketleri   yazılacak   olan   kod   ve   algoritmalar 
sayesinde   karşılaştırılıp   olağanüstü   bir   durumda   sistemimizin   kullanıcıya   (Sesli   veya   Fiziksel)   uyarı 
yapmasını   sağlamaktadır. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-008 
 

 

Ontoloji   Tabanlı   Mobil   Uygulama 

 
Alperen   Salar 
alperensalar@hotmail.com 
Hasan   Can   Doğan 
hasancandogan9435@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Projemizin   amacı   kullanıcılara   yiyecek   malzemelerini   seçmelerini   sağlayacak   bir   arayüz   sunarak   bu   seçilen 
malzemelerden   yapılabilecek   yemek   tariflerini   kullanıcıya   göstermek. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-009 
 

 

Standart   Bir   Mobil   Sağlık   Uygulaması   İçin   Eklenti   Mimarisi   Geliştirimi 

 
Duygu   Korkmaz 
duygukorkmaz01@gmail.com 
Büşra   Uçak 
busraucak01@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Osman   Ünalır 
 

Özet 
Diyabet   kan   şekerinin   takip   edilmesini,   düzenli   ilaç   kullanımını   ve   doktorla   iletişim   halinde   olmayı   gerektiren 
bir   hastalıktır.   Eklentimiz   bu   hastalığın   takibinde   ve   kontrolünde   hastalara   yardımcı   olmak   için   tasarlanmıştır. 
Tezin   esas   amacı,   hastanın   kan   şekeri   seviyesini   takip   edebilmesini   sağlamak,   ilaç   hatırlatmaları   yapmak   ve 
hastalığın   kontrolünü   kolaylaştırmaktır.   Mobil   sağlık   uygulamaları   arasında   kullanım   oranı   ve   kolaylığı   ile   öne 
çıkan   SHealth   eklenti   yapılacak   uygulama   olarak   seçilmiştir.   Kullanıcının   kan   şekeri   düzeyi,   kullandığı   ilaçlar 
ve   bu   ilaçları   alma   sıklığı   veritabanında   tutulur.   Bu   bilgiler   veritabanından   çekilerek   kullanıcıya   sunulur, 
gerektiğinde   güncellenebilir.   İlaçların   alınma   zamanı   geldiğinde   kulanıcıya   hatırlatma   gönderilir,   ilacın   alınıp 
alınmadığı   bilgisi   kullanıcı   tarafından   girilir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-010 
 

 

IoT   Teknolojisiyle   Hasta   Nabız   Takip   Sistemi 

 
Tolgahan   Akgün 
akguntolgahan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Levent   Toker 
 

Özet 
Projede   sağlık   alanında   bir   IoT   cihazı   geliştirilmiştir.   Geliştirilen   cihaz   ve   uygulama   sayesinde   hastaların 
nabız   sayısı   sistem   tarafından   kontrol   edilmektedir.   Herhangi   bir   anormallik   olması   durumunda   yakınlarına 
ve   doktorlarına   mobil   cihazlar   aracılığıyla   bildirim   gitmektedir.   Bildirimler   istenen   kişiye   mobil   cihazına 
kuracağı   uygulama   sayesinde   aktarılmaktadır.   Değerler   doktor   tarafından   belirlenmektedir.   Bu   sayede   bir 
cihaz   ilk   kullanımında   örneğin   bir   yaşlı   için   tasarlanmışken   bir   sonraki   kullanımda   bir   bebek   için   rahatlıkla 
kullanılabilir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-011 
 

 

Aerobicity 

 
Beril   Toy 
berilltoy@gmail.com 
Şule   Sartekin 
sule.sartekin@gmail.com 
Cansu   Çe 
cecansu94@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Projemiz,   spora   teşvik   amacıyla   oluşturulmuş;   fitness,   sağlık   ve   beslenme   üzerine   tasarlanmış   bir   mobil 
uygulamadır.   Uygulamamızın   kullanıcıları   saat   gözetmeksizin   spor   yapma   fırsatı   bulabilecekler.   Mesai 
saatleri   uygun   olmayanların   ya   da   çocuklu   kadınların   spora   vakit   ayırmaları   her   zaman   kolay   olmayabilir. 
Fiziksel   özelliklerinden   çekinen   veya   evine   yakın   spor   salonu   bulunmayan   bir   birey,   evde   spor   yapmak 
isteyebilir.   Uygulamamız   sayesinde   bu   gibi   engelleri   olan   bireyler,   istedikleri   yerde   ve   zamanda   spor   yapma 
imkanına   sahip   olacaklar. 
Uygulamamıza   üye   olan   kullanıcılar   birbiriyle   sohbet   edebilir;   diyetisyen   görüşü   alabilir;   diyet   yemek 
tariflerine   ulaşabilir;   ayrıca   spor   malzemeleri   satın   alabilir.   Kullanıcıların   mobil   olarak   kolayca   erişebileceği   bir 
platform   amaçladığımız   için   hem   iOS   hem   de   Andorid   işletim   sistemlerinde   kullanılabilen   Hybrid   mobil 
uygulama   yöntemini   kullanmaya   karar   verdik. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-012 
 

 

Engellileri   Topluma   Kazandırmayı   Amaçlayan   Sosyal   Ağ 

 
Özge   Demirel 
ozgedemirel95@gmail.com 
Servan   Rıdvan   Özkalender 
servan.ridvan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Günümüz   toplumunda   engelli   bireylerin   topluma   kazandırılmasında   teknolojinin   faydalarından   yararlanmak 
gerekmektedir.   Projede   engelli   bireylerin,   bulunduğu   konuma   yakın   diğer   bireyleri   bulmasını   sağlayan   bir 
Android   uygulaması   geliştirmek   amaçlamıştır.   Böylelikle   engelli   birey   daha   hızlı   sosyalleşme   imkanı   bulacak 
ve   yardıma   ihtiyaç   duyduğu   zaman   bu   uygulama   sayesinde   hemen   yardım   çağrısı   gönderebilecektir.   Tez 
projemiz,   sadece   engelli   bireylere   hitap   etmeyecektir.   Herhangi   bir   engeli   olmayan   bireyler   de   engelli 
bireylerle   iletişime   geçmek   istediklerinde   kendi   konumlarına   yakın   engelli   bireyleri   bulabileceklerdir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-013 
 

 

Seyahat   Aşıları   Bilgi   ve   Takip   Platformu 

 
Burak   Korcuklu 
burakkorcuklu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
İnsanların,   seyahat   öncesi,   gidecekleri   ülkelerdeki   bulaşıcı   hastalıklar   ve   yaptırmaları   gereken   aşılar 
hakkında   bilgi   edinebilecekleri   ve   geçmiş   seyahatlerinin   ve   yaptırmış   oldukları   aşıların   kayıtlarını 
tutabilecekleri   bir   web   sitesi. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-014 
 

 

Android   Diet   Uygulaması 

 
Can   Karaman 
ycankaraman@gmail.com 
Buse   Uygun 
busenuruygun95@gmail.com 
Egemen   Köklü 
egemenkoklu@outlook.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hasan   Bulut 
 

Özet 
Uygulamamız   Android   için   geliştirilmiştir.   Kullanıcı: 
Günlük   harcayacağı   kalori   limitini   hesaplayabilir. 
Bu   limite   uygun   yemek   yemek   için   gün   içinde   yiyeceği   yemekleri   o   gün   yenilen   yemek   listesine   ekleyebilir   ve 
kalori   harcamalarını   tutabilir. 
Alerji,   hastalık,   uyguladığı   çeşitli   diyetleri   girebilir.   Bu   girilen   kişisel   verilere   göre   yemek   seçim   sırasında 
kendine   uymayan   yemekler   için   uyarı   alır. 
Kendisine   uymayan   yemek   yerine   ya   da   günlük   ihtiyacına   göre   yemek   önerisi   alabilir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-015 
 

 

Sağlıklı   Yaşam   ve   Yemek   Öneri   Platformu 

 
Gülçin   Uygun 
gulcinuygunn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Günümüzde   sağlıksız   yaşam   ve   düzensiz   beslenme   koşulları   yüzüden   ;sağlık   problemlerinde   ve   obezite 
hastalığında   artışlar   meydana   gelmektedir.   Sağlıklı   Yaşam   ve   Yemek   Öneri   Platformu   kullanıcılarının   sağlıklı 
beslenme   alışkanlığı   kazanma   sürecinde   ;   kullanıcıya   yardım   edip   yol   gösterecek   bilgi   ve   hizmetler 
sunacaktır.Bu   kapsamda   Sağlıklı   Yaşam   ve   Yemek   Öneri   Platformunda   sağlıklı   beslenme   ve   diyet   ile   ilgili 
temel   dinamikler   hakkında   bilgilendirmeler   olacaktır.   Kullanıcının   bazal   metabolizma   hızını,   beden   kitle 
indeksini,   bel   çevresini,   fiziksel   aktivite   ve   harCanan   enerjisini,   yağ   yakma   nabzını   ve   günlük   enerji   ihtiyacını 
hesaplayıp   kaydeden   çeşitli   alanlar   oluşturulacaktır.   Platforn   aynı   zamanda   bir   yemek   öneri   platformudur. 
Kullanıcıya   temel   besin   grupları   site   üzerinden   sunulacaktır.   Üye   temel   besin   grupları   içerisinden   tekil   bir 
besin   seçtiği   vakit   platform,   içerisinde   bu   besini   bulunduran   bir   yemek   tarifini   kullanıcıya   rastegele   olarak 
önerecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-016 
 

 

Hemofilikler   İçin   Sosyal   Ağ   Destekli   Mobil   Takip   Sistemi 

 
Fehmi   Eralp   Uçkun 
eralpuckun@gmail.com 
Deniz   Kutluer 
deniz@fzm.com.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Gümüş 
 

Özet 
Hemofili   hastalığı,   hastayla   içiçe   yaşayan   kronik   bir   hastalıktır.   Meydana   gelebilecek   kanamaların 
zamanında   tedavi   edilmesi   ve/veya   tekrar   eden   kanamaların   neden   olabileceği   kalıcı   eklem   problemlerine 
yönelik   uygun   tedavilerin   planlanması   hemofili   hastalarının   yaşam   kalitesi   açısından   büyük   önem 
taşımaktadır.   Ayrıca   kanama   tedavisinde   kullanılan   ilaçların   ithal   ve   oldukça   pahalı   ilaçlar   olması   nedeniyle, 
sosyal   güvenlik   kurumu   tarafından   izlenmesi   de   önemlidir.   Bu   nedenle   hemofili   hastalarının   hastane   dışında 
oluşan   kanamaların   ve   bu   kanamalara   uygulanan   ya   da   uygulanacak   tedavilerin   takibini   sağlamak, 
infüzyonları   kayıt   altına   alıp   raporlamak,   infüzyon   ilaç   zamanlarını   hatırlamak   kritik   önem   taşıyan 
maddelerdir. 
Böyle   bir   sosyal   ağ   destekli   mobil   takip   sistemi   ile   de   bu   kritik   maddelerin   gerçekleştirimi   sağlanacak, 
doktorlar   ve   hastaların   etkin   bir   şekilde   iletişime   geçme   imkanı   oluşturulacaktır. 
Sistemde   Bir   Web   Sitesi,   bir   IOS   uygulaması   etkileşim   halinde   çalışacak,   ortak   veritabanı   sayesinde 
entegrasyon   sağlanacaktır. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-017 
 

 

takip@S 

 
Cemre   Mutlu 
cemreemutlu@gmail.com 
Tuğçe   Yılmaz 
tugceyilmaz.15@gmail.com 
Yunus   Emre   Çiçen 
yecicen@gmail.com 
Mert   Kapar 
mertkapar35@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   İlker   Korkmaz 
 

Özet 
Projemizde,   kaçırılan   kişinin,   bulunana   kadar   mobil   ve   kablosuz   iletişim   teknolojilerinden   faydalanarak 
takibinin   mümkün   kılınması   hedeflenmektedir.   Mobil   iletişim   ağlarını   ve   baz   istasyonları   aracılığıyla   küresel 
hücresel   ağların   çekim   alanında   olduğu   yerlerde   GSM   (“Global   System   for   Mobile   Communications”)   iletişim 
altyapısı   ve   yeni   nesil   düşük   güç   tüketimli   Bluetooth   teknolojilerinin   kullanılması   planlanılmaktadır.   Ayrıca 
mobil   ve   web   uygularımızla,   çocuğumuzun   konum   blgisini   etraftaki   gönüllü   kullanıcılarımızdan   almayı 
amaçlıyoruz.   Aksi   durumda   ise   üzerinde   çalışmalar   yapacağımız   konum   tahmin   algoritmaları,   suçlu 
psikolojisi   ve   teknik   verilerin   değerlendirilmesi   ile   de   olası   gidilebilecek   yollar   belirlenmeye   çalışılacaktır.   Tüm 
bu   sistemi,   master-slave   ağ   topolojisine   yapısına   uygun   şekillendirip,   konum   bilgisinin   gizliliği   ve   güvenliği 
üzerine   de   çalışmaktayız. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-018 
 

 

Prothesis   Hand 

 
Arınç   Lebeoğlu 
arinclebeoglu@gmail.com 
Berkan   Güntan 
berkanguntan@hotmail.com 
Onur   Cevdet   Güngören 
onurcevdetgungoren@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Yuriy   Mishchenko 
 

Özet 
Kas   gücüyle   çalısan   kol   protezi. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-019 
 

 

Extreme   Weather 

 
Mehmet   Anıl   Özinan 
anil.ozinan@gmail.com 
Alican   Baydır 
alicanbaydr@gmail.com 
Hamza   Tekin 
hmztkin@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Faezeh   Yeganli  
 

Özet 
Bu   uygulamada   3   farklı   hava   tahmini   sitesinin   verileri   alınıp   kullanıcıya   tek   bir   ekranda   sunulur.   Bunun 
amacı;   sporcularla   yaptığımız   görüşmelerde,   spor   yapmadan   önce   3   veya   4   farklı   hava   tahmini   sitelerinden 
hava   durumunu   kontrol   etmeleridir.   Bu   sayede   sporcular,   spor   yapacakları   yerlerdeki   hava   durumu   spora 
elverişli   olup   olmadığını   %50   daha   kısa   zamanda   karar   verebiliyorlar.   Ayrıca   ,   sporcular   kendi   profillerini 
yaratabiliyorlar,   Buna   ek   olarak   ,   etkinlik   oluşturup   ,   arkadaşlarını   davet   edebiliyorlar   ve   herhangi   bir   etkinliğe 
katılabilip,   düşüncelerini   yorum   olarak   paylaşabiliyorlar. 
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Yazılım   Mühendisliği SYS-020 
 

 

Hospital   Appointment   &   Information   System 

 
Efe   Dağhan 
efedaghan@superonline.com 
Ahmet   Said   Özyalvaçlı 
ahmsaidozy@gmail.com 
Mert   Hakan   Özöksüz 
merthakanozoksuz@hotmail.com 
Çağlar   Bilgin 
caglarbilgin@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Faezeh   Yeganli  
 

Özet 
Projemiz   MSSQL   Database   üzerinden   hasta,   doktor,   reçete   ve   labaratuvar   sonuçları   tutularak   yapacağımız 
internet   sitesi   üzerine   aktarılır.   İnternet   sitesi   üzerinden   hasta   veya   hasta   yakınları   online   olarak   randevu 
alabilir,   randevu   gününü   saatini   ve   tarihini   seçebilir.   Hastalar   sisteme   TC   Kimlik   Numaraları   ile   kayıt 
olabilirler.   Doktorların   kayıtlarını   sadece   sistemin   yöneticileri   oluşturabilir.   Hasta,   muayene   olduktan   sonra 
reçete   bilgilerini   ve   labaratuvar   bilgilerini   yine   TC   Kimlik   Numaraları   ve   şifreleri   ile   girerek   görebilirler. 
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Yazılım   Mühendisliği SYS-021 
 

 

Fizyoterapi   Portalı 

 
Çağrı   Yörükoğlu 
cagriyorukoglu@outlook.com 
Özge   Mutlu 
ozgemutlu01@gmail.com 
Gökçe   Mağden 
gokcemgdn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Ufuk   Çelikkan 
 

Özet 
Masaüstü   uygulamasında   amaçlanan   hedefler;   fizyoterapi   dal   merkezlerinin   hasta   işlemlerini   daha   iyi   bir 
şekilde   takip   etmelerini   sağlamak   ve   mobil   uygulamanın   fizyoterapistler   ve   hastalar   tarafından   kullanabilmesi 
için   gerekli   olan   kullanıcı   adı   ve   şifre   gibi   verileri   sağlayarak   yöneticinin   mobil   uygulamada   kullanılacak   olan 
videoları   düzenleyebilmektir.   Mobil   uygulamanın   hedefi,   hastaların   fizyoterapistlerine   video   ya   da   metin 
mesajı   atarak   ve   uygulamada   yer   alan   örnek   videolar   izleyerek   yapılan   tedavinin   etkinliğini   arttırmaktır. 
Fizyoterapi   öğrencileri   ya   da   bu   alanla   ilgili   bilgi   almak   isteyen   herkesin   soru   sorup   cevap   alabileceği   bir   site 
oluşturmak   projemizin   son   hedefidir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SYS-022 
 

 

Sağlık   Yanımda 

 
Oğuz   Dumanoğlu 
oguz.dumanoglu@gmail.com 
Buse   Özer 
ozerbuse94@gmail.com 
Onur   Elgün 
onurelguntc@hotmail.com 
Mert   Solak 
solak.mert@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Yuriy   Mishchenko 
 

Özet 
Sağlık   Yanımda   ile,   insanların   sağlıklarıyla   ilgili   danışmak   istedikleri   bir   soruları   olduğunda,   fiziksel   bir 
seyahat   gerekmeksizin,   internet   sayesinde   istedikleri   yerden   doktorlarla   video   görüşmeleri   yapmasını 
sağlayan   bir   platformdur.   Kullanıcı   kayıt   olduktan   sonra   platforma   giriş   yapar.   Doktorunu   seçer   ve   görüşme 
saatini   belirler.   Şikayetlerini   görüşme   öncesi   belirtir.   Zamanı   geldiğinde   ise,   görüşmesini   yapar.   Böylelikle 
projenin   kapsamı   maddesindeki   hedef   kitlenin   problemini   tek   bir   ürünle   çözmektedir. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-023 
 

 

Nutrigenom   Web   Portalı 

 
Tutku   Söker 
tutkuu.soker@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Serap   Şahin 
 

Özet 
Beslenme   ve   gen   etkileşimleriyle   ortaya   çıkan   gıda   kaynaklı   hastalıkların   ve   fenotiplerin,   genetik   sebeplerinin
anlaşılması   insan   sağlık   araştırmalarında   artan   bir   öneme   sahiptir.   Nutrigenomik   olarak   adlandırılan   bu 
araştırmalar,   yoğun   veriler   içeren   farklı   insan   genom   veri   tabanlarına   etkin   bir   şekilde   ulaşılmasını, 
sorgulanmasını,   istenilen   verilerin   elde   edilip   daha   sonraki   analizler   için   formatlanmasını   ve   bu   çok   boyutlu 
verilerin   insanların   anlayabileceği   bir   şekilde   sunulmasını   içeren   karmaşık   bir   yapı   sergiler. 
Bu   proje   hem   Nutrigenomik   çalışmalara   yardımcı   olması   ile   hem   de   Nutrigenomik   çalışmaların   sonuçlarını 
halkın   anlayabileceği   şekilde   kullanıcıya   sunması   ile   gerçek   hayatta   kullanılabilecek   ve   disiplinlerarası 
gereksinimleri   karşılayabilecek   bir   proje   olup;   2   amaç   içermektedir: 
(1)   Beslenme   kaynaklı   hastalıkların   ve   fenotiplerin   genetik   sebeplerini   güncel   verilerle   yeni   kurulacak   ve 
kendini   güncelleyebilecek   İYTE   NutriGenom   portalında   sunmak. 
(2)   Gen   düzeyinde   detaylı   araştırma   yapacak   bilim   insanları   için;   Türk   ve   diğer   Dünya   toplulukları   arasındaki 
genetik   farklılıkları   portalda   gösterebilmek. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-024 
 

 

Tüketicilerin   Ürün   Bileşenleri   Hakkında   Bilgilendirilmesi 

 
Tuğba   Çatal 
tubacatal90@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Nesli   Erdoğmuş 
 

Özet 
Kullanıcı   tarafından   çeklien   paketlenmiş   ürün   fotoğraflarının,   görüntü   sınıflandırma   yöntemleri   kullanarak 
tanınması   ve   ürün   hakkındaki   bileşen   bilgilerinin   kullanıcıya   iletilmesi   hedeflenmiştir.   Kullanıcılar,   ürün 
bileşenlerine   ve   bileşenler   hakkındaki   bilgilere   kolayca   ulaşabilecek,   kendi   oluşturdukları   sakıncalı   bileşenler 
listelerinde   bulunan   içeriklerle   karşılaşılması   durumunda   uyarı   alacaktır.  
Ayrıca   birden   fazla   ürünün,   içerik   tespiti   yapılarak   ürünler   arasında   karşılaştırma   yapılabilmesine   olanak 
sağlanacaktır. 
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Sağlıklı   Ev   yemekleri   &   Güvenilir   Dadı 

 
Elif   Özer 
elifozer@outlook.com 
Songül   Dağhan 
sonazragul.92@gmail.com 
Fatma   Yılmaz 
fatmaylmz4756@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Web-sitemizin   yemek   kısmında   ev   hanımlarının   aile   ekonomisine   de   katkıda   bulunacağı   porsiyonluk   yemek 
satma   hizmetini   gerçekleştiriyoruz.   Kullanıcıların   iletişim   sağlayacağı   kişisel   bilgilerini   gösteren   profilleri   ve 
yemeklerinin   resimleri   ile   içeriklerini   gösteren   bilgiler   sayesinde   ne   yediklerinden   haberleri   olacak. 
Yemeklerin   ücretleri   web-sitemiz   üzerinden   alınarak   yemeği   yapan   kişi   tarafından   ilgili   kişilerin   adreslerine 
teslim   edilecek   veya   sipariş   veren   tüketici   kendi   imkanları   ile   siparişini   temin   edebilecektir. 
Sitemizin   dadı   olma   ve   arama   kısmında   ise   kullanıcılarımız   deneyimlerinden   ve   kendileri   ile   ilgili   kişisel 
bilgilerinden   bahsedeceklerdir.   Böylelikle   dadı   hizmeti   arayan   kullanıcılarımız   için   uygun   dadıya   erişmelerini 
sağlayan   bir   araç   da   proje   kapsamında   sağlanmış   olacaktır. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-026 
 

 

Smart   Emergency   Room 

 
Cenk   Töremiş 
cenk@interpacs.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Enis   Karaarslan 
 

Özet 
Önerilen   sistem,   özellikle   acil   servislerde   hayati   önem   taşıyan   hasta   kabul   ve   tedavi   süreçlerinde   zaman 
kazanmayı   ve   süreci   iyileştirmeyi   hedeflemektedir.   Acil   servislerde   barkodlu   bileklik,   yazılımlar   ve   mobil 
teknolojiler   kullanılarak   hastaya   dair   bilgilerin   sürekli   göz   önünde   tutulması,   hasta   kayıt   işlemlerinin 
hızlandırılması   hedeflenmektedir.   Bunun   yanı   sra,   sistemin   doktorlara   uyarı   ve   güncellemeler   göndermesiyle 
hastanın   tanı   ve   tedavi   sürecinin   hızlandırılması   sağlanacaktır.   Doktorlar   bu   sistem   ile   tetkik   sonuçlarına 
daha   hızlı   erişebilecek   ve   tedaviye   daha   erken   başlayabilecektir.   Acil   servis   personellerinin   iş   süreçlerini 
kısaltmak,   kolaylaştırmak   ve   insan   kaynaklı   hataları   en   aza   indirmek   hedeflenmektedir. 
Sistem   hastane   bilişimleri   konusunda   uzman   bir   firma   ile   hastanelere   yapılan   ziyaretlerdeki   gözlemler   ve 
toplanan   bilgiler   ışığında   tasarlanmıştır.   Geliştirilmekte   olan   sistem,   bazı   hastaneler   ile   yapılan   sürekli 
çalışmalar   ve   denemeler   ile   geliştirilmeye   devam   edilmektedir. 
Sistemin   çalışması   şu   şekilde   özetlenebilir;   Hasta   acil   servise   başvurduğunda   kendisine,   üzerinde   hasta 
bilgilerinin   barkod   ile   tanımlandığı   bir   bileklik   verilir.   Bu   barkod   oKutularak   mobil   cihaz   üstünden   hasta   acil 
servisteki   yatağı   ile   eşleştirilir.   Bu   süreçten   sonra   ise   hastaya   dair   istemler   (Radyoloji,   laBoratuvar, 
konsültasyon   vb.)   mobil   cihazlar   üstünden   girilip   sonuçları   sistemdeki   cihazlar   üstünden   görüntülenebilir. 
Bunun   yanı   sıra,   duvarlara   yerleştirilecek   ekranlar   sayesinde   hastaya   ilişkin   anlık   bilgiler   sürekli 
güncellenerek   kolay,   güvenilir   ve   hızlı   bir   şekilde   görüntülenebilecektir.   Hastanın   sonuçları   hazır   olduğunda 
doktorların   mobil   cihazlarına   uyarı   gönderilecek,   böylece   doktorların   sistemi   sürekli   kontrol   etme   mecburiyeti 
ortadan   kalkacaktır.   Acil   ve   karantinalık   durumlarda   ise   ekran   ve   mobil   cihazlara   ayrı   uyarılar   gönderilerek   en 
hızlı   şekilde   acil   personelinin   bu   durumdan   haberdar   olmaları   otomatik   olarak   sağlanacaktır. 
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Bilgisayar   Mühendisliği SYS-027 
 

 

Deva-Bul 

 
Eren   Vural 
evural06@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tuğba   Süzek 
 

Özet 
Proje   Türkiye'deki   hasta   ve   yakınları   için   hastalıklarıyla   ilgili   bilgi   alışverişinde   bulunmak   ve   iletişime 
geçmeleri   için   geliştirilen   mobil   bir   uygulamadır.   Hastalar   için   bir   sosyal   medya   ortamı   olarak   da 
adlandırılabilir.  
Hastalar   uygulama   içinde   kendi   anonim   profillerini   oluşturarak   hastalıklar   hakkında   bilgi   alabilecek   ve   benzer 
kullanıcılarla   takip   özelliği   ile   irtibat   halinde   olabilecekler.   Belirli   bir   hastalıkla   alakalı   tüm   kullanıcıların 
görebileceği   konular   açabilecekler.   Bu   konular   sayesinde   cevaplarını   merak   ettikleri   hastalık   süreçleri,   ilaç 
tedavileri   ve   benzeri   soruları   sorabilecekler,   aynı   durumdaki   diğer   hastalarla   bilgi   alışverişinde   bulabilecekler. 
Ayrıca   projedeki   konum   bulma   özelliği   ile   bilmedikleri   bir   şehir   ve   ya   ilçede   konumlarını   bulabilecekler   ve 
harita   özelliğinde   mevcut   özellik   ile   Türkiye'deki   sağlık   kuruluşlarını   görebilecek   ve   yakınındaki   sağlık 
kuruluşlarının   adreslerine   erişme   imkanlarına   sahip   olacaklar. 
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Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-028 
 

 

Kuş   Dünyası 

 
Selin   Saltan 
selinsaltan@gmail.com 
Melis   Dila   Somay 
melisdilasomay@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Kılıç 
 

Özet 
Bu   proje   ile   kuş   satıcıları   kuşlarının   bilgilerini   kayıt   edebilecek,   güncelleyebilecek,   diğer   kuşları   görebilecek 
ve   böylelikle   damızlık   ve   satılık   kuşları   da   belirleyebilecek;   kuş   sahibi   olmak   isteyenler   ise   uygulamada   yer 
alan   satılık   kuşları   görüntüleyebilecek,   satıcı   bilgisine   ulaşabilecek. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-029 
 

 

Help   Alzhy 

 
Buse   İdil   Baykent 
idil.baykent@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mutlu   Beyazıt 
 

Özet 
Bu   proje   içerisine   yerleştirilmiş   GPS   ve   GSM   mekanizmaları   ile   hastanın   yerini   bulup   yakınına   haber   vermek 
amacı   ile   tasarlanmıştır.   Alzheimer   Derneğinden   edinilen   bilgiler   dahilinde   hastaların   dışarıya   çıkarken 
mutlaka   yanında   bulundurdukları   tek   eşyanın   ayakkabıları   olduğu   öğrenildi.   Bu   bilgi   doğrultusunda   da 
cihazın   endüstriyel   alanda   geliştirilmesi   sürecinde   hem   hastanın   hastalığının   suistimal   edilmemesi   hem   de 
hastaya   kolaylık   sağlaması   açısından   ayakkabı   topuğuna   gömülü   bir   sistem   olması   uygun   görülmüştür. 
Çalışma   prensibi   ise   hastanın   gittiği   yeri   sensör   yardımı   ile   algılayıp   belirli   periyotlarda   hasta   yakınının 
telefonuna   koordinatlar   şeklinde   gönderilmesidir.   Eğer   hasta   yakını   iterse   bir   web   uygulaması   yardımı   ile 
haritadan   gözlemleyebilir. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-030 
 

 

Measuring   the   Attention   of   Children   with   Autism   Spectrum   Disorder   through 
EEG,Sensor   and   Games 

 
Can   Yıldız 
canyildizzz@gmail.com 
Mehmet   Cengiz 
m.cengiz4716@gmail.com 
Ateş   Ergün 
gulergunn@gmail.com 
Didem   Ergül 
ddmergl35@gmail.com 
Melda   Taçyıldız 
meldatacyildiz@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hüseyin   Hışıl 
 

Özet 
EEG   cihazı,   Sanal   Gerçeklik   Gözlüğü,Mobil   Oyun   ve   Raspberry   Pi'dan   oluşan   sistem,senkronize   bir   şekilde 
çalışmaktadır.EEG   cihazı   ve   Sanal   Gerçeklik   Gözlüğü   çocuğa   takıldıktan   sonra   ,   Raspberry   Pi   ile   EEG 
verileri   ve   Oyun   içindeki   aktiviteler   takip   edilmektedir.Oyun   içerisinde   bir   tren   ile   seyehat   eden 
çocuk,çevredeki   nesneleri   incelerken   ,   o   anda   ki   alfa-beta   dalgalarının   takibi   ile   nelere   dikkat   ettiği   kayıt 
altına   alınır.Maksimum   dikkat   süresi   de   bu   şekilde   ortaya   çıkartılır.Bu   testler   düzenli   aralıklarla   yapılarak 
çocukta   ki   dikkat   süresi   artışı   veya   azalışı   düzenli   olarak   takip   edilebilir.Bu   sistem   ile,Otizmli   çocuğun   ilgi 
alanları   ve   ilgi   duyduğu   nesneler   ortaya   çıkartılabilir.Bu   sayede   çocuğa   özel   eğitim   içeriği 
oluşturulabilir.Çocuğun   dikkatini   verdiği   nesnelerin   kullanıldığı   bir   eğitim   ortamında,öğrenme   süresi   kısalır   ve 
eğitim   verimli   hale   gelir.Bu   projenin   geliştirilme   aşamasında   bir   çok   eğitim   merkezi   ve   öğretmeni   ile   ortak 
çalışılmıştır   ve   bir   akademik   araştırma   çalışması   sürmektedir. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-031 
 

 

VETSOFT 

 
Selen   Sunan 
selensunan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İbrahim   Zincir 
 

Özet 
Veteriner   Kliniği   Takip   Sistemi,   kliniklerin   iç   ve   dış   sistemlerini   kontrol   altında   tutmayı   amaçlayan,   platform 
destekli,   web   tabanlı   bir   sistemdir.   Ayrıca   bu   sistem,   evcil   hayvanların   tıbbi   süreçlerini   kliniklerinde 
yönetmenize   olanak   tanır   ve   aynı   zamanda   evde   hayvan   besleyen   veya   sadece   hayvan   sever   olan   insanlara 
yardımcı   olur.   Evcil   hayvan   sahipleri,   her   yerde   evcil   hayvanları   hakkında   bilgi   alacaklar   ve   hayvan   severler 
acil   zamanlarda   platformdan   yararlanabileceklerdir.   Veteriner   hekimler   değerlendirilecek   ve   hayvan   sahipleri 
ve   hayvan   severler   acil   durumlarda   veya   sıradan   zamanlarda   en   iyi   doktoru   en   hızlı   şekilde   bulacaklardır.   Eş 
zamanlı   olarak,   sonuçların   durumun   ihtiyaçlarına   ve   en   yakın   mevkideki   çözümüne   göre   haritada 
gösterilmesi   nedeniyle,   insanlar   duruma   kolayca   müdahale   edecektir.   Akıllı   tasma,   kayıp   evcil   hayvan 
vakalarını   kolayca   çözmeyi   sağlayacak   ve   hayvan   sahipleri   her   yerde   aşı   kartı   taşımak   zorunda 
kalmayacaktır. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-032 
 

 

AppendicitisHelper 

 
Aybüke   Keçeci 
kececi.aybuke12@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İbrahim   Zincir 
 

Özet 
Uygulama   bir   takım   puanlama   sistemidir   ve   dataset   olarak   geçmiş   yıllarda   aKut   apandisit   ön   tanısı   almış 
0-17   yaş   arası   hastaların   sonuçları   yer   almaktadır.   Appendicitis   Helper   hastanın   puanlarına   göre   bir   sonuç 
çıkaracaktır.   Bu   bilgilere   göre,   öncelikle   kullanıcı   arayüze   hasta   puanlarını   girer   ve   uygulama   hastanın 
apandisit   hastalığına   sahip   olup   olmayacağına   karar   verir.   Amaç,   yeni   bir   tedavi   algoritması   oluşturmak   ve 
duyarlılık   ve   özgüllüğü   artırmaktır.   Apandisit   Yardımcısı   en   uygun   tanıyı   önerir. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SYS-033 
 

 

Reflect   Your   Energy 

 
Barış   Kaya 
bariskaya-26@hotmail.com 
Berrak   Kurtbay 
berrakkurtbay95@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Mehmet   Cudi   Okur 
 

Özet 
Raspberry   pi   devresi   ve   gerekli   ekipmanlarla   bisikletin   üstüne   entegre   edip   kullanıcılara   gerekli   spor 
egzersizleri   yaptırıp   onların   bisiklet   üstünde   ki   aktivitesini   gösteren   bilgi   ekranı   olacaktır   ayrıca   elektrik 
üretmeleri   sağlanacaktır. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SYS-034 
 

 

Doctor's   Smart   Medicine   Assistant 

 
Doğan   Deniz   Gökçe 
denizgokce93@gmail.com 
Cavit   Kulaklı 
kulakli_cavit@hotmail.com 
Mert   Akman 
mertakman@gmail.com 
Göktuğ   Özakşehir 
goktug.ozaksehir@gmail.com 
Ali   Kahya 
kahya.ali@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
Doktorlar   gün   içerisinde   bir   çok   hastaya   ilaç   vermektedir.   Projemizde   hedeflenen   ilaç   yazma   sürecini 
hızlandırmak   ve   hastaya   daha   uygun   ve   etkili   bir   ilaç   önermektir.   Doktorlar   tarafından   verilen   tüm   ilaçlar   veri 
tabanında   tutulacak   ve   analiz   edilecektir.   Kullanacağımız   yapay   zeka   algoritması   doktorlara   hastası   için   en 
doğru   ve   uygun   ilacı   önermektedir.   Örnek   olarak   doktor   hastalığın   bölgesini   ve   ağrısını   seçtiğinde 
kullandığımız   algoritma   en   uygun   ağrı   kesiciyi   doktora   önermektedir.   Proje   sonunda   doktorların   ilaç   yazma 
süresi   kısaldığı   için   daha   fazla   hastaya   bakabilirler.   Ayrıca   ilaç   önerileri   sayesinde,   hastaların   memnuniyetini 
de   dolaylı   yoldan   arttırmış   olacaktır. 
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Sanayi   /   Endüstri   /   Ticaret   (SET) 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-001 
 

 

IOT   Gateway   Application 

 
Burcu   Yankovan 
burcu.yankovan@ceng.deu.edu.tr 
Gürcan   Aldemir 
gurcan.aldemir@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mehmet   Hilal   Özcanhan 
 

Özet 
Nesnelerin   interneti,   internet   üzerinden   nesne   ya   da   cihazların   birbiriyle   iletişim   kurduğu   sistemlerdir.   IoT   ağ 
geçidi   sensör   verilerini   alır,   sensör   iletişim   kurallarını   kullanarak   dönüştürür   ve   veri   üzerinde   gönderim   öncesi 
hesaplamalar   yapar.   Farklı   ortamlar   arasında   köprü   görevi   görür.   Tarım,   sağlık   gibi   sektörlerde   sensör 
kullanımı   oldukça   yaygınlaştı.   Bir   sistemde   çok   fazla   sensör   bulunduğunda   ve   bu   sensörler   veri   iletmeye 
çalıştığında   sistemde   aşırı   yüklenmeye   sebep   olur.   Bu   aşırı   yüklenme   sonucunda   veri   kayıpları   meydana 
gelir.   Bu   kaybolan   veriler   kullanılacak   olan   yere   göre   hayati   önem   taşıyor   olabilir.   Biz   bu   projeyle   veri   iletim 
trafiğini   kontrol   altına   aldık.   Sensörlerden   alınan   veriler   web   serviste   işlendi.   Verilerin   sensör   numaraları   ve 
veri   çiftleri   olarak   gruplandırıldığı   bir   sistem   oluşturduk.   Projemizi   Android   Studio   kullanarak   yazdık. 
Verilerimizi   JSON   objeleri   olarak   web   serviste   sakladık.   MQTT   protokolünü   kullanarak   Arduino,   Raspberry 
Pi,   web   servis   ve   mobil   cihaz   arasında   iletişim   sağladık. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-002 
 

 

Pre-Presentation   Layer   Operations   for   Software   Engineering   Projects 

 
Serdar   Yılmaz 
serdaryilmazdenizli@gmail.com 
Hasan   Gezer 
hasangezer_37@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Nowadays,   one   of   the   biggest   problems   at   software   developing   is   to   encounter   that   database   operations 
become   more   complex,   repetitive,   and   time   consuming   processes   as   projects   grow.   Although   the   topics   of 
software   projects   are   basically   different,   the   implementing   processes   are   constantly   similar   to   each   other. 
This   situation   causes   too   much   time   loss.   In   addition,   one   of   the   most   challenging   situations   for   software 
developers   is   the   presence   of   a   mismatch   between   relational   database   systems   and   programming   codes.   In 
the   literature,   this   problem   is   defined   as   "impedance   mismatch".   Our   study   is   to   develop   a   framework   built   on 
innovations   based   on   the   existing   Object   Relational   Mapping   (ORM)   technique   to   solve   these   problems.   In 
our   study,   users   Can   perform   operations   for   three   different   database   systems   such   as   MsSQL,   MySql   and 
Oracle   Database   Management   Systems.   In   addition,   these   operations   Can   be   done   within   the   framework   of 
C   #   and   Java   programming   languages.   In   this   framework,   while   the   developers   Can   define   database   tables 
in   the   interface   automatically,   they   Can   create   relations   between   tables   by   defining   a   foreign   key.   As   soon   as 
the   system   performs   these   operations,   it   creates   tables,   views,   and   stored   procedures   automatically.   In 
addition,   entity   classes   in   C   #   and   Java   for   tables   and   views,   and   operation   classes   (Facade   Layer)   for 
stored   procedures   are   created   automatically.   The   summary   of   the   transactions   Can   be   taken   as   pdf   file   by 
the   framework.   In   addition,   the   project   Can   automatically   create   Windows   Communication   Foundation 
(WCF)   classes   to   facilitate   the   handling   of   database   elements   created   and   the   interfacing   operations,   as 
well. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-003 
 

 

Yapay   Zeka   Destekli   Akıllı   Araba 

 
Gülgün   Pekmezci 
gulgunpekmezci@gmail.com 
Talha   Can   Havadar 
talhahavadar@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gökhan   Dalkılıç 
 

Özet 
Yapay   zeka   destekli   akıllı   araba   projesi,   ilk   amacı   sürüş   güvenliğini   sağlamak   ve   daha   sonrasında   sürüş 
deneyimini   iyileştirmek   olan   bir   projedir.   Proje   aynı   zamanda   günümüzde   kullanılan   sürücüsüz   araba 
teknolojisini   geliştirmeyi   hedeflemektedir.   Teorik   olarak   düşünüldüğünde   günümüzde   uygulanan   gelişmiş 
sürücü   destek   sistemlerinin   bir   sonraki   aşamasıdır 
Sürücüsüz   araba   uygulamaları   yaparken   karşılaşılan   birçok   zorluk   vardır.   Örnek   olarak   olumsuz   hava 
koşulları,   yolun   bozukluğu,   donanımsal   engeller   sayılabilir.   Bu   gibi   sorunları   aşmak   için   bazı   filtreleme 
metodları   kullanılır. 
Projede   sensör   yönetimi   ve   aracın   kokpiti,   beyni   olarak   RaspberryPi   tercih   edildi.   Projenin   amacı   sürücünün 
güvenliğini   sağlamak   olduğundan   geliştirilme   aşamasında   ne   olursa   olsun   sürücüye   bir   şey   olmasın 
düşüncesiyle   hareket   edildi.   Açıktır   ki   böyle   projenin   geliştirilmesi   için   farklı   meslek   dallarından   insan 
kaynağına   ihtiyaç   vardır. 
Sürücüsüz   araba   geliştirme   aşamasındayken   yapay   zekanın   sağladığı   avantajlardan   çokça   faydalanıldı. 
Projeyi   diğer   örneklerinden   ayıran   en   önemli   kısım   burasıdır.   Bugün   bu   alanda   var   olan   birçok   uygulama 
direk   olarak   işlemleri   görüntü   işleme   üzerinden   halletmeyi   tercih   etmiştir.   Tabi   ki   yapay   zeka   yoluyla   arabaya 
araba   sürmeyi   öğretme   yaklaşımı   son   yıllarda   keşfedilmiş   lakin   daha   piyasaya   sunulmaya   hazır   değildir.   Bu 
kapsamda   projede   OpenCV’nin   nöral   ağları   kullanıldı   ve   yapay   zeka   eğitimi   yapıldı. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-004 
 

 

CloudBased   Cafe/Restaurant   Automation   System 

 
Serhat   Burak   Yıldırım 
serhat.yildirim@ceng.deu.edu.tr 
Muhammed   Mirza   Kılıç 
muhammed.kilic@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Projenin   temel   amacı   kafe   ve/veya   restoranların   sipariş   sistemlerini   kolaylaştırmak   ve   maliyetlerini   minimum 
seviyeye   indirmektir.   İşletmelerin   şu   an   kullanmakta   olduğu   sistemin   kurulum,   cihaz   ve   bakım   masraflarının 
yüksek   olması   bu   projeyi   seçmemizin   en   önemli   nedenidir.   Kullanılmakta   olan   sistemlerde   sunucu,   el 
terminali   gibi   yüksek   maliyetler   içeren   cihazlar   yer   alırken,   bizim   projemizde   tüm   bunlara   olan   bağımlılık 
ortadan   kalkmaktadır.   Proje   Bulut   ve   mobil   tabanlıdır.   Projenin   yönetici   paneline   ekranı   bulunan   internete 
bağlanabilen   herhangi   bir   cihaz   üzerinden   ulaşılabilir.   Garsonlar   için   geliştirilen   mobil   uygulama   ise   en 
popüler   mobil   işletim   sistemleri   olan   IOS,   Android   ve   Microsoft   Mobile   üzerinde   çalışabilmektedir. 
Projenin   yönetim   paneli   bir   Bulut   sistemi   olan   Azure   platformu   üzerinde   geliştirilmiştir.   Yazılım   dilleri   olarak 
C#   ve   Javascript   kullanılmıştır.   Bootstrap,   JQuery   gibi   popüler   frameworklerden   yararlanılmıştır.   Garson 
uygulaması   ise   Xamarin   platformu   ile   geliştirilmiştir.  
Proje   geliştirme   süreci   sonunda   SaaS   tabanlı   bir   yönetim   paneli   ve   3   ayrı   platformda   çalışılan   bir   mobil 
uygulama   elde   edilmiştir.   Projenin   SaaS   temelli   olması   sebebiyle   yüksek   maliyetler   minimum   seviyeye 
indirilmiştir.   Ek   olarak   bazı   hizmetler   ücretsiz   olarak   verilebilmektedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-005 
 

 

Rental   Car   Reservation   Application 

 
Cenker   Hazinedaroğlu 
cenker.haz@gmail.com 
Fulya   Konçu 
fulya.203@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Özlem   Öztürk 
 

Özet 
Birçok   kiralama   şirketlerinin   içerdiği   araç   bilgilerini   kapsayan,   araç   çeşitliliği   arttırılmış   ve   bu   sayede 
müşterilerin   tek   uygulama   üzerinden,   istediği   aracı   kiralayabileceği   bir   proje   geliştirilmiştir.   Kullanıcıların 
istedikleri   fiyat   aralığı,   araç   özellikleri   ve   seçilen   tarih   aralığına   göre   kendilerine   en   uygun   araçları 
bulabilmeleri,   uygulamamızın   öncelikli   amacıdır.   Uygulamamızda   araçlara   yapılan   işlemlerin   bilgisi   araca 
sahip   olan   firmayla   senkronize   olarak,   firmanın   sistemine   güvenli   ve   hızlı   bir   şekilde   sağlanması 
hedeflenmiştir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-006 
 

 

Emergency   Services   Pharmacy   Tracking   System 

 
Esma   Ordulu 
esmaordulu@gmail.com 
Neslihan   Atan 
neslihan1236@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mehmet   Hilal   Özcanhan 
 

Özet 
Bu   alanda   daha   önce   yapılan   çalışmalarda   ürün   giriş   çıkışları   son   kullanıcı   tarafından   elle   sisteme 
kaydedilmektedir.   Son   zamanlarda   yapılan   projelerde   RFID   teknolojisi   de   kullanılmaya   başlanmıştır.   Biz 
projemizde   RFID   teknolojisiyle   online   çalışan   bir   sistem   tasarladık.   Bu   sistem   sayesinde   eczaneye   giren   ve 
çıkan   ürünler   eczacı   tarafından   takip   edilebilmektedir.   Aynı   zamanda   eczacı   ilaçların   stok   durumunu   ve   son 
kullanma   tarihlerini   kontrol   edebilir.   Azalan   veya   son   kullanma   tarihi   yaklaşan   bir   ürün   varsa   sistem 
kullanıcıya   uyarı   verir.   Kapıdan   yanlış   ilaç   çıkma   ihtimaline   karşı   da   alarm   sistemi   kullanılmaktadır.   Bu 
projemizde   hastanelerin   acil   servislerindeki   ürünlerin   hangi   hasta   tarafından   kullanıldığı   takip 
edilebilmektedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-007 
 

 

IOS   Application   for   E-Wallet 

 
Tilbe   Öztürk 
tilbe.ozturk@ceng.deu.edu.tr 
Beste   Kayra   Kurt 
beste.kurt@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Şerife   Yılmaz 
 

Özet 
Bu   yarattığımız   projede,   her   kullanıcının   kendi   hesabına   girerek   uygulamaya   bilgilerini   verdiği   kartların   QR 
kodlarını   oluşturuyoruz.   Ve   böylece   bu   kodlar   veritabanında   tutularak   her   yerde   erişimimizi   sağlıyor. 
 
  

128 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-008 
 

 

RDF   Temelli   Stok   Kontrol   Sistemi 

 
Onur   Erdem 
onur.ray@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Sistemde   tutulacak   verileri   RDF   ile   tanımlayan   ve   sorguları   SPARQL   dili   ile   gerçekleştirecek,   C#   dili   ile 
programlanan   bir   stok   kontrol   sistemi   oluşturulacaktır.   Arayüz   basit   ve   kullanışlı   olacaktır.   Her   kullanıcı   kendi 
hesabı   ile   sisteme   giriş   yapacak   ve   güvenlik,   lokasyon   bazlı   olacaktır.   Sistem   geriye   dönük   son   10   yılın 
kayıtlarını   tutacaktır.   Daha   eski   kayıtlar   otomatik   silinecektir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-009 
 

 

Veri   madenciliği   Teknikleri   Kullanılarak   Market   ve   Ürün   Öneri   Sistemi   Geliştirilmesi 

 
Yunus   Keskin 
ynskeskn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Her   geçen   gün   teknolojinin   hayatımızdaki   yeri   hızla   artmaktadır.   Bu   hıza   ayak   uydurmak   için   daha   akıllı 
sistemler   geliştirme   ihtiyacı   duyulmaktadır.   Bu   sebeple   tez   projesinde   kullanıcılara   tavsiyeler   sunabilecek, 
onları   daha   çok   ürün   ile   buluşturabilecek,   farklı   marketlere   göz   atmalarını   sağlayabilecek,   günümüz 
teknolojilerine   uygun   bir   yazılım   geliştirilmek   istenmektedir.   Günümüzde   insanların   bir   çoğu   bilgisayar   yerine 
akıllı   telefon   kullanmayı   daha   çok   tercih   ediyor.   Bu   yüzden   yazılım   mobile   platforma   uygun   olarak 
geliştirilecektir.Uygulama   kullanıcıların   bakmaktan   veya   almaktan   hoşlanacağı   ürünleri   tahmin 
edebilecektir.Bunu   yaparken   diğer   kullanıcıların   yapmış   olduğu   hareketlerden   elde   ettiği   verileri,   veri 
madenciliği   yöntemi   ile   şekillendirerek   öneriler   sunacaktır.   Ayrıca   kullanıcı   tek   bir   marketin   ürünlerini   değil, 
birçok   markette   o   ürün   hakkında   bilgi   toplayabilecektir.   Uygulamada   web   servisleri   kullanılacaktır.   Buda 
yazılımın   daha   sonra   farklı   platformlara   taşınması   gerektiği   durumlarda   yazılımcıya   büyük   bir   kolaylık 
sağlayacaktır.   Web   servisi   olarak   günümüz   teknolojisinde   hızla   gelişmekte   olan   RESTful   kullanılmasına 
karar   verilmiştir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-010 
 

 

Apre   İşlemlerindeki   Tüm   Girdi   Değişkenlerine   Duyarlı   Bir   Akıllı   Reçete   Sisteminin 
Geliştirilmesi 

 
Serdin   Çelik 
serdincelik@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Osman   Ünalır 
 

Özet 
Apre   departmanında   yapılan   kurutma   işlemi   sırasında   kumaş   kalitesine   göre   makine   farklı   ayarlara   set 
edilerek   istenilen   kalite   parametrelerinde   kumaş   üretimi   sağlanmaktadır.   İşletme   içerisinde   14.000   e   yakın 
farklı   tipde   kayıtlı   kumaş   kalitesi   ve   bunların   dışında   sürekli   olarak   gelen   yeni   kumaş   kaliteleri 
düşünüldüğünde   makine   ayarlarının   hata   payı   en   az   şekilde   kontrol   edilmesi   zor   olmaktadır.   Apre   Şefi   ve 
Vardiya   Amirlerinin   tüm   kumaş   kaliteleri   ve   test   sonuçlarını   inceleyerek   sürekli   olarak   makine   ayarlarını   tespit 
etmesi   mümkün   olmamaktadır. 
Tez   projesi   kapsamında   Ekoten   Tekstil   firmasından   ramöz   makinelerinde   yapılan   kurutmaların   set   ayarları 
IBM   firmasının   SPSS   Modeler   programı   kullanılarak   otomatik   olarak   elde   edilecektir.   Kurulacak   modeller   ile 
sistemde   olmayan   bir   kaliteye   ait   ayarlar   sistem   tarafından   üretilerek   işletmeye   verilecektir.   Bu   kapsamda 
NETSIS   ve   Focus   BI   programlarının   veritabanları   kullanılarak   elde   edilen   veriler   programda   Karar   Ağacı 
Modellerine   uygun   forma   getirilerek   Akıllı   Apre   Değişken   Modelleri   kurulacaktır.   Oluşturulan   bu   modeller   ile 
proses   ayarları   sistem   tarafında   karar   verilerek   minimum   hata   oranları   ile   makinelerin   set   edilmesi 
planlanmaktadır.   Oluşturulacak   bu   akıllı   apre   reçeteleriyle   proses   verimliliğinin   arttırılması   ve   karar 
mekanizması   kaynaklı   hataların   azaltılması   hedeflenmiştir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-011 
 

 

Work   Assistant 

 
Ali   Vural 
a.vural2323@gmail.com 
Sinan   Yılmaz 
sinanylmaz07@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Osman   Ünalır 
 

Özet 
Özetle   Mobil   CRM   uygulamasının   geliştirilmesi   amaçlanmıştır.   Uygulama   sahada   çalışan   elemanların 
aktivitelerini,   yöneticilerin   ise   çalışanlarını   denetleyebilmesini   sağlar.   Kullanıcı   günlük   aktivitelerini   profilinde 
görüp,   gideceği   şirket   için   yol   tarifi   alabilir.   Telefon   görüşmeleri   sonucunda   isterse   görüşme   takvime   aktivite 
olarak   eklenebilir.   Kullanıcı   ve   yönetici   ister   ise   yapılan   aktiviteleri   grafiksel   olarak   görebilir.   Bu   uygulamayı 
kullanan   saha   elemanları   arasında   yapılan   ve   yapılacak   olan   aktiviteler   için   fikir   alışverişinde 
bulunabilecekleri   bir   chat   ortamı   mevcuttur.   Uygulama   geliştirilirken   başta   Google   Cloud   Platformu   olmak 
üzere   veritabanı   olarak   Microsoft   MSSQL   ve   android   SQLITE   kullanılarak   kullanıcıların   ve   şirketlerin   bilgileri 
saklanmaktadır.   Uygulama   Android   Studio   platformu   üzerinde   geliştirilmektir.   Uygulamanın   veritabanı   ve 
diğer   dış   dünyayla   bağlantı   sağlayabilmesi   için   web   servisleri   geliştirilip   kullanılmaktadır.   Web   servisleri 
Visual   Studio   C#   ile   geliştirilmektedir.   Android   Studio   web   servis   iletişimi   JSON   ile   yapılmaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-012 
 

 

Kobilerin   Endüstri   4.0'a   Geçebilmeleri   İçin   Yol   Haritasının   Belirlenmesi 

 
Rabia   Yağdıran 
rabiayagdiran@gmail.com 
Sena   Bozdemir 
senabzdmr93@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Osman   Ünalır 
 

Özet 
Kobi'lerin   Endüstri   4.0'a   geçiş   döneminde   kendilerinin   güçlü   ve   zayıf   yönlerini   analiz   edebilmeleri   bu 
dönüşüm   sürecine   uyumluluklarını   belirleyebilmeleri   için   anket   hazırlandı.   Ankete   göre   kobilerin   kullandığı 
teknolojileri,   bu   süreç   için   yatırım   yapabilme   gücünü,   nitelikli   çalışana   sahip   olup   olmadıklarını   belirliyor. 
Kobi'lerin   anket   sorularına   verdikleri   yanıtlar   doğrultusunda   Endüstri   4.0'a   başarılı   bir   şekilde   geçebilmeleri 
için   gerekli   finansman   kaynağını   nereden   karşılayabileceğini,   kullanacağı   teknolojileri,   sektör   içindeki 
durumunu   nasıl   üst   seviyeye   çıkarabileceğini   belirleyecektir.   Hazırladığımız   anketi   internet   ortamında 
yayınlayarak   Kobi'lere   ulaşarak   örnek   yol   haritaları   oluşturduk. 
 
  

133 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-013 
 

 

E-ticaret   Siteleri   İçin   "Big   Data"   Platformu 

 
Mert   Özer 
mertozer94@gmail.com 
İsmail   Kılınçaslan 
ismlkla@hotmail.com 
Ali   Fırat   Ünver 
alifirat785@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Projede,   verileri   görselleştiren   ve   anlamlı   veriler   elde   edilmesini   sağlayan   bir   platform   geliştirilecektir.   Proje 
hazır   (template)   e-ticaret   sitesi   olan   Magento   sitelerine   yöneliktir.   Hazır   olarak   template   satın   alan   kişi   veya 
kurumların   yeterli   zamanları   veya   bilgileri   olmadığı   öngörülmektedir. 
Bir   big   data   platformu   oluşturmak   ,   bakımını   yapmak   da   zaman,   bilgi,   tecrübe   gerektirir.   Siteyi   hazır   alan 
kurum   veya   kuruluşlar,   sitelerinde   kullanıcıların,   ürünlerinin   analizlerini   yapmak   isteyecektir.   Biz   ise   bu 
e-ticaret   sitelerini   sahiplerine   bu   yazılımı   gerçekleştirmeden,   basit   bir   ara   yüzle   servisi   sunmayı   amaçlıyoruz. 
Site   sahipleri   siteye   giriş   yapmadan,   görselleştirilmiş   günlük   raporlara   ulaşabilecek,   sepete   eklenmiş   fakat 
alınmamış   ürünleri   ilgili   müşterilere   mail   veya   bildirim   yollayarak   müşterileri   tekrardan   kazanabilecek.   Ayrıca 
müşterilerine   göre   ilgilenebilecekleri   ürünleri   sunacaktır,   böylece   site   sahibinin   islerini   kolaylaştıracaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-014 
 

 

Arazi   Takip   Sistemi 

 
Gürkan   Çetinkaya 
gurkancetinkaya1@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Projede   tarım   arazisi   sahiplerinden   arazilerine   bir   isim   vermeleri   ve   o   arazilerine   ait   yapılan   işlem,hasat,alan 
ve   konum   gibi   verileri   girmeleri   istenmektedir.Böylelikle   arazilerine   ait   geçmiş   masraf   veya   hasat   bilgilerine 
erişilebilecek   ,   ayrıca   anlık   olarak   senelik   kar-zarar   durumlarını   görüntüleyebileceklerdir.Ayrıca   tarım 
arazilerine   ait   sulama,ilaçlama,gübreleme   gibi   işlemleri   tarihleri   ve   aralıkları   ile   girerek   bir   sonraki   işlem 
yapılma   zamanında   hatırlatma   bildirimi   almaları   sağlanacaktır.Geçmişe   yönelik   sulama,ilaçlama   ve 
gübreleme   tarihlerinin   raporlarını   alabileceklerdir. 
Projede   kullanıcıdan   alınan   veriler   kırsal   kesimlerde   internet   sıkıntısı   olma   olasılığına   karşı   telefon 
veritabanında,   internete   erişim   sağlanması   durumunda   ise   aynı   şekilde   Bulut   ortamında   (Firebase)   tutulması 
sağlanacaktır.Böylelikle   çiftçilerimiz   tarlalarında   dahi   verilerini   rahatça   girebilecek   ve   bildirim   alabileceklerdir. 
Tarım   arazilerine   yerleştirilecek   sıcaklık   ve   nem   sensörleri   ile   çiftçilerimize   ortalama   sıcaklık   ve   nem   değerleri 
gösterilecek   olup   geçmişe   ait   raporlara   ulaşmaları   sağlanacaktır.Ayrıca,sensörlerden   alınan   sıcaklık   ve   nem 
verileri   ve   yetiştirilen   bitki   türüne   göre   belirli   hastalık   tipleri   oluşma   olasılığını   uygun   sıcaklık-nem   aralığı 
oluşması   durumunda   çiftçilerimize   bildirim   yoluyla   iletip   ,   hastalık   oluşmadan   gerekli   önlemlerini   alabilmeleri 
sağlanacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-015 
 

 

Yapay   Zekayla   Hisse   Senedi   Analizi 

 
Atakan   Bebek 
atakn.bebk@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
İnsanlar   hayatın   getirdiği   belirsizliklere   karşı   önlem   almak   isterler,   bu   durum   çoğunlukla   maddi   yatırımla 
gerçekleşmektedir.   Yatırım   için   kullanılan   enstrümanlar   genellikle:   Emtia,   döviz   ve   hisse   senetleri   şeklinde 
olmaktadır.   Söz   konusu   olan   yatırımın   en   doğru   şekilde   yapılabilmesi   için   birçok   parametrenin   incelenmesi 
gerekmektir,   bu   süreçte   hisse   senetlerinin   analizinin   tek   tek   yapılması   uzun   sürebilmektedir. 
Senetlerin   analizinde   bakılması   gereken   unsurların   çokluğu   analiz   zamanını   uzatan   en   temel   faktördür. 
Örneğin   ertesi   gün   için   bir   incelemede   bulunulacaksa   tüm   kâğıtların   değerlendirmesi   için   tahminlein 
gruplandırılmasında   classification   konusundan   yararlanılabilir   ya   da   supervised   learning   ile   kullanılan 
fonksiyonların   çıktıları   incelenerek   tahminde   bulunulabilicektir.   Bu,   zaman   konusunda   esneklik   kazandırırken 
analizlerinizin   doğruluk   oranını   da   arttıracaktır. 
Bu   proje   ile   gerçekleştirilecek   yazılım,   kullanıcılarına   istedikleri   senedin   incelenmesinde   daha   etkin   ve   hızlı 
olmayı   sağlayacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-016 
 

 

Automated   Trace   Creation   for   Analysis   of   EMF   Models 

 
Yunus   Emre   Şeker 
y3seker@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Bu   tez   projesinin   temel   amacı   EMF   modellerinin   analizinin   kolaylaştırılmasıdır.   Bu   kolaylaştırma   analiz   için 
kullanılacak   olan   araç   olan   Tarski   Platformu'nun   girdi   parametresinin   otomatik   ve   izlenmiş   şekilde 
oluşturulmasıdır.   Böylelikle   EMF   modelleri   direkt   olarak   analiz   edilebilir   hale   gelecektir,   oluşturulan   izler 
sayesinde   de   analiz   çıktıları   modele   uygulanıp,   modelin   geliştirilmesi   sağlanacaktır.   Ayrıca   Tarski   Platformu 
devam   etmekte   olan   EUREKA   ve   TUBITAK   TEYDEB   tarafından   desteklenen   ITEA2-ModelWriter:   Text   & 
Model-Synchronized   Document   Engineering   Platform   isimli   Endüstriyel   Uluslarası   Ar-Ge   projesinin   bir 
parçasıdır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-017 
 

 

Otomatik   Araç   Yangın   Söndürme   Sistemi 

 
Diyar   Cemiloğlu 
diyarcemiloglu@gmail.com 
Aykut   Kocaefe 
ayKut.kocaefe@gmail.com 
Özgür   Doğan   Arslan 
arslanozgurdogan@gmail.com 
Başak   Candan 
basak.candan@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Şebnem   Bora 
 

Özet 
Yapmakta   olduğumuz   bitirme   tezi   projesinin   amacı   motorlu   taşıtlarda   meydana   gelen,   kazası   gibi   çevresel 
faktörlerden   ve   ya   araç   içerisindeki   bir   problemden   dolayı   meydana   gelen   yangınlara   müdahale   ederek 
oluşacak   Can   ve   mal   kaybını   en   aza   indirecek   bir   hard   real   time   gömülü   sistem   ve   o   sistemin   çevresel 
mekanik   sistemini   tasarlamak   ve   bir   prototipini   gerçekleştirmektir. 
Sistemin   işleyişi   genel   hatlarıyla   aracın   motor   bloğunun   olduğu   bölgedeki   2   adet   kısıl   ötesi   alev   sensöründen 
gelen   verilerle   o   bölgede   herhangi   bir   alev   ya   da   parlama   olup   olmadığı   tespit   edilmekte,   bunun   dışında 
sıcaklık   sensörü   ile   ortamdaki   sıcaklık   ölçülmekte,   ayrıca   LPGli   araçlar   için   1   adet   gaz   dedektörü   ile   gaz 
kaçağı   olup   olmadığı   Arduino’ya   bağlı   olan   sıcaklık,   gaz   ,kızılötesi   yangın   sensörleri   yardımıyla   Arduino   ile 
tespit   edilmektedir.   Eğer   anormal   bir   sıcaklık   ölçülürse   ve   ya   alev   algılanırsa   yine   bizim   tarafımızdan 
programlanmış   olan   Arduino   tarafından   içerisinde   söndürme   materyalinin   olduğu   basınçlı   tüpün   selenoid 
valfi   açılarak   yangına   müdahale   edilmektedir.   Ayrıca   yakıt   borusunda   bulunan   diğer   bir   selenoid   valf   yardımı 
ile   motora   yakıt   akışı   kesilmektedir.   Ayrıca   lpgli   araçlarda   eğer   tolerans   değerinin   üzerinde   gaz   tespit   edilirse 
gaz   deposundan   motora   gelen   boru   üzerindeki   selenoid   valf   ile   LPG   akışı   kesilmektedir. 
Projemizde   CPU   olarak   Atmel   AVR   mikrodenetleyici   8   bitlik   Atmega   328p   mikrodenetleyici   kullanan   Arduino 
UNO   ve   32   bitlik   Cortex   M3   kullanan   Arduino   DUE   açık   kaynaklı   bir   geliştirme   platformları   kullanılmıştır.   Bu 
platformlar   JAVA   programlama   dilinde   oluşturulmuş   olan   Arduino   IDE   ile   C   ve   C++   dilleri   ile   yazılmış   ve 
AVR-GCC   ve   AVR   Libc   ile   derlenmiş   olan   kendine   özgü   kütüphaneleri   yardımıyla   programlanmaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-018 
 

 

Self   Consistent   Smart   Remote   Irrigation   Systems 

 
Atakan   Güney 
atakan.guney@std.izmirekonomi.edu.tr 
Turhan   Can   Bakalım 
tcan.bakalim@gmail.com 
Orhan   Çağatay 
orhan.cagatay@std.izmirekonomi.edu.tr 
Egidius   Pineas 
egidius.pineas@std.izmirekonomi.edu.tr 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Diaa   Gadelmavla 
 

Özet 
Projenin   sulama   kısmı   yenilenebilir   enerji   üzerine   kurulmuştur.   Sistem   uzaktan   kontrol   edilmesinin   yanında 
ve   otomatikleştirmeye   de   açıktır.   Mobil   uygulamadan   server   aracılığıyla   sistemle   iletişime   geçilecek   ve   her 
operasyon   veritabanına   işlenecektir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SET-019 
 

 

Smart   Garden 

 
Beste   Kesici 
bestekesiciieu@gmail.com 
Didem   Çİftçi 
didemciftci8@gmail.com 
Mert   Kalaycı 
mert.94k@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Murat   Aşkar 
 

Özet 
Araştırmamız   kapsamında;   su,   besin   değerleri   ve   ortam   sıcaklığı   yapay   yaşam   alanları   için   uygun   ve   şekilde 
sağlanmıştır.   Sistemimiz   açık   bir   sistem   olduğundan,   gün   ışığında   beyaz   ışığı   kullanarak   gün   ışığının   etkisini 
arttırdık.   Geceleri   gün   ışığı   kapalıyken;   en   iyi   fotosentez   seviyesini   sağlayan   mor   ışık   elde   etmek   için   ise 
kırmızı   ve   mavi   ışık   kullandık.   Belirli   periyotlarla   da   suyu   hava   motoru   ile   oksijen   açısından   zenginleştirdik. 
“Smart   Garden”   akıllı   bitki   yetiştirme   sistemi   ile   marulun   topraktaki   tarıma   göre   yapay   aydınlatma(LED 
Teknolojisi)   ve   su   kültürü   ile   daha   hızlı   ve   kolay   bir   şekilde   yetiştirilebildiğini   gözlemledik.   Bu   gelişmeler 
sonucunda,   yeni   bir   aşama   olarak   sistemimizi   sera   tasarımına   entegre   ettik. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-020 
 

 

Invoice   Print   and   Archival   Management   System 

 
Mustafa   Can   Savcı 
mustafasavcı@std.iyte.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tuğkan   Tuğlular 
 

Özet 
Proje   belirli   bir   şirket   özelinde   kesilen   faturaların   kolaylıkla   yazdırılması   ve   online   arşive   kaydedilmesi   için 
tasarlandı.   Web   uygulaması   olarak   tasarlandığı   için   Asp.Net   ve   C#   kullanılarak   geliştirilen   projede,   kullanıcı 
dostu   bir   arayüz   sağlamak   için   ayrıca   Angularjs   ve   Bootstrap   kullanımı   sağlandı.   İş   analiz   sürecinde   alınan 
gereksinimlere   cevap   verecek   şekilde   geliştirilen   uygulama,   kolay   kullanım   ve   Canlı   sistemler   üzerine   en   az 
yük   olacak   şekilde   hayata   geçirildi. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-021 
 

 

ML   ile   Müşteri   Davranışının   Tahmini 

 
Yavuzhan   Karayiğit 
yavuzhankarayigit@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Bir   banka   verisini   kullanarak,   bankanın   müşterilerine   daha   efektif   kredi   teklifinde   bulunmayı   hedefler. 
Müşterinin   isteyebileceği   kredi   makine   öğrenmesi   yardımıyla   tahmin   edilir   ve   müşteriye   o   tahmin   ile   teklifte 
bulunulur.   Böylece   hem   insan   hem   de   zamandan   kazanç   sağlanacağı   gibi   teklifin   olumlu   sonuçlanması 
muhtemeldir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-022 
 

 

E-Ticaret   İçin   Veri   Görselleştirme   Aracı 

 
Hakan   Erdem   Temiz 
hkn.het@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Her   gün   milyonlarca   insan   Amazon,   eBay,   N11,   Gittigidiyor   gibi   marketlerden   alışveriş   yapıyor.   E-ticaret 
alanında   ayakta   durabilmek   ve   potansiyelinizi   attırmak   için   sektördeki   varlığınızı   genişletmeniz 
gerekmektedir.   Bu   da   aynı   anda   birden   çok   pazar   yeriyle   çalışmanızı   gerektirmektedir.  
Tek   bir   pazar   yeri   ile   çalışırken   elde   edilen   stok   miktarı,   ürünlerin   fiyatı,   kargo   bilgileri,   hangi   ürünlerin   nerede 
daha   çok   satıldığı   gibi   verilerin   işlenmesi   nispeten   daha   kolaydır.   Ancak   birden   çok   pazar   yeri   ile   çalışılması 
durumunda   artan   veri   miktarı   ve   karmaşık   sebebiyle   bu   verilerin   işlenmesi,   anlaşılması,   ve   birbirleriyle 
ilişkilendirilip   yorumlanması   imkansız   hale   gelmektedir.   İşte   tam   bu   noktada   veri   görselleştirme   aracı   devreye 
girer   ve   müşterilerine   tüm   bu   pazar   yerlerinden   gelen   verileri   anlık   olarak   yorumlar,   onları   ilişkilendirir   ve 
müşterilerine   çizelgeler   ile   anlaşılması   kolay   bir   biçimde   sunar.   Böylelikle   müşterilerinin   işlerini   hızlandırıp 
doğru   stratejileri   belirlemesine   yardımcı   olur. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-023 
 

 

ATOP(Access   TO   Photo) 

 
Ahmet   Pelit 
pelit1-1@hotmail.com 
Gülizar   Vural 
gulizarcvural@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Barış   Ethem   Süzek 
 

Özet 
Java   tabanlı   masaüstü   uygulaması   çok   anlaşılır   bir   tasarım   ile   dinamik   bir   yapıya   sahip   olan   bu   proje 
içerisinde,   çekilen   fotoğrafları   baskı   öncesinde   QR   kod   sistemi   ile   bir   araya   getirilip   sekronizeli   bir   şekilde 
server   a   yüklenerek   kişilerin   ulaşmasını   sağlar.Bu   yazılım   da   maliyet   olarak   sadece   QR   kod   writer   ve   server 
da   belli   bir   depolama   alanı   lazımdır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-024 
 

 

Hedefli   Reklam   İçin   Ürün   Tanımlama   (Product   Identification   for   Targetted 
Advertisement   (PITA)) 

 
Ayşe   Dilek 
aysedilekk@yahoo.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Barış   Ethem   Süzek 
 

Özet 
Firmaların   reklam   giderleri   giderlerinin   hatrı   sayılır   bir   kısmını   oluşturmaktadır.   Örneğin   2013   yılında   ABD'de 
televizyon   reklam   harcamaları   en   fazla   olan   ilk   10   firmanın,   toplam   reklam   gideri   16   milyar   dolara 
yakındır.Firmaların   müşterisi   olduğu   reklam   şirketleri   için   filmlerde   ürün   yerleştirme   ve   verilen   aralar,   reklam 
için   kullanılabilecek   önemli   araçlardır.   Televizyonda   yayınlanacak   bir   reklamın   her   saniyesinin   ciddi   oranda 
maliyet   gerektirdiği   reklam   endüstrisinde,   kritik   ve   en   önemli   nokta   hangi   ürünün,   hangi   filmde   ve   hangi 
zaman   aralığında   reklam   edileceğini   tespit   etmektir. 
Bu   projenin   temel   amacı   filmlerde   reklam   edilebilecek   ürünleri   otomatik   bir   şekilde   belirlemek   ve   bu   ürünün 
doğru   film   arasında   reklam   edilmesini   sağlamaktır.   Proje   kapsamında   ~10,000   yabancı   filmin   İngilizce   alt 
yazısından   oluşan   bir   veri   seti   derlenmiş,   üzerinde   çeşitli   doğal   dil   işleme   teknikleri   kullanılarak   ürün   ve 
marka   adayları   belirlenmiş,   adaylar   yine   çeşitli   kaynaklardan   (mesela   Google   Products)   derlenen   ürün/marka
terminolojileri   ile   karşılaştırılarak   ürün/marka   listeleri   oluşturulmuştur. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SET-025 
 

 

ratemall 

 
Mehmet   Ersan   Uzun 
mersanuzun@gmail.com 
Muhammed   Olcay   Tercanlı 
molcaytercanli@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İzzet   Pembeci 
 

Özet 
Ürünleri   arasında   sıralama   ve   oylama   yapmak   isteyen   kişiler   veya   kurumlar   sitemiz   üzerinden   sağlanan   API 
ile   kendi   sistemlerine   bu   özellikleri   en   az   efor   ile   ekleyebilmelerine   olanak   sağlayan;   kendi   üzerinde   de   çeşitli 
konularda   ve   başlıklarda   oylama   ve   sıralama   sistemi   sağlayan   bir   platform   geliştirmeyi   hedefliyoruz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SET-026 
 

 

Akıllı   Masa   ile   Restoran   Otomasyonu 

 
Barış   Barışçı 
baris.barisci@hotmail.com 
Bahadır   Bozkır 
b.bahadirbozkir@gmail.com 
Ömercan   Özbay 
omercanozbay@gmail.com 
Rabia   Hatapoğlu 
rabiahatapoglu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
Özel   tasarım   bir   masaya,   darbeye   dayanıklı   ve   sıvı   geçirmez   bir   cam   ile   çevrelenmiş   dokunmatik   ekran 
entegre   edilerek   oluşturulan   Akıllı   Masa   kullanıcılara   kullanımı   kolay,   güvenilir   ve   eğlenceli   bir   sipariş 
deneyimi   sunar.   Kullanıcılar   bu   ekran   üzerinden   aynı   anda   sipariş   verebilir,   yemeklerini   beklerken   internette 
gezinebilir,   oyun   oynayabilir,   masada   bulunan   USB   girişlerinden   akıllı   telefonlarını   şarj   edebilirler.   Akıllı 
Masa'nın   içerisinde   bulunan   sistem   ara   yüzü   sayesinde   masa   üzerinden   verilen   siparişler   kasayı   barındıran 
bilgisayar   sistemine   iletilip   adisyona   kayıt   edildikten   sonra   mutfaktaki   ekrana   iletilir.   Bu   ekranda   bir   masadan 
gelen   siparişlerin   aynı   anda   servis   edilmesi   için   önceden   tanımlanmış   hazırlanış   sürelerine   göre   sipariş 
içeriği   hazırlanmaya   başlanır.   Bu   bahsedilen   özellikler   sistemimizin   Çekirdek   Modülünü   oluşturmaktadır. 
Sistemin   kullanıldığı   restoranın   tercihine   göre   Çekirdek   Modül'ün   yanında   Ek   Modüller   ile   de   hizmet 
sağlamayı   amaçlıyoruz.   Bahsedilen   Ek   Modüller   Online   Sipariş   Desteği   olarak   ikiye   ayrılmaktadır.   Online 
Sipariş   Desteği,   tasarımı   ve   bakımı   bize   ait   olan   restorana   özel   bir   web   sitesi   aracılığı   ile   internet   üzerinden 
sipariş   alma   desteği   sunar. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SET-027 
 

 

Database   Optimization   and   Tuning 

 
Ulaş   Çelik 
ulascelik@outlook.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Komesli 
 

Özet 
Mevcut   veritabanı,   gerekli   teknikler   uygulanarak   gözden   geçirilecek   ve   optimize   edilecek   ve   böylece 
veritabanı   daha   hızlı   olacak   ve   muhtemel   hatalar   önlenecektir. 
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Sosyal   Medya   ve   İletişim   (SMİ) 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-001 
 

 

SOMA:   Social   Media   Analysis   Application 

 
Emre   Karaşahin 
karasahinemre@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Adil   Alpkoçak 
 

Özet 
SOMA,   sosyal   medya   hesaplarını   takip   edebilen,   bu   hesapları   sektörlere   göre   kategorize   edebilen   ve   bu 
hesapların   faaliyetlerini   günlük,   haftalık   ve   aylık   olarak   raporlayabilen   web   tabanlı   sosyal   medya   analizi 
uygulamasıdır.   Sosyal   medya   servislerinin   kullanıma   açık   API’lerini   kullanarak   verileri   toplar   ve   bu   verileri 
görselleştirir.   Kullanıcılar   uygulama   içinde   belirli   bir   sayfa   veya   marka   grubunun   istatistiklerini 
görüntüleyebilir.   Ayrıca   SOMA,   uygulamada   bulunan   ve   kullanıcıların   performans   parametrelerini 
ayarlamasına   olanak   tanıyan   çeşitli   makine   öğrenme   algoritmalarını   kullanarak   sosyal   medya   verilerinden 
bilgi   toplama   ve   sınıflandırma   yapabilir.   Bu   özellikle   birlikte,   tipik   bir   büyük   veri   olan   sosyal   medya   verileri, 
cinsiyet   tahmini,   duygu   tahmini   vb.   gibi   kullanıcı   tarafından   istenen   kategorilere   göre   sınıflandırılabilir.   SOMA 
ayrıca,   çeşitli   sosyal   medya   analizi   problemleri   için   kullanılmaya   hazır   birçok   şablonu   Bulut   tabanlı   olarak 
desteklemektedir. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-002 
 

 

Karınca 

 
Gülşah   Samut 
g.samut@hotmail.com 
Cem   Yıldız 
cem.yildiz@st.cs.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Özlem   Öztürk 
 

Özet 
Türkiye'de   aktif   olarak   kullanılan   bir   takım   kariyer   siteleri   mevcut   fakat   her   biri   uzun   vadeli   iş   ve   işçi   arayan 
insanlara   yönelik.   Bizim   projemiz   ise   günü   birlik   yapılacak,   acil   nakite   ihtiyacı   olan   insanlara   yönelik 
planlanarak   gerçekleştirilen   bir   proje. 
Örneğin   o   gün   evden   çıkamayacak   durumda   olan   biri   mutfak   alışverişini   yaptırmak   için   bir   elemana   ihtiyaç 
duyuyor.   Ya   da   misafirlerini   hava   alanından   aldırmak   için   bir   eleman   tutuyor.   Bunun   gibi   sadece   şirketlere 
veya   kalifiye   elemanlara   değil   bütün   halka   hitap   eden   bir   platform. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-003 
 

 

True   Rating 

 
İbrahim   Tosyalı 
tosyalibrahim@gmail.com 
Yağmur   Gündoğdu 
yagmurgundogdu93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Twitter'dan   çekilen   ilgili   televizyon   programlarının   hashtaglerinden   oluşan   veri   havuzumuzu   duygu 
analizinden   geçirip   filtrelemek 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-004 
 

 

City   Guide   Social   Networking   Mobile   Application   For   Tourists 

 
Gökhan   Ağış 
gokhan.agis@gmail.com 
Doğan   Doğan 
ddogan.34@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Semih   Utku 
 

Özet 
Son   zamanlarda   ulaşım   imkanlarının   gelişmesi   ve   ucuzlaması   ile   seyahat   eden   kişi   sayısıda   artmaktadır.   Bu 
kişilerin   yaptıkları   bu   seyahatler   sırasında   ihtiyaç   duydukları   en   temel   gereksinim   gittikleri   yerler   hakkın 
bilgiler   edinmektir.   Çünkü   seyahat   eden   kişi   gittiği   yabancı   bir   yerde   ihtiyaçlarını   nasıl   giderebileceğini   bilmek 
istemektedir.   İşte   bu   uygulama   temel   olarak   seyahat   eden   kişilerin   karşılaşacakları   problemlere   çözüm 
üretmek   için   geliştirilmiştir.   Bu   uygulamayı   önemli   yapan   ise   turistlerin   ihtiyaçlarına   cevap   vermesidir.   Bu 
uygulamanın   mobil   olması   kullanıcıların   istedikleri   her   yerden   ve   istedikleri   her   zaman   bu   bilgilere   ulaşma 
imkanı   vermektedir.   Kullanıcıların   hiç   bilmedikleri   yerlerdeki   alışveriş   merkezlerini,   turistlik   yerlerini, 
restorantlarını   ve   daha   bir   çok   bilgiyi   bir   tık   yakınına   getirmektedir.   Ayrıca   bu   uygulamada   kullanıcı   kendi 
arkadaşları   arasında   öneri   sistemi   ile   sosyal   bir   network   oluşmasını   sağlayabilmektedir.   Bu   çalışmanın 
benzer   uygulamalarda   bulunmaması,   bu   uygulamayı   ayrıcalıklı   hale   getirmektedir.   Diğer   yandan   uygulama 
içerisindeki   kendi   kendine   öğrenen   yapısı   ile   kullanıcıyı   akıllı   yönlendirmelerde   bulunmaktadır.   Kullanıcıların 
ilk   kez   gittikleri   yerlede   onların   tüm   ihtiyaçlarına   cevap   veren   bu   uygulama   aynı   zamanda   bir   yol   haritası 
görevi   de   görmektedir.   Kullanıcın   istediği   herhangi   bir   bilgiyi   haritada   göstererek   çevresi   ile   etkileşim   içine 
girmesini   sağlamaktadır.   Yine   bu   uygulamadaki   özellikler   ile   kullanıcının   çevresinde   bulunan   önemli 
aktivitelerin   bilgilerine   de   ulaşma   imkanı   sağlamaktadır.   Böylece   kullanıcı   normal   bir   seyahatten   daha   aktif 
bir   seyahat   dönemi   geçirebilmekte   ve   zamanlarını   daha   değerli   kullanabilmektedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-005 
 

 

Mobile   Based   Social   Solidarity   Platform 

 
Hazal   Arifoğlu 
hazal.arifoglu@ceng.deu.edu.tr 
Ceren   Yiğin 
ceren.yigin@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Üzerinde   yaşadığımız   dünyamız   hızlı   ve   kontrolsüz   bir   şekilde   gelişmektedir.   Bu   gelişme   doğal   olarak 
beraberinde   bir   sürü   problem   ortaya   çıkarmaktadır.   Bu   problemlerden   biri   adaletsiz   gelir   dağılımıdır.   Yapılan 
araştırmalara   göre   toplumdaki   alt   ve   üst   sınıflar   arası   fark   giderek   açılmaktadır.   Bu   fark   toplumdaki   alt 
sınıfların   en   temel   ihtiyaçlarını   bile   karşılayamamalarına   sebep   olmaktadır. 
Türkiye’de   bir   sürü   dernek   bu   soruna   çözüm   üretmek   için   kurulmuştur.   Bu   derneklerin   çoğu   var   oluş 
nedenlerini   yerine   getirmek   için   para   toplamayı   seçmişlerdir.   Var   olan   uygulamaların   çok   azı   çevrimiçi 
sistemleri   kullanmaktadır.   Doğal   olarak   da   internet   üzerinden   eşya   bağışı   yapan   sistemlerin   sayısı   oldukça 
azdır. 
Bizim   projemiz   bu   soruna   çözüm   getirmeyi   hedeflemektedir.   Bu   nedenle   hem   web   tabanlı   hem   de   mobil 
tabanlı   sosyal   yardımlaşma   platformu   geliştirmeyi   tercih   ettik.   Bu   uygulamalarda   kullanıcılar,   temsilcilerin 
girdikleri   bağış   isteklerini   görebilirler.   Bu   istekleri   girecek   temsilciler,   daha   önce   sistem   tarafından 
onaylanmak   zorundadır.   Bağışçılar   bir   isteğin   tamamını   veya   bir   kısmını   karşılamak   istediklerini   belirtebilir. 
Bu   aşamadan   sonra   tam   adrese   sahip   olup   bağışlarını   gerçekleştirebilirler. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-006 
 

 

Web   Tabanlı   Sosyal   Yardımlaşma   Platformu 

 
Yunus   Emre   Kalkan 
yunus.kalkan@ceng.deu.edu.tr 
Ömer   Kaya 
omer.kaya@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Üzerinde   yaşadığımız   dünyamız   hızlı   ve   kontrolsüz   bir   şekilde   gelişmektedir.   Bu   gelişme   doğal   olarak 
beraberinde   bir   sürü   problem   ortaya   çıkarmaktadır.   Bu   problemlerden   biri   adaletsiz   gelir   dağılımıdır.   Yapılan 
araştırmalara   göre   toplumdaki   alt   ve   üst   sınıflar   arası   fark   giderek   açılmaktadır.   Bu   fark   toplumdaki   alt 
sınıfların   en   temel   ihtiyaçlarını   bile   karşılayamamalarına   sebep   olmaktadır. 
Türkiye’de   bir   sürü   dernek   bu   soruna   çözüm   üretmek   için   kurulmuştur.   Bu   derneklerin   çoğu   var   oluş 
nedenlerini   yerine   getirmek   için   para   toplamayı   seçmişlerdir.   Var   olan   uygulamaların   çok   azı   çevrimiçi 
sistemleri   kullanmaktadır.   Doğal   olarak   da   internet   üzerinden   eşya   bağışı   yapan   sistemlerin   sayısı   oldukça 
azdır. 
Bizim   projemiz   bu   soruna   çözüm   getirmeyi   hedeflemektedir.   Bu   nedenle   hem   web   tabanlı   hem   de   mobil 
tabanlı   sosyal   yardımlaşma   platformu   geliştirmeyi   tercih   ettik.   Bu   uygulamalarda   kullanıcılar,   temsilcilerin 
girdikleri   bağış   isteklerini   görebilirler.   Bu   istekleri   girecek   temsilciler,   daha   önce   sistem   tarafından 
onaylanmak   zorundadır.   Bağışçılar   bir   isteğin   tamamını   veya   bir   kısmını   karşılamak   istediklerini   belirtebilir. 
Bu   aşamadan   sonra   tam   adrese   sahip   olup   bağışlarını   gerçekleştirebilirler.   Son   aşamada   bağışçılar   eşyaları 
kargolamalıdırlar.   Temsilciler   ise   bu   bağışın   ulaşıp   ulaşmadığını   sisteme   girmeliler. 
Projemizi   geliştirmek   için   NodeJS   ortamını   ve   Express   framework’ünü   kullandık.   Veritabanı   tercihimiz   ise 
NoSQL   yapısına   sahip   olması   ve   hızı   sayesinde   MongoDB   oldu.   Bu   teknolojiler   birbiriyle   uyumlu   olup   MEAN 
stack’ini   oluşturmaktadırlar. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-007 
 

 

Music   Event   Follow   Up 

 
Nurgehan   Sertel 
nurgehan.sertel@ceng.deu.edu.tr 
Dilek   Uzun 
dilek.uzun@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Mekanlar,   mekan   sahipleri   ve   müzisyenler   arasındaki   iletişimi   sağlamak   ve   iş   anlaşmalarına   zemin 
hazırlamak. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-008 
 

 

Bilgi   Edinme,   Okuma   ve   Paylaşma   Sistemi   Android   ve   iOS   Uygulamaları 

 
Görkem   Taşçı 
gorkem.tasci@ceng.deu.edu.tr 
Tahsin   Eren   Saraçoğlu 
eren.saracoglu@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Adil   Alpkoçak 
 

Özet 
Projemiz   internet   sitelerinden   toplanılan   makaleleri   çeşitli   kategoriler   altında,   mobil   uygulama   arayüzleri 
sayesinde   kullanıcılarına   sunar.   Mobil   uygulama   arayüzü   sayesinde   kullanıcılar   ilgilendikleri   konularda   en 
güncel   makaleleri   okuyabilir,   yorumlayabilir,   arkadaşlarıyla   paylaşabilir   ve   bu   makaleleri   daha   sonra   okumak 
için   kayıt   edebilirler.   Proje   aynı   zamanda   kullanıcıların   ilgi   alanlarını   da   belirleyerek   onlara   makale   önerileri 
sunmaktadır.   Ayrıca   kullanıcılar   çeşitli   okuma   ekranlarına   da   sahiptirler.   Bu   ekranlarda   kullanıcı   temalarını 
değiştirerek   kendilerine   göre   düzenleyebilirler. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-009 
 

 

E-BookShelf 

 
Burak   Çalışkan 
burak_cliskan@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Günümüzde   mobil   cihazların   yaygınlaşması   ve   mobil   uygulamaların   gelişmesi   ile   internete   bağlanmak 
bilgisayardan   mobil   cihazlara   kaymış   durumdadır.   İnsanlar   internette   en   çok   sosyal   medya   hesaplarına 
zaman   harcıyor.   Yapılan   araştırmalarda   sosyal   medya   hesaplarına   erişmek   için   mobil   cihaz   kullanımı   %61 
iken   bilgisayar   kullanımı   %39   olmuştur   Çalışmada,   kullanıcıların   kendi   kitaplığını   oluşturacağı,   birbirlerine 
kitap   tavsiye   edeceği,   Canlı   yayınlar   açabileceği   sosyal   ortam   geliştirilmesi   amaçlanmıştır.   Bu   sosyal   ortamı 
Android   ortamında   gerçekleştirilmesine   karar   verilmiştir.   Ayrıca   kitap   hakkında   bilgiye   ulaşmayı   hızlandırmak 
için   barkod   okuma   eklenecektir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-010 
 

 

Hayvan   Sahiplendirme   Uygulamasının   Gerçekleştirimi 

 
Furkan   Said   Öztürk 
furkansaidozturk@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hasan   Bulut 
 

Özet 
iOS   cihazlar   için   tasarlanan   bu   uygulamada   kullanıcılar   her   an   her   yerden   küçük   dostlarımız   için   yeni   yuvalar 
bulabilecek   veya   yeni   dostlar   edinebilecekler.   Veterinerler   sekmesinden   evcil   hayvanları   için   uygun   veteriner 
kliniklerini   harita   üzerinden   bulabilecek   ve   klinik   hakkında   bilgiler   elde   edebilecekler. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-011 
 

 

Yapısal   Olmayan   Metinlerde   Atıfların   Etiketlenmesi 

 
Oktay   Akgül 
oktayakgul@live.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Türkçe   dili   için   Wikipedia   kaynağından   çekilmiş   kelime   ve   kelime   gruplarından,   indeksli   sözlükler 
oluşturulmakta,   bu   sözlükler   açık   kaynaklı   bir   arama   sunucusunda   konumlanarak,   bir   sorgulama   yöntemi 
geliştirilmektedir.   Böylece   bir   metinde   geçen   atıf   varlıklar   belirlenmekte   ve   ilgili   anlam   karmaşıklığı   varsa, 
varlığın   adayları   çıkarılıp   sunulmaktadır.   Proje   kapsamında   bu   işlem   atıf-varlık   benzerliğini   hesaplamak   için 
geliştirilen   bir   algoritma   yardımıyla   yapılmaktadır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-012 
 

 

AVA-Müşteri   Uyarlı   Mekan   Öneri   Asistanı 

 
Ceren   Aykol 
cerenaykol@gmail.com 
Zeynep   Kavcıoğlu 
zeynepkavcıoglu@gmail.com 
Göktuğ   Gümüş 
gktggumus@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Her   geçen   gün   zaman   kavramının   önemi   giderek   artmaktadır.   İnsanlar   kendilerine   ayırdıkları   boş   vakitlerini 
değerlendirmek   için   trafikte   yeterince   zaman   kaybederken   en   azından   gidecekleri   yerleri   onlar   için   kolayca 
planlamalarını   sağlayan   bir   uygulamaya   ihtiyaç   duymaktadırlar. 
Tasarlamış   olduğumuz   uygulama   sayesinde   kullanıcılarımız   artık   kendi   kişiliklerine   en   uygun   mekanı   en   kısa 
sürede   tek   bir   tuşla   karşılarında   görebileceklerdir.   Böylelikle   farklı   mekanlar   tercih   etmek   isteyen   kişiler   gün 
içerisinde   uğraşmadan   memnun   kalacakları   yeni   yerleri   keşfetme   imkanına   sahip   olacaklardır.   Ayrıca   ilk   defa 
gittikleri   bir   restoran,   kafe,   bar   vb.   gibi   çeşitli   ortamlardan   memnun   kalma   olasılıkları   büyük   ölçüde 
artmaktadır. 
Bu   proje   kapsamında   kendilerine   en   uygun   mekanı   arayan   kullanıcılarımızın   zamanlarını   en   doğru   yerde   ve 
en   verimli   şekilde   değerlendirmeleri   bizim   için   büyük   önem   taşımaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-013 
 

 

Smart   Kuryem 

 
Aytuğ   İlknur 
aytugilknur@gmail.com 
Uğur   Koç 
koc.ugur93@gmail.com 
Tolga   Meteay   Yıldız 
meteayy@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Senem   Kumova   Metin 
 

Özet 
Projemiz   3   temel   kullanıcı   grubundan   oluşmaktadır.   Bunlar;   Müşteri,   Kurye   ve   Şube   Personelleridir. 
SmartKuryem   uygulaması   temelde   bu   3   kullanıcı   grubunun   kendi   arasındaki   iletişimi   ele   alır.   Ayrıca, 
çalışanların   keyfi   sebeplerle   işi   aksatmaları   ve   geciktirmelerinin   önüne   geçmektir. 
Günümüzde   neredeyse   her   insan   bir   sefer   dahi   olsa   kargo   firmalarıyla   sorunlar   yaşamıştır.   Gerek   kargo 
gününün   gecikmesi,   gerekse   teslim   edilmesi   için   şubelerde   günlerce   bekletilmesi.   Ama   en   önemlisi 
kargomuzu   almak   için   evde   bulunmak   zorunda   kalışımızdır.   Acaba   ne   zaman   gelecek   sorusu   kafamızı 
kurcalamaktır.   Projemiz   genel   hatlarıyla   özetlememiz   gerekirse;   Müşteri'nin   kargosunu   istediği   zamanda 
alabilmek   için   Şubeyle   iletişime   geçmesine   aracı   olur,   Kurye'nin   gideceği   güzergahlar   Şube   tarafından 
belirlenir(keyfi   çalışma   imkanını   engeller),   Müşteriler   arzu   ederse   Kuryelerinin   performansını   ve   hızını 
değerlendirebilir   veya   Kuryeler   geç   kalacaksa   kesinlikle   Müşteriyi   bilgilendirmek   zorundadır. 
SmartKuryem   görünüşte   optimizasyon   programı   gibi   gözükse   de   kesinlikle   optimizasyon   programı   değildir. 
Hedef   iş   gücünü   ve   zamanı   düzene   sokmaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-014 
 

 

TravelBuddy 

 
Gizem   İren 
gizem.iren@hotmail.com 
Zülay   Beltekin 
beltekinzulay@gmail.com 
Sinan   Şenevrensel 
tur595@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gazihan   Alankuş 
 

Özet 
Kullanıcı   öncelikle   sisteme   kayıt   olacak,   kayıt   olduktan   sonra   sisteme   giriş   yapıp,   kendi   deneyimlediği   turları 
ekleyebilecek.   Tur   ekledikten   sonra   tura   ait   tüm   ayrıntıları   adım   olara   girecek.Uygulamamızda   ki   adım 
kategorileri   kalacak   yer,   yemek   yemek,   ulaşım,   aktivite,   gezip   görülecek   mekan   ve   alışveriş   olarak   uygulama 
tarafından   belirlenecek.   Ayrıca   kullanıcıya   yardımcı   olması   açısında   harita   desteği   de   eklenecek   ve   tur 
yaratan   kullanıcı   istediği   adıma   gerekli   görürse   resim   ve   ses   kaydı   ekleyebilecek.   Örnek   olarak   ,   turu 
yapacak   olan   kişi   bilet   alırken   bulunduğu   ülkenin   yabancı   dilini   bilmediği   için   önceden   sisteme   yüklenmiş 
olan   ses   kaydı   sayesinde   o   ülkenin   dilini   kullanarak   bilet   alabilecek.   Ek   olarak   kullanıcı   profil   bilgilerine   erişip 
bilgilerini   güncelleyebilecek   ve   turu   yapan   kişi   tur   esnasında   herhangi   bir   zorlukla   karşılaştığında 
uygulamanın   mesajlaşma   özelliği   sayesinde   turu   yaratan   kişiyle   iletişime   geçebilecek. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SMİ-015 
 

 

Yoloo 

 
Duygu   Keşkek 
duygukeskek@hotmail.com 
Yasin   Sinan   Kayacan 
yasinsinan707@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Emrullah   Turhan   Tunalı 
 

Özet 
Yoloo   gezginlerin   ihtiyacı   olan   tüm   bilgilere   daha   hızlı   ve   yenilikçi   bir   şekilde   ulaşmasını   sağlayan   yapay   zeka
tabanlı   sosyal   bir   seyahat   platformudur.   Seyahat   eden   insanların,   özellikle   gençlerin   sayısı   çok   büyük   bir 
hızla   artmakta   ve   artık   gezginler   eski   tip   platformlarda   ulaştıkları   statik   bilgiye   değil,   dinamik   ve   spesifik 
bilgilere   önem   vermektedir.   Gezginler   bu   ihtiyaçlarını   karşılayabilmek   için   çeşitli   yerlerde   sorularını   sormakta 
ve   seyahatlerini   planlamak   adına   ciddi   bir   zaman   kaybı   yaşamaktadır.   Yoloo   tüm   bunlara   yenilikçi   bir   çözüm 
sunacak   olan   mobil   bir   uygulamadır.   İçindeki   chatbot   servisi   sayesinde   gezginler   saniyeler   içinde   vize 
işlemleri,   gezilecek   yerler,   yapılacak   şeyler,   etkinlikler,   seyahat   rotaları,   hava   durumu,   ve   bütçe   gibi   çeşitli 
bilgilere   ulaşabileceklerdir.   Ayrıca   gezginler   seyahatlerini   paylaşabilecek,   diğer   gezginlere   çeşitli   sorular 
soracak   ve   ihtiyaçları   olan   bilgilere   internet   bağlantısı   olmasa   bile   hızlı   bir   şekilde   ulaşabileceklerdir. 
Facebook'ta   Interrail   Türkiye   gibi   gruplarda   her   gün   yüzlerce   soru   sorulmakta   ve   bunların   çoğu   gün   içinde 
aşağılarda   kaybolup   gitmektedir.   Yoloo   soruların   kaybolmasını   engellemek   için   özel   bir   sıralama   algoritması 
kullanmakta   ve   hashtag   yapısı   kullanarak   bunlara   hızlı   ulaşımı   sağlamaktadır.   Ayrıca   içindeki   oyunlaştırma 
sistemi   ile   gezginlere   puanlar   ve   rozetler   vererek   onları   teşvik   etmektedir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SMİ-016 
 

 

Student   Portal   For   Expereinces   and   Ratings   to   Erasmus   Programme   Cities   and 
Universities 

 
Mustafa   Kutay   Yavuz 
kutayyavuz@hotmail.com.tr 
Can   Taşpınar 
cantaspinar77@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kaan   Kurtel 
 

Özet 
Erasmus   Map   sayesinde   artık   öğrenciler   gidecekleri   okullara   gitmeden   önce   1.elden   o   bölgede   eskiden 
Erasmus   yapmış   öğrenciler   tarafından   girilen   bilgiler   ve   tecrübeler   sayesinde   şehri   ve   okulu   oraya   gitmeden 
önce   tanıyabilecek   bu   sayede   daha   bilgili   ve   hazırlıklı   olarak   okumaya   gidecekler. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-017 
 

 

atBişeyler 

 
Murat   Ölmez 
muratolmez13@gmail.com 
Samedhan   Karameşe 
samedhankaramese@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Bazı   işler   sizin   için   gerçekten   çok   basit   iken   başkası   için   o   işin   çözümü   bir   çileye   dönüşebilir.   Yakın 
çevremizden   aldığımız   basit   yardımlardan   yola   çıkarak   böyle   bir   proje   fikri   ortaya   çıkardık.   atBiseyler, 
profesyonel   olmayan,   günlük   yardım   ilanları   açarak   az   masrafla   ihtiyacınız   olan   hizmeti   almanızı   sağlayan 
ayrıca   boş   vaktinizde   elinizden   gelen   yardımı   sağlayarak   maddi   gelir   yaratmanıza   imkan   sağlayan   bir   mobil 
uygulamadır.   Böylece   toplum   daha   üretken   hale   getirilebilir.   Özellikle   genç   nüfusun   gelir   sağlayabileceği, 
sosyalleşebileceği   ve   güzel   deneyimler   yaşayabileceği   bir   platform   oluşturulabilir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-018 
 

 

HopeFinder 

 
Fatih   Güler 
fthguler@outlook.com 
Kaan   Hüseyin   Yıldırım 
yldrm.kaanhsyn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Turgut   Kalfaoğlu 
 

Özet 
Bunlardan   ötürü   kayıp   kişilerin   yakınları   tarafından   veya   yolda   gördüğünüz   kayıp   olması   muhtemel   kişilerin 
(çocukların   ailesine   ulaşamaması   veya   alzhemir   hastaları   bunlara   örnek   olabilir)   kayıp   ilanlarının 
paylaşılabileceği   ayrıca   kayıp   hayvanların   ilanlarının   paylaşılabileceği   bir   site   yapmaya   karar   verdik. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-019 
 

 

SecureVoip 

 
Nahide   Ergün 
nahideergun@hotmail.com 
Ümran   İşler 
umranisler48@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Enis   Karaarslan 
 

Özet 
Bu   sistem   aracılığıyla   kullanıcıların   birbirleri   ile   sesli   görüşme   yapabilmesi   ve   şifreli   anlık   mesaj   aktarımını 
gerçekleştirmesi   hedeflenmiştir.   Uygulama   Android   Mobil   platformunda   geliştirilmektedir.   Geçen   sene 
sunulan   “Android   Ortamında   Kurumsal   Voip   Uygulaması”   adlı   projenin   iyileştirilmesi   ve   şifreleme   özelliğinin 
eklenmesi   esas   alınmıştır.   Kullanıcılar   arasında   iletişimin   kurulum   ve   yönetimi   kendi   Linux   sunucumuz 
üzerinde   çalışan   Elastix   sayısal   santral   platformu   üzerinden   sağlanmaktadır.   Anlık   mesajlaşmanın 
şifrelenmesiyle   kullanıcı   iletişimine   gizlilik   ve   mahremiyet   servislerinin   sağlanması   amaçlanmıştır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-020 
 

 

SnapRatePool 

 
Mertcan   Alpsoy 
mertcanalpsoy35@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Kılıç 
 

Özet 
Android   tabanlı   olan   bu   proje,   istatistiksel   değerler   ile   soysal   ağı   kullanarak   alışverişteki   kararsızlığa   çözüm 
bulmayı   hedefler.Bu   kafa   karışıklığını   yenmek   için   insanlar   genellikle   yakın   arkadaşlarının   tavsiyelerine 
ihtiyaç   duyarlar   ve   onlara   beğendikleri   veya   almakta   kararsız   kaldıkları   ürünlerin   fotoğraflarını   paylaşırlar. 
Kararsız   kaldıkları   ürünlerin   fotoğraflarını   bu   uygulamaya   yükleyerek   yakın   arkadaşlarınızın   seçimlerini 
dikkate   alarak   daha   kolay   karar   vermenize   ortam   yaratır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-021 
 

 

Videolara   Otomatik   İşaret   Dili   Çevirisi   Ekleme 

 
Umut   Can   Apaydın 
umutcanapaydin@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Barış   Ethem   Süzek 
 

Özet 
Proje   250   bini   aşkın   işitme   engelli   vatandaşımız   için   film   izlerken   kendilerini   daha   rahat   ifade   edebildikleri 
işaret   dilinden   faydalanarak   film   izleme   olanağı   sağlamaktadır.   Videolara   seslerin   işaret   dili   çevirisini 
ekleyerek   okuma/yazması   olmayanlara   ,   alt   yazıya   bir   alternatif   sunmak   ve   işaret   dilinin   kullanımının 
yaygınlaşmasını   sağlamak   nihai   hedeflerimizin   başında   gelmektedir. 
Sistem,   alt   yazılı   bir   filmi   işitme   engelli   vatandaşlarımız   için   daha   anlaşılır   olan   işaret   diline   çeviren   bir   araç 
geliştirme   projesidir.   Bu   araç   filmdeki   alt   yazı   (.srt)   dosyasını   alarak,   onu   işaret   dili   videolarından   oluşan 
kütüphanesini   kullanarak   çevirme   yapmaktadır.   Daha   sonrasında   bu   oluşan   işaret   dili   videosu,   aynı   alışık 
olduğumuz   televizyonlardaki   gerçek   zamanlı   çevirmenler   gibi   ekranda   sağ   alt   köşeye 
yerleştirilecektir(layout). 
Proje   kapsamında   bu   güne   kadar   yapılan   çalışmalar;   Türkçe   işaret   dili   kütüphanesi   oluşturulması.   Bu 
kütüphane   "www.spreadthesign.com"   üzerindeki   çevirmenlerin   videoları   kendilerinden   izin   alınarak   15   bini 
aşkın   video   indirilip   düzenlenmiştir.   Alt   yazı   dosyalarından   gereken   verileri   çekecek   ve   bu   verilere   göre 
videoları   düzenleyip   ana   video   üzerine   yerleştirecek   kod   yazılmıştır.   Proje   bir   filmi   tamamen   işaret   diline 
çevirebilmektedir. 
İşitme   engelli   vatandaşlarımız,   diledikleri   filmin   alt   yazısını   bu   program   sayesinde   işaret   diline 
çevirttirebileceklerdir.   Sosyal   açıdan   250   bini   aşkın   insanın   hayata   entegrasyonunu   daha   rahat   bir   şekilde 
sağlamak   en   önemli   hedeflerimiz   arasındadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-022 
 

 

Web   Tabanlı   Grafik   Çizim   ve   Paylaşım   Uygulaması 

 
Yavuz   Selim   Abazaoğlu 
y.s.abazaoglu@gmail.com.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Kılıç 
 

Özet 
Günümüzde   istatistiğin   önemli   bir   yeri   bulunmaktadır.Bu   istatistikleri   veri   sağlamak   için   kişiler   ve   kurumlar 
tarafından   oluşturulan   veriler   açık   veri   olarak   paylaşılmaktadır.   Bu   proje   kapsamında   açık   verisi   olan   kişi   ve 
kurumların   web   üzerinden   grafik   çizmelerini   ve   bu   grafikleri   paylaşmalarını   sağlayan   bir   yazılım 
geliştirilmiştir.   Bu   uygulama   aynı   zaman   da   paylaşılan   grafiklerin   güncellenmiş   veri   üzerinden   oluşmasını 
sağlamaktadır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-023 
 

 

inUnity   -   Believe   In   Humanity 

 
Fatma   Duygu   Rende 
f.duygurende@gmail.com 
Hayriye   Yasak 
hayriye.yasak@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Kılıç 
 

Özet 
Tezimiz   genel   anlamda   günümüzde   sıklıkla   karşılaştığımız   evsiz,   yardıma   muhtaç   insanların   temel 
ihtiyaçlarını   bir   nebze   olsun   karşılayabilmek   adına   oluşturduğumuz,   sosyal   sorumluluk   esasına   dayanan   bir 
projedir.  
Android   platformunda   Google   Maps   APIs   Web   Services   ve   RESTful   Web   Services   kullanarak   geliştirdiğimiz, 
kullanıcının   yardıma   ihtiyacı   olan   birine   denk   geldiğinde   haritadan   konum   bildirimi   yapabileceği   mobil 
uygulamada,   kullanıcının   ihtiyaç   sahibine   göre   kategorilerden(giyim,   yiyecek   vb)   seçim   yapabilmesini,   gerekli
görürse   durumun   aciliyetini(sağlık,   bebek   sahibi   ya   da   yaşlı   olma   durumu   vb)   belirtebilmesi   seçeneklerini 
sağladık.   Giriş   yapan   kullanıcı   harita   üzerinden   kendisine   yakın   ihtiyaç   sahiplerini   görüntüleyebilecek,   yardım
yapması   durumunda   yer   işaretçisinin   durumunu   değiştirebilecektir. 
Ayrıca   her   kullanıcı   kendi   oluşturduğu   ya   da   başka   bir   kullanıcı   tarafından   açılan   bir   gruba   bağlı   olup   grup 
üyeleriyle   iletişim   halinde   olma   olanağına   sahip   olacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Pamukkale   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği SMİ-024 
 

 

Bunebea   -   Fotoğraflar   ile   Soru   Sorma   Platformu 

 
Kurtuluş   Ahmet   Temel 
kurtulusahmettemel@gmail.com 
Tuğçe   Çokay 
tugcecokay@gmail.com 
Kemal   Bakacak 
kemalbakacak10@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Şevket   Umut   Çakır 
 

Özet 
Hayatımıza   giren   sosyal   ağlar   insanları   kendine   çeken,   düşüncelerini,   duygularını   ve   günlük   hayatta 
karşılarına   çıkan   durumları   paylaştığı   bir   alan   haline   gelmiştir.   Günümüzde   insanlar   içerik   okuyucudan 
ziyade   içerik   sağlayıcı   konumundadır.   Bunebea   projesi   de   insanların   günlük   hayatta   karşılaştıkları   ve 
cevabını   öğrenmek   istedikleri   sorunların   fotoğrafını   çekerek,   oluşturdukları   profil   üzerinden   insanlarla 
paylaştıkları   bir   sosyal   ağ   projesidir.   Örneğin;   doğa   yürüyüşüne   çıkmış   bir   kullanıcının   karşılaştığı   bir   bitkinin 
adını   sormasından   bilimsel   bir   denklemin   tartışılmasına   kadar   geniş   bir   alanda   hizmet   verebilecek   bir 
platform   haline   gelmesi   öncelikli   hedefler   arasında   yer   almaktadır. 
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Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SMİ-025 
 

 

Cinejoy   Reservation   System 

 
Buse   Ulu 
buseulu_@hotmail.com 
Melahat   Hiçyorulmazlar 
melahathicyorulmazlar@gmail.com 
Hatice   Er 
haticeer07@hotmail.com 
Melek   Maktav 
melekmaktav@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Komesli 
 

Özet 
Cinejoy   bir   rezervasyon   sistemidir.   Bu   sistem   sayesinde   sinemaya   gitmeden   biletlerinizi   hızlıca   alabilecek 
koltuğunuzu   seçebileceksiniz.   Android   uygulaması   ile   konum   ara   butonu   sayesinde   size   en   yakın   sinema 
salonlarını   görüntüleyebileceksiniz.İzlediğiniz   filmleri   favorilere   ekleyebileceksiniz.   Cinejoy   ayrıcalıkları 
sayesinde   vizyona   giren   filmlerden   haberdar   olabilecek   fragmanlarını   ve   film   özetlerini 
görüntüleyebileceksiniz.Filmlere   yorum   yazıp   puanlandırabileceksiniz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği SMİ-026 
 

 

Facility   Evaluation   System   for   Disabled   People 

 
İzel   İlkim   Borucu 
izelborucu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Komesli 
 

Özet 
Bu   projeyle   birlikte   engelli   vatandaşlarımızın   günlük   hayatta   karşılaştıkları   sorunların   çözümüne   yönelik 
çalışmalar   başlatabilmek,   herkesin   bu   konuda   daha   düşünceli   olmasını   sağlamaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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Şehir   /   Çevre   /   Doğa   (ŞÇD) 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-001 
 

 

Pet   Adoption   App 

 
Yağmur   Güldali 
yagmurguldali@gmail.com 
Özge   Özdoğan 
ozge.ozdogn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Birim   Balcı   Demirci 
 

Özet 
Bizim   projemiz   bir   sosyal   sorumluluk   projesi   olup   bu   projeyi   yaparken   evsiz   ve   bakıma   ihtiyacı   olan 
hayvanların   sahiplenilmesini   hedefledik.   Projemiz   için   Aliağa   Belediyesi   Sokak   Hayvanları   Rehabilitasyon 
Merkezi’nin   verilerini   kullanmaktayız.   Uygulamamızın   adı   Paw'dır. 
Uygulamamız   iki   parçaya   ayrılmaktadır; 
Köpek   sahiplenmek   isteyen   insanlar,   bu   uygulamaya   girerek   istediği   kriterlere   göre   hayvanını   seçebilecek   ve 
sahiplenmek   istedikleri   hayvanlar   hakkında   bilgi   edinebileceklerdir.   Bu   uygulama   ile   daha   çok   köpeğin 
kendilerine   uygun   bir   yuva   bulabilmelerini   amaçlıyoruz. 
Barınaktaki   yetkili   görevlilerin   mobil   üzerinden,   yakalanan   köpeklerin   bilgilerini   girebileceği,   veri   girişi 
yapabileceği   (örneğin;   sağlık   durumu,   nerede   yakalandığı,   yaşı,   cinsi,   cinsiyeti   vs.),   bir   yapı   hazırlamaktayız. 
Böylece   barınakta   çalışanlarının   da   hayatını   kolaylaştırmayı   ve   onların   daha   düzenli   bir   veri   kaydı 
yapabilmelerini   amaçlıyoruz. 
Uygulama   da   bağış,   arama,   hayvan   listesi   ve   hayvan   profili   sayfaları   herkesin   görebileceği   şekilde 
hazırlanmıştır.   Ayrıca   kişi   daha   sonra   bakmak   üzere   beğendiği   hayvanların   favori   listesine   ekleyebilir. 
Paw’da   ilgili   kuruluş   hakkında   birtakım   bilgilerde   yer   almaktadır.   Ayrıca   isteyenler,   uygulama   üzerinden 
mama   bağışı   yapabileceklerdir.   Böylece   barınağa   da   destek   vermiş   olacağımıza   inanıyoruz. 
Projemiz   Android   Mobil   platformlarda   kullanabilecektir.   MySQL   data   kullanmaktayız   ve   Java   ile   Android 
Studio   üzerinden   yazmaktayız. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Celal   Bayar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-002 
 

 

An   Environmental   Monitoring   Application   of   the   IOT   Technology   for   House   Plants 

 
Dilara   Çelik 
diiilllara_94@windowslive.com 
Özüm   Tozcu 
ozumtozcu@hotmail.com 
Damla   Elif   Kayahan 
damlakayahann@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Övünç   Öztürk 
 

Özet 
FLORA,   ev   bitkilerinin   bulunduğu   koşulların   izlenmesi   amacıyla   geliştirlen,   donanım   ve   web   uygulamasından 
oluşan   bir   nesnelerin   interneti   projesidir.   Projede   kullanıcıların   bitkilerinin   güncel   durumunu   takip   edebilmesi 
ve   geçmiş   bilgilerin   sorgulanabilmesi   için   bir   web   uygulaması   bulunmaktadır.   Uygulama,   bitki   çeşitlerini   ve   bu
bitki   çeşitleri   için   gerekli   olan   optimum   ortam   sıcaklığı,   toprak   nemliliği   ve   ışık   miktarı   değerlerini 
içermektedir.   Bitkinin   bulunduğu   ortamdaki   değerler   belirlenen   optimum   değerlerin   dışına   çıktığı   zaman, 
kullanıcıya   hem   görsel   uyarı   verilmekte   hem   de   önceden   belirlenen   bir   yöntem   ile   akıllı   cihazlara   ileti 
gönderilmektedir.   Ortamın   sıcaklığı,   ışık   miktarı   ve   bitkinin   bulunduğu   saksının   toprağının   nem   oranı 
sensörler   yardımı   ile   ölçülmekte,   ESP8266   üzerinde   çalışan   NodeMCU   ortamında   Lua   dili   ile   geliştirilen 
uygulama   ile   sensörlerden   alınan   veriler   MQTT   protokolü   aracılığıyla   web   uygulamasına   aktarılmaktadır. 
Geliştirilen   sistem,   kullanıcıların   bitkilerinin   durumunu   düzenli   olarak   takibine   yardımcı   olacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-003 
 

 

Smart   City   Application   with   IoT 

 
Hatice   Yünlü 
haticeyunlu28@gmail.com 
Selman   Kaya 
kayaselmann@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Özlem   Öztürk 
 

Özet 
Bu   proje   ile   modüler   ve   akıllı   şehir   teknolojilerine   uyum   sağlayabilecek   bir   altyapı   üretmeyi   amaçladık.   Proje 
içerisinde   sensörlerden   uçbirimlerle   network   aracılığıyla   toplanan   verilerin   merkezi   sisteme   (veri   tabanına) 
kaydı   gerçekleştirilmektedir.   Kullanıcı   sistemin   web   sitesi   üzerinden   bu   verileri   görüntüleyebilmekmetedir. 
Bunlara   ek   olarak   bu   çalışmada   sistem   topladığı   verilere   göre   sulama   vb.   sistemleri   yönetebilmekte   ve 
otonom   olarak   eylemde   bulunabilmektedir.   Otonom   eylemlerine   ek   olarak   kullanıcılar   da   sistem   üzerinden 
manuel   olarak   sulama   vb.   sistemleri   yönetebilmektedir.   Bu   sistem   ile   büyük   alanlar   merkezi   bir   sistem 
aracılığıyla   çok   daha   verimli   olarak   takip   edilebilecek   ve   yönetilebilecektir.   Ayrıca   sulama   sistemi   otonom 
destek   sistemi   üzerinden   optimize   edilerek   uzun   vadede   su   tasarrufu   sağlanabilecektir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-004 
 

 

FIXTOWN 

 
Yusuf   Tuna 
yusuf.tuna@ceng.deu.edu.tr 
Tutku   Çıngıl 
tutku.cingil@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
Genel   amaçlı   şikayet   ve   bildirim   yapmayı   sağlayan   mobil   bir   uygulama.   Kullanıcılar   yaptıkları   bildirimlerin 
durum   ve   doğruluğu   hakkında   da   geri   bilirim   alabilecekler.   Ayrıca   yapılan   bildirimler   doğrultusunda 
kullanıcılara   puan   verilerek   oyunlaştırma   sağlanacak. 
 
  

180 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-005 
 

 

İnsansız   Hava   Aracı   (İHA)   Destekli   Zirai   Sensör   Ağları   (UAV   Supported   Agricultural 
Sensor   Networks) 

 
Büşra   Çetinbaş 
busracetinbas@gmail.com 
Sultan   Aktin 
sultan.aktin@ceng.deu.edu.tr 
Aslıhan   Gürkan 
aslihangurkan07@gmail.com 
Emine   Arıkan 
eminnearikan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mehmet   Hilal   Özcanhan 
 

Özet 
Tarımsal   alanlarda   kurulan   zirai   sensor   ağları   vasıtasıyla   toplanan   toprak   ısı-nem,   hava 
kalite-nem-ısı-basınç-yağış   ve   bitki   renk   değIşıkliği   bilgileri   belirli   zaman   aralıklarıyla   otomatik   olarak 
önceden   hesaplanan   alanları   sırayla   dolaşan   İHA   aracılığıyla   merkezi   bir   veri   tabanında   toplanmaktadır. 
Merkezi   sunucuda   biriktirilen   bilgiler   hazırlanan   yazılımlar   vasıtasıyla   bilgisayar   ve   cep   telefonu 
kullanıcılarına   sunulmaktadır.   Kullanıcılar   tarım   arazileri   hakkında   her   an   ve   bulundukları   her   yerden   anında 
bilgi   sahibi   olmaktadırlar.   Gerektiğinde   sistem   tarım   arazisindeki   sulama   ve   diğer   kontrol   edilebilir   sistemleri 
açıp-kapatabilmektedir.   Tasarlanan   sistem   Tarbil   ve   Aselsan   tarım   çalışmalarını   tamamlayıcı   olacak   şekilde 
çalışmaktadır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-006 
 

 

Autonomous   Indoor   Mapper 

 
Doğanay   Şahin 
doganay.sahin@gmail.com 
Kemal   Yenişar 
kemal.yenisar@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mehmet   Hilal   Özcanhan 
 

Özet 
Gelişen   teknoloji   ile   birlikte   yapay   zekâ   ve   robotik   uygulamaların   avantajlarını   hayatımızın   birçok   yerinde 
görmeye   ve   kullanmaya   başladık.   Yazılım   ve   donanım   sektörlerinde   ise   hem   geliştirilen   uygulamalarda   hem 
de   kullanılan   robotlarda   yapay   zekâ   algoritmaları   çok   büyük   faydalar   sağlamaktadır.   Projemizi   seçme 
nedenimiz   ileride   hayatımızın   büyük   bir   parçası   olacak   olan   yapay   zekâ   ve   robotik   uygulamalarını   öğrenmek 
ve   ileride   bu   çalışmaları   yapacak   arkadaşlarımıza   kaynak   anlamında   yardımcı   olmaktır.  
Daha   önceki   benzer   projelerde   araçlar   robotik   işletim   sistemleri   ve   donanımsal   olarak   maliyetli   araçlara 
ihtiyaç   duyarken;   bizim   projemizde   Android   gibi   açık   kaynaklı   platformlar   ve   donanımsal   maliyetleri   daha   az 
olan   araçları   kullandık.   Kullanım   alanları   çok   fazla   olduğu   için   her   yerde   bulabileceğimiz   donanımsal   araçlar 
ve   yazılımlar   projemizin   geliştirme   sürecinde   daha   değIşık   teknolojileri   kullanmamıza   olanak   sağladı. 
Projemizde   Arduino   Uno   ve   Arduino   Wemos   D1   Mini   fiziksel   programlama   platformlarını   kullanarak   kontrol 
ettiğimiz   aracımızın   bulunduğu   mekândaki   Wi-Fi   bağlantı   noktasını   kullanarak   Server   üzerinden   Android 
cihazındaki   uygulamayla   veri   alış-verişini   gerçekleştirecek.   Aracımız   Android   tarafına   mesafe   verisi 
gönderirken   Android   tarafında   öğrenme   algoritmalarını   kullanarak   çarpmamayı   ve   engelleri   tanımayı 
öğrenecek   bu   sayede   ileride   keşfetmesi   gereken   yerleri   ve   mekânları   daha   verimli   bir   şekilde   dolaşabilecek. 
Haritalandırma   kısmında   ise   Android   ve   Processing   platformları   ortak   kullanılarak   oluşturduğumuz 
algoritmalar   çalışacak.   Bu   sayede   kullanıcı   Android   cihazından   uygulamamızı   kullanarak,   kendisinin 
ulaşamayacağı   mekânların   iki   boyutlu   haritasını   gözlemleyebilecek. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-007 
 

 

Similar   Cities   Application 

 
Yunus   Turdu 
yunus.turdu@st.cs.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Canan   Eren   Atay 
 

Özet 
Bu   proje   Türkiye’de   turizm   sektörünün   geliştirilmesi   ve   yurt   dışına   turizm   amacıyla   giden   vatandaşlarımızın 
ülkemizdeki   zenginliklerin   farkına   varması   amacıyla   geliştirilmiştir.   Turizm   konusundaki   yardımcı   mobil 
uygulama   sayısının   az   olması   da   motivasyon   kaynağı   olmuştur. 
Temel   olarak   yurt   içi   ve   yurt   dışındaki   şehirlerin   tanıtımını   içeren   ve   bu   şehirlerin   benzerliğini   çeşitli   metin 
madenciliği   metotları   kullanarak,bize   bu   şehirleri   karşılaştırma   imkanı   sağlamaktadır.Kullanıcı   yurt   dışındaki 
bir   şehre   en   benzer   Türk   şehirlerini   yada   bir   ilimize   benzer   yabancı   şehirleri   bulabilir.   Ayrıca   metinlerde 
geçen   kelimelerin   sıklığına   göre   kategorilere   göre   de   şehirleri   bulmak   mümkündür.   Böylelikle   kullanıcı 
istediği   bir   özelliğe   göre   şehirleri   sınıflandırabilir,   Örneğin   :   Şehirlerin   tanıtım   yazılarında   "deniz"   kelimesi 
geçenleri   görmek   isterse   veri   tabanında   kayıtlı   şehirler   arasında   içinde   "deniz"   kelimesi   geçen   şehirler 
kullanıcıya   sunulur.   Türkiye   turizmine   faydalı   olma   amacı   güden   projenin   günümüz   uygulamalarından   temel 
farkı   veri   madenciliği   metotları   ile   kullanıcının   tercihlerine   en   yakın   sonucu   getirmesidir. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-008 
 

 

Greenhouse   Keeper 

 
Güzide   Gizem   Çipiloğlu 
gizem.cipiloglu@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Sıcaklık,   nem,   ışık   ve   su   seviyesi   bir   bitkinin   verimliliği,   büyümesi   ve   kalitesi   için   en   önemli   faktörlerdendir. 
Bu   çevresel   değişkenlerin   sürekli   izlenmesi   ile   üretici   maksimum   verimi   elde   etmek   için   optimum   çevresel 
koşulları   analiz   edebilir,   bu   durumda   optimum   sera   iklim   ayarlaması,   üretkenliği   artırmak   ve   kayda   değer   bir 
enerji   tasarrufu   sağlamak   için   yardımcı   olabilir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-009 
 

 

Üniversite   Öğrencileri   İçin   Konut   Öneri   Sistemi 

 
İlayda   Yıldız 
ilosh.yildiz@gmail.com 
Gizem   Mağden 
gizemmaden15@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
İnternet   kullanımının   yaygınlaşması,   internet   üzerinde   tutulan   bilgi   miktarının   artmasına   sağlamış   ve   kullanıcı
sayısını   arttırmıştır.   Böylece   kullanıcılar   ulaşmak   istedikleri   bilgiye   hızlı   ve   kolay   şekilde   ulaşabilmektedirler. 
Bu   durum   insanların   günlük   hayatlarını   kolaylaştıracak   birçok   bilgiye   de   erişmelerini   sağlamıştır.   İhtiyaçlarını 
karşılamak   amacıyla   efor   sarfetmek   yerine   internet   yardımıyla   kolayca   yapabilmektedirler.   Bu   durum   internet 
üzerinde   çeşitli   firmalar   ortaya   çıkarmış,   aralarında   rekabet   başlatmıştır.   Firmalar   geliştirdikleri   çeşitli 
uygulamalar   ile   kullanıcılara   hizmet   vermektedirler.   İnsanların   temel   ihtiyaçlarından   biri   olan   barınmaya 
çözüm   olarak   emlak   sektörü   de   internet   üzerinde   varlık   göstermeye   başlamıştır.   Günümüzde   varolan   emlak 
siteleri   sayesinde,   internet   kullanıcıları   oturdukları   yerden   kendilerine   yakın   olmayan   emlakları   bile 
görebilmektedirler.   Emlak   siteleri   bunu   günümüzde   popüler   hale   gelmiş,   yapay   zekanın   uygulama 
alanlarından   biri   olan   öneri   sistemleri   kullanarak   gerçekleştirmektedirler.  
Bu   tez   çalışması   üniversiteyi   İzmir’de   okuyacak   öğrencilere   kiralık   veya   satılık   konut   önermektedir.   İstenen 
özelliklerdeki   konutlar,   belirli   kısıtlar   doğrultusunda,   hızlı   ve   kolay   şekilde   bulunmaktadır.   Hedef   kitleye   hitap 
eden   uygun   web   sitesi   tasarımı,   verilerin   yönetiminde   ve   sonuç   çıkarımında   kullanılan   veri   madenciliği,   veri 
madenciliği   çalışmalarında   kullanılan   kNN(k-nearest   neighbor)   algoritması,   öneri   yapabilmeyi   sağlayan 
yapay   zeka,   girilen   kriterlere   uygun   öneri   sistemi,   insan   etkileşimini   soyutlayarak   makinenin   çıkarım 
yapmasını   sağlayan   makine   öğrenmesi,   veriden   bilgi   çıkarımı   yapmayı   sağlayan   iş   zekası   yöntemleri 
kullanılmıştır.   Sistem   .NET   ortamında   MVC   tasarım   deseni   ile   geliştirilmiş,   web   tabanlı   bir   sistemdir. 
Öğrencilerin   okudukları   üniversite,   kullanmak   istedikleri   ulaşım   çeşidi   gibi   özelliklere   göre   öneri   yapması 
sebebiyle   var   olan   rakip   sistemlere   iyi   bir   alternatiftir.   Sistem   ilerleyen   zamanlarda   ülke   çapında   olacak 
şekilde   de   genişletilecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-010 
 

 

Coğrafi   Yerin   Metin   İçinde   Tespiti 

 
Elif   Demirel 
elifdemirel112@hotmail.com 
Buket   Geleri 
bayla_94@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Sözdizimsel   olarak   aynı   adların   aslında   anlamsal   olarak   eşdeğer   olup   olmadığının   sistemler   tarafından 
anlaşılması   zordur.   Bu   nedenle   metinlerdeki   varlık   belirsizliğinin   otomatik   olarak   giderilmesi   önemli   bir 
durumdur.   Yaklaşımımız   coğrafi   isimlerin   çözümlenmesi   olarak   değerlendirilmektedir.   Ontolojiyle   metinlerdeki 
kelimelerin   çözümlenmesi   ve   sıralama   algoritması   kullanılarak   coğrafik   kelimelerin   açığa   kavuşturlması 
hedeflenmektedir.   Belirli   bir   metin   içindeki   coğrafi   yerlerin   tespitinden   sonra   oluşturulmuş   olan   bilgi 
tabanından   aldığımız   verilerle   metinlerdeki   coğrafik   varlıklar   işaretlenir.   İşaretlenmiş   olan   anlam   karmaşasına
sahip   kelimelerin   açığa   kavuşturulması   sağlanır.   İsimlendirilmiş   coğrafi   varlıkların   metin   içinde   bulunmasının 
görevi,   doğal   dil   metinlerindeki   varlıkları   netleştirmek   ve   bunları   Wikipedia   gibi   bir   bilgi   tabanı   içindeki   karşılık 
gelen   verilere   bağlamaktır.   Varlık   belirsizliğinin   engellenmesi   ile   okunabilirliğin   artırılmasına   yardımcı   olunur. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği ŞÇD-011 
 

 

Auto   Garden 

 
Mine   Eren 
mineminaeren@gmail.com 
Deniz   Gürman 
faith.me.93@gmail.com 
Tülin   Kuzulu 
tulin.kuzulu@gmail.com 
Emre   Baygın 
walldimar31@gmail.com 
Cenk   Güler 
darfloyd@windowslive.com 
Tilbe   Yağcı 
tilbe.yagci@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Coşkun   Atay 
 

Özet 
Projemizin   otomatik   sulama   mekanizmaları   vardır.   Sistem   geniş   bitki   çeşitleri   için   profiller   içerecektir.   Bu 
profiller,   bitki   için   sulama   ve   gübreleme   sürelerini   içerecektir.   Müşteri   bu   profillerden   kendi   bitki   türlerine   ve 
tesis   alanlarındaki   yerlerine   göre   seçim   yapacak   ve   böylece   sistem   her   bitki   türünü   ayrı   ayrı   sulanacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-012 
 

 

Animal   Social 

 
Ali   Seven 
asevennn@gmail.com 
Denizhan   Şahin 
dnzhnshn@gmail.com 
Hasan   Yeşiladalı 
hasanyesiladalii@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tolga   Ayav 
 

Özet 
Bu   proje;   sahipsiz   sokak   hayvanlarının   yetkililer   tarafından   yapılan   bakımlarına   isteyen   herkesin 
ulaşabilmesini   ve   sokak   hayvanlarına   kişiler   tarafından   yapılan   bakımların   aynı   platformda   paylaşılabilmesini 
amaçlar.   İnternet   sitesi   üzerinden   veya   mobil   uygulama   aracılığıyla   sokak   hayvanlarının   kulaklarına   takılan 
küpelerdeki   ID   ile   aşı   bilgileri,   yaşı,   genel   sağlık   durumu,   beslenme   sıklığı   gibi   bir   çok   bilgiye   ulaşılabilir. 
 
  

188 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-013 
 

 

İYTE   Ulaşım 

 
Halil   Duruakan 
halilduruakan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Turgut   Kalfaoğlu 
 

Özet 
Özel   araçlarıyla   üniversite   kampüs   alanına   yolculuk   yapacak   kişilerin   yolculuk   ilanı   verebilecekleri   ve   aynı 
güzergaha   gidecek   yolcuların   bu   ilanlara   katılabilecekleri   bir   proje   geliştirmek.   Ek   olarak   İzmir   Yüksek 
Teknoloji   Enstitüsü   kampüs   alanına   ulaşım   ağını   göstermek   ve   ulaşım   bilgilerini   tek   bir   kaynakta   toplamak. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-014 
 

 

Kamera   Görüntüleri   Taranarak   Kayıp   İnsanların   Bulunması 

 
Pelin   Şenkula 
senkulapelin@gmail.com 
Emre   İrtem 
emre.irtem90@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mustafa   Özuysal 
 

Özet 
Her   yıl   binlerce   kişi   çeşitli   sebeplerle   kayboluyor.   Kayıp   kişilerin   bulunması   hem   emniyet   güçleri   hem 
yardımcı   kuruluşlar   hem   de   aileler   için   çok   çaba   gerektiriyor.   Kayıp   insanların   bulunmasını   kolaylaştıracak   bir 
yöntem   kamera   görüntülerinin   analiz   edilip   bu   insanların   görüntülerde   aranmasıdır.   Proje,   toplanan   kamera 
görüntülerini   analiz   edip   yüz   tanıma   ile   kayıp   kişinin   bu   görüntülerde   olup   olmadığını   anlamaya   yöneliktir. 
Eğer   bu   kişi   görüntülerde   mevcutsa,   hangi   görüntüde   olduğu   ve   görülme   zamanının   tespit   edilip   bildirilmesi 
amaçlanmaktadır.  
Proje   temel   olarak   2   aşamadan   oluşmaktadır.   İlk   olarak   kayıp   insanların   fotoğrafları   sisteme   tanıtılır   ve 
sistem   eğitilir,   daha   sonra   da   eğitilmiş   sistem   görüntüleri   analiz   etmede   kullanılır.   İlk   aşamada,   verilen 
fotoğraflardaki   yüzler   tespit   edilir,   bulunan   yüzlerin   özelikleri   çıkarılır   ve   sistem   bu   özellikler   ile   eğitilir.   Analiz 
aşamasında,   toplanan   kamera   görüntülerinde   öncelikle   yüzler   tespit   edilip   yine   bu   yüzlere   ait   özellikler 
çıkarılıp   bu   özellikler   üzerinden   tanıma   işlemi   gerçekleştirilir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-015 
 

 

Smart   Campus   –   Artırılmış   Gerçeklik   ve   Sosyal   Medya   Entegrasyonu 

 
Uğur   Özcan 
ugurozcan108@gmail.com 
Aslıhan   Arslan 
arslanaslihan01@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Enis   Karaarslan 
 

Özet 
Bu   projede   Artırılmış   Gerçeklik   teknolojisi   ve   sosyal   medya   (Twitter)   veri   analizi   yöntemlerini   bir   araya 
getirerek   bir   akıllı   kampüs   mobil   uygulaması   hedeflenmektedir.   Bu   mobil   uygulamada   aranılan   yerlerin   kolay 
bulunması   ve   o   yer   hakkında   ayrıntılı   bilgi   sağlanması   gibi   imkanlar   kullanıcıya   görsel   bir   şekilde 
sunulacaktır.   Kullanıcıların,   üniversite   içerisindeki   yerler   hakkında   en   hızlı   ve   en   güncel   bilgiyi   elde   etmesi 
amaçlanmaktadır.   Konum   tespiti   için   kullanıcının   GPS   ve   internet   bağlantısı   kullanabilecektir.   Proje   mobil 
tabanlı   olup,   ilk   aşamada   görsel   olarak   fakülte   binaları   ve   önemli   yerler   gösterilecek   ve   o   yerlerden   atılan 
tweetler   ile   kullanıcılara   daha   ayrıntılı   bilgi   sunulacaktır.   İlerleyen   aşamada   ise   diğer   sosyal   medya 
uygulamalarından   da   veri   elde   edilmesi   ve   daha   kapsamlı   bilgi   sunulması   hedeflenmektedir.   Kampüs 
uygulaması   hayata   geçirildikten   sonra   şehircilikte   de   kullanılması   planlanmaktadır. 
Bu   proje   Tübitak   2209-A   ile   desteklenmektedir.   Bu   çalışma   kapsamında   Akademik   Bilişim   2016'da   ve   ICSG 
2017'de   bildiriler   sunulmuştur. 
 
  

191 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-016 
 

 

Akıllı   Haberdar:   Twitter   Verilerinin   Akıllı   Şehircilikte   Kullanımı 

 
Gizem   Abalı 
gizemabali93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Enis   Karaarslan 
 

Özet 
Proje   kapsamında   tweet   verileri   akıllı   şehircilik   için   kullanılmıştır.   İncelenen   tweetlerde,   kullanıcıların 
yaşadıkları   bölgelerdeki   acil   durumları   ve   bölgeyle   ilgili   şikayetlerini   paylaştıkları   görülmüştür.   Bu   tür   tweet 
mesajlarının   tespit   edildiği   ve   metinlerdeki   gerekli   yer   isimlerinin   algılandığı   Canlı   bir   sistem   oluşturmanın, 
sorunların   en   hızlı   şekilde   fark   edilmesini   sağlayacağı   düşünülmüştür.  
   Acil   durumların   ve   şikayetlerin   her   zaman   var   olmadığı   göz   önüne   alınarak,   projede   tek   bir   şehir   değil,   Ege 
Bölgesi'ndeki   tüm   illere   odaklanılmıştır.   Bölgeden   akan   güncel   veriler   Twitter   API   aracılığı   ile   elde 
edilmektedir.   Şikayetlerin   tespitinde   kullanılmak   üzere   acil   durumlara   ilişkin   ve   ilişkin   olmayan   tweetleri 
içeren   iki   veri   seti   oluşturulmuştur.   Bölgeden   akan   güncel   verinin   belirli   aralıklarda   makine   öğrenmesi 
algoritmaları   ile   eğitildiği   Canlı   bir   sistem   kurulmuştur.   Sistemin   hata   payını   azaltmak   için,   sınıflandırıcının 
ilgili   olarak   bulduğu   tweetler,   elle   tekrar   filtrelenmektedir.   Bunun   yanı   sıra,   yüzde   yüz   ilgili   olan   tweetler   ilişkili 
veri   setine   eklenerek   sınıflandırıcı   devamlı   olarak   geliştirilmektedir.   Proje   için   Name   Entity   Recognizer 
oluşturulmuş,   ilişkili   tweetlerdeki   yer   isimlerinin(sokak   ismi,   cadde   ismi,   köprü   ismi   vb.   dahil)   otomatik   olarak 
tespit   edilmesi   sağlanmıştır.   Ayrıca   hashtaglere   bağlı   olarak   bölgede   o   anda   konuşulan   konuların   başlıklar 
halinde   bulunması   sağlanmıştır.   Elde   edilen   sonuçlar,   web   arayüzü   oluşturularak   görselleştirilmiş   ve   sistemin 
daha   kolay   kontrol   edilebilmesi   sağlanmıştır. 
Bu   çalışma   kapsamında   UBMK   2016   konferansında   bir   bildiri   sunulmuş   ve   ICLL   2017   konferansına   da   bir 
bildiri   ile   başvurulmuştur. 
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Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği ŞÇD-017 
 

 

Görme   Engelli   Bireyler   icin   Yazılı   ve   Görsel   Levhaları   Seslendiren   Sistem 
(GÖRENSES) 

 
İrem   Karaca 
iremkaraca22@gmail.com 
Ömer   Uluoğlu 
omeruluoglu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Barış   Ethem   Süzek 
 

Özet 
Görme   engelli   bireylerin   kamusal   alanlardaki   işaret,   levha   ve/veya   yazılı   ilanları   kullanabilmeleri   için   bunların 
içeriklerinin   Braille   alfabesindeki   karşılıklarını   içeren   levhaların   sağlanması   gerekmektedir.   Ancak   Braille 
alfabesini   görme   engelli   bireylerin   %10’u   bilmektedir.   Ayrıca   Braille   levhalarının   görme   engelliler   tarafından 
ulaşılamayacak   yerlere   konulamaması,   konulan   yerlere   fiziksel   erişim   gerektirmesi,   tüm   kamusal   alanlarda 
yaygın   kullanılamaması   gibi   kısıtları   mevcuttur.   Braille   alfabesi   kullanımındaki   ve   okunabilirliğindeki   bu 
kısıtlar   göz   önüne   alındığında   mevcut   sistemin   görme   engelli   bireylerin   kamu   hizmetlerinden 
yaralanabilmelerini   ve   toplumsal   hayata   katılımını   desteklediğini   söylemek   zordur.  
Proje   kapsamında   mevcut   sistemin   sorunlarını   göz   önünde   bulundurarak,   günümüzde   erişilebilir   olan   akıllı 
telefonların   da   gücünü   kullanarak,   görme   engelliler   için   kamusal   alanlardaki   yazı   ve/veya   levha   içeriklerini 
tespit   ederek,   onlara   sesli   olarak   bildiren   bir   sistem   tasarlanmıştır.   Bu   sistemin   mevcut   prototipi,   Android 
telefonlar   icin,   artırılmış   gerçeklik   uygulamalarında   kullanılan,   OpenCV   kütüphanesi   tabanlı,   ArUco   modülü 
kullanılarak   geliştirildi. 
Sistem   hayata   geçirildiği   takdirde,   yaygın   bir   şekilde   kullanılabilecek,   uygun   maliyetli   olacak,   Braille   eğitimi 
gerektirmeyecek   ve   bireylerin   kamu   hizmetlerinden   yararlanmalarını   kolaylaştırarak,   bireylerin   topluma 
katılımlarını   arttıracaktır. 
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Diğer   Bilişim   Projeleri   (DBP) 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-001 
 

 

A   Hitchhiking   Application   that   Brings   Together   Passengers   and   Drivers 

 
Ömer   Necati   Sarı 
necati.sari_61@hotmail.com 
Ayça   Eğer 
rana_36kars@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Canan   Eren   Atay 
 

Özet 
Traffic   jams   and   air   pollution   are   big   problem   for   humans.   Especially   traffic   is   getting   more   important   in   rush 
hour   like   going   to   school   or   work.   These   troubles   caused   selecting   this   project. 
Nowadays,   most   of   the   applications   aim   to   collect   people   who   are   traveling   from   city   to   city   or   country   to 
country.   But   there   are   no   application   for   local   purpose.   In   addition,   owner   of   vehicles   take   money   from   their 
road   mates   for   cost   reduction.   There   could   be   malicious   user   who   are   using   application.   Verification   setting 
are   not   used   for   blocking   them.   Blood   group,   kin   information   are   not   kept   in   database   for   probablity   of   any 
accident.   These   unsolved   problems   were   studied   for   finding   some   kind   of   solution   and   this   project   came   into 
existence. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-002 
 

 

Decision   Support   System   as   a   Service   for   Big   Data 

 
Azime   Özge   Kural 
azime.kural@gmail.com 
Ezgi   Bozdemir 
ezgibozdemir94@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Semih   Utku 
 

Özet 
Geçmişten   günümüze   kadar   baktığımızda   insanoğlunun   hayatının   birçok   safhasında   “karar   verme” 
durumunda   kaldığı   görülmektedir.   Verilecek   her   bir   karar   istenen   bir   sonuç   doğurabileceği   gibi   karar   vericiyi 
istenmeyen   durumlarla   da   karşı   karşıya   bırakabilir.   Bu   nedenle   karar   verme   süreci   doğru   bir   şekilde 
gerçekleştirilmelidir. 
Bugün   alınmış   başarılı   kararları   incelediğimizde   temelde   bilginin   doğru   bir   biçimde   kullanıldığını   görüyoruz. 
Günümüz   yöneticileri   artık   içinde   bulundukları   rekabet   ortamında   bilginin   karar   verme   sürecinde   doğru 
kullanımının   organizasyonlara   veya   kurumlara   neler   kazandırdığının   bilincindedirler. 
Günümüz   yöneticilerinin   karar   verme   sürecinde   karşılaştıkları   en   büyük   problem   toplanan   verilerden   anlamlı 
sonuçlar   çıkartılması   olarak   değişmiştir.   Bu   aşamada   toplanan   veri   miktarı   da   önem   arz   etmektedir.   Veri 
miktarı   arttıkça   karar   vericilerin   bu   verileri   anlamaları   ve   yorumlamaları   da   zorlaşmaktadır.   Bu   problemi 
çözmek   için   bizde   büyük   verilerde   çalışan   bir   karar   destek   servisi   sağlamaya   çalıştık.   Bu   karar   destek 
sistemi   servisi   verilere   kolaylıkla   ulaşım   sağlayan,   çeşitli   analiz   yöntemleriyle   verileri   anlamlandıran   ve   çeşitli 
önerilerde   bulunan   bir   yapıdır. 
Verileri   anlamlandırmak   için   Regression   ve   Clustering   analiz   yöntemlerini   kullandık.   Sonuçları   ise   android 
uygulaması   üzerinden   gösterdik.   Projeyi   üç   farklı   veri   tipi   üzerinde   denedik.   İlk   veri   tipi   ile   hayvanların   yıllık 
ürettiği   süt   miktarını,   ikinci   veri   tipi   ile   ülkelerin   nüfusuna   göre   değişen   ev   satış   fiyatlarını,   üçüncü   veri   tipinde 
ise   belirli   ay   ve   günlerde   oluşan   sıcaklıktan   dolayı   meydana   gelen   orman   yangınları   tahmin   ettik.   Üç   veri 
tipinde   de   yaklaşık   ortalama   %85   doğruluk   oranı   elde   ettik.Bu   da   servisimizin   yaklaşık   %85   oranın   doğru 
çalıştığını   göstermektedir.   Tüm   bu   işlemlerin   sonucunda   karar   destek   sistemi   ihtiyaç   duyulan   verilere   hızlı   ve 
zamanında   erişim   sağlamaktadır.Ayrıca   kurumlarda   kararların   zamanında   alınmasına   yardım   ederek 
verimliliği   ve   alınan   kararların   kalitesini   yükseltmesini   sağlamaktadır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-003 
 

 

Management   of   Department   Based   Projects   with   Internships 

 
Sergen   İlter 
sergen.ilter@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Canan   Eren   Atay 
 

Özet 
Bu   tezde,   Dokuz   Eylül   Üniversitesi   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü   için   proje   ve   staj   yönetimini   birleştiren   bir 
araç   geliştirilmiştir.   Bu   birliktelikten   de   projelerini   yönetmek   isteyen   öğretim   üyeleri   için   farklı   fonksiyonlara 
sahip   bir   web   uygulaması   ortaya   çıkmıştır.   Proje   ve   staj   yönetimini   tek   bir   proje   yönetim   aracında   birleştiren 
bir   araç   geliştirilmesi   daha   önce   yapılmamış   bir   projeydi.   Öğretim   Üyelerinin   projeleri   için   etkin   bir   şekilde 
öğrenci   araması,   bu   konunun   seçilmesindeki   en   önemli   faktördü. 
Kurumsal   Java   platformu   altında   geliştirilen   bu   web   uygulamasında,   öğrencilerin   yapmış   oldukları   stajlar 
sisteme   kayıt   ettirilebilir   ve   stajlar   üzerinde   güncellemeler   yapılabilir.   Aynı   zamanda,   Öğretim   Üyeleri   yeni   bir 
proje   oluşturacakları   zaman,   staj   kaydı   bulunan   öğrenciler   arasından   aradıkları   özelliklere   sahip   olanları 
seçebilirler.   Öğrenci   listesinin   tamamı;   öğrencinin   genel   ortalaması,   staj   sürecinde   üzerinde   çalıştığı 
teknolojiler   ve   ilgi   duyduğu   alanlar   baz   alınarak   yapılmış   aramalarla   filtrelenmiş   bir   şekilde   Öğretim   Üyesi 
tarafından   görüntülenebilir.   Seçilen   öğrenci   grubuna   bölüm   bünyesinde   bulunan   bir   Araştırma   Görevlisi 
ataması   yapılarak   proje   başlatılır.   Öğretim   Üyeleri,   ilerleyen   süreçlerde   projelerine   bazı   görevler   ekleyebilir 
ve   bu   görevlerin   süreçleri   ve   son   tarihleri   öğrenciler   tarafından   takip   edilebilir. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-004 
 

 

Web   Based   Application   for   Caretakers   and   Pet   Owners 

 
Tutku   Can 
c_tutku1994@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Canan   Eren   Atay 
 

Özet 
Evcil   hayvan   sahiplerinin   güvenilir   bir   bakıcı   bulabilmesi   için   ve   bakıcı   olarak   iş   arayan   insanların   kayıt 
olabileceği   bir   web   sitesi.   Evcil   hayvan   sahipleri   bakıcıları   bulundukları   şehirlere   göre   sıralayabilir,   bakıcıların 
profillerini   görüntüleyebilir,   kendilerine   bakıcı   talebinde   bulunabilirler.   Bakım   işlemi   bittikten   sonra   eğer 
hayvan   sahipleri   bakıcıyı   onaylarlarsa   anlaşılan   ücret   bakıcıya   ulaştırılır. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-005 
 

 

Microsoft   TFS   Estimation   Project 

 
Dilara   Örs 
dilara.ors.95@hotmail.com 
Süleyman   Dönmez 
suleyman.donmez@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kökten   Ulaş   Birant 
 

Özet 
A   system   that   generates   a   statistic   of   how   long   a   job   description   to   be   made   in   a   project   is   made,   and   which 
takes   approximately   the   time   according   to   the   difficulty   of   the   job   to   be   done   accordingly. 
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Dokuz   Eylül   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-006 
 

 

Souvenir   Storage   on   Social   Network 

 
Cebrail   Eği 
cebrail.egi@ceng.deu.edu.tr 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Recep   Alp   Kut 
 

Özet 
Sosyal   ağlarda   andaç   depolama   projesi   sosyal   medya   ile   alakalı   bir   projedir.   Günlük   hayatta   internetin 
sosyal   ağ   uygulamaları   ile   beraber   oluşan   ilgi   düzeyi   oldukça   fazla   olduğu   görülmektedir.   Sosyal   ağ   projeleri 
kısa   zamanda   milyonları   bünyesine   kattığı   çok   açık   bir   şekilde   görülmektedir.   Genelde   günümüz   sosyal   ağ 
projeleri   çok   genel   amaçlı   kullanılmaktadır.   Örneğin   veri   paylaşımı   bu   uygulamalarda   fotoğraf,   video,   yorum, 
anket   vb.   genel   olarak   kullanılmaktadır.   Sosyal   Ağlarda   Andaç   Deposu   projesi   veri   paylaşımını   sağlayacaktır.
Bu   paylaşım   daha   özel   bir   noktaya   çekilmiştir   bu   projede.   Andaç   projesi   veri   paylaşımını   mazi   üzerine 
yoğunlaştırmıştır.   Bu   proje   ile   kullanıcılar   bir   hesaba   sahip   olmakta   ve   o   hesabı   diledikleri   gibi 
kullanabilmektedirler.   Kullanıcılar   bir   hesap   açtıktan   sonra   diğer   sosyal   ağlardakine   benzer   bir   şekilde   kendi 
kişisel   bilgilerini   burada   doldurabilmektedirler.   Sistem   kullanıcılardan   zorunlu   alanların   olduğu   bilgileri 
isteyecektir.   Tabi   proje   kullanıcıya   bazı   özel   kolaylıklar   sağlamaktadır.   Bu   kolaylıklar   arsında   en   belirgini 
harita   üzerinde   işlem   gerçekleştirmektir.   Bu   anlamda   kullanıcıya   rahatlık   sağlamaktadır.   Bir   andaç   hayal 
edildiğinde   yer,   koordinat,   adres,   yorum   gibi   pek   çok   değişkene   sahip   olur.   Bu   onun   arana   bilirliği   için 
önemlidir.  
Andaç   ekleme   işleminde   pek   çok   değişken   eklenir.   Bunlar   eklenirken   kullanıcı   çok   fazla   bilgiyi   klavye 
üzerinden   girdiğinde   bu   kullanıcı   için   istenilen   bir   durum   olmayacaktır.   Bu   noktada   harita   devreye   girecektir. 
Bu   çok   büyük   kolaylıklar   kullanıcıya   sağlayacaktır.   Bu   işlemler   zamana   ve   koordinatlara   bağlı 
gerçekleşecektir.   Sonuç   olarak   sosyal   ağdaki   andaç   deposu   projesi   bir   güven   vermektedir   kendi   geliştirici 
takım   gurubuna.   Bu   güven   aslında   insanların   sosyal   ağ   medyasına   olan   ilgisinden   gelmektedir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-007 
 

 

Mobil   Ev   Yemeği   Satış   Programı 

 
Ali   Furkan   Ilkaz 
alifurkanilkaz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Mobil   ev   yemeği   satış   programı   günümüzde   ev   yemeği   ihtiyacı   olan   insanların   bu   ihtiyacını   temin 
edebilmeleri   için   ve   bu   işten   para   kazanmak   isteyen   insanlar   için   mobil   bir   ortam   sunmaktadır.   Bu   ortam   ile 
kullanıcılar   satmak   istedikleri   yemekleri   paylaşabilecek,   bu   paylaşımlara   harita   ve   arama   özellikleriyle   kolay 
bir   şekilde   ulaşacak   ve   alışverişlerini   gerçekleştirebileceklerdir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-008 
 

 

Genişletilebilir   Bir   Kural   Tabanlı   Sızma   Tespit   Sisteminin   Ontolojilerle 
Gerçekleştirilmesi 

 
Batuhan   Erdoğdu 
batuhanerdogdu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Projenin   prototipi   şu   ana   kadar   işletim   sistemine   sorgu   atıp,   çalışan   servisleri   ve   süreçleri   inceleyerek   elde 
bulunan   bir   zararlı   yazılım   verisetiyle   karşılaştırmakta   bunu   ise   bir   sparql   sorgusu   ile   sağlamaktadır.   Genel 
olarak   hedeflenen   ise,   logları   ve   ağ   paketlerini   analiz   ederek,   bilgisayarda   zararlı   bir   yazılım   ve/veya   bir 
izinsiz   giriş   tespit   edilmesidir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-009 
 

 

Göz   Takip   Yöntemiyle   Kullanılabilirlik   Değerlendirmesi 

 
Mustafa   Çakır 
mustafacakir94@hotmail.com 
Berat   Barlas 
beratbarlas77@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Nakife   Yasemin   Topaloğlu 
 

Özet 
Günümüzde   insanlara   çevrim   içi   alışveriş   imkanı   sağlayan   bir   sürü   e-ticaret   sitesi   mevcuttur.   Bu   sitelerde 
kullanıcılar   istedikleri   bilgiye   ulaşmalarınında   kolay   olması   gerekmektedir.   Göz   hareketlerini   izleme   sistemleri 
İnternet   kullanıcılarının   e-ticaret   sitelerinde   bilgiyi   nasıl   buldukları   konusunda   bize   değerli   bulgular 
sunmaktadır.   Bu   çalışmada,   belirlenen   web   sayfasının   hedef   kitlesi   göz   önünde   bulundurularak   seçilen 
kullanıcılara   verilen   görevler   ile   kullanılabilirlik   testi   yapılarak   elde   edilen   test   sonuçları   ve   bu   sonuçlara   göre 
bu   servisin   kullanıcılar   tarafından   daha   kolay,   etkin   ve   verimli   kullanılması   için   yapılacak   düzenlemeler. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-010 
 

 

Göz   İzleme   Yöntemiyle   Kullanılabilirlik   Değerlendirmesi 

 
Barkın   Tekin 
barkintekn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Nakife   Yasemin   Topaloğlu 
 

Özet 
Projede   Tobii   X2-60   cihazı   kullanılarak   danışman   hoca   ile   belirlenen   bir   e-ticaret   sitesi   incelenmiştir.   10 
gönüllü   deneğe   çeşitli   görevler   verilmiştir.   Verilen   görevleri   kullanıcılar   yerine   getirirken   göz   hareketleri 
izlenmiştir.   Elde   edilen   sonuçlar   ile   e-ticaret   sitesi   arayüz   olarak   yeniden   tasarlanmıştır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-011 
 

 

Kıyafet   Arama&Bulma   Uygulaması 

 
Gamze   Tezcan 
gamzetezcan42@gmail.com 
Hande   Yılmaz 
yillmazhande@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Bu   uygulama   aranılan   kriterlere   uygun   kıyafetlerin   belli   markalardaki   ürünlerini   ve   bu   ürünlere   ait   birtakım 
özellikleri   kullanıcıya   sunan   bir   uygulama   olacaktır.   Yani   müşteri   aradığı   ürünü   bulmak   için   her   bir   siteye   girip 
tek   tek   arama   yapmayacak. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-012 
 

 

Akıllı   Ayna 

 
Can   Ünsal 
unsalcan35@gmail.com 
Burak   Sivrikaya 
buraksivrikaya26@gmail.com 
Erdem   Yazan 
erdmyzn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hasan   Bulut 
 

Özet 
Akıllı   Ayna,   adından   da   anlaşılabileceği   gibi   teknolojinin   yardımı   ile   günümüzde   var   olan   ev   eşyası   olarak   da 
kullanılabilen   aynaların   “akıllandırılması”   ile   oluşan   bir   sistemdir.   Bu   “akıllandırma”,   ilkel   eşyaların,   çeşitli 
teknolojiler   ile   donatılması   sonucunda   ek   işlevler   kazanmasıdır.   Böylelikle,   çok   eski   zamanlarda   bile   üretilmiş 
olan   eşyalar,   günümüzün   çağı   olan   teknoloji   çağı   standartlarına   erişebilmektedir.   Akıllı   Ayna   için   bu   işlem, 
aynanın   kullanıcıya   görsel,   etkileşime   geçebileceği   bir   bilgisayar   arayüzü   sunmasından   oluşmaktadır. 
Kullanıcılar   bu   arayüz   üzerinde   çeşitli   sosyal   medya   paylaşımlarını,   hava   durumu   bilgilerini   ve   e-posta 
bilgilerini   görüntüleyebilirler.   Kullanıcılar   sistemi   kamera   yardımı   ile   el   hareketleriyle   kullanabilirler. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-013 
 

 

Veri   Madenciliği   ve   Makine   Öğrenmesi   Prensipleri   Kullanılarak   Maç   Sonucu 
Tahminleme 

 
Nihad   Talibzada 
nihad.talibzada@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Şimdiye   kadar   futbol,   basketbol   ve   s.   gibi   spor   alanlarında   sonuç   tahminlemeye   yönelik   bir   çok   metotlar 
geliştirilmiştir.   Bazıları   gerçeğe   yakın   sonuçlar   üretirken   bazıları   da   istenilen   sonucu   ortaya   koyamamıştır.   Bu 
nedenle,   Akıllı   Sistemlerin   (IS)   bir   parçası   olan   Makine   Öğrenmesi   ile   maçların   analiz   edilerek   daha   iyi 
tahminleme   şansını   artırıyoruz.   Bu   bitirme   tezi   ile   maç   sonuçlarının   Makine   Öğrenmesi   ve   Veri   Madenciliği 
prensipleri   de   kullanılarak   daha   iyi   rapor   edilmesi,   verimliliğin   daha   da   artması,   verilerin   ortak   yönlerini   ve 
davranışlarını   bularak   desenlerin   ortaya   çıkarılması   ve   kümelenmesi,   öğrenme   algoritmalarının   analiz 
edilmesi,   var   olan   algoritmaların   yardımıyla   verilerin   test   edilmesi,   bilgilerin   R   programlama   dili   kullanılarak 
uygulanması,   gerçeğe   yakın   sonuç   üretemeyen   algoritmaların   daha   da   iyileştirilmesi   gibi   çalışmalar 
gerçekleştirilmektedir.   Spor   dallarındaki   sonuçları   etkileyen   tüm   özellikler   bu   çalışma   kapsamına   dahil 
edilemese   de,   göz   önünde   bulundurulan   bazı   temel   özellikler   gerçeğe   yakın   bir   sonuç   elde   edilmesi   için 
uygun   görülmüştür.   Makine   Öğrenmesi   ve   Veri   Madenciliği   kullanılarak   elde   edilecek   maç   sonucu 
tahminlerinin   daha   kesin   ve   net   olması   sağlanacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-014 
 

 

BilSek   Mi 

 
Ümran   Aras 
e.umranaras@gmail.com 
Doğancan   Dikçe 
dogancandikce@gmil.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Gelişen   teknolojiyle   birlikte   ilerleyen   internet   ortamının   insanları   daha   fazla   çekmesine   yol   açmıştır.   Böylelikle
insanların   internette   daha   fazla   vakit   geçirmesine   gündelik   ihtiyaçlarını   internetten   karşılaşmaya   başlamıştır, 
bununla   birlikte   artan   bilgi   kütüphanesinin   fazla   miktarda   doğru   olmayan   bilgiyi   de   beraberinde   getirmiştir. 
İnsanların   bilgiyi   ve   ihtiyaçlarını   internetten   karşılaması   ve   her   konu   hakkında   bilgi   sahibi   olmamaları   onları 
araştırmaya   yöneltiyor   fakat   oluşan   bilgi   kalabalığı   insanları   yanlış   anlamalara   yol   açmaktadır.   Böylelikle 
insanların   bilgi   sahibi   olmadıkları   bir   konu   hakkında   araştırma   yaparken   vakit   kaybetmesine   kaybolan   bilgi   ile 
birlikte   yanlış   bilgi   alabilmektedir.   Biz   de   araştırmamızı   sosyal   bir   ortam   yaparak   bilginin   paylaşılması 
hakkında   ve   bunu   daha   aktif   ve   daha   hızlı   ulaşmalarını   sağlamak.   Mobil   iletişim   araçlarının   daha   aktif   olarak 
kullanılmaya   başlandığı   bu   dönemde   daha   fazla   kullanıcıya   hitap   edebileceğiz.   kategori   sel   gruplama 
platformun   daha   anlaşılır   hale   gelmesini   sağlamaktadır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-015 
 

 

PetMobile 

 
Özgün   Çağın   Kavcı 
ozgun.kavcı@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Android   mobil   cihazlar   için,   java   dilinde,   native   mobil   uygulama   geliştirme   yaklaşımıyla,   JSON   formatı 
kullanılarak,   evcil   hayvanlar   sahipleri   için   bir   mobil   uygulama   geliştirilecektir.Uygulama   android   studio 
IDEsinde   geliştirilecek   ve   SQLite   veritabanı   kütüphanesi   ve   motoru   kullanılacaktır.Kullanıcıların   birbiriyle   bu 
uygulama   aracılığıyla   iletişime   geçebilmesi   sağlanacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-016 
 

 

Operasyonel   Takip   Sistemi 

 
Remzi   Sertaç   Erkan 
r.sertacerkan@gmail.com 
Bilal   Havan 
havanbilal@gmail.com 
Nihat   Özkan 
nihatozkan55@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
ARKAS   Holding/   Bimar   Bilgi   İşlem   A.Ş.   sadece   kendi   bünyesinde   yazılım   geliştiren   ve   bu   yazılımların 
gelişimini   ve   bakımını   sağlayan   bir   kuruluştur.   Bir   proje   gerçekleştirme   aşaması   tamamlandıktan   sonra 
kullanım   süresince   bir   takım   hatalarla   karşılaşılabilir.   Oluşabilecek   hataların   takibini   yapmak,değişen 
isteklere   cevap   vermek   ve   bunları   takip   altında   tutmak   oldukça   zor   ve   zahmetli   bir   iştir.   Bu   sebeple   bizim 
projemiz   bu   karşılaşılan   hataları   ve   istekleri   şirketin   kullanmış   olduğu   TFS   sisteminde   bulunan   verilere 
erişerek   bu   kayıtları   anlık   olarak   sistemden   alan   ve   alınan   kayıtlara   ilişkin   verileri   belirli 
ölçek,değerlendirme,önceliklendirme   ve   grafikler   kullanarak   anlık   olarak   takip   edilmesini   sağlayan,   aynı 
zamanda   bu   takibi   şirkette   her   takıma   ait   LCD   ekranlar   yardımıyla   kolay   ve   kullanışlı   takip   edilmesini 
amaçlayan   bir   web   projesidir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-017 
 

 

Nesnelerin   İnterneti   Tabanlı   Mobil   Uygulama 

 
Umut   Can   Çiçek 
umut62.24can@gmail.com 
Utkan   Bolat 
utkan1994@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Nesnelerin   İnterneti   tabanlı   akıllı   cihazlar   yaygınlaşmakta   ve   kullanım   alanları   günden   güne   artmaktadır. 
Günümüzde   pek   çok   akıllı   alet   internete   bağlanabilmekte   ve   diğer   akıllı   cihazlarla   iletişim   kurabilmektedir. 
Projemiz,   bir   sıcaklık   sensörünü   nesnelerin   interneti   kullanılarak   akıllı   ve   mobil   platformlarda   kullanılabilir 
hale   getirmek   üzerinedir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-018 
 

 

Önceden   Alışveriş   Yapılan   Mağazalardan   İndirim   Kazandıran   Lokasyon   Tabanlı 
Android   Uygulama 

 
Yasin   Ekinci 
yasinekinci@yandex.com 
Ahmet   Küt 
ahmet.kut54@yandex.com 
Hasan   Deveci 
hasan__deveci@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Bu   çalışma,   daha   önce   alışveriş   yapılan   mağazaların   lokasyon   bazlı   bir   ağ   ile   kullanıcılara   indirim,   yeni   ürün 
ve   kişiye   özel   kampanyalar   gibi   avantajların   bilgisini   veriyor.   Kullanıcılar   daha   önce   alışveriş   yaptığı 
mağazaların   önünden   geçerken   indirim   haberi   alıp   aynı   zamanda   istemediği   mağazaları   engelleyebilecek. 
Kullanıcıların   uygulamayı   kullanması   periyodik   olarak   denetlenip   bazen   alışverişe   teşvik   edici   bildirimler 
gönderilecek. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-019 
 

 

Wikipedia’dan   Alana   Özgü   Bilgi   Çıkarımı   ve   Kompleks   Sorgulama 

 
Celal   Küçükdoğan 
kd2celal@gmail.com 
Erhan   Dursun 
dursunn.erhan@gmail.com 
Murat   Can   Ağır 
revoltant93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Oğuz   Dikenelli 
 

Özet 
Sinema   ontolojisi   yaratılması   ve   sorgulanması   hedefi   dahilinde,   farklı   NoSQL   veritabanlarında   filmle   ilgili 
farklı   bilgiler   saklanır.   Ve   kullanıcının   sorduğu   karmaşık   soru   ayrıştırılarak,   ilgili   bilgiyi   tutan   database   modeli 
üzerine,   kullanıcının   sorusuna   denk   database   sorgusu   atılır.   Program   İnglizce   dilinde   çalışmaktadır. 
İlk   olarak,   "Who   is   the   director   of   "The   Dark   Knight",   what   is   the   rating,   genre   and   publish   year   of   the   movie? 
Also   please   list   the   cast   and   most   frequent   tags,   and   give   the   plot."   sorgusunu   kullanıcı   sorduğu   zaman, 
program,   filmin   puanını,   değerlendirme   puanını,   türünü   ve   yılını   verir.   Bununla   birlikte   filmin   oyuncuları,   film 
içerğinde   en   sık   geçen   kelimeleri   ve   filmin   özetini   ekrana   bastırır.   Bunun   dışında   Neo4J   NoSQL   veritabanı 
bağlantıları   sayesinde   aranan   filme   dayanarak   3   yeni   film   kullanıcıya   önerilir.   Filmle   ilgili   tüm   künye   bilgileri 
ve   özeti   MongoDB   veritabanı   sorgulanırken,   en   sık   geçen   kelimeler   için   Redis   veritabanı   sorgulanır. 
İkinci   olarak   "Find   movies   starring   "Ian   McKellen",   not   starring   "Christopher   Lee",   directed   by   "Peter 
Jackson"   and   rated   minimum   "9.0"."   sorusu   sorulduğunda   tüm   kriterleri   karşlayan"Return   of   the   King"   filmi   ve 
bilgileri   ekrana   verilir.  
Son   olarak   diğer   bir   arama   biçimi   olarak   kullanıcı   filmle   ilgili   aklına   gelen   anahtar   kelimeleri   yazarak   aklındaki 
filmi   bulabilir.   Örneğin   "frodo   ring"   yazıldığı   zaman   bu   anahtar   kelimeleri   sık   olaran   içeren   tüm   "Lord   of   the 
Rings"   filmleri   ve   bilgileri   ekrana   verilir. 
Program,   sinema   alanı   dahilinde   bir   kişinin   bir   filmin   detayları,   kriterlerine   uyan   filmleri   ve   aradığı   filme 
dayanarak   yeni   film   önerileri   almasını   sağlayıp,   sinemaya   meraklı   her   kesimden   ve   yaştan   kullanıcıya   hitap 
etmektedir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-020 
 

 

Sanal   Marketler   İçin   Öneri   ve   Müşteri   Sadakati   Yazılımı 

 
Ozan   Aydın   Balçık 
ozanbalcik@gmail.com 
Mert   İleri 
mertileri4@gmail.com 
Merve   Gülcan   Tecik 
mervegulcantecik@gmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Sanal   marketlerde   müşterilerin   ziyaret   ve   alışveriş   sıklığını   arttırarak,   başka   marketlere   yönelmesinin   önüne 
geçerek   sadık   bir   müşteri   kitlesi   oluşturabilmek   ve   onlara   önceki   alışverişlerden   yola   çıkarak   çeşitli 
önerilerde   bulunup   ürün   satışını   arttırmak   için   yöntemler   geliştirilmesi   amaçlanmıştır.   Yöntemler,   Birliktelik 
Analizi   kullanarak   uygun   öneriler   sunmak   ve   kademeli   puanlama   sistemiyle   kullanıcının   bağlılığını   arttırmaya 
yöneliktir.   Yöntemlerin   uygulanabilirliğini   göstermek   amacıyla   örnek   bir   kitap   satış   sitesi   oluşturulmuştur. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-021 
 

 

Performans   Yönetim   Sistemi 

 
Ercan   Tırman 
ercantirman@gmail.com 
Fatih   Deniz 
f.deniz.ege@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Günümüzde   büyük   kurumsal   şirketlerin   birçok   çalışanı   bulunmaktadır   ve   bütün   çalışanlar   belirli   aralıklarla 
performans   değerlendirmelerine   tabi   tutulmaktadırlar.   Çalışan   sayısının   artması   ile   bu   değerlendirmeyi 
yapan   yönetim   ekibinin   çok   geniş   çaplı   değerlendirmeleri   sık   aralıklarla   yapması   oldukça   fazla   süre 
almaktadır.   Performans   Yönetim   Sistemi   uygulaması,   bir   firma   bünyesinde   çalışan   personellerin   davranışsal, 
teknik   ve   ekip   içi   yetkinliklerini   ve   performans   değerlendirmelerini   tek   elden   izleyip,   yönetebilmek   amacıyla 
gerçekleştirildi. 
Performans   Yönetim   Sistemi   uygulaması   ile   ofis   içi   yönetimin   düzenli   olarak   yaptıkları   çalışan   performans 
takipleri   Excel   gibi   uğraş   gerektirecek   bir   platformdan   web   arayüzüne   taşınarak   performans   yönetimi 
otomatize   edilip   zamandan   tasarruf   sağlandı.   Bu   sayede   performans   değerlendirmeleri   daha   sık,   daha 
detaylı   ve   çok   daha   zahmetsiz   yapılabilir   hale   geldi. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-022 
 

 

Linked   Data   İle   Mobil   Uygulama   Geliştirimi 

 
Tuğçe   Bektaş 
tugcebektas94@gmail.com 
Damla   Ekiz 
damlaaekiz@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Rıza   Cenk   Erdur 
 

Özet 
Anlamsal   web’in   günümüzdeki   gerçekleştirimi   olarak   nitelendirilen   bağlı   veri,   verilerin   web   üzerinde   RDF 
standardına   uyumlu   veri   kümeleri   biçiminde   yayımlanması   ve   farklı   veri   kümelerinin   RDF   bağlantıları   ile 
ilişkilendirilmesi   temellerine   dayanmaktadır.   RDF   sorgularının   belli   sürelerle   tekrarlanması   ve   gelen 
cevaplarda   değIşıklik   varsa   bildirim   olarak   kullanıcıya   iletilmesini   sağlanacaktır.   Bu   değIşıkliği   bize   Akka 
aktörleri   bildirecek. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-023 
 

 

Araç   Rotalama   Sistemi 

 
Engin   Keskin 
e_n_gin@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Prof.   Dr.   Aybars   Uğur 
 

Özet 
Bu   çalışmada   genel   bir   en   iyileme   (optimizasyon)   problemi   olan   araç   rotalama   probleminin   çözümü   genetik 
algoritma   kullanılarak   android   ortamında   uygulanacaktır   .   Bir   depodan   ,   birden   çok   noktaya,   birden   fazla 
sayıda   araç   ile   dağıtımların   yapılması   işleminde   bu   sistem   ,   her   araç   için   rotaları   çizecektir   .   Rotaların 
çiziminde   ;   kaynakların   (araç   sayısı,   zaman)   en   verimli   şekilde   kullanılması   sağlanacaktır   .   Araç   rotalama 
problemi   genel   bir   problem   olduğu   için   bir   çok   çeşidi   ve   birden   çok   kısıtlama   türü   vardır   fakat   bu   çalışmada 
en   genel   haline   çözüm   getirilecektir   .   Kullanıcıdan   giriş   ekranında   araç   sayısı   ,   depo   ve   dağıtım   yerlerinin 
konumu   alınıp   güzergahlar   Google   Haritalar   üzerinde   gösterilecektir. 
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Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-024 
 

 

Sync:App 

 
Evrim   Akgündüz 
evrimakgunduz@gmail.com 
İzel   Yaş 
izelyass@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Hasan   Bulut 
 

Özet 
Mobil   teknolojideki   artışlar   sonucu   insanlar   çağımızın   vazgeçilmez   ihtiyacı   olan   cep   telefonlarıyla   her   işlerini 
yapar   hale   geldiler.   Bu   da   mobil   teknolojiyi   çağımız   vazgeçilmez   bir   parçası   haline   getirdi.   Hatta   insanlar 
tamamı   ile   telefonlarına   güvenir   oldular.   Bu   gelişme;   beraberinde   bazı   problemleri   de   getirdi.   Bu   problemlerin 
başında   da   telefonları   ansızın   çökmesi,   kullanıcı   hatası   neticesinde   beklenmedik   kazaların   yaşanması   ile 
cihaz   bozulması   bu   bağlı   olarak;   içindeki   uygulama   ve   verilere   ulaşılamaması   gelmektedir.   Cep   telefonların 
bir   çoğunda   kendine   ait   yedekleme   sistemi   bulunmamaktadır.   Cep   telefonlarda   karşılaşılan   beklenmeyen 
problemler   sonucu   erişilemeyen   klasörler   ve   bulunamayan   programlar   olabilmektedir.   Bu   da   insanların 
telefonlarına   olan   güvenlerini   yitirmesine   neden   oluyor   ve   bununla   birlikte   ek   yedekleme   uygulamalarına   olan 
ihtiyacı   ortaya   çıkartıyor.   İnsanların   veri   kayıpları   yüzünden   yaşadığı   stresi   azaltmak   ve   günümüzdeki   bu 
probleme   çözüm   olması   adına,   biz   de   tez   konumuzu   bu   probleme   göre   seçtik.   Cep   telefonlarındaki 
uygulamaların   bilgilerini   içinde   barındıran   android   mobil   uygulamamız   şu   şekilde   işlemektedir;   kullanıcı,   kayıt 
yapmaya   gerek   duymadan   mobil   uygulamayı   çalıştırır,   kullanıcının   cep   telefonda   bulunan   uygulamaların 
path’leri   oluşturulan   bir   klasörde   tutulacaktır.   Ayrıca   bu   yedek   klasörü   kullanıcının   mail   adresine 
gönderilecektir.   Kullanıcı   bu   program   aracılığı   ile   bu   path’lere   ulaşıp   uygulamalarını   tekrar   yükleyebilecektir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Ege   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-025 
 

 

Planlama   Projesi 

 
Ege   Atıcı 
egetesla@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgü   Can 
 

Özet 
Bimar'daki   takımlarda   takım   liderleri   iterasyonlara   kişi   ve   süre   bazında   iş   dağılımlarını   manuel   yolla 
yapmaktaydı.   Bu   durum   artık   yazılım   ortamına   taşındı   ve   takım   liderinin   isteği   doğrultusunda   özelleşmiş 
planlar   çok   daha   hızlı   ve   verimli   bir   şekilde   yapılabilir   hale   getirildi. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-026 
 

 

Vacation360 

 
Cansu   Aslı   Aşçı 
casliasci@gmail.com 
Elif   Nur   Dolu 
edolu4@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Umut   Avcı 
 

Özet 
Vacation360   kısaca   küresel   turizm   pazarında   müşterileri   ve   otel   sahiplerini   buluşturacak   sosyal   bir   ağ   ve 
web   uygulamasıdır.Bir   web   uygulaması   yapısı   gereği   iki   alandan   oluşmaktadır.   Bunlar   istemci   tarafı(client 
side)   ve   sunucu   tarafı(server   side)   olarak   ikiye   ayrılır.İstemci   tarafı,   otel   sahipleri   ve   tatil   yerlerini   araştıran 
müşterilerinin   sistemi   kullandığı   taraftır.   Sunucu   tarafı,   sistem   admini   olarak   bizim   veritabanı   kaydı   ,   üye 
işlemleri   gibi   kullanıcılara   gösteremeyeceğimiz   işlemleri   web   servisleriyle   gerçekleştireceğimiz   taraftır. 
İstemci   tarafı   vacation360   telefon   uygulamasından   ve   vacation360.com   websitesinden   oluşmaktadır.   Telefon 
uygulaması   sayesinde   kullanıcılar   istedikleri   her   an   360   derece   fotoğraflarla   oluşturulmuş   otel   sanal 
turlarında   gezinti   yapabilir,   üye   olabilir,   sevdikleri   otelleri   kaydedebilir   ,   yorum   yapabilir   hatta   sosyal   medyada 
paylaşabilirler.   Websitesi   sayesinde   otel   sahipleri   sistemimize   onlardan   çekmelerini   isteyeceğimiz   360 
derece   otel   fotoğraflarını   ve   otel   ile   ilgili   bilgileri   sitemize   üye   olarak   yükleyebilecekler.   Sunucu   tarafında   ise 
web   servisleri   ve   fotoğraflardan   üye   bilgilerine   kadar   sistemdeki   her   türlü   bilgiyi   barındıran   veritabanı 
mevcuttur.Arayüzde   kullanıcıya   gösterilen   işlemler   burada   gerçekleştirilecektir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-027 
 

 

Gürültü   Haritası 

 
Akın   Caner   Pekel 
akincaner94@gmail.com 
Semihcan   Türkyener 
semihcanturkyener@hotmail.com 
Ali   Akpınar 
aliakpinar3435@gmail.com 
Tolgunay   Karadağ 
tolgunaykaradag@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Faezeh   Yeganli  
 

Özet 
Kendi   oluşturduğumuz   cihaz   ile   ses   şiddetini   ölçerek   harita   üzerinde   anlık   olarak   bilgilendirme. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-028 
 

 

Çağrı   Merkezleri   İçin   Asılsız   İhbar   Filtreleme   Sistemi 

 
Huriye   Kayış 
huriskayis@gmail.com 
Serap   Ertaş 
serapertas@outlook.com 
Esra   Kahvecioğlu 
esraakahvecioglu@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Umut   Avcı 
 

Özet 
112   Acil   Çağrı   Merkezine   gelen   aramaların   %90’ı   asılsız   ihbarlardan   oluşmaktadır.   Bu   asılsız 
ihbarlar   hattı   oldukça   meşgul   ettiği   için   acil   çağrı   servisi   personelinin   verimli   çalışmasına   engel 
olmaktadır   ve   gerçekten   yardıma   ihtiyaç   duyan   kişiler   için   vakit   kaybı   oluşturmaktadır.   Bu 
durum   ağır   vakalarda   kritik   bir   rol   oynamaktadır   çünkü   her   geçen   saniye   vakalar   için   ölümcül 
sonuçlara   sebebiyet   verebilir. 
Projemizin   amacı   geliştireceğimiz   sistem   ile   makine   öğrenim   yöntemlerini   kullanarak   filtreleme 
yapmaktır.   Kullanacağımız   makine   öğrenim   yöntemleri,   gelen   çağrıdaki   sesin   duygu   analizini 
yaparak   çağrının   gerçek   ya   da   asılsız   olduğu   anlayan   bir   sistem   geliştirmek   için   kullanılacaktır. 
Bu   sayede   asılsız   ihbarlar   sistemden   elenebilecektir.   Asılsız   ihbarların   sistemden   çıkarılmasıyla 
birlikte   asıl   vakalara   öncelik   verilecek   ve   acil   çağrı   servisinde   çalışan   personellerin   daha   verimli 
bir   şekilde   hizmet   sunması   sağlanacaktır.   Bu   durum   hem   personel   için   daha   kaliteli   bir   çalışma 
ortamı   sağlayacak   hem   de   ihtiyacı   olan   insanlara   en   hızlı   şekilde   ulaşılmasına   imkân   verecektir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-029 
 

 

BenimTatilim 

 
Şiyar   Anter   Çelebi 
siyaranter@gmail.com 
Berkcan   Göktan 
berkcangoktan@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Ufuk   Çelikkan 
 

Özet 
Bu   proje   en   kısa   şekilde   anlatılması   gerekirse   bir   tatil   sitesidir.   Tatilin   sadece   otel   rezervasyonu   yapmaktan 
ibaret   olmadığının   farkında   olan   kullanıcıların   şu   an   aktif   olan   sitelerden   yeterince   fayda   göremediği 
düşünüldüğü   için   ortaya   çıkan   bu   projede,   kullanıcılar   kendi   isteklerine   göre   otel,   ulaşım   ve   etkinliklerini 
seçebilecek   buna   göre   ortaya   bir   net   bir   bütçe   çıkacaktır   veya   kullanıcılar   en   başında   belirleyecekleri 
bütçeye   göre   gelecek   olan   sonuçlardan   bir   tatil   paketi   yaratacaklardır.   Ücretsiz   üye   olan   kullanıcılarımız 
bunu   daha   sonra   görüntüleyebilecek   ve   sosyal   medyada   paylaşabileceklerdir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-030 
 

 

Applied   Deep   Learning 

 
Maksim   Sorokin 
mksmsrkn@gmail.com 
Mete   Berk   Ergun 
mtbrkrgn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Senem   Kumova   Metin 
 

Özet 
Proje   fikri,   bilgisayarların   çok   miktarda   veriden   öğrendiği   (Deep   Learning-Derin   Öğrenme   olarak   adlandırılan 
)   teknolojiyi   kullanmaktır.   Bu   teknolojiyi,   araba   sürmek,   resmin   içeriğini   anlamak   ve   bilgisayar   oyunları 
oynamak   gibi   farklı   sorunlarda   uygularız. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-031 
 

 

Kullanıcılar   ile   Şekillenen   Çok   Oyunculu   Sanal   Gerçeklik   Platformu 

 
Yiğit   Can   Parıltı 
yigitcanparilti@gmail.com 
Burcu   Başaran 
burcubasaran000@gmail.com 
Doğukan   Uçak 
dodo1571@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Gazihan   Alankuş 
 

Özet 
Öncellikle   VRConvo'da   bir   çok   farklı   türde   sanal   odalar   bulunmaktadır.   Kullanıcı   istediği   odayı   satın   alabilir. 
Kullanıcı   odaları   kendi   istediği   gibi   düzenleyebilir   veya   baştan   yaratabilir.   İstediği   kişileri   arkadaş   listesine 
ekleyebilir.   Oyunda   herkes   kendi   özel   odasını   oluşturabilir   ve   kendi   arkadaşlarını   o   sanal   odaya   davet 
edebilir.   Ayrıca   istediği   avatarı   satın   alıp   oyun   içinde   bu   avatarla   gezebilir.   Kullanıcılar   bu   odaların   içinde 
yürüyebilir,   objeleri   inceleyebilir   ve   birbirleri   ile   sohbet   edebilirler.   Aynı   odadaki   arkadaşınız   ile   mikrofon 
sayesinde   sohbet   edebilirsiniz.   Sanal   odaları   gerçek   ortamlardan   baz   alarak   oluşturduk.   Örnek   olarak,   bir 
toplantı   odası   ortamını   sanal   gerçekliğe   taşıdık.   Bu   ortamda,   insanlar   bir   toplantıyı,   hatta   toplantıdaki   bir 
sunumu   Canlandırabilirler. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-032 
 

 

Vitis   -   Bağcılık   Yönetim   Sistemi 

 
Özgün   Eşer 
ozguneser@gmail.com 
Seda   Sarıbaş 
saribasseda@gmail.com 
Buse   Günay 
busegunay20@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Senem   Kumova   Metin 
 

Özet 
Projemizin   amacı,   gerçek   zamanlı   sensörler   yardımı   ile   toprağın   nemi,   havanın   nemi   ve   sıcaklık   ölçümü 
yapılarak,   bu   verilerin   geliştirilecek   bir   mobil   uygulamaya   aktarılması,   bağcıya   asmalarını   sürekli   olarak,   arzu 
ettiği   yerde   ve   vakitte   takip   edebilme   kolaylığı   sağlanmasıdır.   Ayrıca   bağcı   sulama,   budama,   ilaçlama,   hasat, 
gübreleme   ve   diğer   aktiviteleri   ile   ilgili   bilgileri   mobil   uygulamada   tutabilecek   ve   mobil   uygulama   aracılığı   ile 
sulama   sistemini   açabilecek.   Mobil   uygulama   yıllık   genel   gider   tablosunu   hesaplayarak   geçmiş   yıllarla 
kıyaslama   yapabilecek.   Bu   şekilde   bağcının   gerekli   durumlarda,   doğru   zamanda   müdahale   etmesi 
sağlanarak,   bağcılıkta   verimin   artırılması   ve   bağ   hakkında   tüm   bilgilerin   tutulmasının   kolaylaştırılması 
hedeflenmektedir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-033 
 

 

Parmak   İzi   Okuyucu   ile   Trafik   Kontrol   Geçişi 

 
Ünver   Zirek 
unverrr@gmail.com 
Yiğit   Cem   Karayünlü 
cemkarayunlu@gmail.com 
Ergün   Özbudaklı 
ergunozbudakli@gmail.com 
Onur   Öztürk 
onur.ozturk48@gmail.com 
Öykü   Kara 
oykukaraa5@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Coşkun   Atay 
 

Özet 
Proje   parmak   izinin   herkes   için   farklı   olması   esasına   dayanılarak   tasarlanmıştır.Vatandaşların   bilgileri 
parmak   izleriyle   beraber   veri   tabanında   tutularak   trafik   kontrol   geçişlerinde   parmak   izi   okuyucusunun 
eşleşme   yapmasıyla   ekranda   bilgilerin   gösterilmesi   hedeflenmiştir. 
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İzmir   Ekonomi   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-034 
 

 

Home   Smart   Home 

 
Yunus   Emre   Güloğlu 
emreguloglu@gmail.com 
Deniz   Debreli 
deniz_debreli@hotmail.com 
Melodi   Nalbant 
nalbant_melodi@hotmail.com 
Mine   Yavuz 
mineyavuz93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Kaan   Kurtel 
 

Özet 
Kullanıcı   android   işletim   sistemine   sahip   herhangi   bir   cihaz   ve   Home   Smart   Home   uygulaması   aracılığıyla 
evindeki   mutfak   ve   salon   ışıklarını   kontrol   edebilir,   anlık   olarak   evin   sıcaklığını   görüntüleyebilir   ve   garaj 
kapısını   açıp   kapatabilir. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-035 
 

 

Make   Everyone   Visible 

 
Gamze   Şen 
gamzesen3827@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Turgut   Kalfaoğlu 
 

Özet 
Engelli   birey   veya   onun   adına   bir   kişi   sisteme   üye   olur.   Üye   olma   işlemi   sırasında   engelli   bireyin   hikayesi 
alınır.   Hikaye   bireyin   hastalıklarını,   neye   ihtiyacı   olduğu   gibi   bilgileri   içermelidir.   Aynı   zamanda   yardımda 
bulunmak   isteyen   kişilerde   sisteme   üye   olurlar   ve   giriş   yaparlar.   Anasayfalarında   engelli   bireylerin   hikayeleri 
listelenir.   Eğer   yardımda   bulunmak   isterlerse   engelli   bireyle   iletişime   geçerek   yardımda   bulunulur. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-036 
 

 

ChargerCloud 

 
Efe   Gure 
efegure@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tuğkan   Tuğlular 
 

Özet 
Bir   SaaS   (yazılım   olarak   hizmet)   olacak   olan   bu   proje,   sisteme   üye   olan   ve   internet   bağlantısı   olan   Bulut 
uygulama   sahipleri   tarafından   kullanılabilir.   Bulut   uygulama   geliştiricilerine   ücretlendirme   işlemlerini   kendi 
uygulamaları   adına   yaparak   geliştirme   esnasında   kolaylık   sunmayı   ve   güvenilir   bir   servis   sağlamayı,   farklı 
ücretlendirme   seçenekleri   ve   faturalama   tercihleri   sunarak   daha   geniş   bir   kitleye   hitap   etmeyi   amaçlar.   Bulut 
kullanıcıları   sisteme   üye   olur   ve   bir   anahtar   edinir.  
Bu   anahtar   aracılığıyla   sisteme   kullanıcılarının   bilgilerini   yollar   ve   gerekli   işlemler   yapılıp   sisteme   üye   olan 
kullanıcı   seçtiği   ücretlendirme   sekline   göre   ücretlendirilir   ve   seçtiği   ödeme   planına   göre   faturalandırılır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-037 
 

 

Smaller   Docker   Images   Tool 

 
Cem   Güreşçi 
cemguresci@std.iyte.edu.tr 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Günümüzde   kullanılan   araçlar   sürekli   olarak   daha   hızlı   nasıl   geliştirme   yapılır,   geliştirilen   bu   uygulamalar 
daha   hızlı   nasıl   yayınlanır   gibi   sorulara   cevap   vermek   için   yenileniyor.   Daha   hızlı   uygulama   yayınlamak   için 
kullanılan   araçlardan   biri   de   Docker.   Docker   serverlar   arası   uygulama   taşınmasında,   hızlı   bir   şekilde 
uygulamaların   yayınlanmasında   veya   birkaç   bilgisayar   üzerinde   çoklu   bir   şekilde   uygulamaların   çalışması 
gibi   bir   çok   duruma   ve   daha   fazlasına   olanak   sağlar. 
Bu   uygulamada   Dockerla   ilgili   problem   olarak   gördüğüm   Docker   imagelarının(Docker   içindeki 
yazılımlarımızın   paketlenmiş   hali)   boyutunun   gereğinden   fazla   büyük   olması   ve   zamanla   şişmesi   sorununa 
bir   çözüm   olarak,   uygulamam   ayar   dosyası   üzerinden   Docker   image’ını   gereksiz   hiç   bir   ek   uygulama 
olmadan   mümkünse   sadece   kendi   yazılımımızın   bulunduğu   bir   image   oluşturup   küçük   boyut   elde   edilmesini 
sağlayacaktır.   Bu   iki   anlama   geliyor;   birincisi   disk   alanından   yer   kazanılmış   olucak   ve   ikinci   olarakta   daha   az 
ek   paket   ve   uygulama   olacağı   için   de   bir   nevi   güvenlik   açıklarından   daha   az   etkilenmiş   uygulamalar   elde 
edilmiş   olacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-038 
 

 

Tehdit   Analizi   için   Siber   İstihbarat 

 
Bahadır   Kınalı 
bahadirkinali@gmail.com 
Barış   Durkut 
brsdurkut@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Yusuf   Murat   Erten 
 

Özet 
CITA   Projesi,   internet   kullanıcılarına   yönelik,   Bilgi   Güvenliği   Farkındalığı   oluşturmayı   amaçlayan   bir   web 
servisidir.   İnternet   kullanıcılarına,   sahip   oldukları   hesapların   güvenliği   ile   ilgili   bilgi   vermeyi   hedefler. 
Sızdırılmış   veritabanlarında   ya   da   bilgi   güvenliği   açısından   tehlike   altında   bulunan   bir   web   sitesinde   kullanıcı 
hesabı   ya   da   bilgileri   bulunuyor   ise,   kişileri   bu   konuda   bilgilendirmeyi   amaçlamaktadır.   Bu   bilgilendirme 
servisinde   tüm   kullanıcılar   geçmişe   yönelik   sorgu   yapabilecektir.   Böylelikle   servis   geçmişte   meydana   gelmiş 
tehdit   veya   sızıntı   durum   raporunu   kullanıcıya   sunar.   Servisin   bir   diğer   kullanım   modeli   de   üye   olan 
kullanıcılar   hakkında   anlık   olarak   tehdit   analizinin   yapılmasıdır.   Herhangi   bir   tehdit   bulgusuna   rastlanılırsa 
kişi   anlık   olarak   bilgilendirilir.   Yapılan   tüm   taramalar,   raporlar   vb.   istatistiksel   olarak   da   kullancılara 
sunulacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-039 
 

 

Beacon   Cloud 

 
Ali   Can   Üstünel 
alican.ustunel@outlook.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Nesli   Erdoğmuş 
 

Özet 
“Beacon   Cloud”   yeni   nesil   yakınlık   bilgisi   sağlayan   “Beacon”   cihazlarının   kullanıldığı   bir   mobil   uygulama 
projesidir.   Günümüzde,   bir   çok   farklı   çözüme   olanak   tanıyan   “Beacon”   teknolojisinin   tüm   kullanım   alanlarını, 
tek   bir   uygulama   çatısı   altında   toplamayı   ve   bu   sayede   ilk   evrensel   “Beacon”   uygulaması   olmayı   temel 
olarak   hedeflemektedir.   Ayrıca   proje,   kullanıcılarına   herhangi   bir   yazılım   geliştirici   yardımı   olmadan,   sahip 
olunan   “Beacon”   cihazlarını   mevcut   sisteme   kolay   bir   şekilde   dahil   etme   imkânı   tanımaktadır.   Bu   bağlamda, 
kullanıcılar   sisteme   kayıt   ettikleri   “Beacon”   cihazları   için,   yine   sistemin   sunmuş   olduğu   kullanım   alanlarından 
birini   seçip,   bu   cihazları   diğer   kullanıcıların   etkileşimine   açabilmektedir.   Proje   kullanıcıların   "Beacon" 
cihazlarıyla   etkileşime   girebilmesini   sağlayan   mobil   uygulamasından   ve   sahip   olunan   "Beacon"   cihazlarının 
sisteme   kayıt   edilebileceği   bir   web   sitesinden   oluşmaktadır.   Kullanıcılar   yine   hangi   kullanım   alanıyla   ilgili 
"Beacon"   cihazları   ile   etkileşime   gireceklerini   mobil   cihazlarından   seçebilmektedirler. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-040 
 

 

Kitap   Siparişi   ve   Yönetim   Sistemi 

 
Doan   Erdzhan   Ahmed 
doanahmed@gmail.com 
Selman   Gürgen 
selmangurgenn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Dr.   Burak   Galip   Aslan 
 

Özet 
Proje   kitap   satışı   yapan   işletmelerde   kullanılmak   üzere   tasarlamış   olup,   iki   kısımdan   oluşmaktadır.   İlk   kısım 
yönetici   portalı   olarak   kullanılacak   Web   uygulamasıdır.   İkinci   kısım   ise   kitap   satışının   gerçekleştirileceği 
Android   uygulaması   kısmıdır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-041 
 

 

Kanban   Board 

 
Pelin   Saraç 
saracpelin1@gmail.com 
İbrahim   Türkmen 
ibrahimturkmen@std.iyte.edu.tr 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Turgut   Kalfaoğlu 
 

Özet 
Projemiz   web   tabanlı,   hata   takip,   iş   takip   ve   proje   yönetim   aracıdır.   Sadece   yazılım   sektöründe   değil,   çeşitli 
özelleştirmelerle   farklı   birçok   sektörde   iş   akışlarını   yönetecek   bir   yapıya   sahiptir.Ayrıca   ortak   kullanıma 
uygun   bir   çalışma   alanına   sahiptir.Kurumdaki   hiyerarşi   için   belirli   bir   işin   sorumlusunun   kim   olduğunu 
öğrenmenizi,   atamanızı   sağlayan   bir   alan   mevcuttur. 
Projemizin   bir   diğer   özelliği   de   kişiselleştirilebilir   iş   akışlarıdır.   Tüm   ekipler   kendi   ideal   çalışma   şekillerini   inşa 
eder   ve   yazılımımız   onların   verimli   bir   şekilde   ayarlanmasını   sağlar. 
 
  

235 



VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-042 
 

 

POLLSTER 

 
Berkay   Tuğrul 
berkaytugrul35@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Buket   Erşahin 
 

Özet 
POLLSTER   bir   web   uygulaması   olarak   geliştirilmektedir   .   Bu   proje   geliştirilirken   öncelikle   gerekli   araştırmalar 
yapılmıştır   ve   benzer   ürünler   incelenmiştir.   Bu   yapılan   araştırmalara   göre   gerekli   Requirement   Analizi 
yapılmıştır.   Bu   requirementları   karşılayacak   şekilde   öncelikle   fonksiyonel   özellikler   yani   back-end   kısmı 
tasarlanmıştır.   Daha   sonrasında   ise   bir   kullanıcı   ara   yüzü   oluşturulmuş   ve   front-end   kısmı   da 
tamamlanmıştır.   POLLSTER   web   uygulaması   ile   büyük   şirketlerin   insan   kaynakları   departmanları,   çalışanları 
için   anketler   hazırlayabilecek   ve   hızlı   bir   şekilde   geri   dönüşler   alacaktır.   Böylelikle   çalışanların   motivasyonu 
yüksek   tutulacak,   fikirleri   ön   plana   çıkacak.   Ayrıca   aradaki   anketör   aracı   şirketler   aradan   çıkacağı   için 
ekonomik   olarak   kazanç   sağlanacaktır.   En   önemlisi   ile   anketlerin   aracı   şirketlerden   dönmesi   beklenmeyecek,
zamandan   kazanç   sağlanacaktır. 
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İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-043 
 

 

Beamore 

 
Ersin   Yıldız 
eersinyildizz@gmail.com 
Orçun   Deniz 
orcundeniz@windowslive.com 
Ozan   İbrahim   Kır 
ozankir93@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Yusuf   Murat   Erten 
 

Özet 
Beamore   etkinlik   düzenlemek   isteyenler   ile   katılımcıları,   etkinlik   öncesi   ve   anlık   olarak   bir   araya   getiren   ve 
duyurular,   anketler,   Canlı   etkinlik   akışı   takibi,   BLE   beacon   ile   bölgesel   bildirimler   başta   olmak   üzere   “indoor 
location”   özellikleri   ile   karşılıklı   olarak   aktif   bir   şekilde   bilgi   akışını   sağlayan   ve   tüm   bunları   etkinlik 
düzenleyenlerin   “channel”   açıp   katılımcıların   da   bu   “channel”’a   kayıt   olması   yoluyla   tek   bir   uygulama 
üzerinden   yapabilen   bir   mobil   ve   web   uygulama   projesidir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-044 
 

 

Model   Tabanlı   Yazılım   Testleri   için   Eğitim   ve   Araştırma   Portalı 

 
Atikcan   Durmuş 
atikcandurmus@gmail.com 
Siraç   Saldanlı 
siracsaldanli@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tuğkan   Tuğlular 
 

Özet 
Portal,   model   tabanlı   yazılım   testlerine   ilişkin   durum   incelemeleri   sunar.   Bir   durum   incelemesi,   sonlu   durum 
makineleri   (finite   state   machine)   ve   olay   dizisi   diyagramları   (sequence   diagram),   test   edilen   yazılımın   kaynak 
kodu   (software   under   test),   çalıştırılabilir   (executable)   kod   ve/veya   web   uygulaması   bağlantısı,   test   olguları 
(test   cases)   ve   test   sonuçları   (test   results)   gibi   modellerden   oluşabilir. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-045 
 

 

Physical   Web:   Future   of   the   Internet 

 
Şakir   Can   Ergün 
canerguunn@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Tolga   Ayav 
 

Özet 
Bluetooth   sinyali   aracılığıyla   komut   gönderme. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-046 
 

 

Intelligent   Eyes 

 
Ahmet   Şen 
a.sen1827@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Özgür   Kılıç 
 

Özet 
Günümüzde   görüntü   üzerinden   kişilerin   kimlik   tespiti   önemli   bir   hal   almıştır.   Biometrik   teknolojilerinin   en   yeni 
ve   en   güvenli   metodu   olan   yüz   tanıma   sistemi   artık   hayatımızda.   Tamamen   otomatik   olan   bu   sistem 
birbirinden   ayrı   yaklaşık   1700   yüzsel   özelliği   karşılaştırır.   Bu   sayede   farklı   saç   şekli,   sakal   ya   da   gözlük   gibi 
dış   görünümle   ilgili   her   tür   aldatma   girişimini   engeller.   Yüz   tanıma   sistemlerinin   yaygın   uygulama 
alanlarından   biri   sivil   amaçlı   güvenlik   sistemleridir.  
Sistem   açık   kaynak   kodlu   görüntü   işleme   kütüphanesi   olan   OpenCV   ile   geliştirilmiştir.   Kamera   üzerinden 
alınan   veriler   bu   kütüphane   ile   normalizasyon   ve   histogram   dengelenmesi   gibi   işlemlerden   geçer.   İşlem 
görmüş   olan   yüz   verileri   veri   tabanında   saklanabileceği   gibi   taşınabilir   ortamlarda   da   tutularak 
kullanılabilirler.   Tespit   edilen   yüz   verisi   database   eşleştirme   işlemi   sonrasında   tanınan,   tanınmayan   veya 
şüpheli   olarak   belirlenir.   Son   olarak   tehlikeli   bir   durum   farkedilmesi   halinde   güvenlik   sistemi   uyarılır.   Böylece 
sistem   amacına   ulaşmış   olur. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-047 
 

 

Reference   Seeker 

 
Mahmut   Koçaker 
mahmutkocakr@gmail.com 
Cihan   Selim 
chnselim@outlook.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İzzet   Pembeci 
 

Özet 
Geliştiriciler   referans   aramak   için   tarayıcı   üzerinde   çok   fazla   vakit   kaybediyor.   Bu   vakti   en   aza   indirmek   için 
geliştirdiğimiz   eklenti,   Atom   editörü   içerisinde   arama   Kutusu   ve   bir   tarayıcı   sağlıyor   ve   sonuçları   yerelden 
çok   kısa   bir   sürede   çekiyor.   Böylelikle   kullanıcının   farklı   bir   tarayıcıya   geçip   tekrar   geri   dönmesini   önlerken, 
sonuçları   yerel   dosyamızdan   döndürdüğümüz   için,   çok   kısa   sürede   istenilen   işlem   gerçekleşiyor.   Veriler, 
eklenti   ilk   çalıştırıldığında   yerelden   yükleniyor   ve   Atom   editörü   yeniden   başlatılana   kadar   tekrar   yükleme 
yapmıyor.   Böylelikle   her   aramada   tekrar   yükleme   yapmadığı   için   ekstra   zaman   tasarrufu   sağlanıyor. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Muğla   Sıtkı   Koçman   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-048 
 

 

NLTK   Web   Service 

 
Muhammed   Ali   Bölek 
muhammedalibolek@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Bekir   Taner   Dinçer 
 

Özet 
Web2py   framework’ü   üzerinde   oluşturulan   projenin   ilk   aşaması   NLTK   datasının   indirilip   sunucuya   kurulması 
idi.Türkçe   dil   desteği   olmayan   NLTK   servislere   dil   desteği   sağlanmaya   çalışıldı.Daha   sonra   projeye   arayüz 
tasarlandı.Ayrıca   REST   API   sayesinde   herkesçe   kolayca   ulasılabilir   hale   getirildi.Son   olarak   site   ve   API 
yayınlandı. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Pamukkale   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-049 
 

 

Sanal   Garson 

 
Ahmet   İlhan   Aydoğdu 
ahmet.ddu@gmail.com 
İhsan   Önal 
xsanonal@gmail.com 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Şevket   Umut   Çakır 
 

Özet 
Müşteri   uygulamanın   kullanıldığı   herhangi   bir   işletmenin   masasında   bulunan   QR   kodu   akıllı   telefonu   ile 
oKutur.   Karşısına   işletmenin   en   güncel   menüsü   çıkar.   Menüden   siparişini   oluşturur.   Sipariş   onaylandıktan 
sonra   müşterinin   bulunduğu   yere   gönderilir.   Daha   sonra   kredi   kartı   ile   sipariş   ödemesini   yapar. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Pamukkale   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-050 
 

 

Veri   Madenciliği 

 
Mehmet   Fatih   Karabacak 
mkarabacak13@posta.pau.edu.tr 
 

 

Danışman  
Öğr.   Gör.   Şevket   Umut   Çakır 
 

Özet 
Sepet   denilen   olgu,   kısaca   özetlersek   müşterinin   tek   seferde   yapmış   olduğu   alışveriştir.   Bu   alışverişte   birden 
çok   kalem   stoktan   (üründen)   oluşmaktadır.   Apriori   algoritması   kullanılarak   sıklık   analizi   yapılacaktır.   Analizin 
sonucunda   eşik   değerini   geçen   ürün   ve   ürün   grupları   elde   edilecektir.   Bu   ürün   grupları   yardımıyla   işletmeler 
ileri   tarihli   tahminlemeler   yaparak   gereksiz   stok   yükü   maliyetinden   kurtulacak,   ürünlerin   raflara 
yerleştirilmesinde   hedef   belirleyebilecekler,   ayrıca   bağlı   ürünlerin   satışını   artırabilmek   için   hangi   ürün   ya   da 
ürünlerde   kampanya   yapılabileceği   konusunda   fikir   sahibi   olabileceklerdir.   Proje   sonunda   hedef   işletmenin 
daha   kârlı   duruma   geçmesi,   bunu   yaparken   gereksiz   maliyetlere   katlanmamasıdır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-051 
 

 

Object   Tracking   via   Smart   Drone 

 
Furkan   Koç 
furkan_koc_92@hotmail.com 
Mertkan   Tezcan 
mert.kan_@windowslive.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İbrahim   Zincir 
 

Özet 
Daha   önceden   belirlenmiş   bir   renk   aralığındaki   objeyi   sistem   çalıştığı   andan   itibaren   takip   eden   bir   sistem 
kurduk.Bunun   için   dron   için   hazır   bir   sdk   kullandık.Bilgisayar   üzerinden   görüntüyü   alarak   sdk   yardımıyla 
gerekli   komutları   drona   gönderdik. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Bilgisayar   Mühendisliği DBP-052 
 

 

Smart   Search   Engine   Implementation 

 
Şükrü   Can   Saraç 
sukrucansarac@gmail.com 
Memnune   Görgen 
memnunegorgen@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   İbrahim   Zincir 
 

Özet 
Projemizin   amacı   yapacağımız   arama   motoru   sayesinde   aranan   ürün   ile   ilgili   tanımlanmış   siteler   üzerinden 
çekilen   fiyatların   tamamını   listeleyip   kullanıcıya   sunmaktır.   Böylece   oluşturduğumuz   Web   Crawler 
kullanıcının   istekleri   doğrultusunda   farklı   internet   sitelerinden   çekeceği   fiyatları   kullanıcıya   en   hızlı   bir 
biçimde   sunacaktır.   Ayrıca   bu   Web   Crawler   sadece   fiyat   değil   zaman   açısından   da   kullanıcılara   büyük 
kolaylık   sağlamaktadır.Projemizde   ki   bir   diğer   hedefimiz   ise;   kullanıcıların   aradığı   ürün   ile   ilgili   fiyat 
sonuçlarını   gördükten   sonra   Twitterda   yapılmış   olan   yorumlarıda   görebilmesini   sağlamaktır.   Böylece 
bağımsız   bir   platform   olan   Twitter’dan   kullanıcıya   sunulan   yorumlar   kullanıcıların   ürün   ile   ilgili   karar 
vermesine   yardımcı   olacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-053 
 

 

Akıllı   Evcil   Hayvan   Besleyici 

 
Ahmet   Uğur   İlter 
ahmet.ilter@stu.yasar.edu.tr 
Pelin   Fidangül 
pelin.fidangul@stu.yasar.edu.tr 
Uğur   Cem   Öztürk 
ugurcemozturk@gmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Korhan   Karabulut 
 

Özet 
Proje   sonunda   evcil   hayvan   sahiplerinin   evde   olmadıkları   sürelerde   hayvanları   için   endişelenmemeleri 
amaçlanmaktadır.   Cihaz   sayesinde   kullanıcılar   hayvanlarının   durumunu,   depo   miktarlarını   ve   benzeri   bilgileri 
uygulama   üzerinden   takip   edebilecek,   gerekli   zamanlarda   uyarılmaları   sağlanacak   ve   evcil   hayvanlarının 
düzenli   ve   sağlıklı   beslenmesi   otomasyon   ile   sağlanacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-054 
 

 

Lokasyon   Bazlı   Mobil   İndirim   Uygulaması 

 
Kıvanç   Enes   Beşer 
beserkivanc@gmail.com 
Osman   Önoğul 
osman.onogul@gmail.com 
Çağın   Akgül 
cagin.akgul@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
Bu   proje   kapsamında   2   tane   mobil   indirim   uygulaması   yayınlayacağız.Bir   tanesi   android,diğeri   ise   ios 
platformunda   çalışacak.Öncelikle   proje   için   gereksinim   analizi   yapıldı   ve   buna   bağlı   olarak   uygulamada   yer 
alacak   ekranlar   belirlendi.Yaklaşık   olarak   13-14   tane   ekranımız   olacak.Örnek   vermek   gerekirse   iş   yeri 
kayıt,kullanıcı   kayıt,iş   yeri   indirim   yönetim   ekranı,kullanıcı   bilgi   ekranı   vs..Bu   ekranların   tam   olarak   çalışması 
temel   hedefimiz. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-055 
 

 

Coğrafi   Bilgi   Sistemleri   Kullanılarak   Evsizliğin   Ölçülmesi 

 
Umut   Barış   Karasar 
umutbariskarasar@outlook.com 
Yalçın   Tatar 
yalcintatar41@gmail.com 
Merve   Güler 
m.glr9435@gmail.com 
Simay   Yalçın 
simaayyalcin@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Murat   Komesli 
 

Özet 
Proje   kapsamında   evsizlerin   yoğunlukta   olduğu   pilot   bölgemiz   olan   Basmane   oteller   bölgesinde   bir   anket 
çalışması   yapılacaktır.   Anketörler   bölgedeki   evsizler,   oteller   ve   kamu   görevlilerine   çeşitli   sorular   sorarak   veri 
toplayacaklardır.   Bu   anketin   rahatlıkla   yapılması   için   Android   Stuidoda   mobil   anket   uygulaması   geliştiriyoruz. 
Bu   sayede   anketörler   tabletler   vasıtasıyla   kolaylıkla   verileri   toplayacak   bu   veriler   uygulama   sayesinde   direk 
mysql   veri   tabanına   aktarılacaktır.   Mobil   uygulamayla   demografik   bulgular,   evsizlerin   otellerde   kalış   süreleri   , 
hareket   alanları,   evsiz   kalma   nedenleri,   nereden   geldikleri,   barınma   hareketlilikleri   ve   mekan   kullanımları   gibi 
bilgiler   toplanacaktır.   Veri   tabanında   saklanacak   olan   bu   veriler   eş   zamanlı   olarak   coğrafi   bilgi   sistemi   içeren 
veb   uygulamasına   aktarılacaktır.   Harita   üzerinden   evsizlerin   barındığı   otellerin   konumu   görüntülenebilecek. 
Bu   otellerde   ne   kadar   evsiz   kaldığı,   evsizlerin   neden   burada   kalmayı   tercih   ettikleri,   ne   kadar   zamandır 
buralarda   konakladıkları   gibi   verilere   de   erişilebilecek   Ayrıca   evsizlerin   aktivite   alanları   yine   harita   üzerinde 
görüntülenecektir. 
Toplanan   bu   bilgiler   ve   veriler   ışığında,   yaptığımız   uygulamalar   vasıtasıyla   sorunu   çözmeye   yönelik   somut 
verilere   dayanan   politikalar   üretmek   mümkün   olacak   ve   karar   vericiler   (valilik,   belediye   vb.   kurumlar)   için 
sağlam   bir   temel   hazırlanmış   olacaktır. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-056 
 

 

Karma   Mobile   Android   Application 

 
Begüm   Özsu 
begumozsu@outlook.com 
Ece   Altaylar 
ecealtaylar@outlook.com 
Ecem   Çapın 
ecemcapin@gmail.com 
Betül   Özer 
btl.ozer@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
İlgili   kişilerin   eşyayı   kaybetme   ya   da   bulma   koşulu   altında   bir   araya   getirmeyi   ve   sorunun   çözümünde 
yardımcı   olmayı   amaçlayan   bir   sistem   oluşturma. 
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VI.   Genç   Beyinler   Yeni   Fikirler 
Ege   Bölgesi   Bilgisayar   ve   Yazılım   Mühendisliği   Bölümleri   Bitirme   Projeleri   Ortak   Sergisi 

İzmir   Yüksek   Teknoloji   Enstitüsü,   Bilgisayar   Mühendisliği   Bölümü,   Urla,   İzmir,   26   Mayıs   2017 

 
Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-057 
 

 

Mountain   Explosion   Simulation 

 
Onur   Güngör 
onurgungor21@gmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Mehmet   Süleyman   Ünlütürk 
 

Özet 
Kullanıcı   patlatma   sonucu   istediği   verileri   (parça   boyu,   toplam   tonaj   vb.)   sisteme   giriyor.   Sistem   istenilen 
verilere   en   uygun   şekilde   patlatma   yapılması   için   gereken   ağır   patlayıcı   tipi   ve   miktarı,   hafif   patlayıcı   tipi   ve 
miktarı,   optimal   delik   çapı   ve   yüksekliği,   palya   sayısı   ve   genişliği   gibi   verileri   patlatma   yapılması   için   gereken 
en   uygun   miktarlarda   listeleyerek   patlatma   planı   çıkarması   öngörülmekte.   Bu   veriler   ile   aynı   zamanda 
maliyet   analizi   yapmak   da   mümkün   olacaktır. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-058 
 

 

Capture   Tag 

 
Güray   Düzgün 
gurayduzgun@yasar.edu.tr 
İsmail   Aziz   Altılı 
aziz-altili@hotmail.com 
Hasan   Taha   Deveci 
ht_d@live.it 
Mert   Kabakoğlu 
mert_k_1994@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Yrd.   Doç.   Dr.   Mutlu   Beyazıt 
 

Özet 
Lokasyon   bazlı   çalışacak   bu   uygulamamızda,   kullanıcılar   şirketler   tarafından   harita   üzerinde   etiketlenmiş 
olan   kampanyaları   yakalayabilecek,   ve   bu   kampanyaları   istedikleri   zaman   kullanabileceklerdir.   Bu   durumda 
projeden   bahsetmemiz   gereken   2   nokta   bulunmaktadır.  
1.   Kampanya   Ekleme   :   Herhangi   bir   şirket,   gerçek   harita   üzerinde,   istedikleri   bir   noktaya,   sanal   bir   şekilde 
kampanyalarını   ekleyebileceklerdir.  
2.   Kampanya   Yakalama   :   Kullanıcılar,   harita   üzerinde   kendilerini   takip   ederek,   daha   önceden   eklenmiş   olan 
kampanyayı   bulup   yakalayabilecekler,   ve   bu   kampanyayı   kullanabileceklerdir.  
Not:   Kampanyalar   sadece   uygulamaya   özel,   sadece   yakalayan   kişilerin   kullanabileceği   bir   şekilde   olacaktır. 
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Yaşar   Üniversitesi Proje   No 

Yazılım   Mühendisliği DBP-059 
 

 

Control   Network   Programing 

 
Efe   Ersözlü 
efe939393@hotmail.com 
 

 

Danışman  
Doç.   Dr.   Kostadin   Kratchanov 
 

Özet 
CNP   websitesini   tekrar   designlamak. 
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