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ONSOz

Geng Beyinler Yeni Fikirler (GBYF), Ege bdlgesinde yer alan tniversitelerin Bilgisayar ve Yazilim
Muhendisligi son sinif 6grencilerinin lisans bitirme projelerinin ortak bir platformda tanitimini, bélge
sanayicileriyle bulusturarak fikirlerin paylasimini ve Universite sanayi is birligini gticlendirmeyi
amaclayan bir etkinliktir.

GBYF etkinligimizin serliveni, 2001 yilinda baslamistir ve her sene artan bir yogunlukla
buyumektedir. Bu sene ziyaretgilerimizle birlikte 1000 kisiyi gegcecegimiz dngorilmektedir. Her
sene baharda, Ege Bolgesindeki Bilgisayar ve Yazilim Mihendisliginde okuyan 6grenciler, proje
ve fikirleriyle geleceg@imize isik tutmakta, kendi aralarinda yarisarak dduller kazanmakta, ve
akademinin ve sektoriin 6ne cikan isimlerinin dikkatini gekmeyi basarmaktadirlar.

GBYF sayesinde on universitenin on iki farkli boliminden 6grenciler, akademisyenlerle, sektor
yetkilileriyle ve belki de daha énemlisi kendileriyle ayni dénemde mezun olacak meslektaslariyla
bulusmaktadirlar. Bu bulugsmanin, tlkemizin bilisim duzeyini yukseltecek ortak ¢alismalarin, is
birlikteliklerinin, ve yardimlasmanin tohumlarinin atildidi bir firsat oldugunu distinmekteyiz.

Bu sene izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii’'niin ev sahipliginde altincisini diizenlemekte oldugumuz
GBYF, Ege Bolgesi universitelerinin, sektor yetkililerinin ve birgok gonallinin ortak gabasi ve is
birligiyle ortaya ¢ikmistir.

VI. Geng Beyinler Yeni Fikirler etkinligine katilan ve destek olan herkese sonsuz tesekkirlerimizi
sunariz.

Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi
Bilgisayar Muhendisligi Bolimu
GBYF Duzenleme Kurulu

13



#gbyf2017

VI. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Boliim, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

14



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimd, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Akademik Bilisim Projeleri (ABP)

15



#gbyf2017

VI. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-001

Representing the Ephesus Museum Collection using Erlangen CRM Ontology

Lobaba Salloutah
lobaba.salloutah@ogr.cbu.edu.tr
Baraa Abdulbaki
baraa.abdulbaki@ogr.cbu.edu.tr
Elif Bilici
elif.bilici@ogr.cbu.edu.tr

Biisra Fulya Yiiksel
fulya.yuksel@ogr.cbu.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Tugba Ozacar Oztiirk
Yrd. Dog. Dr. Oviing Oztiirk

Ozet

Cultural heritage has recently become an important appli- cation area for Semantic Web technologies.
Semantic Web technologies and ontologies provide a solution for intelligent integration of hetero- geneous
data about the cultural heritage. The objective of this paper is the construction of an ontology for the cultural
heritage related to Selc, uk region in Western Turkey. We use a subset of the Erlangen CRM as our ontology
schema, then we populate the ontology with 814 objects in the Ephesus Museum. One of the objectives of
this work is to integrate the ontology with other projects which use Erlangen CRM as ontology schema.
Therefore, we present an integration case study that aggregates content from Ephesus Museum and British
Museum.
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Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-002

Tarimsal Faaliyetlerdeki Rekoltenin iklimsel ve Ekonomik Verilerle Tahmini

Ege Savci
savci95@gmail.com
Emre Bas
emrebas94@yandex.com

Danisman
Dog. Dr. Tugba Ozacar Oztiirk

Ozet

Bilgisayarlar, sensorler ve bilgi dagitim kanallari cogaldikga, bir veri yigini olusmaktadir. Tirkiye tarim
konusunda Avrupa’da en ¢ok dretim yapan ilkelerden birisidir. Ulkede birgok tarim trand yetisir. Lakin,
Turkiye’'nin blylk bir potansiyeli vardir. Bu potansiyeli isleyebilir hale getirmek, gecmis meteoroloji ve tarim
verilerini kullanarak mimkan olabilir.

Bir tahmin sisteminin daha etkili olabilmesi icin, iyi sekilde saglanan gidi verisine, saglam orunti-tespiti
yapabilme kabiliyetine ve diger ortntiler arasindan diizgin sekilde kesfedilmis ériintiilere ihtiyag duyar. Girdi
verisinin, muhtemelen bir alanin uzmani tarafindan genisletiimesi, 6nceden islenmis olmasi gerekmektedir.
Yapilan islemler, otomasyondan 6tedir. Belli bir tahmin gorevi, neyin en iyi sekilde ise yaradigina dair
degerlendirmede deneyim ister. Degerlendirmenin bir kir kismi zeka demektir ama bir élctide de ustalik
isteyen veri analizi demektir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-003

Tu-TAP: A Text Analysis Package For Turkish

Kadir Sinas Kaynak
kadir.kaynak@ceng.deu.edu.tr
Ayse Betil Simsek
ayse.simsek@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Yal¢in Cebi

Ozet

Bu calismada kural tabanl olarak kelimeyi bi¢im birimsel olarak tespit eden ve tiimce sinirlarini bulan bir
yazilim paketi gelistirilmistir. Gelistirilen yoéntemlerin basarimi ve etkinligi temel alinarak deglsik tirden
Tarkce metinler ¢ozimlenmistir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-004

Topological Comparison of Biological Networks For Drug Target Identification

Elif Melike Dedeleroglu
elifmelikedede@gmail.com
Cansu Ozge Sahin
cansu.sahin@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Zerrin Isik

Ozet

Drugs interact with their protein targets (off targets). But finding these targets with experimental methods is
very expensive and consumes time. Drug target identification Can also be done in a short time with the aid
of advanced computational methods and the aim of this study is identifying the potential new drug target with
these computational methods.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-005

Nesnelerin internetinin Gizliliginin ve Giivenliginin Degerlendirilmesi

Resul Murat Deniz
r.muratdeniz@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Bu tezde endustri 4.0 ile hayatimiza giren teknolojilerin basinda gelen Turkcgesiyle nesnelerin interneti
teknolojisinin gizliliginin ve gtivenliginin saglanmasi amaciyla ¢dzim onerileri yapiimistir.

Internetin ve sensor teknolojilerinin hizli gelisimiyle beraber fiziksel nesnelerin birbirleriyle ve daha biyik
sistemlerde baglantili oldugu yeni bir ag olusturmustur. Nesnelerin interneti cihazlarinin ve olusan agin
saldirilara karsi veri erisilebilirligi, paydaslarin gizliligi ve guvenligi igin 6nlem alinmasi gerekmektedir. Bu
calismada, nesnelerin interneti cihazlarindaki olusan guvenlik acgiklarinin sebepleri, mevcut ¢cézim énerileri
ve eksiklikleri arastiriimistir. Buradan hareketle yeni ¢6zim dnerileri getirilmistir. Nesnelerin internetindeki
TCP/IP mimarisi incelenip katmanlar ve katmanlarin protokollerinin 6zellikleri ve faydalari anlatilmistir.
Gelistirilen tez yardimiyla, nesnelerin interneti gelistiricileri uygulamalarini gelistirirken tzerinde calistiklar
TCP/IP katmanlari ve protokolleriyle ilgili calisma mekanizmasini 6grenip olusacak guvenlik agiklarini
calisma dahilinde 6§renebilecek ve ¢oziim dnerileri dahilinde siber cadin tehtitlerinden korunabilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-006

Voice over IP (VoIP) Teknolojisi, Alt Yapisi ve isleyisi

Serhan Uzun
serhanuzun03@gmail.com
Ebru Gezici
e_gezici@hotmail.com

Danisman
Prof. Dr. Levent Toker

Ozet

VolIP (Voice over Internet Protocol), giinimuz devre anahtarlamali telefon santralleri yerine sesin IP
paketlerine dénistirtlerek tamamen IP tabanh sebekeler tizerinden iletiimesidir. VolP teknolojisinin getirdigi
disik maliyet, kolay gelistirilebilen esnek bir yapi, kurulum ve kullanim kolayligi gibi etkenler, bu teknolojinin
yayginlasmasini saglamistir.

IP lizerinden ses iletisimi yapilabilmesi icin 6nce analog sesin dijital sese cevrilmesi gerekir. Sonra bu dijital

ses sinyalleri IP paketlerine donusturulir ve bir takim protokoller yardimi ile IP tabanli sebekeler tstiinden
alici hedefe ulasir ve tekrardan analog ses haline donustirdlir. Tez kapsaminda, ses oturumlarinin
kurulabilmesi icin en yaygin kullanilan protokoller H.323 ve SIP bilesenleri incelenmis, aciklanmis ve
karsilastiriimistir.

VolP’de kullanilan adresler ile PSTN adresleri arasinda uyum problemi bulunmaktadir. Mevcut PSTN
altyapisi kullanilan E.164 numaralari ile VolP entegrasyonunun saglanmasi amaciyla ENUM protokoli
gelistirilmigtir. Uluslararasi telefon numaralarinin DNS temelli bir mimari kullanarak DNS adresine
donisturdlmesini saglayan ENUM protokoll tez kapsaminda incelenmistir.

Bu tez kapsaminda VolP guvenlik sorunlari ve uygulama drnekleri de ele alinarak genis bir bakis acisi
saglanmak istenmistir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-007

Software Defined Network

Osman Emre Erkmen
emre.erkmen@hotmail.com

Danisman
Prof. Dr. Levent Toker

Ozet

internet giinimiizde en énemli iletisim araclarindan biridir. Bu kadar énemli olmasi, onun hizla bilyiimesini
saglamistir. Ama internet agi buyuduikce, ag yonetimi giderek zorlasmis ve karmasik bir hal almistir. Bu
¢alismada yeni bir ag yonetim teknolojisi olan ve ag yénetimini kolaylastiran Software Defined Networks
aciklanmis ve nasil calistigi anlatiimistir. SDN’nin ana 6zellikleri, southbound arayiizler sayesinde
yonlendirme cihazlarinin dinamik olarak programlanmasini ortaya ¢ikarmasi, control plane ve data plane
ayrilmasini gergeklestirerek bu iki diizlemin birbirinden bagimsizhgini saglamasi ve bunun sayesinde agin
global olarak bir gériintiisiini olusturan mantiksal olarak merkezilestirilmis controller’lara zemin
hazirlanmasidir. Data plane’nin islevinin azalmasiyla, yiksek performansli ve paket yonlendirmesini
programlayabilen control plane yapilarini tek bir controller veya NOS tarafindan, yani bir tek bir noktadan
temsil edilmesini saglayan sistemler ortaya ¢ikmistir. Software Defined Networks'un Wide Area
Network’larda kullanim érneklerine deginilmistir ve Software Defined Networks’'un modelleri olan Reactive
Model, Proactive Model ve Predictive Model'leri aciklanmistir. Geleneksel guivenlik duvarlari hakkinda
okuyucu bilgilendirilmis, bu konuda avantajli noktalardan birine sahip olan Software Defined Networks’un
glvenlik duvari uygulamalari ile ilgili ayrintili bilgiler verilmistir. Software Defined Networks icin kullanilan
OpenFlow protokolu hakkinda agiklamalarda bulunulmustur. Son olarak diinyada ki ve Turkiye'de ki
Software Defined Networks’un kurulum dykuleri ve kullanim alanlari anlatiimistir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-008
Ebeveyn Kilidi

ibrahim Erdogan
ibrhmerdogan0O@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Giimiis

Ozet

Yapilacak olan projede, biri ebeveynin mobil cihazinda, digeri cocugun mobil cihazinda olmak tzere iki kisim
olacaktir. ilk kismi ebeveynin kendi mobil cihazina yiiklenecek. ikinci kisim ¢ocugun mobil cihazina
yuklenecektir. Ebeveyn ¢ocugunun mobil cihazini istedigi zaman kilitleyebilecek, fakat bu kilitteme her
zaman direk mobil cihazi kapatma veya tuslarini kilitteme olmayacaktir. Ebeveyn yasa gore kitap, soru
¢bzme ve renk bulma gibi secimler yapabilecek ve bu secimler cocugun mobil cihazinda etkin hale
gelecektir.

Ebeveyn kitap sectiginde cocugun mobil cihazinda belirli sayfada kitap gelecektir. Yapilacak olan kitap

secimi yasa ve diizeye gore ebeveyn tarafindan secilebilecektir. Bu sayede belki de giinimuizde ¢ocuklarin
kitap okumama sorununun dniine bir nebze olsun gecilmis olunacaktir.

Yine ayni sekilde ebeveyn soru ¢cbzme secenegini sectiginde, cocugun mobil cihazina sorular gelecek ve
¢ocuk bu sorulari ¢6zdugin de verdigi dogru cevap ile dogru orantili olarak belirlenen siire kadar mobil
cihazinikullanabilecektir. Burada belirtilen sorular herhangi bir ders olabilir ve yasa, seviyeye gdre secilebilir.
Bu sayede de cocuklarin ders calismasina katkida bulunulabilir.

Daha alt yaslarda ise renk bulma kelime belirleme gibi uygulamalar ile mobil cihaz korumali hale getirilebilir.
Yine burada ebeveyn kontrollinde yapilacak olan secimler ile kiicik yastaki cocuklarin gelisimine katkida
bulunulabilir.

Ebeveyn okula mobil cihazla gitmek zorunda olan ¢ocuklarin mobil cihazlarini ders saatlerin de kontrol altina
alabilir. Yukarida belirttigimiz gibi cocuklar okula mobil cihazlarini gétiirmekte ve derslerde mobil cihazlari ile
oynamaktadir. Ebeveyn ¢ocuklarinin ders saatlerini belirleyip bu saatler arasin da mobil cihazin kilittenmesini
saglayabilir. Olasi bir acil durum da arama yapma, mesaj atma gibi haberlesme amach kullanilan
uygulamalar mobil cihaz kilitlense de kullanilabilir halde kalr.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-009

Yapisal ve Yapisal Olmayan Varlik-Varlik Benzerligi Yontemlerinin Karsilastiriimasi

Damla Damla
damladamla__ @hotmail.com.tr

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Metinlerde varlik kavrami 6zel isim belirtecek kisi, organizasyon veya yer adi olarak ge¢cen tanimli terimlere
denmektedir. Bu varliklarin birbiri ile benzerliginin bulunmasi arama, éneri sistemleri gibi birgok arastirma
alani icin 6nem kazanmaktadir. Bu tez calismasinda, Wikipedia ve DBpedia gibi yapisal ya da akademik
makaleler gibi yapisal olmayan kapsam bilgisini kullanarak iki varligin benzerligini hesaplayan yéntemler
karsilastinimaktadir. Bu projenin ana hedefi Wikipedia bag yapisi kullaniimayan -akademik yayinlar gibi- bir
ortamda varlik ilintililigin hesaplanmasi ve basariminin artirilmasi icin bilgi tabani kaynaklarina dayanan
yontemler kullanilacaktir. Varlik ilintililigi alaninda bu yontemlerin incelenmesi ve en basaril benzerlik
yontemlerinin bulunmasi hedeflenmektedir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-010

Derlem Yoneticisi

Cem Aydin
cemaydinege@gmail.com
Melike Topcu
melikeetopcuu@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Projemizde kisilerin kendi derlemlerini olusturabilecegdi bir web ortami olusturulacaktir. Olusturulan bu
ortamda veri tzerinde cgesitli veri madenciligi yontemleri uygulanabilir. Bunun yanisira gelistirilen ilk
versiyonda siniflandirma, kiimeleme islemleri gerceklestirilebilecektir. Sistem tizerinde recall, precision,
fscore gibi basari testleri calistirilabilecektir. Olusan sonuglari gicli ekranlar yardimi ile daha iyi analiz
edebilirsiniz.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-011

Bulut Bilisim ve Bulut Bilisim Platformlarinda Giivenlik

Melih Sirlanci
melihsirlanci@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Levent Toker

Ozet

Bulut bilisimin, kaynaklarin etkin kullanimi ve yénetim gibi maliyetlerin ortadan kalkmasi agisindan birgok
fayda saglamasiyla birlikte, giin gegtikce kullanimi yayginlasmaktadir. Altyapi hizmetlerinin yani sira
platformlar tarafindan sunulan yazilim gelistirme ile ilgili hizmetler ve dogrudan yazilimlarin kullanimini
saglayan hizmetler, Bulut kullaniminin artisinda 6nemli faktér konumundadir.

Artan kullanimla birlikte Bulut ortamlarinin giivenligi en ¢ok endise duyulan konu olmus ve Bulut kullanimina

geciste bazi ¢ekinceleri dogurmustur. Bulut bilisim, var olan diger bazi teknolojileri icerisinde barindirdigi igin
bu teknolojilerin glivenlik sorunlari da Bulut bilisim kullaniminda ortaya ¢ikmaktadir. Bunun yaninda Bulut
bilisim ile birlikte ortaya ¢ikan guvenlik sorunlari da bulunmaktadir. Guvenligin Bulut bilisim teknolojisinde
sahip oldugu énem gz 6niline alinarak bu alanda birtakim calismalar yapiimaktadir.

Bu ¢calisma kapsaminda 6ncelikle Bulut bilisimin genel 6zellikleri, sagladigi avantajlar, dagitim modelleri,
servis modelleri ve bu modellerin kullanim durumlari incelenmektedir. Bulut bilisim ile ilgili temel bilgiler
verildikten sonra; guincel Bulut bilisim platformlari ve bu platformlarin sunduklari hizmetler, Bulut bilisimdeki
glvenlik sorunlari, Bulut bilisimdeki riskler ve son olarak Bulut bilisim platformlarinin sunduklari Bulut bilisim
ortamlarinin givenligini saglamak amaciyla aldiklari 6nlemler ve yaptiklari calismalar incelenmektedir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-012

Android Gelistirme icin 3 Adet Kitiiphane Gelistirimi

Mazlum Ozdogan
argesozdogan@gmail.com

Danisman
Doc¢. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

3 adet kutiphane gelistirildi. Bunlar; internetten veri alip internete veri gdndermek amacl Oracle'in Http
kutiphanesinin anlasilir ve basitlestiriimis hali olan ArgHttp Kutiphanesi, kolay kullanimi olan Muzik Calar
Kitiiphanesi ve PolygonView. Programlamanin vazgecilmezi kitiphanelerin sayisinin artmasi tretimi de
arttirir. Bu proje kafa karistirici, okunmayan kodlarla ugrasmak istemeyen, silbastan ¢ok fazla ihtiyaci
olmayan konulari uzun sure arastirmak istemeyen gelistiriciler igcin ¢ok faydali olacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-013

Makine Ogrenmesi ile Karakter Tanima Tabanlh Arama Robotu

Gizem Demir
gizemdemir.zx@gmail.com

Danigsman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Bu tez projesi geometri tabanli teknik kullanilarak sekiller ayirmak icin segmentlere ayirmaya dayali kelime

tanima sistemi olarak tasarlanmistir. Bu sistem geometrik sekilleri arkaplandan ayirir. Sekil temel gizgi tipi

olan karakter iskeletin formuna getirilir. Sistem ¢ikti olarak sekil vektoriini verir. Egitim seti icin tretilen sekil
vektori, Yapay Sinir Agi tabanli yazi tanima motoruyla sistemin kiyaslamasi icin kullanilir. Sisteme fotografin

verilmesi icin robot kit kullanilir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-014

Topluluklar icin Yiiz ifadesi Tanima Yéntemine Dayali Duygu Analizi

Murat Can Uste
muratcanuste@gmail.com
Bilge Ulusay
bulsy85@gmail.com
Nagihan Kalayci
nagihankalayciii@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Gindmizde gerek is hayatinda, gerekse okul ve Universite gibi egitim kurumlarinda yapilan egitim,
konferans, soylesi gibi etkinlikler, bu yerlerdeki zamanimizin biiyiik bir cogunlugunu kapsamaktadir. Bu
etkinliklerin verimliligini arttirmak oldukga biyik bir Sneme sahiptir. Bizler, bu tarz etkinliklerin veriminin
arttirlmasini amaglayan, otomatik ve gercek zamanl olarak yiz ifadesi taninmasi ve analiz edilmesi
islemine dayanan, anlik geri bildirimlerle konusmacinin bilgilendiriimesini saglayan bir sistem gelistirmeyi
hedeflemekteyiz.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-015

Biiyuik Veri Ureteclerinin Deneyimlenmesi ve Coklu Veri Modelli Bir Uygulamada
Kullaniimasi

Tugce Caliskan
tugcel63@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Murat Osman Unalir

Ozet

Melez bir veri modeli mimarisi i¢in kullanilacak uygun verinin neden sentetik veri olabileceg@i ve nasil sentetik
veri olabilecegi kavramlari tizerinde durulmak istenmistir.Zira sentetik veri tretimi zorlu bir siirectir ve tercih
edilmesi icin baslangi¢ olarak gercek veri setlerinin hali hazirda karsiladigi gereksinimleri karsilamasi
gerekmektedir.Ayrica bu veri Gretimi yapildiktan sonra hangi sistemlere nasil bir uygunluk saglayacagi da
son derece 6nemlidir.Sentetik veriyi; buyuk veri standartlarinda tGretmek ve test verisi olarak ¢oklu veri
modelli bir sistemde kullanmak bu tez calismasinin temel amacini olusturmaktadir. Ayrica Uretilecek olan
sentetik blylk verinin etkin olmasini ve karakteristik 6zelliklerinin 4V kuralina uygun olmasini saglamak ve
bu verinin cesitli veri modellerinde; etkin bir sekilde entegre edilmesi amacli denemeler yapiimasi
ongorulmustar.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-016

Phishing Email Analyzer

Serdar Haliloglu
serdarrhaliloglu@gmail.com
Miray Elibuytik
miray.elibuyuk@gmail.com
Secil Toprakesen
s.toprakesen@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. ilker Korkmaz

Ozet

Ozet olarak, kullanicilar hassas bilgilerini bu triin ile koruyabilecektir. Blacklist modiilii ile kendi
sunucularinin kara listelere dahil olup olmadigini 6grenebilecektir. Kullandigimiz moduller kisisel veya
kurumsal bir proje icin entegre edilebilir 6zellikte olacaktir. Tim bu etkiler ile birlikte projemizin genel amaci
kullanacagimiz dort farkli moddil ile kimlik avi e-postalarini inceleyerek analizi ve raporlamasini
gerceklestirecektir. Boylelikle bilingsiz kullanim sonucu olusan maddi ve manevi hasarlarin da
engellenmesini saglayacaktir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-017

Ag Givenlik Araci

Emre Oviing
byemre.ovunc@gmail.com
Ayse Simge Ozger
simgee.ozger@gmail.com
Umut Basaran
umut.basaran@outlook.com

Danisman
Dog. Dr. Siileyman Kondakci

Ozet

Bu arag sayesinde kisiler/kurumlar sistemlerini test edip gerekli olan yerlerde korumaya yonelik 6nlemler
alabilirler. Ayrica gliniimiizde énemli bir role sahip olan givenlik personelinin yetismesinde egitim araci
olarak kullanilabilir. Projemiz modiiler yapida olup, bu yapilar sirasiyla ag trafik dosyasi analizi (pcap), paket
Uretimi(otomatik veya manuel), atak/saldiri, tarama/kesif ve Canli ag trafik analizi moddilleridir. Ag trafik
dosyasi analizi yapan modil verilen pcap formatindaki dosyayi analiz ederek sonuglari kullaniciya sunar. Bu
sonuglarin icerisinde zararli yazilim tespiti ve giincel anti-virisler tarafindan tespit edilme orani da yer
almaktadir. Paket tretiminde ise farkli tiplerdeki paketleri kullanici kendi amacina y6nelik veya otomatik
olarak Uretip hedef adrese gdnderebilir ve bdylece sistemine hangi paketlerin girip giremeyecegini analiz
etmesi amaglanmaktadir. Saldirt moduliinde giincel saldiri tiplerinden olan arpflood, synflood, tcpflood, ddos
... gibi saldirilarla sistemine stres testi uygulayarak giincel aciklardan korunmasi amagclanmaktadir.
Tarama/kesif moduliinde ise hedef sistemle ilgili Uzerinde ¢alisan servisler veya paketin iletim yolu gibi kritik
bilgilere erisilerek hedef sistem hakkinda bilgi toplanmasi amaclanmaktadir. Canli ag/trafik modulinde ise
kullanilan sistemin ag trafiginin kayit edilerek analiz moduliinde kétticil yazilim testi veya ag ataklan gibi
saldirilara karsi korunmasi amaclanmaktadir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-018

Seyrek Temsiliyete Dayali Coklu Sézliik Ogrenimi Araciliiyla Stiper Coziiniirlitk

Berk Aydasgil
aydasgil.berk@gmail.com
Ege Erelvanli
ege_erelvanli@hotmail.com
Ekrem Aytekin
ekrem.aytekin@hotmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Faezeh Yeganli

Ozet

Bu projede sunulan super ¢ozunirlik yontemi seyrek temsiliyet temel alinarak hazirlanan ¢oklu sézlik
6grenimi Uizerine olusturuldu. Sozliklere derledigimiz gorintiler 6gretilecek. Obeklendirilecek olan bu
goruntiler keskinlik 6l¢uisu kistas alinarak sozliklerde gruplandirilacak. Bahsedilen ve uygun goriicegimiz
baska yontemler en iyi sonuca ulasmamiz i¢in ele alinacak. Yontemimizi geneleksel yontemlerle
kiyAslandirip avantajlarini detayli bir sekilde analiz edecegiz. Performansini her turli platformda
uygulanabilirligini arttirmak adina 6nem verecegiz. Degdlsik kullanim alanlari icin uygulanabilecek
Ozellestirmelere deginecegiz.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi ABP-019
DagBox

Kaan Geng

kaan@kaangenc.me
Melis Narin Kaya
melisnarinkaya@gmail.com
Merve Ozkan
ozkanmrvll@gmail.com

Danisman
Doc¢. Dr. Cem Evrendilek

Ozet

DagBox dagitik bir veritabani sistemidir. Ozyinelemeli hiyerarsik yapilarin etkili bir bicimde saklanmasi ve
sorgulanmasi icin gelistiriimektedir. Kolaylikla genigletilebilir bir sistem olmasi amaclanmistir. C++,
JavaScript, Pyhton gibi ¢esitli programlama dilleri icin kitiiphaneleri saglanacaktir.

34



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi ABP-020
Topographer

Tekin Evrim Ozmermer
evrimozmermer@hotmail.com

Ugur Cetmili
ugur_cetmili@hotmail.com.tr
Ahmet Atatoprak
ahmetatatoprak@gmail.com
Selin Onal

onalselinn@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Murat Askar

Ozet

Projede stereoskopik goruntiler vasitasi ile mesafe algilama sistemi kullanilacak. Barometre araciligiyla
deniz seviyesinden gelen yiikseklik, stereoskopik gétintiiler ile isleme sokulacak ve GNSS sensoriinden
gelen konum verileri ile haritalanacak. Proje her saniyede 1 numune alacak. Bu numuneler insansiz hava
aracinin altindaki araziye uzakhgini, deniz sveiyesinden yiksekligini ve konum bilgisini icerecek. Bu bilgiler
islendikten ve harita cikarildiktan sonra, web tabanlh bir uygulama vasitasi ile gértntilenip
dizenlenebilecek.Proje, herhangi bir insansiz hava aracinin altina takilabilir bir sistem olacak. Sistemimiz
klasik yontemlerden minimum 10 kat daha hizli calisacagi icin zamandan ve mali yénden tasarruf
sa@lanacak. Ayrica cikartilan haritalar, klasik yéntemlerden daha ayrintili haritalar olacaklari icin, yapilacak
kiibaj hesaplarinda daha dogru sonuglar alinacak ve mali ydnden tasarruf saglanacak.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-021

Semantik iliskilerin Sézciik Analoji Gérevinden Yararlanilarak Otomatik Olarak
Belirlenmesi

Kemal Koray Pekdemir
kemalkoraypekdemir@gmail.com
Ali Ozan Demirel
aliozandemirel@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Selma Tekir

Ozet

Dogal dil isleme alaninin gosterimsel semantik alt alaninda sézcik etiketlemeleri yolu ile semantik iliskiler
kurulmaktadir. Otomatik kurulan iliskilerin dogrulugunu degerlendirmek icin sdzciikler arasinda semantik
iliskilerin kurulu oldugu bir veri (ontoloji) kesin referans olarak kullanilacaktir. Mevcut semantik etiketler ile
sb6zcik analoji gorevi arasindaki eslesmelerde elde edilen dogruluga bagli olarak semantik iliskilerin
bulunmasinda manuel etiketleme isleminden kaynaklanan maliyetin azaltilmasi hedeflenmektedir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-022

Indoor Localization Using Photographs

Burak BILGIN
burakbilgin@std.iyte.edu.tr
Hilal Bursali
hilalbursali@std.iyte.edu.tr
Coskun Yerli
coskun.yerli@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Mustafa Ozuysal

Ozet

Amacimiz, kapali alanda fotograf kullanarak konum bulmaktir. ilk 6nce kapali bir alanin fotograflarini
cekerek bir fotograf veritabani olusturmayi amacladik. Bu adimdan sonra bu veritabani ile kapali alanin 3D
haritasini ¢cikarmayi hedefledik. Bununla birlikte, ¢cekilen herhangi bir fotografa karsilik veritabanindaki en
yakin fotograflari bulmayr amagcladik. Daha sonra ise tespit ettigimiz en yakin fotograflari kullanarak, ¢cekilen
fotografin 3D konumunu bulmayi amacladik.

Projenin sonunda bir form uygulamasi olusturmayi amacliyoruz. Bu uygulamanin amaci kapali alanda
fotograf kullanarak konum bulmaktir. Bu uygulama kapali alanda konum bulmak icin yetersiz kalan internet
ve GPS gibi teknolojilere bir alternatif olacaktir. Uygulamanin diger bir avantaji ise kapall alanda konum
bulma esnasinda router gibi donanim sistemlerine gereksinim duymamasidir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-023

Global Sézciik Vektérleri ile Lokal Sozciik Vektorlerinin iliskilendirilmesi ve
Karsilastiriimasi

Berkay Can
cannberkay@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Selma Tekir

Ozet

Proje kapsaminda, dogal dil isleme alaninin birliktelik semantigi alt alaninda ¢alisma yapilmistir. Bu alanda
kabul gérmis yontemler sézciklerin semantik iliskisini birlikte gérilme sikliklarina dayandirmaktadir. Somut
bir sekilde ifade etmek gerekirse bir veri setinin tamaminda belli bir pencere biyukligu dikkate alinarak
sozllkteki tim sdzcukler icin ikili olarak birlikte gérilme frekanslari hesaplanarak global bir birlikte goriilme
matrisi olusturulur. Bu matristeki degerler, noktasal karsilikli bilgi katsayisi (pointwise mutual information)
Uzerinden normalize edilir. Bu alandaki en son ydntemlerden biri word2vec ve turevleri olarak adlandirilan,
sozciklerin baglaminin yapay sinir aglari kullanilarak modellendigi yerel sdzcik vektorleri Greten
sistemlerdir. Bu calismada global ve yerel soézciik vektorlerinin sayisal olarak iliskilendirmesi tizerine yakin
zamanda oOnerilen bir formulasyon deneysel olarak dogrulanmis ve bu dogrulamada etkili olan parametreler
tespit edilerek genel bir degerlendirme yapilmistir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-024

Cakisan Komiuniteleri Bulma Algoritmalarinin Degerlendirilmesi

Ozan Polatbilek
ozanpolatbilek@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Selma Tekir

Ozet

Proje kapsaminda, gizgelerin topolojik yapisinin belirli metrikler ile analiz edilmesi, cakisan komunite bulma
algoritmalarinin calisma prensiplerinin incelenmesi ve hangi topolojik yapida daha yiksek dogruluk orani
yakaladiginin saptanmasi planlanmaktadir. Komiinite bulma algoritmalarinin amaci, bir ¢izgenin iginde
bulunan gruplari en dogru sekilde saptayabilmektir. Buradaki dogruluk algoritmalarin ¢iktilarinin gergek
dinyadaki karsiligi ile ne kadar értistigidar. Proje sonunda algoritmalari ¢calisma prensiplerine gore
gruplayarak, bu prensiplerin daha yatkin olduklari topolojik yapilari belirleyip, bu alandaki arastirmalara
destek niteliginde bir calisma olmasini hedefliyoruz. Algoritmalarin ¢iktilarinin dogrulugunun, ¢izgelerin
topolojik davranigi ile iliskilendirilmesi, ileride komunite bulma algoritmalarini kullanilarak yapilacak arastirma
veya projelerde, algoritmalarin projeye uygun seciminde yol gosterici olacagini disiniiyoruz.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-025

Uriin Hatlarini Test Etmek icin Ozellik Cizelgelerinin Olay Sira Cizgeleri ile
Eslestirilmesi

Dilek Oztiirk
ozturkdilek93@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Fevzi Belli

Ozet
Gunumizde, yazilim endustrisindeki yatirimlardan ciddi bir kar elde edilmesini saglamak icin, yazilim
bilesenlerinin yeniden kullanimi tesvik edilmektedir. Ornegin, bir yazilim sirketi, gelistirdigi bir Grinin
kurumsal dagitim, bireysel dagitim gibi deglsik versiyonlarini piyasaya sirerek, farkl kullanici profillerini
etkilemeyi hedef alir. Sirketler, bu hedeflerine ulasirken, yazilim bilesenlerini her bir dagitim igin en bastan
Uretmek yerine, bilesenler Gzerinde ¢esitli kiiciik deglsiklikler yaparak, var olan bir bilesenlerini tekrar tekrar
kullanir. Ozellikle buyuk, kurumsal sirketlerde, yazilim bilesenlerinin tekrar kullanimi olduk¢a yaygin bir hale
elmistir.
%Iduki‘a karli olmasina ragmen, yazilim bilesenlerinin yeniden kullanimi oldukga riskli bir stiregtir, clinkii bir
uygulamanin herhangi bir bileseni, o uygulamanin versiyonlarindan birine mikemmel uyum saglarken, diger
bir versiyona uyum saglamayip hatalar olusmasina sebep olabilir.
Uriin hatlari, birbirine oldukga benzeyen, genellikle kiiciik farklari olan triinlerden olusur. Uriinlerin ortak
ozelliklerinden baslayarak bir tiriin ailesi tanimlayabilmek icin, triin hattt mithendisligi gelistirilmistir. Uriin
ailelerinde hemen hemen ayni fonksiyonellie sahip triin varyantlari bulunur. Uriin hatlari ile ilgili bir problem
ise, sayisi ¢ok fazla olan bu varyantlarin saglamasinin ve testinin yapiimasidir.
Bu calismada, truin hatlarindaki varyasyonlari modellemek icin Ozellik Cizelgeleri bir arag olarak kullanir.
Ancak, tek basina Ozellik Cizelgeleri , test edilen sistemin modiil ve bilesen yapisini analiz etmeye yeterli
degildir. Bu sebeple, sistem modellemesi icin, Olay Sira Cizgelerinden de yararlaniimaktadir. Bu proje
kapsaminda, Ozellik Cizelgeleri, Olay Sira Cizgeleri ile eslestirilerek, olasi biitiin tiriin varyantlarinin
modelleri olusturulur. Bu modeller kullanilarak Grtin hatti icin olumlu ve olumsuz test durumlari Gretilir.
Olumlu test: Uriinuin dogru calistigini gosteren test. Olumsuz test: Urintin hatali calistigini gosteren test.
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Pamukkale Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-026

Yazilim Firmalar icin En Uygun Yazilim Gelistirme Metodolojisine Karar Verme ve
Matlab ile C6zme

Halime Bozkir
halimebozkir.hb@gmail.com
Pelin Tung
pelintuncl225@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Sezai Tokat

Ozet

Oncelikle firmaya anket yapilacak, anketin 1siginda cok kriterli karar verme yoéntemlerinden AHP ve TOPSIS
kullanilarak , uzman goruslerinden de yararlanarak belirlenen metodolojileirn firmaya uygunluk ytzdeleri
elde edilecektir. Bu ¢c6zim Matlab koduyla yapilacak, ve sonuca ulasma ¢ok daha hizl hale gelecektir. Bu
projeyle firmalarin kendilerine uygun metodolojiyi kullanarak verim sadlamasiyla birlikte, firma calisanlari da
projenin sireclerini 6ngorebildiklerinden ¢alisma performanslari artacaktir. Ayrica yazilim ihtiyaci olan firma
ve musterilerin memnuniyeti artacaktir.
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Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi ABP-027

Organik Aglarda Dosya Paylasim

Ozan Miyesseroglu
ozanmuyes@gmail.com
Emre Danisan
danisanemrel@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Tuncay Ercan

Ozet

Mobil Ad Hoc Networkler (MANET) kullanilarak cihazlarin kablosuz bir sekilde, arada herhangi bir araci
altyapiya ihtiya¢ duymadan birbiri ile haberlesebilmesi ve dosya paylasabilmesini amaglayan uygulama
gelistirmek. Bu sayede, cihazlar internet erisimi olmasa bile etrafindaki diger cihazlarla mobil uygulama
sayesinde mesaj gonderip alabilecekler veya dosya paylasabilecekler.

Gonderilen mesajlar etraftaki uygulamayi kullanan diger cihazlar Gizerinden aktarilarak dosya istegi dogru

cihaza ulasip dosya aktarimini baslatiyor. Uygulamaya sahip cihaz etrafindaki diger cihazlari tarayarak agini
surekli glincel tutacak ve bu sayede Canli bir haberlesme agina sahip olacak. Ayni sekilde var olan agdan
¢ikis yaptiginda agdaki diger cihazlarin haberi olacak.

Ayrica, verilerin MANET ag! disina ¢cikmamasi sayesinde gizlilik gerektiren durumlarda dogal olarak ekstra
bir giivenlik dnlemi saglamaktadir.
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Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi ABP-028

Bal Kiipu Gizliligi

Riza Dogan
trancelasyon@gmail.com

Danisman
Dog¢. Dr. Ahmet Koltuksuz

Ozet

Balkupleri siber saldirganlarin davranislarini kayit altinda tutar. Bu kayitlar ses dosyasina steganografik
sekilde gomulur. Radyo servisi ile bu ses dosyalarini siber saldirgana farkettirmeden, analizin yapilacagi
bilgisayara aktarimi yapilir. Gizlenen kayit, ses dosyasindan cikarilir.
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Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi ABP-029

Ogrenci Yoklama Sistemi

Gozde Harunoglu
gozdeharunoglu@gmail.com
Ulas Demir
ulas.fe@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Mehmet Cudi Okur

Ozet

Ogrenci Yoklama Takip Sistemi dersin hocasi tarafindan baslatilacaktir. Ogretmen kendi ders saati icerisinde
kendi 6gretmen kartini cihaza oKutarak sistemi agip yoklamayi baslatacaktir. Daha sonrasinda 6grenciler,
ogrenci kimlik kartlarini cihaza oKutacaklardir. Ders bitimine 15 dakika kala sistem kendini otomatik olarak
kapatir ve yoklama islemi tamamlanmis olur. Kartini evde unutan 6grenciler igcin hoca yoklamayi sisteme
manuel olarak girebilir. Ayrica 6grenciler 6grenci kartlarini NFC 6zelligi olan cep telefonlarina oKutup
otomatik olarak ders devamsizliklarini gorebilir yada internet Gizerinden takip edebilirler.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi ABP-030
movieRecomender

Ozge Dirim

ozgedirim@gmail.com
Tugce Kibaroglu
tugcekibaroglu8@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Dindar Oz

Ozet

insanlar film izlemek istediklerinde arkadaslarina ya da film zevkine gilvendikleri insanlara sorarlar fakat her
zaman fiml zevkleri uymayabilir. insanlarinin film ararken bosa vakit harcamamalarini saglar. Kullancilarin
hayatini bu anlamda kolaylastirir. Kullanicilara daha 6nce izlemediklere filmleri 6nerir. Bu proje kullanicilara
dogru ve sevecekleri filmleri 6nermeyi hedefler.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi ABP-031

QR Code Attendance

Berna Agirdan
berna.agirdan@hotmail.com
Ayse Sayin
aysesayin93@gmail.com
ibrahim Mert Yilmaz
i_mert_yilmaz@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Dindar Oz

Ozet

Gunluk hayatta 6gretmenlerin ve 6grencilerin tniversitede kullandiklar kartlara Qr code entegre edilir. Ders
giris ve cikislarinda bu kartlar derslik 6niindeki Qr code okuyucuya oKutulur ve yoklama bilgileri alinir. Daha
sonra 6grenci ve dgretmenler web ve mobil uygulamalarindan bu devamsizlik bilgilerini, ders programlarini,
derslerin islenip islenmedigi bilgisini takip edebilir. Proje tniversitenin kendi sistemine entegre edildiginden
sadece yoklama takibi degil Gniversite ve dersler hakkinda da 6grenci ve dgretmenlerin bilgi sahibi olmasini
ve islerinin kolaylastiriimasini saglar.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi ABP-032

Automated Unit Test Generator

Mehmet Oguz Cagiran
oguzcagiran@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Korhan Karabulut

Ozet
Eclipse IDE icin gelistirilecek olan bir test pluginidir.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi ABP-033

Metin Siniflandirma Sistemi

Yagmur Saviukbas
yagmur.savlukbas@stu.yasar.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Korhan Karabulut

Ozet

Proje iki asamadan olusmaktadir, ilkk asamada veriler belirli filtreleme algoritmalari ile filtrelenip, TF-IDF
matrikslerini olusturacak kelimeler belirlenecek, ikinci asamada ise bu kelimelerle her bir kaydin TF-IDF
karsilikliklarini alip, bu degerlerle benzerlik bulma algoritmalarina -Cosine, Pearson, Rocchio vs.- sokarak,
en benzer bulunan kaydin sinifini s6z konusu kayida atanacaktir.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi ABP-034

E-commerce with Admin Panel

Gizem Toldare
gizemtoldare@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Mehmet Cudi Okur

Ozet

Kullanici tiye olmadan tim modduilleri gérebilir ve katalogtaki trtinleri detaylariyla inceleyebilir, Gye girisinden
sonra tercih ettigi Uriinleri kapida 6deme sistemi ile satin alabilir ve siparislerim sayfasinda sureci takip
edebilir.

Admin panelinde ise kataloga ekleme ve silme yapabilir. Ayni zamanda Urtnler kisminda add-delete detail

ve update fonksiyonlarini yapabilir.
Ayni zamanda Uyelikleri ve siparisleri de detayll sekilde yonetebilme yetkisine sahiptir.
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Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-001

Dakik - Zaman YOnetim Sistemi

Abdullah Ogiik
abdullahoguk@gmail.com
Ahmet Kasif
ahmetkasif@ogr.cbu.edu.tr
Hilmi Araz
hilmiaraz@gmail.com
Ugur Kafali
ugur_kafali@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Oviing Oztiirk

Ozet
Pomodoro ydntemi, tim goérevleri 25 dakikalik esit siirelere sahip olan ve bir pomodoro olarak adlandirilan
birimlere bélen bir zaman ydnetim sistemidir. Her pomodoronun bitiminde 5 dakikalik kisa bir ara ve dort
pomodoro bitiminde 25 dakikalik uzun bir ara verilmektedir. Bir gérev eklenirken, baslangi¢ ve bitirilebilecegi
son tarih, kullanicinin gérevi ka¢g pomodoroda tamamlayabilecegi hakkindaki tahmini, gérevin baglami ve
gorev icerigi ile ilgili etiketler girilebilmektedir. Baglam bilgisi cizge yapisinda bulunan bir ontolojiden
alinabilmektedir.
Kullanicilar bir gérev ustiinde ¢alisirken her yeni pomodoro icin basla diigmesine basmaktadir. Diigmeye
basilmasinin ardindan sayac calismaya baslamakta ve 25 dakikalik stirenin bitmesinin ardindan kullanici
uyariimaktadir. Kisa ve uzun aralarda da kullaniciya hatirlatmalar yapilmaktadir. Gérev tamamlandiginda,
kullanici bir dugmeye basarak bunu uygulamaya bildirir. Daha sonra sistem istatistiksel verilerin
hazirlanmasi icin gereken islemleri arka planda yuritr.
Dakik uygulamasi, eklenen gorevler hakkinda istatistiksel bilgilerin tutulmasini da saglamaktadir. Bdylece
yazihm gelistiricilerin basarimlari hakkinda raporlama imkani sunulmaktadir. Kullanicinin ge¢gmis dénem
verileri kullanilarak olusturulabilen tim raporlar ayni zamanda baglam ve etiket bazinda
Ozellestirilebilmektedir. Asagida hazirlanabilen raporlara ait 6rnekler maddelenmistir;

 Gorevlerin ortalama kag pomodoroda bitirildigi

» Tahmin edilen zamandan dnce bitirilen gorevlerin sayisi ve bu gorevlerin toplam gdrevlere orani

* Verilen bir zaman diliminde toplam kag pomodoroluk calisma yapildigi
Uygulama tumdiyle agik kaynak bilesenler kullanilarak gelistiriimistir. Web uygulamasi Meteor uygulama
gelistirme cercevesi kullanilarak gelistirilmistir. Veri depolama araci olarak bir NoSQL veritabani olan
MongoDB kullaniimistir. Web uygulamasinin istemci kismi React.js kitiiphanesi ile gergeklestirilmistir.
Ontolojiyi saklamak icin bir ¢izge veritabani olan Cayley kullaniimaktadir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi OEE-002
Kart Oyunu

Yargi Okan Ozdél
yargi.ozdol@ceng.deu.edu.tr
Ozgiin Ulas Abanoz
ozgun.abanoz@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Canan Eren Atay

Ozet

Kart oyunlari geleneksel olarak yizyillar boyunca neredeyse her kiltir ve medeniyet tarafindan
begenilmistir. Her yastan ve ulkeden insanlar icin degistirilemez bir kiltirel deger ve 6nemleri vardir. Fantazi
tabanlh kart oyunlari klasik kart oyunlarina gore daha geng ve yeni olsalar da kdlttirel anlamdaki yerleri inkar
edilemez.

Biz fantazi tabanlh bir kart oyunu gelistirmeyi sectik ¢tinki tim Gyeler bu tirtin meraklisi ve gerekli bilimsel
arastirma gayretini eglence degeri olan bir alan Gizerine harcamak istegine sahip.

Bilgisayar bilimi, 1960larda ortaya ¢cikmasindan beri oyunlarla ve eglenceyle oldukca kuvvetli bir iliski
icerisinde olmustur. Bizler, 1990 sonrasl! jenerasyon olarak, bu iligkinin evrimlesmesine tanik olma sansini
yakaladik. Hatta bilgisayar bilimi okumamizin biyik nedenlerinden birisinin oyunlar oldugunu séylemek
abarti olmaz.

Bu tezle beraber, bilgisayar bilimlerindeki ¢alismalarimizda 6grendigimiz bilgiyi ve eglence degeri olan bir
Urtin yaratma istegimizi birlestirebilecegdimiz bir is ortaya koymayi hedefliyoruz.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-003

Maze Runner

Ali Konya
ali.konya@ceng.deu.edu.tr
Bedirhan Bedir
bedihan.bedir@ceng.deu.edu.tr
Gokalp Tuncer
gokalp.tuncer@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Ozlem Oztiirk

Ozet

Oyunumuz herkesin oynayabilecegi giris seviyesinde bir labirent oyunudur. Oyun proje kapsaminda android
platformlar icin gelistirildi. oyunun oynanabilmesi i¢in gerekli donanim bir adet sanal gerceklik gézlugi ve
sanal gerceklik desteg@i olan mobil android cihazdir. Projede Unity3D oyun motoru kullanildi. Oyunda
kullanici bir karakteri kontrol ediyor, labirent icinde bir yandan altin toplarken bir yandan yaratiklardan
kagcmaya calisiliyor. Farkli haritalardan olusan bélimler ve farkli zorluk seviyeleri vardir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-004

Miizeni Kesfet - Oyunlastirma Tabanli Miize Gezinti Uygulamasi

Ogulcan Keskin
ogulcan.keskin@ceng.deu.edu.tr
Ethem Yeniay
ethem.yeniay@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet

Projenin gelistiriime sirecinde gerekli verileri toplamak icin literattir taramasi yapilarak bu konuda
olusturulmus farkli uygulamalar ve insanlarin miize gezme aliskanliklari arastiriimistir.

llk olarak mizelerin kullandi§i sistemler incelendi ve eksik gorilen alanlar belirlendi. Bu eksiklikler goz

ondne alindiginda miizelerde kullanilan genel yapi sabit bir igerik yonetimi olusturulmasi tzerine
planlanmakta ve kullanilan cihazlarda bakim ve giincelleme sikintilari olusturmaktadir. Onem agisindan ele
alindiginda muzelerin ziyaretgilere sundugu igeriklerdeki yogunluk, yonlendirmeden uzak ve etkilesime az
olanak saglar. Bu durum etkilesimin yiizeysel olmasina sebep olmaktadir. Bir diger dnemli problem olarak
ziyaretcilerinin dolastigi alanlarin belirlenmesi ve bu alanlar hakkinda ziyaretcilerin ilgili iceriklerle etkilesim
kurabilmelerinin zor oldugu saptandi. Bu konulara ¢6ziim olarak bir bluetooth disik enerji teknolojisi olan
beacon ve oyunlastirma metotlarini kullandik.

Oyunlastirma ile birlikte insanlarin gezilerinden daha fazla keyif almasi ve olusturulan rekabet ortami ile yeni
muzeleri gezme istegi olusmasi hedeflenmistir.

Sonug olarak mizeler insan oglunun kiltirel mirasinin en énemli koruyucularindandir ve teknolojiye ayak
uydurarak degisimin icinde yer almalidir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi OEE-005

HelloMaps: 3D Interactive Street View With Virtual Reality on Android Mobile
Phones

H. Alpin Tirkoglu
alpin.turkoglu@gmail.com
Merve Yemenli
merve.yemenli@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Adil Alpkocak

Ozet

HelloMaps oyunumuzda, ger¢ek diinya gorintileri Google APl ve Unity3D kullanilarak StreetView
resimlerinin alinmasiyla olusturulmaktadir. Buna ek olarak kullanicilar 3D harita tizerinde yaratiimis olan
istedikleri yerleri kesfedebilmektedirler. E§er oyuncular konumlarini degistirmek istiyorlarsa kirmizi isaretleri
takip edebilirler. Oyunumuzda oyuncu hareketleri Android Gizerine entegre edilmis olan sensorler araciliiyla
saglanmaktadir. Oyunumuzun icerdigi Character Customizer 6zelligi ile oyuncular farkl karakterlerle
goruntulerini degistirebilmektedirler. HelloMaps oyunu Master Server ile kullanicilarin ortama Multiplayer
olarak baglanmasini desteklemektedir. Biittin bu 6zelliklerle, amacimiz oyuncularin olusturdugumuz ortamda
seyahatlerini gerceklestirirken ayni zamanda birbirleriyle iletisim kurmasini saglamaktir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi OEE-006

Education with Hologram

Zehra Isil Yilmaz
zehra.yilmaz@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet

Her insanin 6grenme sekli farkhidir. Ogrenicilerin sahip oldugu bazi problemler vardir. Ornegin, gorsel
ogreniciler gorsellik olmadan birseyi 6grenmeleri zordur. isitsel 6greniciler uzun bir siire sessizce
okuyamazlar. Kinestetik 6grencilerin dogru sekilde okuma konusunda zorluklari vardir. Bu nedenle,
glnimizde 6grenmenin kalitesini arttirmak énemlidir. Teknoloji ise bu amac icin kullanisli yollardan biridir.
Teknolojiyi etkili bir sekilde kullanirken, 6grenen stillerine dikkat edilmelidir.

Karma gerceklik, teknoloji diinyasinda daha da 6nem kazanmaktadir. Egitimde teknoloji kullanmak,

6grenmenin kalitesini artirmanin yollarindan biridir. Microsoft HoloLens egitimde kullanilabilir, ¢iinkli 6grenen
stillerini kapsayabilir. Boylece her 6grenci daha etkin ve kalici 6grenebilir. Projede hologram teknolojisini
egitim alaninda kullanmak projeyi 6nemli yapiyor. Ayrica, Microsoft HoloLens ile yapilan benzer uygulamalar
HoloStudy, HoloAnatomy, Insight Heart'dur. Bu uygulamalar ve "Hologramla Egitim" ayni amaca hizmet eder.
Proje, tip alani icin ARGE olarak gelistirildi. Kullanici bir iskelet izerinde 3-D calisma yapabilmrktedir. Bu
iskelet kullanicinin talimatlarina gére hareket edecektir. Kullanicinin nesneyle ilgili bilgi edinebilecegi bilgi
alani olacaktir. Bu bilgi alani kullanicinin gozleri ile odaklandi§i nesnenin yanina yerlestirecektir. Kullanici,
projeye sesli komutlar verebilecektir. Program bu komutlari isleyip ve kullanicinin istedigini islemi yapacaktir.
Emulatorde kulanabilmek icin ise bu islemleri gerceklestirebilecegimiz girdiler olacaktir. Bu girdiler klavye
yardimiyla yapilacaktir. Bu proje simdilik iskelet ve kAlp icin yapilacaktir, ancak diger organlar bir sonraki
hedef olarak yapilabilecektir.

Proje Emulator Gzerinde yurutulecektir, ancak HoloLens Uzerinde ¢alistirilabilir halde de olacaktir. Tim
testler Emulator tizerinde yapilacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-007

Make Your Own Puzzle and Solve

Mahsum Demir
mahsumdemir-93@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan Bulut

Ozet

Make Your Own Puzzle And Solve project lets user choose whatever picture they want and make this picture
a jigsaw puzzle. Jigsaw puzzle piece count Can be selected by the user. Alpha Computing methods are
used to convert a picture into a jigsaw puzzle. Drag and Drop framework is used to let users move pieces
around user interface. Google Play Game Services are used to add basic game functionalies (i.e scoring,
score board) to the application
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-008

Yiiz Tanimaya Dayali Yoklama Sistemi

Cagn Yildiz
cag.yild@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Bu yaklasimda, 6grencilerin derslere katilma durumlari biyometrik ézelliklerden yararlanilarak kontrol
edilecektir. Bu kapsamda kisilerin yiizleri, biyometrik 6zellik olarak kullanilacaktir. Ogrencilerin, kendi akilli
telefonlarini kullanarak o anda sinifta olduklarini kanitlamalarina olanak saglanacaktir.Ogrenci ders oturumu
basladiginda uygulamayi acgip ylzinu taratarak bu islemi gerceklestirecektir. Bu islemden sonra bir
mekanizma sayesinde 6grencinin ders siiresi boyunca sinifta olup olmadigi kontrol edilecektir. Ders siresi
boyunca 6grencinin sinifta oldugunu anlamak icin Bluetooth Low Energy teknolojisini kullanan Beacon
cihazlar sinifta bulunacaktir. Bu cihazlar belirli kisa araliklarda broadcast yayin yaparak siniftaki 6grencilerin
telefonlarina paket gonderirler. Gonderilen paketler telefonlar tarafindan alinmazsa 6grencinin o anda orada
olmadigi anlasilir. Bu sekilde yoklama islemi daha kisa zamanda ve daha kolay bir hale gelecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-009

Bedensel Giicliikler Cekenler icin 2B Cizim ve Animasyon Programi

Ugurcan Kuratmer
ugurcan222@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Gindmiizde birgok ¢izim ve animasyon programi bulunmasina ragmen bircogunun arayiizii karmasik,
alismasi zor ve bedensel zorluklar ¢eken insanlar i¢in kullanmasi kimi zaman neredeyse olanaksiz
olmaktadir. Bu engelleri asmak icin kullanilabilecek icin ses komutlari, yiiz tanima, géruntii isleme ve diger
Uclincu parti yazilim ve donanim bulunmasina ragmen bu programlar genellikle pahalidir ya da pratik
kullanim icin genellikle yetersiz kalmaktadir. Bu tez projesi ise yalnizca kolay arayiiz ve kontrol ile bu amaci
gerceklestirmeye calisarak ucuz, kolay erisebilir bir alternatif gelistirmektir. Ayrica bu yoéntemle program
yalnizca bedensel engelliler icin degil; kolayca bir cizim programi kullanmak isteyen herkese hitap
edebilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-010
Dreamscape

Olcay Baran
olcaybaran35@gmail.com
Aytac Demir
aytacdemir95@gmail.com
Oguzhan Baran
oguzhanbaran@outlook.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Giimiis

Ozet
Bitirme tezi kapsaminda, 2 boyutlu, ¢ok oyunculu, bir platform oyununun tasarlanmasi, gelistiriimesi ve
sinanmasi gerceklestirilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-011

Yamagc Parasiitii Bilgi Saglama Sistemi

Ali Yolcu
yolcualilé@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

GiUndmizde ekstrem sporlara olan ilgide buyuk bir artis vardir. Gunlik stres ve yogunluktan uzaklasmak igin
de tercih edilen bu sporlardan bir cogu ugus Gzerinedir. Bunlarin icinde de basi ceken yamag parasutudur.
Bu uygulamadaki amacimiz ise bu sporu yapan kisilere kolayliklar saglamak ve ihtiyaclari olabilecek her seyi
tek bir uygulamada toplamaktir. Uygulama, Tirkiye sinirlari icindeki ugusa uygun olan tepelerin sabit ve
degisken dzelliklerini gésteriyor. Bu tepelere ulasim hakkinda bize bilgi veriyor. Ucusa gelmeyi diisiinen
kisilere kalacak yer alternatifleri sunuyor. Uygulama, mobil bir uygulamadir. Ginimizde akill telefon
kullanicisinin hayli fazla oldugu disindldiginde bu mobil glicten faydalanmanin ne kadar etkili olabilecegi
anlasilabilir. Android isletim sistemli cihazlarin sayisal coklugu nedeniyle, Yamag Parasitl Bilgi Saglama
Sistemi uygulamasi android isletim sistemli telefonlarla uyum gésterecek sekilde gelistiriimektedir. Tepenin
irtifasi, seviyesi, bulundugu bolge gibi sabit 6zellikleri veritabaninda tutulur. Bu bilgiler veritabanindan
cekilerek kullaniciya sunulur, gerektiginde giincellenebilir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-012

Kitap Degisim,Paylasim ve Oneri Sistemi

Zafer Kocakusak
kocakusakzafer@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Sistem kullanicilarin begenilerine gore kullanicilara yeni kitaplar 6nerecektir ve ayrica kullanicilar birbirleri ile

iletisime gecip kitaplarini degistirebilecek ya da paylasabileceklerdir..Sistemin veri madenciligi kisminda

WEKA programi ve ¢esitli veri madenciligi algoritmalari kullanilacaktir.Sistemin isleyisi web sitesi Gizerinden
olacaktir,bu web sitesi de java dilin MVC yapisi olan JSF kullanilarak calisir hale getirilecektir.Sistemin JSF

kodlamasi Eclipse IDE’si Uzerinden gerceklestirilecek ve veritabani kismi i¢in ise Mysq| veritabani
kullanilacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi OEE-013

Inter-Movie Platform

Muhammed Fatih Celik
fcelik.93@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet
Android isletim sistemi Gizerinde, Android Studio tiimlesik gelistime ortaminda Java dili kullanilarak bir film

Oneri ve takip uygulamasi gelistirilecektir. Uygulama, kullanicinin kendi film begenisine uygun filmler secmesi
konusunda, ge¢mis begenilerinden yola ¢ikilarak sistemden 6neri almasini ve yine kendi begenisine uygun

filmler gésterime girdiginde kullanicinin bundan haberdar edilmesini kapsamaktadir. Native uygulama
gelistirme yontemiyle gelistirilecek olan uygulamada JSON veri degisim formati, WEKA makine 6grenimi
yazilimi ve SQLite veritabani yénetim sistemi kullanilacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-014

Apache Spark ile Biiyiik Veri isleme: Film Tavsiye Motoru

Merve Sipahi
merveesipahii@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Apache Spark, Scala programlama dili ile gerceklestirilen buyiik dlgcekli verileri hizl bir sekilde islemek igin
olusturulmus, genel amagcli, acik kaynakh bir platformdur. Scala, Java, R ve Python programlama dillerini
destekler.Genel amagcli tasarlanmis bir kiime hesaplama platformudur.

Spark hesaplama platformu sayesinde Apache Hadoop ile giincel kullanim alani bulan Mapreduce modelini,

interaktif caligsan sorgular,Canli veri isleme, farkl hesaplama bilesenleri ile hizlandirmak ve gelistirmek
mumkindir.Béylece biyik veri icin sadece batch veri islemenin 6tesine gecip interaktif sorgular ve
uygulamalar gelistirmek ,Canli veri islemek mimkin hale gelir.

Gelistirmede ,basit bir sekilde ,kullanicinin begenilerine uygun filmlerin, kullanicinin yaptigi film tdrd
secimine gore listelenerek tavsiyede bulunulmasi en somut sonugtur.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-015

Ses Sinyallerinden Anlik Perde Tespiti

Naim Buru
nbur4u@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Ses sinyalleri analizi ile ilgili yapilan ¢alismalar bircok ayri arastirma konusunun ortaya ¢gikmasini saglamis
ayni zamanda cesitli uygulamalarin gelistiriimesine olanak saglamistir. Bu projenin amaci, ses sinyallerinin
en kolay elde edilebilecek 6zniteliklerinden biri olan ‘ses perdesi’nin [1] elde edildikten sonra tutarli bir veri
girisi olarak uygulamalarda kullanilabilmesini saglayacak fonksiyonlari iceren acik kaynak kodlu bir
kitiiphanenin olusturulmasidir. Daha 6nce yapilan ¢alismalar genellikle bu 6zniteligin elde edilmesi igin
kullanilan deglsik yontemlerden ibaret olup bu 6zniteligi yeni bir uygulama gelistirirken bir giris verisi olarak
kullanmaya olanak saglayacak bir ¢alismaya rastlanmamistir. Ayrica bu kitiiphane kullanilarak ses sinyalleri
ile kontrol edilecek 6rnek bir uygulama da gelistirilecektir. Bu 6érnek uygulamanin bir mikrofon girisi
vasitasiyla alinacak ses sinyalleri ile dogrudan kontrol edilecek bir oyun olmasi planlanmaktadir. Daha sonra
bu kituphane kullanilarak baska uygulamalar da gelistirilebilir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-016

Cevrimici Sinav Sistemi

Ali Erdézcan
erozcan27@gmail.com
Sabahattin Gilivencg
sebahattin_9191@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Giimiis

Ozet

Bitirme tezi olarak sectigimiz proje, 6grencilere ve 6gretmenlere keyifli sinavlar yapma imkani saglayacak.Bu
kapsamda yapacadimiz uygulamayi gelistirebilmemiz icin dncelikli olarak derleme ve ¢alisma ortamini
saglamaliyiz. Bu dogrultuda kullandigimiz isletim sistemine de uygun olacak sekilde gesitli toollarin
(PHP,MYSQL,SUBLIME TEXT) kurulumunu yapacagiz. Tezde yapacagimiz konu hakkinda(Cevrimici Sinav
Sistemi) daha ayrintili bilgi edinmek i¢in internet tizerinden konuyla ilgili arastirma yapacagiz. Konu
hakkinda ayrintili bilgi edindikten sonra tasarim ve kodlamaya gecilecek. En son olarak tasarladigimiz web
uygulamasini dogru ¢alismasini kontrol etmek icin test edecegiz.Proje sonunda ortaya ¢ikacak olan riin
genel hatlariyla séyle olacaktir.Ogretmen hesap olusturup sisteme kaydolacak ve sinavi olusturmaya
baslayacak.Sinav soru sayisi dinamik olacak ve istenildiginde arka fonda muzik ayarlamalari da
yapilabilecektir.Daha sonra sinav kaydedilecek ve random bir sifre olusturulacak.Kapali ortamda
katihmcilar(6grenciler) mobil cihazlarindan gerekli bilgilerle giris yapacak ve sinav kodunu girerek sinava
erismeleri saglanacaktir.Her sorudan sonra puan tablosu giincellenecek ve sinav bitiminde siralama ekrana
yansitilacak.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-017

Perdict: Kisisel ingilizce-Tiirkce Kelime Sézlugu

Volkan Sahin
volkansahin44@gmail.com

Danisman
Dog¢. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Proje ile kullanicilarin kisisel bir Tiirkge-ingilizce kelime s6zliigu olusturup; olusturduklari kelimelerden pratik
yaparak kelime haznesini gelistirmesi hedeflenmistir. Eklenen kelimeler, kelime turine(isim, fiil, sifat, zarf...)
gore gruplanarak daha kolay erisilip goruintilenebilmektedir. Kelimeler sozliige eklenirken tir(isim, fiil,
sifat...), zorluk derecesi(1 ile 5 arasi puan) ve 6nem derecesi(1l ile 10 arasi puan) gibi 6zellikleri de istenir. Bu
ozellikler pratik yaparken bazi kelimelerin dnceliklendirilerek daha sik sorulmasinda etkendir. Ayrica her bir
kelime i¢in en son pratik yapilan tarih Gizerinden gegen zaman ve her bir kelime i¢in yapilan dogru/yanlis
sayisi da pratik sirasinda kelimelerin 6nceliklendiriimesinde daha detayli etki saglamaktadir. Béylece pratik
sirasinda kullanicinin hata yaptigi ve tzerinden daha ¢ok zaman gegen kelimeler daha sik sorularak daha
etkin 6grenme saglanmaktadir. Pratik yaparken 'rastgele’ veya 'kelime tlrii'ne gére sec¢im yapilabilir. Bdylece
eksik hissedilen bir kelime tirtine agirlik verilebilir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-018

Countryball Mayhem

Beytullah Unal
beytullahunal@gmail.com
Ali Hiima Unal
0033484@gmail.com
Aras Oner
arasoner@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Hiiseyin Akcan

Ozet

Oyunun karakterlerini Countryball dedigimiz, tlkeleri temsil eden toplar olusturmaktadir. Bu karakterleri
kullanarak neseli grafikler Gizerinden, hizl, eglenceli, aksiyon dolu bir oynanis ile oyuncularin ginliik stresten
uzaklasabilecedi bir oyun tasarliyoruz. Hedefimiz projenin nihayetinde Steam platformu zerinden satisa
sunulmasidir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi OEE-019
Mevzubabhis

Koray Ali ince
korayince327@hotmail.com
Yasar Anil Sansak
anilsansak@gmail.com
Ozan Pinar
ozanpinar94@gmail.com
Berkay Kandemir
berkaykandemirr@gmail.com
Ege Kuzubasioglu
egek92@yandex.com

Danisman
Prof. Dr. Emrullah Turhan Tunali

Ozet

Mevzubahis, populer spor karsilasmalarinda veya diger popller etkinliklerde arkadaslarinizla bahis
oynamanizi saglayan bir sosyal bahis uygulamasidir. Bu uygulama sayesinde kullanicilar grup olusturup
arkadaslariyla mesajlasabilir , bahislere katilabilir , kimin ne kadar kazandigini gérebilir.
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izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Mihendisligi

Motivup

Hakan Oztiirk
hknozturk.94@gmail.com

Elif Aydinhoglu
elifaydinlioglu20@gmail.com
Ogulcan Ozdemir
ogulcan.ozdemir94@gmail.com
Buse Eryillmaz
buserylmz@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Ozet

Projemiz Android'de hazirlanmis bir quiz uygulamasidir.

Proje No
OEE-020
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-021

Pact of Envy

Ogiin Emre Giindogdu
oguneg@gmail.com
Kordeniz Tanil
kordeniz.tanil@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Ozet

Oyunumuz RPG unsurlari iceren bir aksiyon oyunudur. Oyunun temel mekanigi, oyuncunun icinde
bulundugu sipere yaklasan dusmanlari uzak tutmaktir. Oyun ilerledikce oyuncu oldurdugu dusmanlardan
kazandigi para ve tecrube puanlariyla daha da guclenir, buna karsilik dusmanlarin sayisi ve zorlugu da

artmaya baslar. Oyun bolum bolum ilerlerken, oyuncu hikayenin ilerleyisine sahit olarak kendisini karakterle

daha cok bagdastirabilir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi OEE-022

Proctor Assighing

Melisa Onder
melisa.ondr@gmail.com
Onur Yilmaz Erkalp
onurerkalp@hotmail.com
Oguzhan Demirer
o.demirer@outlook.com

Danisman
Prof. Dr. Yasar Gilineri Sahin

Ozet

Projeyi gelistirirken baz aldigimiz sorun, sinav programini hazirlayan birimin ¢ok yogun ve zorlu bir
calismaya girmesiydi. Her bir sinav icin ayri ayri stre, asistan, sinif tayin etmek, birimin islerini karmasik bir
hale getiriyordu. Bizler de bu projeyi gelistirip, hizli ve dogru bir sekilde programlari hazirlamayi hedefledik.
Projemiz hem teknik agidan tiim kullanicilari icin rahat kullanim saglayacak hem de bu sistem ile sinav
programi hazirlama ginler siirmeyecek ve calisanlar verimliligini kaybetmeyecektir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-023

Johnny The Cheater

Atakan Sengoz
atakan.gsa@gmail.com
Mert Turel
turelmert@gmail.com

Mert Ersoy
mert_ersoy94@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Hiiseyin Akcan

Ozet

Oyunumuz VR gozliguyle bizi sinif ortamina tasiyip, gercek kopya ¢cekme stresi ve eglencesini yasatiyor.
Oyunumuz, renkli ve ilging sinif ortamlari, kolay oynanabilirlik, gercek¢i puanlama mantigi, gerceklik hissi ve
ilgi cekici bir hikaye ile 6n plana ¢ikiyor. Ogretmenin yapay zekasl, oyuncuya maksimum gerginlik
kazandiracak sekilde tasarlanmistir. Sinavda kopya ¢ekmek en az gercek hayat kadar zor. Cuinki, oyuncu
kopya ¢ekmek icin siniftaki diger 6grencilerin kagitlarina belirli bir sire bakmak zorundadir. Zaman bittiginde,
oyuncunun topladi§i puan harf notuna dondstirtlir ve oyuncuya gosterilir. Ayni gercek hayattaki gibi oyuncu
kopya cekerken yakalanirsa basarisiz olur. Ayrica oyunda bazi 6zel yetenekler de vardir. Hikayeye gore,
karakterimiz Johnny ¢cokca kopya cekerek bu 6zel becerileri kazandi. Oyuncu, oyunu baslatmadan énce
oyun magazasindaki puanlarini kullanarak veya oyun sirasinda zaman zaman gortinen ve kaybolan iksir
siselerini toplayarak bu yetenekleri kazanabilir. Kazanilan puanlari kullanarak beceriler satin alabilir veya
saatini ve cep telefonunu kisisellestirebilirsiniz. Seviyeler ilerledikge, oyun daha zor hale gelir. Seviyeleri
daha zorlastiran faktorler, sinav zamaninin azalmasi, kagitlara bakarak hile stirecine girmek i¢in gereken
surenin arttirilmasi, 6gretmenlerin kontrol sirelerinin uzatiimasi ve oyun sirasinda rastgele gorinen beceri
iksirlerinin azalmasidir. Hikayemizde Johnny ¢ok Ustlin 6zellikli bir bilgisayar almak istemektedir. Ailesi ise
ona bir s6z verir. Eger okulda en basarili 6grenci olursa ona istedigi bilgisayari alacaklarini séylerler. Johnny
ise bunu kabul eder fakat ¢alisarak bunu yapmak istemez. Oyunumuz bdylelikle baslar.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi OEE-024

Question Barrier

Mert Akkanat
mertakkanatt@gmail.com
Can Ege
canegel312@gmail.com
Deniz Mert Kozak
denizmertkozak@gmail.com
Hayri Can Aral
hayriaral@gmail.com

Ozan Artagan
ozanartagan@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Coskun Atay

Ozet

Bilgisayar acilisinda isletim sisteminden sonra yiiklenen programimiz, daha dnce velinin ayarladigi miktarda
ve konulardaki profesyonel olarak alinmis sorulari ekrana getirir. Velinin istedigi miktarda soru ¢oziilmesi
durumunda yine velinin ayarladigi kadar kullanim saati kadar bilgisayar kullanimi baslanir. Coziilen bu
sorularin gunlik, haftalik ve aylik raporlari veli tarafindan ister programdan ister mail olarak raporlar halinde
gOzukehbilir, kisi bunlari ¢ikti alabilir. Acil durumlarda bilgisayar agilmasi i¢in tek kullanimlik kod veliye sms
veya mail adresi olarak gonderilir. Programimiz bilgisayardan SADECE veli tarafindan silinebilmektedir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-025

Teos Game Project

Emre Ozdemir
ozdemiremre@gmx.com
Yigit Can Diindar
yigitcandundar95@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Ozet

We started by researching about what we know about TEOS and what was the information that was
gathered throughout this excavation. We assembled a few core ideas and developed a demo that
demonstrated the shapeshifting abilities of Dionysus. Since then we've added tons of new features and
mechanics to the game.

At the end of the semester, we plan on having 4 finished levels that consist of 10-15 smaller sections, fully

original graphic design and fully original codebase.

This whole process took 9 months and we've been working every single week. Using Unity as our game
engine really sped up this process.

Releasing this game on mobile platforms will enable us to reach wider audiences and show them the rich
history of Teos.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-026

Where Is My Professor?

Riiya Saran
ruyasaran@gmail.com

Uygar Aydin
uygarang@gmail.com

Ozan Giiler
ozanguler94@gmail.com
Kemal Isik
isik.kemal@hotmail.com

Yara Hassan
yara.tarek.hassan@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Coskun Atay

Ozet

Projemiz kisaca (niversite ici bir randevu sistemidir. Ogretmenler sisteme girip haftalik ders programlarini,
anhk durumlarini,ofis saatlerini ayarlayabilecek ve 6grencilerin almis olduklar randevulari gérebileceklerdir.
Ogrenciler kendi ders programini sisteme girebilecek, 6gretmenlerinin isimlerini arama butonuna yazip
o6gretmenlerinin ders programlarini,anlik durumlarini ve ofis saatlerini gérebilecek,ofis saatleri icinde randevu
alabilecek ve almis oldugu randevularin detaylarina ulasabileceklerdir. Bu sayede dgrenci-6gretmen
arasinda saat anlasmazliklari ve mail trafigi olmadan, sistemli bir sekilde 6grenciler 6gretmenlerin ofis
saatlerinde randevu alarak goérisme yapabileceklerdir. Boylece hem 6gretmenler hem de 6grenciler
zamanlarini daha iyi bir sekilde yonetebileceklerdir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-027
Lummy

Berkan Cimen
berkancimen@hotmail.com
Duygu Sahin
duygushinn@gmail.com
Tulgar Ozdilek
t.ozdilek@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ufuk Celikkan

Ozet

Muzik dinlemek hayatimizin her asamasinda bir sekilde yaptigimiz bir eylemdir. Sosyal hayatta gittigimiz
yerlerin cogunda muzik ¢calmaktadir. Sevdigimiz herhangi bir miizigi duydugumuz zaman duyma eyleminden
dinleme eylemine geceriz. Gelistirdigimiz platform sayesinde her yerde sevdigimiz sarkilari dinleyebiliriz.
Lummy Platformu iki modilden olusmaktadir. Bunlar Lummy web Sitesi ve Lummy Mobil Uygulamasidir.
Lummy Web sitesi aracilifiyla mekan sahipleri web sitesi Gizerinden hazir sarki listelerinden birini secer ve
bu listeyi kullaniciya sunar. Lummy Mobil Uygulama Android tabanhdir. Uygulama sayesinde kullanicilar
kafenin sundugu sarki listesi icerisinden istedikleri sarkiyi secerek bulunduklari ortamda ¢almasini saglar.
Projemizin hedefi, genis bir kullanici kitlesine ulasilarak buyik bir sosyal platform olusturmak.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-028
StuEvent's

Giiliim Ozdarici
gulumozdarici.94@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Serap Sahin

Ozet

StuEvent's, Android telefonlar i¢in bir mobil uygulama olup, IYTE kampusu ve ¢evresinde olusturulan
etkinliklerin kullanicilar tarafindan takip edilmesini saglar.

StuEvent's etkinlikleri, etkinlik kaynaklarinin FaceBook sayfalarindan otomatik olarak alir. Bu nedenle

uygulamaya etkinlik kaynagi olarak eklenmek isteyen kullanicilar (cafe, restoran, tiyatro, 6grenci topluluklari
gibi) etkinlik kaynaklarinin FaceBook hesaplarini sisteme kaydederler. Bu etkinlik kaynaklari Bulut
altyapisinda, uzak bir veri tabaninda tutulur. Sadece etkinlikleri takip etmek isteyen kullanicilar i¢in herhangi
bir kayit zorunlulugu bulunmaz. Kullanicilar, kayit olmadan sadece istedikleri 6zelliklere sahip etkinlikleri
takip edebilirler. Katilmak istedikleri etkinliklere hatirlatici ekleyebilirler. Bu hatirlatici veriler kullanicinin mobil
cihazinda, yerel bir veri tabaninda kisisel kapsamda tutulur. Proje, kapsami diger mobil isletim sistemlerini
destekleyecek sekilde genisletilebilir ve bir ydnetici miidahalesi olmadan surdurulebilir sekilde dizayn
edilmistir. Mobil bir uygulama olusu ile kullanicilarina anlik olarak erisim imkanini en giincel verilerle
sunmaktadir. Bu uygulama ile IYTE 6grencileri, akademik galisanlari, hizmetlileri daha sosyal bir hayata
kavusacaklardir. Birbiri ile daha fazla iletisim halinde olan bir tniversite toplulugu olusturmasina katki
sa@layacaktir. Kampis cevresindeki etkinlik kaynaklari icin de ekonomik katki saglamasina vesile olacaktir.
Proje etki alani, Bulut altyapisi ve mobil entegrasyonu nedeniyle, Internet tstiinde IYTE kampusu disinda da
kullanim potansiyeli tasir. iYTE kampiisii ile baslanmasi bir prototip olusturma amacindadir.

78



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii

Proje No

Bilgisayar Miihendisligi OEE-029

becerik : Programming with Symbols

Tugba Capaci
tugbacapaci@std.iyte.edu.tr

Danisman
Dog¢. Dr. Yusuf Murat Erten

Ozet

Proje sonunda , becerikle beraber ¢ocuklara, legonun yap boz oyuncak robotlariyla oynarken ayni zamanda

programlama yapabilme yetenegi kazandiriimasiyla onlarin beyinsel gelisimine yardimci olabilmek

amaclaniyor. Bu projeyle beraber ¢ocuklarin hem el becerilerinin hem de beyinsel becerilerinin gelismesine

yardimci olmasi bekleniyor.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi OEE-030

Book Price Searcher

Yavuz Selim Demiryllmaz
ysdemiryilmaz@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Turgut Kalfaoglu

Ozet

Satin almak igin kitap tcretlerini, belirli ve giivenilir bazi sitelerde tek bir websitesinden arayarak ulasmayi ve
siralamay! yapan bir website. Kullanilan teknoloji sayesinde aramayi hem hizlandirip hem de kolaylastirarak
aranan kitaba en hizl yoldan ve en ucuz fiyata ulasarak istenilen kriterlere uygun bir liste olusturur. Kullanici
hesap sistemi sayesinde yapilan aramalari ya da istenilen bir kitabi kaydederek sonraki islemlerde aranilani
zaman kaybetmeden bulmanizi saglar. Website icerisinde bulunan filtreler sayesinde ise arama sonuglarinizi
tam da istediginiz gibi siralayarak istenilen sonuca daha kolay ulasmanizi saglar.

Bu ve bunun gibi faydalari sayesinde insanlarin bir kitabi daha ucuzunu almasi saglanarak ve aramay! hem
tek bir yerden yaptiginiz icin zamandan kazang saglanarak maddi, yapilan arama sonuglarini filtreleyerek ve
kaydederek kolay bir sekilde aranan sonucu bularak manevi yararlari vardir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi OEE-031
Kolay El Yazisi

Melih Eray Ertirk
contact@erayerturk.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem Siizek

Ozet

Projede oncelikle piyasa arastirmasi yapilarak, benzer uygulamalar ve bunlarin eksiklikleri tespit edildi.
Mevcut uygulamalarin temel problemleri belirlendi; 1) El yazisinin dogru cizilip ¢izilmedigini kontrol
etmemeleri veya kontrol etmek icin gelistirdikleri algoritmalarindaki hatalar. 2) Hedef yas grubu olan 6-7 yas
¢ocuklar igin dikkat dagitici ses/gorseller icermeleri, 3) Mifredattaki harf gruplamalarini (mesela e,l,a,n) géz
ardi etmeleri. Projemizde bu problemlerin giderilmesi hedeflendi. Bu dogrultuda ilk 6nce el yazisinin
dogrulugunu kontrol etmek i¢in mevcut 6zgln bir algoritma gelistirildi ve test edildi. Bir grafiker
danismanhginda ekranlar ve ekran akislar tasarlandi. Kullanilacak video (harfleri iceren kelimelerin oldugu)
ve ses (harflerin ve icinde bulundugu kelimelerin okunusu) dosyalari olusturuldu. Son olarak bu 6geler son
Aneroit uygulamasinda birlestirildi.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-032
EduMaster

ibrahim Ertok
ibrahim.ertok@stu.yasar.edu.tr
Murat Giiner
muratguner5@gmail.com
Senem Cagla Yildiz
senemcaglayildiz@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Korhan Karabulut

Ozet

Uygulama ilan mantigi ile calismaktadir. Kullanici ders anlatimi, ders notu ve kitap talep edebilirken bu
hususlarda paylasimda da bulunabilecektir. Ayni zamanda sistem lzerinde forum formatinda bir soru-cevap
bolimu de olacaktir.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-033

Into the Void - A Narrative Driven Space Exploration Game

Onur Zubari
onurzubari@hotmail.com
Mutlu Erdem
mutluerdem?7@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin Hisil

Ozet

Into the void will be a cross-platform java game application which is going to focus on narrative game
design. It is going to be a 2D space exploration and adventure game where you will create your character
before you start. There will be two aspects of the game. One is space view and the other is character view.
Space dimension of the game will be a top-down view and you will be controlling your spacecraft in a space
environment.

There will be a universe consists of star systems. Each star system is going to have one or more planets
with their moons if exists. Player will be able to land specified planets, moons or space stations. Once you
landed, the dimension is going to change to the character view. In character view, you will be able to see
your character from the side, pretty much like any side-scroller game.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi OEE-034

Mobil Asistan Uygulamasi

Volkan Girbuz
volkangurbuz16@gmail.com
Onur Hizlan
onur_hzln@hotmail.com
Taylan Mun
taylanmun@gmail.com

Ufuk Karaman
ufuk_krmn@hotmail.com
Cemil Can Sahin
cemilcansahin00@outlook.com

Danisman
Dog. Dr. Mehmet Siileyman Unliitiirk

Ozet

Projemiz, kullanicinin gereksinim duydugu bilgileri toplamaya yariyor. Uygulamanin ilk ekrani kii¢ik bir intro
ile kullaniciyla bulusuyor. Bu ekranda kullanici, uygulamayi nasil kullanabilecegini 6grenmek icin
uygulamanin yonergelerini biliyor olacaktir. Bdylece, kullanicilar, uygulamayi kullanmadan dnceki fikir sahibi
olur. Intro sonrasinda kullanici oturum acabilir veya sisteme kayit olabilir. Kayit esnasinda kullanici hakkinda
baz veriler(hobileri, ilgi alanlari vs) almak icin kaydolma kosulu vardir. Asistan kullanicinin bu verilene gére
bir profil olusturup kullanicinin ¢cergevesine gore uygulama esnasinda kullanici ile bazi bilgi alisverisinde
bulunacaktir. Bilgi alisverisi disinda gereksinim duydugu bilgilere de (hava durumu, yol durumu, acil
hatirlatmalar vs) asistan yardimiyla ulasabilecektir. Bunlarin disinda asistan siradan bir sohbet de yapabilir.
Tim bu mesaj trafigi bir mesaj Kutusu penceresinde gerceklesecektir. Meaj trafigi disinda ise kullaniciya
bildirim mesajlar olarak belirli sikliklarda genel kulttriinu gelistirecek bilgiler de paylasilacaktir.
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Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi OEE-035

Rol Yapma (RPG) Oyun Tasarimi

Sefa Hezer
sefahezer@gmail.com
Mehmet Aykut Tosun
maykuttsn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Oviing Oztiirk

Ozet

Proje kapsaminda Corona SDK kullanilarak, Japanese Role Playing Game tlriinde bir hayatta kalma oyunu
gelistirilmistir. Oyunun yazilim gelistirme dili Lua’dir. Oyun dinamikleri tasarlanirken, karakterlerin gelismeye
aclik olmasina ve oyun sirasinda yaptiklari segimlerin hikayenin akisina etki etmesini saglayacak
algoritmalarin ve yontemlerin kullaniimasina dikkat edilmistir. Karakterlerin envanter yonetimi
gerceklestiriimis, karakterlerin oyun icinde buldugu nesneleri bulmacalarda kullanmasi saglanmistir.
Nesneler oyuncunun hayatta kalmasini saglayacak temel araclardir.
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Saghk / Yasam | Spor (SYS)
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-001

Mobile Health Monitoring System for Family Medicine Patients

Ekin Tan
ekin.tan@ceng.deu.edu.tr
Fatma Ozdemir
fatma.ozdemir@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet

Akilli telefonlar teknolojinin gelismesi ile birlikte her giin hayatimizda daha ¢ok yer bulmaktadir. Artik mobil
uygulamalar ile saniyeler icerisinde bilgilere kolayca erisebiliyor ya da saklayabiliyoruz. Bunun tip alanindaki
uygulamalarini da sikga goérebilmekteyiz. Ornegin bu uygulamalarla insanlar egzersiz, beslenme gibi giinliik
faaliyetlerini saklayabilir ve analiz edebilirler. Bilgilere erisim siiremiz bu kadar kisalmisken hastalarin
tedavisi icin doktoru ile iletisimi ise olduk¢a zordur. Bu sorunu minimuma indirmek icin doktoru ile iletisime
gecebilecedi bir uygulama yaptik.

Gecmis uygulamalardan farkli olarak bizim gelistirdi§imiz uygulamanin baslica 6zellikleri sunlardir: Hasta
kendi tansiyon, kan sekeri, yuriime egzersizi verilerini kaydedip bunlari yonetebilmektedir. Doktoru ile gergek
zamanli iletisim kurup, bilgi alip, tedavisi hakkinda anlik yénlendirmeler yapabilmektedir. Uygulama, bir
baska 6zelligi olan bildirim 6zelligi sayesinde doktorunun olusturdugu plani hastaya bildirim yolu ile
gondermekte ve bu plani hastaya belli araliklarla hatirlatarak hastanin plani uygulamasina yardimci
olmaktadir. Ayrica, uygulamada hastalara en az bir kez doldurmasi icin zorunluluk olarak getirilen anket,
hastaliklarin belirtilerinin tespit edilmesinde 6nemli bir kaynak olacaktir. Bu ankette hastanin ginliuk
aliskanliklariyla ilgili sorular yer almaktadir.

Proje sonunda ortaya ¢ikmis olan android uygulama, kullanicilara daha saghkli bir yasam stirmelerini
aliskanlik haline getirmeyi amaclamaktadir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SYS-002

Pet Health Tracker

ipek Turg
ipek.turc@ceng.deu.edu.tr
Tugce Kolcu
tugce.kolcu@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet

Evcil Hayvan Sagligi Takip Sistemi (Pet Health Tracker), evcil hayvanlar icin yapilan tedavileri ve
sonugclarini, yapilan asilari ve periyotlarina kolay bir sekilde ulasmanizi saglar. Hayvan sahipleri acil
durumlarda, bulundugu il igcerisindeki 24 saat acik klinikleri goérebilir. Hayvanin hasta oldugu durumda,
semptomlari girerek hastalik hakkinda sistemden bilgi alabilir. Veterinerler icin de iyi bir kayit yénetim sistemi
olmasina ek olarak bu uygulama veterinerler ve hayvan sahipleri arasinda iletisimi giclendirmektedir.
Hayvan sahipleri hizmet aldiklari klinikten randevu alabilir, veterinerler tarafindan gonderilen tavsiyelerden
de faydalanabilecekler. Bu uygulamayi gelistirirken sokak hayvanlarini da unutmadik. Onlarin da yasam
standardini elimizden geldigince arttirmaya calistik. Bu uygulama sayesinde hayvan severler belediyelerin
sunmus oldudu beslenme ve barinma odaklarini kolayca bulabilecekler.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-003

Hareket Engeli Olan Bireyler icin Ozellestirilmis Ekran Klavyesi

Filiz Liillecioglu
filiz.lullecioglu@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Ozlem Oztiirk

Ozet

Gunumuzde neredeyse her birey bilgisayar ve interneti kullanma ihtiyaci duymaktadir. Bazi insanlar
bilgisayar ve internetin imkanlarindan cesitli nedenlerden dolayi faydalanamamaktadir. Bu nedenlerden
bazilari, kiside hareket engeli olusturarak sinirli hareketlere izin veren hastaliklardir. Proje; ellerini ve
ayaklarini kontrol edemeyen(normal klavye ve fareyi kullanamayan) bireyler icin gelistirilmistir. Hareket
engeli olan bireylerin joystick yardimi ile bilgisayari kullanabilmesi ve hizli yazi yazabilmesi
amagclanmaktadir. Ozellestirilmis ekran klavyesi; harfler, rakamlar, isaretler, 6zel tuslar ve fonksiyonlar,
program secenekleri, kelime ve ciimle tahmini icermektedir. Kullanici joystick yardimi ile bu iceriklere
eriserek bilgisayar ve internetin imkanlarindan faydalanabilmektedir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-004
Saglik Takibi

Evren Bayrak
evren.bayrak@ceng.deu.edu.tr
Burak Kése
burak.kose@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Semih Utku

Ozet
Akilli telefonlarin hayatimizda 6nemli bir yere sahip olmasi, kullanim sahasini da her gecen giin

genisletmekte. Surekli gelisen teknoloji ile glinlik hayatimiz ve kisisel davraniglarimiz birer veri olarak akill

cihazlarimiza tasindi. Saglik ve ginlik hayatin kontrolii de en énemli ihtiyaglardan biridir. Bu sebeplerden
dolayi bu projede bu durum ele alinmistir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SYS-005

Akilli Ev Sistemi

Adem Giltekin
ademgltekin@hotmail.com
ibrahim Akbulut
ibrahim.akbulut@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hafize Sen Cakir

Ozet

Akilli ev sistemi , mobil (android) cihazlarla bluetooth Gizerinden kontrol edilebilen ev sistemi olarak
olusturulacaktir. Mobil cihaz Gzerinden , maket ev Uzerine yerlestirilen ¢cok gesitli motor ve sensorler kontrol
edilebilecek. Bu motor ve sensérler , temelde kapi agma , ev odalarinin aydinlatmasi , yangin denetleyici
sensor ve alarm sistemi olacaktir. Ev icerisinde veya yakinlarinda kontrol saglanarak sosyal yasamda
kolayliklar saglayacaktir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-006

Inventory Forecasting on Pharmacy Data Using Neural Network and Time Series
Analysis

ilknur Kurban
ilknurkurban@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Semih Utku

Ozet

Hizla globallesen ve dijitallesen diinyada her kurumun elinde cesitli veriler birikmektedir. Bu verilerin fazla
olmasiyla ortaya veri yiginlari ¢cikmistir. Anlamsiz veri yiginlarindan bir anlam ¢ikarmaya baslanmasi ile veri
madenciliginin temelleri atilmistir. Veri madenciligi, verilerden ¢ok net olmayan ancak kullanisli olabilecek
bilgiye ulasiimasi durumudur. iceriginde kiimeleme, veri 6zetleme, gelecekle ilgili tahminde bulunma ve
veriler arasinda oruntl olusturma gibi teknik yaklasimlar bulunmaktadir. Bu yaklasimlar bir problemin
¢6zumd icin kullanilabilecek kiimeleme, siniflandirma, tahminde bulunma gibi cok sayida algoritma ve
yontem barindiriyor. Son zamanlarda daha ¢ok tercih edilmeye baslanan Yapay sinir aglari ve zaman serileri
analizi de veri madenciligi icin kullanilabilecek yontemlerden biridir. Dogrusal olmayan ya da karmasik
problemlerin ¢bziiminde diger yontemler yetersiz kaldigindan dolayi yapay sinir aglari tercih edilmeye
baslanirken, satis tahminleri konusunda zaman serilerinin basarili sonuglar verebildigi gortimistir. Bu
calismamizda yapay sinir aglari ve zaman serilerinin ilag endistrisinde kullanimi Gizerinde calisiimistir.
Eczaneden alinan verilerle, ilaglarin stok tahminin yapilmasi, regresyon analizleri, yapay sinir aglari ve
zaman serileri ile dogru tahmin yapilmasi hedeflenmistir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SYS-007

Yorgunluk Tespit sistemi

Selim Agovic
selimagovic@gmail.com
Rabia Kok
kok.rabia94@gmail.com
Eroll Ramaxhik
erolramacik@gmail.com
Onur Pala
palaonur35@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Sistemimiz (Yorgunluk Tespit Sistemi), kullanicinin veya sirtciinin yiz ifadesinin haritasini ¢ikarmak,
ayriyeten g6z hareketlerinin takibini saglayarak yorgunluk seviyesini tespit etmek ve bununla birlikte
kullanicinin sesli veya fiziksel uyari yaparak haberdar edilmesini ve durumun kontrol altina alinmasini
amaclamaktadir.

Sistemimizin ana bilesenini aracin 6n paneline sabit bir sekilde yerlestiriimis olan ve kullanicinin stris

esnasindaki hareketlerini her agidan takip edebilen bir HD Kamera olusturmaktadir. Sistemimize (Gémalu
Sisteme) bagli Kamera ile alinan goruntl haritasi ve goz hareketleri yazilacak olan kod ve algoritmalar
sayesinde karsilastirilip olagantstu bir durumda sistemimizin kullaniciya (Sesli veya Fiziksel) uyari
yapmasini saglamaktadir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-008

Ontoloji Tabanlh Mobil Uygulama

Alperen Salar
alperensalar@hotmail.com
Hasan Can Dogan
hasancandogan9435@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet
Projemizin amaci kullanicilara yiyecek malzemelerini se¢melerini saglayacak bir arayiiz sunarak bu secilen
malzemelerden yapilabilecek yemek tariflerini kullaniciya géstermek.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SYS-009

Standart Bir Mobil Saglik Uygulamasi icin Eklenti Mimarisi Gelistirimi

Duygu Korkmaz
duygukorkmaz0l@gmail.com
Biisra Ucak
busraucak01@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Murat Osman Unalir

Ozet

Diyabet kan sekerinin takip edilmesini, dizenli ila¢ kullanimini ve doktorla iletisim halinde olmayi gerektiren
bir hastaliktir. Eklentimiz bu hastaligin takibinde ve kontroliinde hastalara yardimci olmak igin tasarlanmistir.
Tezin esas amaci, hastanin kan sekeri seviyesini takip edebilmesini saglamak, ila¢ hatirlatmalari yapmak ve
hastaligin kontrolini kolaylastirmaktir. Mobil saghk uygulamalari arasinda kullanim orani ve kolayligi ile 6ne
¢ikan SHealth eklenti yapilacak uygulama olarak secilmistir. Kullanicinin kan sekeri diizeyi, kullandigdi ilaglar
ve bu ilaglar alma sikhgi veritabaninda tutulur. Bu bilgiler veritabanindan cekilerek kullaniciya sunulur,
gerektiginde giincellenebilir. ilaglarin alinma zamani geldiginde kulaniciya hatirlatma génderilir, ilacin alinip
alinmadigi bilgisi kullanici tarafindan girilir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SYS-010

IoT Teknolojisiyle Hasta Nabiz Takip Sistemi

Tolgahan Akgiin
akguntolgahan@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Levent Toker

Ozet

Projede saglik alaninda bir 10T cihazi gelistirilmistir. Gelistirilen cihaz ve uygulama sayesinde hastalarin
nabiz sayisi sistem tarafindan kontrol edilmektedir. Herhangi bir anormallik olmasi durumunda yakinlarina
ve doktorlarina mobil cihazlar aracilhigiyla bildirim gitmektedir. Bildirimler istenen kisiye mobil cihazina
kuracagi uygulama sayesinde aktariimaktadir. Degerler doktor tarafindan belirlenmektedir. Bu sayede bir
cihaz ilk kullaniminda 6rnegin bir yasli icin tasarlanmisken bir sonraki kullanimda bir bebek icin rahatlikla
kullanilabilir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-011
Aerobicity

Beril Toy

berilltoy@gmail.com
Sule Sartekin
sule.sartekin@gmail.com
Cansu Ce
cecansu94@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Projemiz, spora tesvik amaciyla olusturulmus; fitness, saglik ve beslenme tzerine tasarlanmis bir mobil
uygulamadir. Uygulamamizin kullanicilari saat gdzetmeksizin spor yapma firsati bulabilecekler. Mesai
saatleri uygun olmayanlarin ya da ¢ocuklu kadinlarin spora vakit ayirmalari her zaman kolay olmayabilir.
Fiziksel 6zelliklerinden ¢ekinen veya evine yakin spor salonu bulunmayan bir birey, evde spor yapmak
isteyebilir. Uygulamamiz sayesinde bu gibi engelleri olan bireyler, istedikleri yerde ve zamanda spor yapma
imkanina sahip olacaklar.

Uygulamamiza Uye olan kullanicilar birbiriyle sohbet edebilir; diyetisyen gorusu alabilir; diyet yemek
tariflerine ulasabilir; ayrica spor malzemeleri satin alabilir. Kullanicilarin mobil olarak kolayca erisebilecegi bir
platform amagcladigimiz igin hem iOS hem de Andorid isletim sistemlerinde kullanilabilen Hybrid mobil
uygulama yoéntemini kullanmaya karar verdik.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SYS-012

Engellileri Topluma Kazandirmayi1 Amaclayan Sosyal Ag

Ozge Demirel
ozgedemirel95@gmail.com
Servan Ridvan Ozkalender
servan.ridvan@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Gunimiz toplumunda engelli bireylerin topluma kazandirilmasinda teknolojinin faydalarindan yararlanmak
gerekmektedir. Projede engelli bireylerin, bulundugu konuma yakin diger bireyleri bulmasini saglayan bir
Android uygulamasi gelistirmek amaclamistir. Boylelikle engelli birey daha hizli sosyallesme imkani bulacak
ve yardima ihtiya¢c duydugu zaman bu uygulama sayesinde hemen yardim cagrisi génderebilecektir. Tez
projemiz, sadece engelli bireylere hitap etmeyecektir. Herhangi bir engeli olmayan bireyler de engelli
bireylerle iletisime gecmek istediklerinde kendi konumlarina yakin engelli bireyleri bulabileceklerdir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Boliim, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-013

Seyahat Asilari Bilgi ve Takip Platformu

Burak Korcuklu
burakkorcuklu@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

insanlarin, seyahat éncesi, gidecekleri tilkelerdeki bulasici hastaliklar ve yaptirmalari gereken asilar
hakkinda bilgi edinebilecekleri ve ge¢mis seyahatlerinin ve yaptirmis olduklari asilarin kayitlarini
tutabilecekleri bir web sitesi.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SYS-014

Android Diet Uygulamasi

Can Karaman
ycankaraman@gmail.com
Buse Uygun
busenuruygun95@gmail.com
Egemen Koklii
egemenkoklu@outlook.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan Bulut

Ozet
Uygulamamiz Android icin gelistirilmistir. Kullanicr:
Ginlik harcayacagi kalori limitini hesaplayabilir.

Bu limite uygun yemek yemek i¢in giin iginde yiyecegi yemekleri o giin yenilen yemek listesine ekleyebilir ve
kalori harcamalarini tutabilir.

Alerji, hastalik, uyguladigdi cesitli diyetleri girebilir. Bu girilen kisisel verilere gére yemek secim sirasinda
kendine uymayan yemekler icin uyari alr.

Kendisine uymayan yemek yerine ya da gunlik ihtiyacina gére yemek onerisi alabilir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-015

Saglikli Yasam ve Yemek Oneri Platformu

Giilgcin Uygun
gulcinuygunn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Gindmizde sagliksiz yasam ve diizensiz beslenme kosullari yiiziiden ;saglik problemlerinde ve obezite
hastalijinda artislar meydana gelmektedir. Saglikli Yasam ve Yemek Oneri Platformu kullanicilarinin saglikli
beslenme aliskanlii kazanma sirecinde ; kullaniciya yardim edip yol gésterecek bilgi ve hizmetler
sunacaktir.Bu kapsamda Saglikli Yasam ve Yemek Oneri Platformunda saglkli beslenme ve diyet ile ilgili
temel dinamikler hakkinda bilgilendirmeler olacaktir. Kullanicinin bazal metabolizma hizini, beden kitle
indeksini, bel ¢evresini, fiziksel aktivite ve harCanan enerijisini, yag yakma nabzini ve giinlik enerji ihtiyacini
hesaplayip kaydeden cesitli alanlar olusturulacaktir. Platforn ayni zamanda bir yemek 6neri platformudur.
Kullaniciya temel besin gruplari site Gizerinden sunulacaktir. Uye temel besin gruplari icerisinden tekil bir
besin sectigi vakit platform, icerisinde bu besini bulunduran bir yemek tarifini kullaniciya rastegele olarak
Onerecektir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SYS-016

Hemofilikler icin Sosyal A§ Destekli Mobil Takip Sistemi

Fehmi Eralp Uckun
eralpuckun@gmail.com
Deniz Kutluer
deniz@fzm.com.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Giimiis

Ozet

Hemofili hastaligi, hastayla icice yasayan kronik bir hastaliktir. Meydana gelebilecek kanamalarin
zamaninda tedavi edilmesi ve/veya tekrar eden kanamalarin neden olabilecegi kalici eklem problemlerine
yoOnelik uygun tedavilerin planlanmasi hemofili hastalarinin yasam kalitesi ac¢isindan biyiik 6nem
tasimaktadir. Ayrica kanama tedavisinde kullanilan ilaglarin ithal ve oldukg¢a pahali ilaclar olmasi nedeniyle,
sosyal guvenlik kurumu tarafindan izlenmesi de énemlidir. Bu nedenle hemofili hastalarinin hastane disinda
olusan kanamalarin ve bu kanamalara uygulanan ya da uygulanacak tedavilerin takibini saglamak,
inflzyonlari kayit altina alip raporlamak, infiizyon ilag zamanlarini hatirlamak kritik 6nem tasiyan
maddelerdir.

Boyle bir sosyal ag destekli mobil takip sistemi ile de bu kritik maddelerin gergeklestirimi saglanacak,
doktorlar ve hastalarin etkin bir sekilde iletisime gecme imkani olusturulacaktir.

Sistemde Bir Web Sitesi, bir IOS uygulamasi etkilesim halinde galisacak, ortak veritabani sayesinde

entegrasyon saglanacaktir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SYS-017
takip@$S

Cemre Mutlu
cemreemutlu@gmail.com
Tugce Yilmaz
tugceyilmaz.15@gmail.com
Yunhus Emre Cicen
yecicen@gmail.com

Mert Kapar
mertkapar35@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. ilker Korkmaz

Ozet

Projemizde, kagirilan kisinin, bulunana kadar mobil ve kablosuz iletisim teknolojilerinden faydalanarak
takibinin mimkin kilinmasi hedeflenmektedir. Mobil iletisim aglarini ve baz istasyonlari araciligiyla kiresel
hicresel aglarin ¢cekim alaninda oldugu yerlerde GSM (“Global System for Mobile Communications”) iletisim
altyapisi ve yeni nesil distk gu¢ tiketimli Bluetooth teknolojilerinin kullaniimasi planlaniimaktadir. Ayrica
mobil ve web uygularimizla, cocugumuzun konum blgisini etraftaki gonallu kullanicilarimizdan almayi
amacliyoruz. Aksi durumda ise lizerinde calismalar yapacadimiz konum tahmin algoritmalari, suclu
psikolojisi ve teknik verilerin degerlendiriimesi ile de olasi gidilebilecek yollar belirlenmeye calisilacaktir. Tim
bu sistemi, master-slave ag topolojisine yapisina uygun sekillendirip, konum bilgisinin gizliligi ve givenligi
Uzerine de ¢alismaktayz.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisil, Bilgisayar Mihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi

Prothesis Hand

Aring Lebeoglu
arinclebeoglu@gmail.com
Berkan Giintan
berkanguntan@hotmail.com
Onur Cevdet Giingdren
onurcevdetgungoren@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Yuriy Mishchenko

Ozet

Kas gucuyle ¢alisan kol protezi.

#gbyf2017

Proje No
SYS-018
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SYS-019

Extreme Weather

Mehmet Anil Ozinan
anil.ozinan@gmail.com
Alican Baydir
alicanbaydr@gmail.com
Hamza Tekin
hmztkin@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Faezeh Yeganli

Ozet

Bu uygulamada 3 farkli hava tahmini sitesinin verileri alinip kullaniciya tek bir ekranda sunulur. Bunun
amacl; sporcularla yaptigimiz gérismelerde, spor yapmadan dnce 3 veya 4 farkli hava tahmini sitelerinden
hava durumunu kontrol etmeleridir. Bu sayede sporcular, spor yapacaklari yerlerdeki hava durumu spora
elverisli olup olmadi§ini %50 daha kisa zamanda karar verebiliyorlar. Ayrica , sporcular kendi profillerini
yaratabiliyorlar, Buna ek olarak , etkinlik olusturup , arkadaslarini davet edebiliyorlar ve herhangi bir etkinlige
katilabilip, distincelerini yorum olarak paylasabiliyorlar.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi SYS-020

Hospital Appointment & Information System

Efe Daghan
efedaghan@superonline.com
Ahmet Said Ozyalvach
ahmsaidozy@gmail.com

Mert Hakan Ozoksiiz
merthakanozoksuz@hotmail.com
Caglar Bilgin
caglarbilgin@hotmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Faezeh Yeganli

Ozet

Projemiz MSSQL Database lzerinden hasta, doktor, regete ve labaratuvar sonuglari tutularak yapacagimiz
internet sitesi (izerine aktarilir. internet sitesi tizerinden hasta veya hasta yakinlari online olarak randevu
alabilir, randevu giiniini saatini ve tarihini secebilir. Hastalar sisteme TC Kimlik Numaralari ile kayit
olabilirler. Doktorlarin kayitlarini sadece sistemin yoneticileri olusturabilir. Hasta, muayene olduktan sonra
recete bilgilerini ve labaratuvar bilgilerini yine TC Kimlik Numaralari ve sifreleri ile girerek gorebilirler.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi SYS-021

Fizyoterapi Portali

Cagn Yorikoglu
cagriyorukoglu@outlook.com
Ozge Mutlu
ozgemutlu0l@gmail.com
Gokce Magden
gokcemgdn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ufuk Celikkan

Ozet

Masadstl uygulamasinda amaclanan hedefler; fizyoterapi dal merkezlerinin hasta islemlerini daha iyi bir
sekilde takip etmelerini saglamak ve mobil uygulamanin fizyoterapistler ve hastalar tarafindan kullanabilmesi
icin gerekli olan kullanici adi ve sifre gibi verileri saglayarak yéneticinin mobil uygulamada kullanilacak olan
videolari dizenleyebilmektir. Mobil uygulamanin hedefi, hastalarin fizyoterapistlerine video ya da metin
mesajl atarak ve uygulamada yer alan érnek videolar izleyerek yapilan tedavinin etkinligini arttirmaktir.
Fizyoterapi 6grencileri ya da bu alanla ilgili bilgi almak isteyen herkesin soru sorup cevap alabilecegi bir site
olusturmak projemizin son hedefidir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Miuhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi SYS-022

Saglik Yanimda

Oguz Dumanoglu
oguz.dumanoglu@gmail.com
Buse Ozer
ozerbuse94@gmail.com
Onur Elgiin
onurelguntc@hotmail.com
Mert Solak
solak.mert@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Yuriy Mishchenko

Ozet

Saglik Yanimda ile, insanlarin saglklariyla ilgili danismak istedikleri bir sorulari oldugunda, fiziksel bir
seyahat gerekmeksizin, internet sayesinde istedikleri yerden doktorlarla video gériismeleri yapmasini
saglayan bir platformdur. Kullanici kayit olduktan sonra platforma giris yapar. Doktorunu seger ve goriisme
saatini belirler. Sikayetlerini gbriisme oncesi belirtir. Zamani geldiginde ise, goérismesini yapar. Boylelikle
projenin kapsami maddesindeki hedef kitlenin problemini tek bir Grinle ¢cézmektedir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SYS-023

Nutrigenom Web Portali

Tutku Soéker
tutkuu.soker@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Serap Sahin

Ozet

Beslenme ve gen etkilesimleriyle ortaya ¢ikan gida kaynakli hastaliklarin ve fenotiplerin, genetik sebeplerinin
anlasiimasi insan saglik arastirmalarinda artan bir 6neme sahiptir. Nutrigenomik olarak adlandirilan bu
arastirmalar, yogun veriler iceren farkli insan genom veri tabanlarina etkin bir sekilde ulasiimasini,
sorgulanmasinti, istenilen verilerin elde edilip daha sonraki analizler icin formatlanmasini ve bu ¢ok boyutlu
verilerin insanlarin anlayabilecegi bir sekilde sunulmasini iceren karmasik bir yapi sergiler.

Bu proje hem Nutrigenomik ¢alismalara yardimci olmasi ile hem de Nutrigenomik ¢alismalarin sonuclarini

halkin anlayabilecegi sekilde kullaniciya sunmasi ile gergcek hayatta kullanilabilecek ve disiplinlerarasi
gereksinimleri karsilayabilecek bir proje olup; 2 amag icermektedir:

(1) Beslenme kaynakl hastaliklarin ve fenotiplerin genetik sebeplerini giincel verilerle yeni kurulacak ve
kendini giincelleyebilecek IYTE NutriGenom portalinda sunmak.

(2) Gen dizeyinde detayl arastirma yapacak bilim insanlari igin; Tirk ve diger Diinya topluluklari arasindaki
genetik farkliliklar portalda gosterebilmek.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SYS-024

Tiiketicilerin Uriin Bilesenleri Hakkinda Bilgilendirilmesi

Tugba Catal
tubacatal90@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Nesli Erdogmus

Ozet
Kullanici tarafindan ¢eklien paketlenmis Griin fotograflarinin, gériinti siniflandirma yontemleri kullanarak
taninmasi ve Urtin hakkindaki bilesen bilgilerinin kullaniciya iletilmesi hedeflenmistir. Kullanicilar, Griin

bilesenlerine ve bilesenler hakkindaki bilgilere kolayca ulasabilecek, kendi olusturduklari sakincal bilesenler

listelerinde bulunan iceriklerle karsilasiimasi durumunda uyari alacaktir.
Ayrica birden fazla triintn, icerik tespiti yapilarak Grtnler arasinda karsilastirma yapilabilmesine olanak

saglanacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitiist, Bilgisayar Mithendisligi Bolimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-025

Saglikh Ev yemekleri & Givenilir Dadi

Elif Ozer
elifozer@outlook.com
Songiil Daghan
sonazragul.92@gmail.com
Fatma Yilmaz
fatmaylmz4756 @gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet

Web-sitemizin yemek kisminda ev hanimlarinin aile ekonomisine de katkida bulunacagi porsiyonluk yemek
satma hizmetini gerceklestiriyoruz. Kullanicilarin iletisim saglayacagi kisisel bilgilerini gdsteren profilleri ve
yemeklerinin resimleri ile iceriklerini gosteren bilgiler sayesinde ne yediklerinden haberleri olacak.
Yemeklerin Ucretleri web-sitemiz Gzerinden alinarak yemegi yapan kisi tarafindan ilgili kisilerin adreslerine
teslim edilecek veya siparis veren tiiketici kendi imkanlari ile siparisini temin edebilecektir.

Sitemizin dadi olma ve arama kisminda ise kullanicilarimiz deneyimlerinden ve kendileri ile ilgili kisisel
bilgilerinden bahsedeceklerdir. Boylelikle dadi hizmeti arayan kullanicilarimiz i¢in uygun dadiya erismelerini

saglayan bir ara¢ da proje kapsaminda saglanmis olacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SYS-026

Smart Emergency Room

Cenk Toremis
cenk@interpacs.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Enis Karaarslan

Ozet

Onerilen sistem, 6zellikle acil servislerde hayati 6nem taslyan hasta kabul ve tedavi siireglerinde zaman
kazanmay! ve streci iyilestirmeyi hedeflemektedir. Acil servislerde barkodlu bileklik, yazilimlar ve mobil
teknolojiler kullanilarak hastaya dair bilgilerin strekli goz éniinde tutulmasi, hasta kayit islemlerinin
hizlandiriimasi hedeflenmektedir. Bunun yani sra, sistemin doktorlara uyari ve giincellemeler gondermesiyle
hastanin tani ve tedavi surecinin hizlandirilmasi saglanacaktir. Doktorlar bu sistem ile tetkik sonuglarina
daha hizli erisebilecek ve tedaviye daha erken bagslayabilecektir. Acil servis personellerinin is streclerini
kisaltmak, kolaylastirmak ve insan kaynakli hatalari en aza indirmek hedeflenmektedir.

Sistem hastane bilisimleri konusunda uzman bir firma ile hastanelere yapilan ziyaretlerdeki gézlemler ve

toplanan bilgiler 1siginda tasarlanmistir. Gelistiriimekte olan sistem, bazi hastaneler ile yapilan sirekli
calismalar ve denemeler ile gelistiriimeye devam edilmektedir.

Sistemin calismasi su sekilde dzetlenebilir; Hasta acil servise basvurdugunda kendisine, Gizerinde hasta
bilgilerinin barkod ile tanimlandigi bir bileklik verilir. Bu barkod oKutularak mobil cihaz tstiinden hasta acil
servisteki yatagi ile eslestirilir. Bu stirecten sonra ise hastaya dair istemler (Radyoloji, laBoratuvar,
konsultasyon vb.) mobil cihazlar tstiinden girilip sonuclari sistemdeki cihazlar tstiinden gortintulenebilir.
Bunun yani sira, duvarlara yerlestirilecek ekranlar sayesinde hastaya iliskin anlik bilgiler surekli
glncellenerek kolay, gtvenilir ve hizli bir sekilde goriintilenebilecektir. Hastanin sonuglari hazir oldugunda
doktorlarin mobil cihazlarina uyari génderilecek, bdylece doktorlarin sistemi sirekli kontrol etme mecburiyeti
ortadan kalkacaktir. Acil ve karantinalik durumlarda ise ekran ve mobil cihazlara ayri uyarilar génderilerek en
hizl sekilde acil personelinin bu durumdan haberdar olmalari otomatik olarak saglanacaktir.
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Proje Turkiye'deki hasta ve yakinlari icin hastaliklariyla ilgili bilgi alisverisinde bulunmak ve iletisime
gecmeleri icin gelistirilen mobil bir uygulamadir. Hastalar igin bir sosyal medya ortami olarak da
adlandirilabilir.

Hastalar uygulama icinde kendi anonim profillerini olusturarak hastaliklar hakkinda bilgi alabilecek ve benzer
kullanicilarla takip 6zelligi ile irtibat halinde olabilecekler. Belirli bir hastalikla alakah tiim kullanicilarin
gorebilecegi konular agabilecekler. Bu konular sayesinde cevaplarini merak ettikleri hastalik siregleri, ilag
tedavileri ve benzeri sorulari sorabilecekler, ayni durumdaki diger hastalarla bilgi alisverisinde bulabilecekler.
Ayrica projedeki konum bulma 6zelligi ile bilmedikleri bir sehir ve ya ilcede konumlarini bulabilecekler ve
harita 6zelliginde mevcut 6zellik ile Turkiye'deki saglik kuruluslarini gérebilecek ve yakinindaki saglik
kuruluslarinin adreslerine erisme imkanlarina sahip olacaklar.
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Bu proje ile kus saticilar kuslarinin bilgilerini kayit edebilecek, giincelleyebilecek, diger kuslari gérebilecek
ve boylelikle damizlik ve satilik kuglari da belirleyebilecek; kus sahibi olmak isteyenler ise uygulamada yer
alan satilik kuslari goriintuleyebilecek, satici bilgisine ulasabilecek.

114



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Miuhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SYS-029
Help Alzhy

Buse idil Baykent
idil.baykent@hotmail.com

Danisman
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Bu proje icerisine yerlestiriimis GPS ve GSM mekanizmalari ile hastanin yerini bulup yakinina haber vermek
amaci ile tasarlanmistir. Alzheimer Derneginden edinilen bilgiler dahilinde hastalarin disariya ¢ikarken
mutlaka yaninda bulundurduklari tek esyanin ayakkabilari oldugu 6grenildi. Bu bilgi dogrultusunda da
cihazin endustriyel alanda gelistiriimesi stirecinde hem hastanin hastaliginin suistimal edilmemesi hem de
hastaya kolaylik saglamasi acisindan ayakkabi topuguna gémulu bir sistem olmasi uygun gorilmustar.
Calisma prensibi ise hastanin gittigi yeri sensér yardimi ile algilayip belirli periyotlarda hasta yakininin
telefonuna koordinatlar seklinde génderilmesidir. E§er hasta yakini iterse bir web uygulamasi yardimi ile
haritadan gozlemleyebilir.
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EEG cihazli, Sanal Ger¢eklik Gézligu,Mobil Oyun ve Raspberry Pi‘dan olusan sistem,senkronize bir sekilde
calismaktadir.EEG cihazi ve Sanal Gerceklik GozIugi cocuga takildiktan sonra , Raspberry Pi ile EEG
verileri ve Oyun icindeki aktiviteler takip edilmektedir.Oyun icerisinde bir tren ile seyehat eden
cocuk,cevredeki nesneleri incelerken , o anda ki alfa-beta dalgalarinin takibi ile nelere dikkat etti§i kayit
altina alinir.Maksimum dikkat stiresi de bu sekilde ortaya cikartilir.Bu testler diizenli araliklarla yapilarak
¢ocukta ki dikkat suresi artisi veya azaligi dizenli olarak takip edilebilir.Bu sistem ile,Otizmli cocugun ilgi
alanlari ve ilgi duydudu nesneler ortaya ¢ikartilabilir.Bu sayede ¢cocuga 6zel egitim icerigi
olusturulabilir.Cocugun dikkatini verdigi nesnelerin kullanildigi bir egitim ortaminda,6grenme siresi kisalir ve
egitim verimli hale gelir.Bu projenin gelistiriime asamasinda bir ¢ok egitim merkezi ve 6gretmeni ile ortak
calisiimistir ve bir akademik arastirma ¢alismasi surmektedir.
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Selen Sunan
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Ozet

Veteriner Klinigi Takip Sistemi, Kliniklerin i¢ ve dis sistemlerini kontrol altinda tutmayi amaclayan, platform
destekli, web tabanli bir sistemdir. Ayrica bu sistem, evcil hayvanlarin tibbi stireclerini kliniklerinde
ydnetmenize olanak tanir ve ayni zamanda evde hayvan besleyen veya sadece hayvan sever olan insanlara
yardimci olur. Evcil hayvan sahipleri, her yerde evcil hayvanlari hakkinda bilgi alacaklar ve hayvan severler
acil zamanlarda platformdan yararlanabileceklerdir. Veteriner hekimler degerlendirilecek ve hayvan sahipleri
ve hayvan severler acil durumlarda veya siradan zamanlarda en iyi doktoru en hizh sekilde bulacaklardir. Es
zamanli olarak, sonuglarin durumun ihtiyaclarina ve en yakin mevkideki ¢éziimiine gére haritada
gosterilmesi nedeniyle, insanlar duruma kolayca mudahale edecektir. Akilli tasma, kayip evcil hayvan
vakalarini kolayca ¢dzmeyi saglayacak ve hayvan sahipleri her yerde asi karti tasimak zorunda
kalmayacaktir.
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Uygulama bir takim puanlama sistemidir ve dataset olarak ge¢cmis yillarda aKut apandisit 6n tanisi almis
0-17 yas arasi hastalarin sonuglari yer almaktadir. Appendicitis Helper hastanin puanlarina gére bir sonug
cikaracaktir. Bu bilgilere gore, dncelikle kullanici araylize hasta puanlarini girer ve uygulama hastanin
apandisit hastaligina sahip olup olmayacagina karar verir. Amag, yeni bir tedavi algoritmasi olusturmak ve
duyarlilik ve 6zgalligu artirmaktir. Apandisit Yardimcisi en uygun taniyi énerir.
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Raspberry pi devresi ve gerekli ekipmanlarla bisikletin tstiine entegre edip kullanicilara gerekli spor
egzersizleri yaptirip onlarin bisiklet tsttinde ki aktivitesini gésteren bilgi ekrani olacaktir ayrica elektrik
Uretmeleri saglanacaktir.
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#gbyf2017

Proje No
SYS-034

Doktorlar giin icerisinde bir ¢cok hastaya ila¢ vermektedir. Projemizde hedeflenen ilag yazma siirecini
hizlandirmak ve hastaya daha uygun ve etkili bir ilag dnermektir. Doktorlar tarafindan verilen tim ilaglar veri
tabaninda tutulacak ve analiz edilecektir. Kullanacagimiz yapay zeka algoritmasi doktorlara hastasi igin en

dogru ve uygun ilact nermektedir. Ornek olarak doktor hastaligin bélgesini ve agrisini sectiginde

kullandigimiz algoritma en uygun agri kesiciyi doktora énermektedir. Proje sonunda doktorlarin ilag yazma
suresi kisaldigi icin daha fazla hastaya bakabilirler. Ayrica ilag 6nerileri sayesinde, hastalarin memnuniyetini

de dolayl yoldan arttirmis olacaktir.
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Nesnelerin interneti, internet Gzerinden nesne ya da cihazlarin birbiriyle iletisim kurdugu sistemlerdir. 10T ag
gecidi sensor verilerini alir, sensor iletisim kurallarini kullanarak dénusttrir ve veri Gizerinde génderim éncesi
hesaplamalar yapar. Farkli ortamlar arasinda kdpru gorevi gorir. Tarim, saglik gibi sektorlerde sensor
kullanimi oldukga yayginlasti. Bir sistemde ¢ok fazla sensor bulundugunda ve bu sensdrler veri iletmeye
calistiginda sistemde asiri yiklenmeye sebep olur. Bu asiri yiklenme sonucunda veri kayiplari meydana
gelir. Bu kaybolan veriler kullanilacak olan yere gdre hayati 6nem tasiyor olabilir. Biz bu projeyle veri iletim
trafigini kontrol altina aldik. Sensdérlerden alinan veriler web serviste islendi. Verilerin sensér numaralari ve
veri ciftleri olarak gruplandirildigi bir sistem olusturduk. Projemizi Android Studio kullanarak yazdik.
Verilerimizi JSON objeleri olarak web serviste sakladik. MQTT protokoliinii kullanarak Arduino, Raspberry
Pi, web servis ve mobil cihaz arasinda iletisim sagladik.
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Nowadays, one of the biggest problems at software developing is to encounter that database operations
become more complex, repetitive, and time consuming processes as projects grow. Although the topics of
software projects are basically different, the implementing processes are constantly similar to each other.
This situation causes too much time loss. In addition, one of the most challenging situations for software
developers is the presence of a mismatch between relational database systems and programming codes. In
the literature, this problem is defined as "impedance mismatch". Our study is to develop a framework built on
innovations based on the existing Object Relational Mapping (ORM) technique to solve these problems. In
our study, users Can perform operations for three different database systems such as MsSQL, MySql and
Oracle Database Management Systems. In addition, these operations Can be done within the framework of
C # and Java programming languages. In this framework, while the developers Can define database tables
in the interface automatically, they Can create relations between tables by defining a foreign key. As soon as
the system performs these operations, it creates tables, views, and stored procedures automatically. In
addition, entity classes in C # and Java for tables and views, and operation classes (Facade Layer) for
stored procedures are created automatically. The summary of the transactions Can be taken as pdf file by
the framework. In addition, the project Can automatically create Windows Communication Foundation
(WCF) classes to facilitate the handling of database elements created and the interfacing operations, as
well.
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Yapay zeka destekli akilli araba projesi, ilk amaci siiris giivenligini saglamak ve daha sonrasinda siris
deneyimini iyilestirmek olan bir projedir. Proje ayni zamanda ginimuizde kullanilan sirticiisiiz araba
teknolojisini gelistirmeyi hedeflemektedir. Teorik olarak distnuldiginde giinimiizde uygulanan gelismis
suricu destek sistemlerinin bir sonraki asamasidir

Siriiclistiz araba uygulamalari yaparken karsilasilan birgok zorluk vardir. Ornek olarak olumsuz hava

kosullari, yolun bozuklugu, donanimsal engeller sayilabilir. Bu gibi sorunlari asmak icin bazi filtreleme
metodlari kullanihr.

Projede sensdr yonetimi ve aracin kokpiti, beyni olarak RaspberryPi tercih edildi. Projenin amaci sirticiiniin
guvenligini saglamak oldugundan gelistiriime asamasinda ne olursa olsun striictiye bir sey olmasin
disiincesiyle hareket edildi. Aciktir ki bdyle projenin gelistiriimesi i¢in farklh meslek dallarindan insan
kaynagina ihtiyag vardir.

Sdrlcisiiz araba gelistirme asamasindayken yapay zekanin sagladigi avantajlardan ¢okga faydalanildi.
Projeyi diger 6rneklerinden ayiran en énemli kisim burasidir. Bugiin bu alanda var olan birgok uygulama
direk olarak islemleri goruntl isleme Gzerinden halletmeyi tercih etmistir. Tabi ki yapay zeka yoluyla arabaya
araba slUrmeyi 6gretme yaklasimi son yillarda kesfedilmis lakin daha piyasaya sunulmaya hazir degildir. Bu
kapsamda projede OpenCV'’nin noral aglari kullanildi ve yapay zeka egitimi yapildi.
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CloudBased Cafe/Restaurant Automation System
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Projenin temel amaci kafe ve/veya restoranlarin siparis sistemlerini kolaylastirmak ve maliyetlerini minimum
seviyeye indirmektir. isletmelerin su an kullanmakta oldugu sistemin kurulum, cihaz ve bakim masraflarinin
yuksek olmasi bu projeyi segmemizin en 6énemli nedenidir. Kullaniimakta olan sistemlerde sunucu, el
terminali gibi ylksek maliyetler iceren cihazlar yer alirken, bizim projemizde tiim bunlara olan bagimlilik
ortadan kalkmaktadir. Proje Bulut ve mobil tabanhdir. Projenin ydnetici paneline ekrani bulunan internete
baglanabilen herhangi bir cihaz Gizerinden ulasilabilir. Garsonlar igin gelistirilen mobil uygulama ise en
popiiler mobil isletim sistemleri olan 10S, Android ve Microsoft Mobile tGizerinde ¢alisabilmektedir.

Projenin yonetim paneli bir Bulut sistemi olan Azure platformu Uzerinde gelistirilmistir. Yazilim dilleri olarak
C# ve Javascript kullaniimistir. Bootstrap, JQuery gibi populer frameworklerden yararlaniimistir. Garson
uygulamasi ise Xamarin platformu ile gelistirilmistir.

Proje gelistirme sureci sonunda SaasS tabanli bir ydnetim paneli ve 3 ayri platformda ¢alisilan bir mobil
uygulama elde edilmistir. Projenin SaaS temelli olmasi sebebiyle yiksek maliyetler minimum seviyeye
indirilmistir. Ek olarak bazi hizmetler tcretsiz olarak verilebilmektedir.
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Rental Car Reservation Application
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Birgok kiralama sirketlerinin icerdigi ara¢ bilgilerini kapsayan, arac cesitliligi arttiriimis ve bu sayede
musterilerin tek uygulama Uzerinden, istedigi araci kiralayabilecegi bir proje gelistirilmistir. Kullanicilarin
istedikleri fiyat araligi, arac ozellikleri ve secilen tarih aralifina gore kendilerine en uygun araglari
bulabilmeleri, uygulamamizin éncelikli amacidir. Uygulamamizda araclara yapilan islemlerin bilgisi araca
sahip olan firmayla senkronize olarak, firmanin sistemine givenli ve hizli bir sekilde saglanmasi
hedeflenmistir.
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Emergency Services Pharmacy Tracking System
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Bu alanda daha 6nce yapilan ¢alismalarda trin giris ¢ikislari son kullanici tarafindan elle sisteme
kaydedilmektedir. Son zamanlarda yapilan projelerde RFID teknolojisi de kullaniimaya baslanmistir. Biz
projemizde RFID teknolojisiyle online ¢alisan bir sistem tasarladik. Bu sistem sayesinde eczaneye giren ve
¢tkan Urtnler eczaci tarafindan takip edilebilmektedir. Ayni zamanda eczaci ilaglarin stok durumunu ve son
kullanma tarihlerini kontrol edebilir. Azalan veya son kullanma tarihi yaklasan bir Uriin varsa sistem
kullaniclya uyari verir. Kapidan yanlis ila¢ ¢cikma ihtimaline karsi da alarm sistemi kullaniimaktadir. Bu
projemizde hastanelerin acil servislerindeki trtinlerin hangi hasta tarafindan kullanildigi takip
edilebilmektedir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SET-007

10S Application for E-Wallet

Tilbe Oztirk
tilbe.ozturk@ceng.deu.edu.tr
Beste Kayra Kurt
beste.kurt@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Serife Yilmaz

Ozet
Bu yarattigimiz projede, her kullanicinin kendi hesabina girerek uygulamaya bilgilerini verdigi kartlarin QR
kodlarini olusturuyoruz. Ve boylece bu kodlar veritabaninda tutularak her yerde erisimimizi sagliyor.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SET-008

RDF Temelli Stok Kontrol Sistemi

Onur Erdem
onur.ray@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Sistemde tutulacak verileri RDF ile tanimlayan ve sorgulari SPARQL dili ile gergeklestirecek, C# dili ile
programlanan bir stok kontrol sistemi olusturulacaktir. Arayiiz basit ve kullanish olacaktir. Her kullanici kendi
hesabl ile sisteme giris yapacak ve giivenlik, lokasyon bazli olacaktir. Sistem geriye déniik son 10 yilin
kayitlarini tutacaktir. Daha eski kayitlar otomatik silinecektir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitlisti, Bilgisayar Mithendisligi Bolimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SET-009

Veri madenciligi Teknikleri Kullanilarak Market ve Uriin Oneri Sistemi Gelistirilmesi

Yunus Keskin
ynskeskn@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Her gecen gun teknolojinin hayatimizdaki yeri hizla artmaktadir. Bu hiza ayak uydurmak i¢in daha akilh
sistemler gelistirme ihtiyaci duyulmaktadir. Bu sebeple tez projesinde kullanicilara tavsiyeler sunabilecek,
onlari daha ¢ok uriin ile bulusturabilecek, farkl marketlere géz atmalarini saglayabilecek, giinimiiz
teknolojilerine uygun bir yazilim gelistiriimek istenmektedir. Gliniimiizde insanlarin bir cogu bilgisayar yerine
akill telefon kullanmayi daha ¢ok tercih ediyor. Bu yuzden yazilim mobile platforma uygun olarak
gelistirilecektir.Uygulama kullanicilarin bakmaktan veya almaktan hoslanacagi trinleri tahmin
edebilecektir.Bunu yaparken diger kullanicilarin yapmis oldugu hareketlerden elde ettigi verileri, veri
madenciligi yontemi ile sekillendirerek éneriler sunacaktir. Ayrica kullanici tek bir marketin trinlerini degil,
bircok markette o trlin hakkinda bilgi toplayabilecektir. Uygulamada web servisleri kullanilacaktir. Buda
yazilimin daha sonra farkli platformlara tasinmasi gerektigi durumlarda yazilimciya blyuk bir kolaylik
saglayacaktir. Web servisi olarak giinimuz teknolojisinde hizla gelismekte olan RESTful kullaniimasina
karar verilmistir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SET-010

Apre islemlerindeki Tiim Girdi Degiskenlerine Duyarli Bir Akilli Recete Sisteminin
Gelistirilmesi

Serdin Celik
serdincelik@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Murat Osman Unalir

Ozet

Apre departmaninda yapilan kurutma islemi sirasinda kumas kalitesine gore makine farkli ayarlara set
edilerek istenilen kalite parametrelerinde kumas Uretimi saglanmaktadir. Isletme icerisinde 14.000 e yakin
farkl tipde kayith kumas kalitesi ve bunlarin disinda surekli olarak gelen yeni kumas kaliteleri
disinulduginde makine ayarlarinin hata payi en az sekilde kontrol edilmesi zor olmaktadir. Apre Sefi ve
Vardiya Amirlerinin tim kumas kaliteleri ve test sonuclarini inceleyerek sirekli olarak makine ayarlarini tespit
etmesi mimkin olmamaktadir.

Tez projesi kapsaminda Ekoten Tekstil firmasindan ram6z makinelerinde yapilan kurutmalarin set ayarlari
IBM firmasinin SPSS Modeler programi kullanilarak otomatik olarak elde edilecektir. Kurulacak modeller ile
sistemde olmayan bir kaliteye ait ayarlar sistem tarafindan Uretilerek isletmeye verilecektir. Bu kapsamda
NETSIS ve Focus Bl programlarinin veritabanlar kullanilarak elde edilen veriler programda Karar Agaci
Modellerine uygun forma getirilerek Akilli Apre Degisken Modelleri kurulacaktir. Olusturulan bu modeller ile
proses ayarlari sistem tarafinda karar verilerek minimum hata oranlari ile makinelerin set edilmesi
planlanmaktadir. Olusturulacak bu akilli apre receteleriyle proses verimliliginin arttiriimasi ve karar
mekanizmasi kaynakli hatalarin azaltilmasi hedeflenmistir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SET-011

Work Assistant

Ali Vural
a.vural2323@gmail.com
Sinan Yilmaz
sinanylmaz07@gmail.com

Danisman
Doc. Dr. Murat Osman Unalir

Ozet

Ozetle Mobil CRM uygulamasinin gelistirimesi amaglanmistir. Uygulama sahada calisan elemanlarin
aktivitelerini, yoneticilerin ise ¢alisanlarini denetleyebilmesini saglar. Kullanici giinlik aktivitelerini profilinde
gorup, gidecegi sirket icin yol tarifi alabilir. Telefon gériismeleri sonucunda isterse goriisme takvime aktivite
olarak eklenebilir. Kullanici ve yénetici ister ise yapilan aktiviteleri grafiksel olarak gorebilir. Bu uygulamayi
kullanan saha elemanlari arasinda yapilan ve yapilacak olan aktiviteler igin fikir aligverisinde
bulunabilecekleri bir chat ortami mevcuttur. Uygulama gelistirilirken basta Google Cloud Platformu olmak
Uzere veritabani olarak Microsoft MSSQL ve android SQLITE kullanilarak kullanicilarin ve sirketlerin bilgileri
saklanmaktadir. Uygulama Android Studio platformu tzerinde gelistiriimektir. Uygulamanin veritabani ve
diger dis diinyayla baglanti saglayabilmesi icin web servisleri gelistirilip kullaniimaktadir. Web servisleri
Visual Studio C# ile gelistiriimektedir. Android Studio web servis iletisimi JSON ile yapilmaktadir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SET-012

Kobilerin Endiistri 4.0'a Gecebilmeleri icin Yol Haritasinin Belirlenmesi

Rabia Yagdiran
rabiayagdiran@gmail.com
Sena Bozdemir
senabzdmr93@hotmail.com

Danisman
Doc. Dr. Murat Osman Unalir

Ozet

Kobi'lerin Endustri 4.0'a gecis doneminde kendilerinin giicli ve zayif yonlerini analiz edebilmeleri bu
donusum sirecine uyumluluklarini belirleyebilmeleri icin anket hazirlandi. Ankete gore kobilerin kullandigi
teknolojileri, bu sireg icin yatirim yapabilme glcind, nitelikli calisana sahip olup olmadiklarini belirliyor.
Kobi'lerin anket sorularina verdikleri yanitlar dogrultusunda Endustri 4.0'a basarili bir sekilde gegebilmeleri
icin gerekli finansman kaynagini nereden karsilayabilecegini, kullanacag teknoloijileri, sektor icindeki
durumunu nasil st seviyeye cikarabilecegini belirleyecektir. Hazirladigimiz anketi internet ortaminda
yayinlayarak Kobi'lere ulasarak drnek yol haritalari olusturduk.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SET-013

E-ticaret Siteleri icin "Big Data" Platformu

Mert Ozer
mertozer94@gmail.com
Ismail Kilingaslan
ismlkla@hotmail.com
Ali Firat Unver
alifirat785@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Projede, verileri gérsellestiren ve anlamli veriler elde edilmesini saglayan bir platform gelistirilecektir. Proje
hazir (template) e-ticaret sitesi olan Magento sitelerine ydneliktir. Hazir olarak template satin alan kisi veya
kurumlarin yeterli zamanlari veya bilgileri olmadi§i 6ngdrulmektedir.

Bir big data platformu olusturmak , bakimini yapmak da zaman, bilgi, tecriibe gerektirir. Siteyi hazir alan

kurum veya kuruluslar, sitelerinde kullanicilarin, triinlerinin analizlerini yapmak isteyecektir. Biz ise bu
e-ticaret sitelerini sahiplerine bu yazilimi gerceklestirmeden, basit bir ara yiizle servisi sunmay! amacliyoruz.
Site sahipleri siteye giris yapmadan, goérsellestirilmis gunlik raporlara ulasabilecek, sepete eklenmis fakat
alinmamis Urunleri ilgili musterilere mail veya bildirim yollayarak musterileri tekrardan kazanabilecek. Ayrica
musterilerine gore ilgilenebilecekleri Grtinleri sunacaktir, bdylece site sahibinin islerini kolaylastiracaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SET-014

Arazi Takip Sistemi

Giurkan Cetinkaya
gurkancetinkayal@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Projede tarim arazisi sahiplerinden arazilerine bir isim vermeleri ve o arazilerine ait yapilan islem,hasat,alan
ve konum gibi verileri girmeleri istenmektedir.Boylelikle arazilerine ait gegmis masraf veya hasat bilgilerine
erisilebilecek , ayrica anlik olarak senelik kar-zarar durumlarini gériintiileyebileceklerdir.Ayrica tarim
arazilerine ait sulama,ilagclama,gtibreleme gibi islemleri tarihleri ve araliklari ile girerek bir sonraki islem
yapilma zamaninda hatirlatma bildirimi almalari saglanacaktir.Gecmise yonelik sulama,ilaclama ve
gubreleme tarihlerinin raporlarini alabileceklerdir.

Projede kullanicidan alinan veriler kirsal kesimlerde internet sikintisi olma olasilifina karsi telefon

veritabaninda, internete erisim saglanmasi durumunda ise ayni sekilde Bulut ortaminda (Firebase) tutulmasi
saglanacaktir.Boylelikle ¢iftcilerimiz tarlalarinda dahi verilerini rahatca girebilecek ve bildirim alabileceklerdir.
Tarim arazilerine yerlestirilecek sicaklik ve nem sensorleri ile giftcilerimize ortalama sicaklik ve nem degerleri
gOsterilecek olup gecmise ait raporlara ulasmalari saglanacaktir.Ayrica,sensdrlerden alinan sicaklik ve nem
verileri ve yetistirilen bitki tlriine gore belirli hastalik tipleri olusma olasiligini uygun sicaklik-nem araligi
olusmasi durumunda ciftcilerimize bildirim yoluyla iletip , hastalik olusmadan gerekli dnlemlerini alabilmeleri
saglanacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SET-015

Yapay Zekayla Hisse Senedi Analizi

Atakan Bebek
atakn.bebk@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

insanlar hayatin getirdigi belirsizliklere karsi 6nlem almak isterler, bu durum ¢ogunlukla maddi yatirimla
gerceklesmektedir. Yatirim icin kullanilan enstriimanlar genellikle: Emtia, doviz ve hisse senetleri seklinde
olmaktadir. S6z konusu olan yatirnmin en dogru sekilde yapilabilmesi icin birgcok parametrenin incelenmesi
gerekmektir, bu siirecte hisse senetlerinin analizinin tek tek yapiimasi uzun sirebilmektedir.

Senetlerin analizinde bakilmasi gereken unsurlarin ¢coklugu analiz zamanini uzatan en temel faktorddir.

Ornegin ertesi giin icin bir incelemede bulunulacaksa tiim kagitlarin degerlendirmesi icin tahminlein
gruplandiriimasinda classification konusundan yararlanilabilir ya da supervised learning ile kullanilan
fonksiyonlarin ciktilari incelenerek tahminde bulunulabilicektir. Bu, zaman konusunda esneklik kazandirirken
analizlerinizin dogruluk oranini da arttiracaktir.

Bu proje ile gergeklestirilecek yazilim, kullanicilarina istedikleri senedin incelenmesinde daha etkin ve hizli
olmay saglayacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Boltimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SET-016

Automated Trace Creation for Analysis of EMF Models

Yunus Emre Seker
y3seker@gmail.com

Danisman
Doc¢. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Bu tez projesinin temel amaci EMF modellerinin analizinin kolaylastiriimasidir. Bu kolaylastirma analiz igin
kullanilacak olan ara¢ olan Tarski Platformu’nun girdi parametresinin otomatik ve izlenmis sekilde
olusturulmasidir. Boylelikle EMF modelleri direkt olarak analiz edilebilir hale gelecektir, olusturulan izler
sayesinde de analiz ¢iktilari modele uygulanip, modelin gelistiriimesi saglanacaktir. Ayrica Tarski Platformu
devam etmekte olan EUREKA ve TUBITAK TEYDEB tarafindan desteklenen ITEA2-ModelWriter: Text &
Model-Synchronized Document Engineering Platform isimli Endustriyel Uluslarasi Ar-Ge projesinin bir
parcasidir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SET-017

Otomatik Arac Yangin Sondiirme Sistemi

Diyar Cemiloglu
diyarcemiloglu@gmail.com
Aykut Kocaefe
ayKut.kocaefe@gmail.com
Ozgiir Dogan Arslan
arslanozgurdogan@gmail.com
Basak Candan
basak.candan@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Sebnem Bora

Ozet

Yapmakta oldugumuz bitirme tezi projesinin amaci motorlu tasitlarda meydana gelen, kazasi gibi ¢evresel
faktorlerden ve ya arag icerisindeki bir problemden dolayr meydana gelen yanginlara miidahale ederek
olusacak Can ve mal kaybini en aza indirecek bir hard real time gémull sistem ve o sistemin gevresel
mekanik sistemini tasarlamak ve bir prototipini gergeklestirmektir.

Sistemin isleyisi genel hatlariyla aracin motor blogunun oldugu bélgedeki 2 adet kisil 6tesi alev sensériinden
gelen verilerle o bdlgede herhangi bir alev ya da parlama olup olmadi§i tespit edilmekte, bunun disinda
sicaklik sensort ile ortamdaki sicaklik dlctilmekte, ayrica LPGIi araclar icin 1 adet gaz dedektori ile gaz
kacagi olup olmadidi Arduino’ya bagli olan sicaklik, gaz ,kizilétesi yangin sensorleri yardimiyla Arduino ile
tespit edilmektedir. Eger anormal bir sicaklik dlciiliirse ve ya alev algilanirsa yine bizim tarafimizdan
programlanmis olan Arduino tarafindan icerisinde séndiirme materyalinin oldugu basinch tiipln selenoid
valfi acilarak yangina miidahale edilmektedir. Ayrica yakit borusunda bulunan diger bir selenoid valf yardimi
ile motora yakit akisi kesilmektedir. Ayrica Ipgli araclarda eger tolerans degerinin Gzerinde gaz tespit edilirse
gaz deposundan motora gelen boru Gizerindeki selenoid valf ile LPG akisi kesilmektedir.

Projemizde CPU olarak Atmel AVR mikrodenetleyici 8 bitlik Atmega 328p mikrodenetleyici kullanan Arduino
UNO ve 32 bitlik Cortex M3 kullanan Arduino DUE aclik kaynakl bir gelistirme platformlari kullaniimistir. Bu
platformlar JAVA programlama dilinde olusturulmus olan Arduino IDE ile C ve C++ dilleri ile yazilmis ve
AVR-GCC ve AVR Libc ile derlenmis olan kendine 6zgl kutiiphaneleri yardimiyla programlanmaktadir.
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izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Muhendisligi

Self Consistent Smart Remote Irrigation Systems

Atakan Giiney
atakan.guney@std.izmirekonomi.edu.tr
Turhan Can Bakalim
tcan.bakalim@gmail.com

Orhan Cagatay
orhan.cagatay@std.izmirekonomi.edu.tr
Egidius Pineas
egidius.pineas@std.izmirekonomi.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Diaa Gadelmavla

Ozet

Proje No
SET-018

Projenin sulama kismi yenilenebilir enerji Gzerine kurulmustur. Sistem uzaktan kontrol edilmesinin yaninda
ve otomatiklestirmeye de agiktir. Mobil uygulamadan server araciliiyla sistemle iletisime gegilecek ve her

operasyon veritabanina islenecektir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi SET-019

Smart Garden

Beste Kesici
bestekesiciieu@gmail.com
Didem Ciftgi
didemciftci8@gmail.com
Mert Kalayci
mert.94k@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Murat Askar

Ozet

Arastirmamiz kapsaminda; su, besin degerleri ve ortam sicakligl yapay yasam alanlari i¢in uygun ve sekilde
saglanmistir. Sistemimiz agik bir sistem oldugundan, giin 1s1§inda beyaz 1s1g1 kullanarak gin 1siginin etkisini
arttirdik. Geceleri giin 1s1§1 kapaliyken; en iyi fotosentez seviyesini saglayan mor isik elde etmek i¢cin ise
kirmizi ve mavi isik kullandik. Belirli periyotlarla da suyu hava motoru ile oksijen acgisindan zenginlestirdik.
“Smart Garden” akill bitki yetistirme sistemi ile marulun topraktaki tarima gore yapay aydinlatma(LED
Teknolojisi) ve su kultiirl ile daha hizli ve kolay bir sekilde yetistirilebildigini gézlemledik. Bu gelismeler
sonucunda, yeni bir asama olarak sistemimizi sera tasarimina entegre ettik.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SET-020

Invoice Print and Archival Management System

Mustafa Can Savci
mustafasavci@std.iyte.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Tugkan Tuglular

Ozet
Proje belirli bir sirket 6zelinde kesilen faturalarin kolaylikla yazdirilmasi ve online arsive kaydedilmesi igin
tasarlandi. Web uygulamasi olarak tasarlandigi icin Asp.Net ve C# kullanilarak gelistirilen projede, kullan

ICI

dostu bir arayiiz saglamak icin ayrica Angularjs ve Bootstrap kullanimi sagland. is analiz siirecinde alinan

gereksinimlere cevap verecek sekilde gelistirilen uygulama, kolay kullanim ve Canl sistemler tzerine en
yik olacak sekilde hayata gecirildi.

az
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SET-021

ML ile Miisteri Davranisinin Tahmini

Yavuzhan Karayigit
yavuzhankarayigit@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet
Bir banka verisini kullanarak, bankanin musterilerine daha efektif kredi teklifinde bulunmayi hedefler.

Musterinin isteyebilecegdi kredi makine 6grenmesi yardimiyla tahmin edilir ve miisteriye o tahmin ile teklifte

bulunulur. Bdylece hem insan hem de zamandan kazang¢ saglanacag gibi teklifin olumlu sonuglanmasi
muhtemeldir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Mihendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SET-022

E-Ticaret icin Veri Gorsellestirme Araci

Hakan Erdem Temiz
hkn.het@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet

Her giin milyonlarca insan Amazon, eBay, N11, Gittigidiyor gibi marketlerden alisveris yapiyor. E-ticaret
alaninda ayakta durabilmek ve potansiyelinizi attirmak icin sektdrdeki varliginizi genisletmeniz
gerekmektedir. Bu da ayni anda birden ¢ok pazar yeriyle calismanizi gerektirmektedir.

Tek bir pazar yeri ile calisirken elde edilen stok miktari, Grinlerin fiyati, kargo bilgileri, hangi Griinlerin nerede
daha cok satildigi gibi verilerin islenmesi nispeten daha kolaydir. Ancak birden ¢ok pazar yeri ile ¢alisiimasi
durumunda artan veri miktari ve karmasik sebebiyle bu verilerin islenmesi, anlasiimasi, ve birbirleriyle
iliskilendirilip yorumlanmasi imkansiz hale gelmektedir. iste tam bu noktada veri gérsellestirme araci devreye
girer ve musterilerine tim bu pazar yerlerinden gelen verileri anlik olarak yorumlar, onlari iligkilendirir ve
musterilerine cizelgeler ile anlasiimasi kolay bir bicimde sunar. Boylelikle musterilerinin islerini hizlandirip
dogru stratejileri belirlemesine yardimci olur.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kocman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SET-023

ATOP(Access TO Photo)

Ahmet Pelit
pelitl-1@hotmail.com
Gulizar Vural
gulizarcvural@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem Siizek

Ozet

Java tabanli masausti uygulamasi ¢ok anlasilir bir tasarim ile dinamik bir yapiya sahip olan bu proje
icerisinde, cekilen fotograflar baski 6ncesinde QR kod sistemi ile bir araya getirilip sekronizeli bir sekilde
server a ylklenerek kisilerin ulasmasini saglar.Bu yazilim da maliyet olarak sadece QR kod writer ve server
da belli bir depolama alani lazimdir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SET-024

Hedefli Reklam icin Uriin Tanimlama (Product Identification for Targetted
Advertisement (PITA))

Ayse Dilek
aysedilekk@yahoo.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem Siizek

Ozet

Firmalarin reklam giderleri giderlerinin hatri sayilir bir kismini olusturmaktadir. Ornegin 2013 yilinda ABD'de
televizyon reklam harcamalari en fazla olan ilk 10 firmanin, toplam reklam gideri 16 milyar dolara
yakindir.Firmalarin misterisi oldugu reklam sirketleri igin filmlerde triin yerlestirme ve verilen aralar, reklam
icin kullanilabilecek 6nemli araglardir. Televizyonda yayinlanacak bir reklamin her saniyesinin ciddi oranda
maliyet gerektirdigi reklam endistrisinde, kritik ve en 6nemli nokta hangi triintin, hangi filmde ve hangi
zaman araliginda reklam edilecegini tespit etmektir.

Bu projenin temel amaci filmlerde reklam edilebilecek trtnleri otomatik bir sekilde belirlemek ve bu trinin
dogru film arasinda reklam edilmesini saglamaktir. Proje kapsaminda ~10,000 yabanci filmin ingilizce alt
yazisindan olusan bir veri seti derlenmis, Uzerinde ¢esitli dogal dil isleme teknikleri kullanilarak Griin ve
marka adaylari belirlenmis, adaylar yine cesitli kaynaklardan (mesela Google Products) derlenen triin/marka
terminoloijileri ile karsilastirilarak trin/marka listeleri olusturulmustur.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SET-025
ratemall

Mehmet Ersan Uzun
mersanuzun@gmail.com
Muhammed Olcay Tercanli
molcaytercanli@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. izzet Pembeci

Ozet

Uriinleri arasinda siralama ve oylama yapmak isteyen kisiler veya kurumlar sitemiz {izerinden saglanan API
ile kendi sistemlerine bu 6zellikleri en az efor ile ekleyebilmelerine olanak saglayan; kendi (izerinde de cesitli
konularda ve basliklarda oylama ve siralama sistemi saglayan bir platform gelistirmeyi hedefliyoruz.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi SET-026

Akilli Masa ile Restoran Otomasyonu

Baris Barisci
baris.barisci@hotmail.com
Bahadir Bozkir
b.bahadirbozkir@gmail.com
Omercan Ozbay
omercanozbay@gmail.com
Rabia Hatapoglu
rabiahatapoglu@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Mehmet Siileyman Unliitiirk

Ozet

Ozel tasarim bir masaya, darbeye dayanikli ve sivi gegirmez bir cam ile gevrelenmis dokunmatik ekran
entegre edilerek olusturulan Akilli Masa kullanicilara kullanimi kolay, guvenilir ve eglenceli bir siparis
deneyimi sunar. Kullanicilar bu ekran tizerinden ayni anda siparis verebilir, yemeklerini beklerken internette
gezinebilir, oyun oynayabilir, masada bulunan USB girislerinden akilli telefonlarini sarj edebilirler. Akilh
Masa'nin icerisinde bulunan sistem ara yuzi sayesinde masa Uzerinden verilen siparisler kasayi barindiran
bilgisayar sistemine iletilip adisyona kayit edildikten sonra mutfaktaki ekrana iletilir. Bu ekranda bir masadan
gelen siparislerin ayni anda servis edilmesi icin 6nceden tanimlanmis hazirlanis sirelerine gore siparis
icerigi hazirlanmaya baslanir. Bu bahsedilen 6zellikler sistemimizin Cekirdek Modulini olusturmaktadir.
Sistemin kullanildigi restoranin tercihine gére Cekirdek Modil'in yaninda Ek Moddller ile de hizmet
saglamayil amachyoruz. Bahsedilen Ek Moduller Online Siparis Destegi olarak ikiye ayriimaktadir. Online
Siparis Destegi, tasarimi ve bakimi bize ait olan restorana 6zel bir web sitesi araciligi ile internet Gizerinden
siparis alma destegi sunar.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimd, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi SET-027

Database Optimization and Tuning

Ulas Celik
ulascelik@outlook.com

Danisman
Doc¢. Dr. Murat Komesli

Ozet

Mevcut veritabani, gerekli teknikler uygulanarak gézden gecirilecek ve optimize edilecek ve bdylece
veritabani daha hizli olacak ve muhtemel hatalar 6nlenecektir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélim, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Sosyal Medya ve iletisim (SMi)
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-001

SOMA: Social Media Analysis Application

Emre Karasahin
karasahinemre@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Adil Alpkocak

Ozet

SOMA, sosyal medya hesaplarini takip edebilen, bu hesaplari sektorlere gore kategorize edebilen ve bu
hesaplarin faaliyetlerini guinlik, haftalik ve aylik olarak raporlayabilen web tabanh sosyal medya analizi
uygulamasidir. Sosyal medya servislerinin kullanima agik API'lerini kullanarak verileri toplar ve bu verileri
gorsellestirir. Kullanicilar uygulama iginde belirli bir sayfa veya marka grubunun istatistiklerini
goruntuleyebilir. Ayrica SOMA, uygulamada bulunan ve kullanicilarin performans parametrelerini
ayarlamasina olanak taniyan ¢esitli makine 6grenme algoritmalarini kullanarak sosyal medya verilerinden
bilgi toplama ve siniflandirma yapabilir. Bu 6zellikle birlikte, tipik bir biiylik veri olan sosyal medya verileri,
cinsiyet tahmini, duygu tahmini vb. gibi kullanici tarafindan istenen kategorilere gore siniflandirilabilir. SOMA
ayrica, ¢esitli sosyal medya analizi problemleri icin kullaniimaya hazir bircok sablonu Bulut tabanli olarak
desteklemektedir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SMi-002
Karinca

Gillsah Samut
g.samut@hotmail.com
Cem Yildiz
cem.yildiz@st.cs.deu.edu.tr

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Ozlem Oztiirk

Ozet

Tarkiye'de aktif olarak kullanilan bir takim kariyer siteleri mevcut fakat her biri uzun vadeli is ve is¢i arayan
insanlara yonelik. Bizim projemiz ise gunu birlik yapilacak, acil nakite ihtiyaci olan insanlara yonelik
planlanarak gerceklestirilen bir proje.

Ornegin o gin evden ¢gikamayacak durumda olan biri mutfak alisverisini yaptirmak icin bir elemana ihtiyac

duyuyor. Ya da misafirlerini hava alanindan aldirmak icin bir eleman tutuyor. Bunun gibi sadece sirketlere
veya kalifiye elemanlara degil bitiin halka hitap eden bir platform.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-003

True Rating

ibrahim Tosyali
tosyalibrahim@gmail.com
Yagmur Giindogdu
yagmurgundogdu93@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet
Twitter'dan c¢ekilen ilgili televizyon programlarinin hashtaglerinden olusan veri havuzumuzu duygu
analizinden gegcirip filtrelemek
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SMi-004

City Guide Social Networking Mobile Application For Tourists

Gokhan Agis
gokhan.agis@gmail.com
Dogan Dogan
ddogan.34@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Semih Utku

Ozet

Son zamanlarda ulasim imkanlarinin gelismesi ve ucuzlamasi ile seyahat eden kisi sayisida artmaktadir. Bu
kisilerin yaptiklari bu seyahatler sirasinda ihtiya¢ duyduklari en temel gereksinim gittikleri yerler hakkin
bilgiler edinmektir. Clinkii seyahat eden kisi gittigi yabanci bir yerde ihtiyaclarini nasil giderebilecegdini bilmek
istemektedir. iste bu uygulama temel olarak seyahat eden kisilerin karsilasacaklari problemlere ¢dziim
Uretmek icin gelistiriimistir. Bu uygulamayi énemli yapan ise turistlerin ihtiyaclarina cevap vermesidir. Bu
uygulamanin mobil olmasi kullanicilarin istedikleri her yerden ve istedikleri her zaman bu bilgilere ulasma
imkani vermektedir. Kullanicilarin hi¢ bilmedikleri yerlerdeki alisveris merkezlerini, turistlik yerlerini,
restorantlarini ve daha bir ¢cok bilgiyi bir tik yakinina getirmektedir. Ayrica bu uygulamada kullanici kendi
arkadaslari arasinda oneri sistemi ile sosyal bir network olusmasini saglayabilmektedir. Bu ¢alismanin
benzer uygulamalarda bulunmamasi, bu uygulamay ayricalikli hale getirmektedir. Diger yandan uygulama
icerisindeki kendi kendine 6grenen yapisi ile kullaniciyi akilli ydnlendirmelerde bulunmaktadir. Kullanicilarin
ilk kez gittikleri yerlede onlarin tim ihtiyaglarina cevap veren bu uygulama ayni zamanda bir yol haritasi
gorevi de gérmektedir. Kullanicin istedidi herhangi bir bilgiyi haritada gostererek cevresi ile etkilesim icine
girmesini saglamaktadir. Yine bu uygulamadaki 6zellikler ile kullanicinin ¢evresinde bulunan énemli
aktivitelerin bilgilerine de ulasma imkani saglamaktadir. Béylece kullanici normal bir seyahatten daha aktif
bir seyahat dénemi gecirebilmekte ve zamanlarini daha degerli kullanabilmektedir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-005

Mobile Based Social Solidarity Platform

Hazal Arifoglu
hazal.arifoglu@ceng.deu.edu.tr
Ceren Yigin
ceren.yigin@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet

Uzerinde yasadigimiz dilnyamiz hizli ve kontrolsiiz bir sekilde gelismektedir. Bu gelisme dogal olarak
beraberinde bir siirli problem ortaya ¢ikarmaktadir. Bu problemlerden biri adaletsiz gelir dagilimidir. Yapilan
arastirmalara gore toplumdaki alt ve tst siniflar arasi fark giderek acilmaktadir. Bu fark toplumdaki alt
siniflarin en temel ihtiyaclarini bile karsilayamamalarina sebep olmaktadir.

Turkiye'de bir suri dernek bu soruna ¢dzim retmek igin kurulmustur. Bu derneklerin ¢ogu var olus

nedenlerini yerine getirmek icin para toplamayi se¢cmislerdir. Var olan uygulamalarin ¢ok azi ¢evrimici
sistemleri kullanmaktadir. Dogal olarak da internet tizerinden esya bagisi yapan sistemlerin sayisi oldukca
azdir.

Bizim projemiz bu soruna ¢dzim getirmeyi hedeflemektedir. Bu nedenle hem web tabanli hem de mobil
tabanli sosyal yardimlasma platformu gelistirmeyi tercih ettik. Bu uygulamalarda kullanicilar, temsilcilerin
girdikleri bagis isteklerini gorebilirler. Bu istekleri girecek temsilciler, daha 6nce sistem tarafindan
onaylanmak zorundadir. Bagiscilar bir istegin tamamini veya bir kismini karsilamak istediklerini belirtebilir.
Bu asamadan sonra tam adrese sahip olup bagislarini gerceklestirebilirler.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-006

Web Tabanl Sosyal Yardimlasma Platformu

Yunhus Emre Kalkan
yunus.kalkan@ceng.deu.edu.tr
Omer Kaya
omer.kaya@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet

Uzerinde yasadigimiz diinyamiz hizli ve kontrolsiiz bir sekilde gelismektedir. Bu gelisme dogal olarak
beraberinde bir strli problem ortaya cikarmaktadir. Bu problemlerden biri adaletsiz gelir dagilimidir. Yapilan
arastirmalara gore toplumdaki alt ve Ust siniflar arasi fark giderek aciimaktadir. Bu fark toplumdaki alt
siniflarin en temel ihtiyaclarini bile karsilayamamalarina sebep olmaktadir.

Tirkiye'de bir siri dernek bu soruna ¢dzim retmek igin kurulmustur. Bu derneklerin cogu var olus

nedenlerini yerine getirmek i¢in para toplamayi se¢migslerdir. Var olan uygulamalarin ¢ok azi ¢evrimigi
sistemleri kullanmaktadir. Dogal olarak da internet tizerinden esya bagis! yapan sistemlerin sayisi oldukca
azdir.

Bizim projemiz bu soruna ¢dzim getirmeyi hedeflemektedir. Bu nedenle hem web tabanli hem de mobil
tabanli sosyal yardimlasma platformu gelistirmeyi tercih ettik. Bu uygulamalarda kullanicilar, temsilcilerin
girdikleri bagis isteklerini gorebilirler. Bu istekleri girecek temsilciler, daha 6nce sistem tarafindan
onaylanmak zorundadir. Bagiscilar bir istegin tamamini veya bir kismini karsilamak istediklerini belirtebilir.
Bu asamadan sonra tam adrese sahip olup bagislarini gerceklestirebilirler. Son asamada bagiscilar esyalari
kargolamalidirlar. Temsilciler ise bu bagisin ulasip ulasmadigini sisteme girmeliler.

Projemizi gelistirmek icin NodeJS ortamini ve Express framework’ini kullandik. Veritabani tercihimiz ise
NoSQL yapisina sahip olmasi ve hizi sayesinde MongoDB oldu. Bu teknolojiler birbiriyle uyumlu olup MEAN
stack'’ini olusturmaktadirlar.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-007

Music Event Follow Up

Nurgehan Sertel
nurgehan.sertel@ceng.deu.edu.tr
Dilek Uzun
dilek.uzun@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet
Mekanlar, mekan sahipleri ve mizisyenler arasindaki iletisimi saglamak ve is anlasmalarina zemin
hazirlamak.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-008

Bilgi Edinme, Okuma ve Paylasma Sistemi Android ve iOS Uygulamalari

Gorkem Tascl
gorkem.tasci@ceng.deu.edu.tr
Tahsin Eren Saracoglu
eren.saracoglu@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Adil Alpkocak

Ozet

Projemiz internet sitelerinden toplanilan makaleleri ¢esitli kategoriler altinda, mobil uygulama arayuzleri
sayesinde kullanicilarina sunar. Mobil uygulama arayuzi sayesinde kullanicilar ilgilendikleri konularda en
glncel makaleleri okuyabilir, yorumlayabilir, arkadaslariyla paylasabilir ve bu makaleleri daha sonra okumak
icin kayit edebilirler. Proje ayni zamanda kullanicilarin ilgi alanlarini da belirleyerek onlara makale onerileri
sunmaktadir. Ayrica kullanicilar ¢esitli okuma ekranlarina da sahiptirler. Bu ekranlarda kullanici temalarini
degistirerek kendilerine gére diizenleyebilirler.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-009
E-BookShelf

Burak Caliskan
burak_cliskan@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

GiUndmizde mobil cihazlarin yayginlasmasi ve mobil uygulamalarin gelismesi ile internete baglanmak
bilgisayardan mobil cihazlara kaymis durumdadir. insanlar internette en ¢ok sosyal medya hesaplarina
zaman harciyor. Yapilan arastirmalarda sosyal medya hesaplarina erismek icin mobil cihaz kullanimi %61
iken bilgisayar kullanimi %39 olmustur Calismada, kullanicilarin kendi kitaphgini olusturacagi, birbirlerine
kitap tavsiye edecegi, Canli yayinlar acabilecegi sosyal ortam gelistiriimesi amaclanmistir. Bu sosyal ortami
Android ortaminda gerceklestiriimesine karar verilmistir. Ayrica kitap hakkinda bilgiye ulasmayi hizlandirmak
icin barkod okuma eklenecektir.
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Ege Universitesi

Bilgisayar Muhendisligi

Hayvan Sahiplendirme Uygulamasinin Gercgeklestirimi

Furkan Said Oztiirk
furkansaidozturk@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan Bulut

Ozet

Proje No
SMi-010

iOS cihazlar i¢in tasarlanan bu uygulamada kullanicilar her an her yerden kicik dostlarimiz icin yeni yuvalar
bulabilecek veya yeni dostlar edinebilecekler. Veterinerler sekmesinden evcil hayvanlari igin uygun veteriner

kliniklerini harita tGizerinden bulabilecek ve klinik hakkinda bilgiler elde edebilecekler.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-011

Yapisal Olmayan Metinlerde Atiflarin Etiketlenmesi

Oktay Akgul
oktayakgul@live.com

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Turkge dili icin Wikipedia kaynagindan cekilmis kelime ve kelime gruplarindan, indeksli sdzlikler
olusturulmakta, bu sézlikler acik kaynakli bir arama sunucusunda konumlanarak, bir sorgulama yéntemi
gelistiriimektedir. Boylece bir metinde gecen atif varliklar belirlenmekte ve ilgili anlam karmasikhgi varsa,

varligin adaylari ¢ikarilip sunulmaktadir. Proje kapsaminda bu islem atif-varlik benzerligini hesaplamak igin

gelistirilen bir algoritma yardimiyla yapiimaktadir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-012

AVA-Miisteri Uyarli Mekan Oneri Asistani

Ceren Aykol
cerenaykol@gmail.com
Zeynep Kavcioglu
zeynepkavcioglu@gmail.com
Goktug Gumiis
gktggumus@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Her gegen giin zaman kavraminin 6nemi giderek artmaktadir. insanlar kendilerine ayirdiklari bos vakitlerini
degerlendirmek igin trafikte yeterince zaman kaybederken en azindan gidecekleri yerleri onlar icin kolayca
planlamalarini saglayan bir uygulamaya ihtiya¢ duymaktadirlar.

Tasarlamis oldugumuz uygulama sayesinde kullanicilarimiz artik kendi kisiliklerine en uygun mekani en kisa

surede tek bir tusla karsilarinda gorebileceklerdir. Boylelikle farkli mekanlar tercih etmek isteyen kisiler giin
icerisinde ugrasmadan memnun kalacaklari yeni yerleri kesfetme imkanina sahip olacaklardir. Ayrica ilk defa
gittikleri bir restoran, kafe, bar vb. gibi ¢esitli ortamlardan memnun kalma olasiliklari blyik dlgiide
artmaktadir.

Bu proje kapsaminda kendilerine en uygun mekani arayan kullanicilarimizin zamanlarini en dogru yerde ve
en verimli sekilde degerlendirmeleri bizim icin biyik 6nem tasimaktadir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-013

Smart Kuryem

Aytug ilknur
aytugilknur@gmail.com
Ugur Kog
koc.ugur93@gmail.com
Tolga Meteay Yildiz
meteayy@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Senem Kumova Metin

Ozet

Projemiz 3 temel kullanici grubundan olusmaktadir. Bunlar; Misteri, Kurye ve Sube Personelleridir.
SmartKuryem uygulamasi temelde bu 3 kullanici grubunun kendi arasindaki iletisimi ele alir. Ayrica,
calisanlarin keyfi sebeplerle isi aksatmalari ve geciktirmelerinin 6niine gegmektir.

GiUnumizde neredeyse her insan bir sefer dahi olsa kargo firmalariyla sorunlar yasamistir. Gerek kargo
guninin gecikmesi, gerekse teslim edilmesi icin subelerde giinlerce bekletiimesi. Ama en énemlisi
kargomuzu almak i¢in evde bulunmak zorunda kalisimizdir. Acaba ne zaman gelecek sorusu kafamizi
kurcalamaktir. Projemiz genel hatlaryla 6zetlememiz gerekirse; Misteri'nin kargosunu istedigi zamanda
alabilmek icin Subeyle iletisime ge¢gmesine araci olur, Kurye'nin gidecegi giizergahlar Sube tarafindan
belirlenir(keyfi calisma imkanini engeller), Musteriler arzu ederse Kuryelerinin performansini ve hizini
degerlendirebilir veya Kuryeler gec¢ kalacaksa kesinlikle Misteriyi bilgilendirmek zorundadir.
SmartKuryem goriiniiste optimizasyon programi gibi gdziikse de kesinlikle optimizasyon programi degildir.
Hedef is guiclinii ve zamani diizene sokmaktir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-014

TravelBuddy

Gizem iren
gizem.iren@hotmail.com
Zilay Beltekin
beltekinzulay@gmail.com
Sinhan Senevrensel
tur595@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Ozet

Kullanici éncelikle sisteme kayit olacak, kayit olduktan sonra sisteme giris yapip, kendi deneyimledigi turlari
ekleyebilecek. Tur ekledikten sonra tura ait tuim ayrintilari adim olara girecek.Uygulamamizda ki adim
kategorileri kalacak yer, yemek yemek, ulasim, aktivite, gezip goriilecek mekan ve aligveris olarak uygulama
tarafindan belirlenecek. Ayrica kullaniciya yardimci olmasi agisinda harita destegi de eklenecek ve tur
yaratan kullanici istedigi adima gerekli gériirse resim ve ses kaydi ekleyebilecek. Ornek olarak , turu
yapacak olan kisi bilet alirken bulundugu tlkenin yabanci dilini bilmedigi i¢in 6nceden sisteme yuklenmis
olan ses kaydi sayesinde o Ulkenin dilini kullanarak bilet alabilecek. Ek olarak kullanici profil bilgilerine erisip
bilgilerini giincelleyebilecek ve turu yapan kisi tur esnasinda herhangi bir zorlukla karsilastiginda
uygulamanin mesajlasma 6zelligi sayesinde turu yaratan kisiyle iletisime gecebilecek.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi SMi-015
Yoloo

Duygu Keskek
duygukeskek@hotmail.com
Yasin Sinan Kayacan
yasinsinan707@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Emrullah Turhan Tunal

Ozet

Yoloo gezginlerin ihtiyaci olan tiim bilgilere daha hizl ve yenilikci bir sekilde ulasmasini saglayan yapay zeka
tabanli sosyal bir seyahat platformudur. Seyahat eden insanlarin, 6zellikle genclerin sayisi ¢cok biyuk bir
hizla artmakta ve artik gezginler eski tip platformlarda ulastiklari statik bilgiye degil, dinamik ve spesifik
bilgilere 6nem vermektedir. Gezginler bu ihtiyacglarini karsilayabilmek icin cesitli yerlerde sorularini sormakta
ve seyahatlerini planlamak adina ciddi bir zaman kaybi yasamaktadir. Yoloo tiim bunlara yenilik¢i bir ¢6ziim
sunacak olan mobil bir uygulamadir. icindeki chatbot servisi sayesinde gezginler saniyeler icinde vize
islemleri, gezilecek yerler, yapilacak seyler, etkinlikler, seyahat rotalari, hava durumu, ve butce gibi cesitli
bilgilere ulasabileceklerdir. Ayrica gezginler seyahatlerini paylasabilecek, diger gezginlere cesitli sorular
soracak ve ihtiyaclari olan bilgilere internet baglantisi olmasa bile hizli bir sekilde ulasabileceklerdir.
Facebook'ta Interrail Trkiye gibi gruplarda her giin ylizlerce soru sorulmakta ve bunlarin cogu giin icinde
asagilarda kaybolup gitmektedir. Yoloo sorularin kaybolmasini engellemek igin 6zel bir siralama algoritmasi
kullanmakta ve hashtag yapisi kullanarak bunlara hizli ulasimi saglamaktadir. Ayrica i¢indeki oyunlastirma
sistemi ile gezginlere puanlar ve rozetler vererek onlari tesvik etmektedir.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi SMi-016

Student Portal For Expereinces and Ratings to Erasmus Programme Cities and
Universities

Mustafa Kutay Yavuz
kutayyavuz@hotmail.com.tr
Can Taspinar
cantaspinar77@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kaan Kurtel

Ozet

Erasmus Map sayesinde artik 6grenciler gidecekleri okullara gitmeden énce 1.elden o bolgede eskiden
Erasmus yapmis dgrenciler tarafindan girilen bilgiler ve tecriibeler sayesinde sehri ve okulu oraya gitmeden
once taniyabilecek bu sayede daha bilgili ve hazirlikl olarak okumaya gidecekler.
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Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-017
atBiseyler

Murat Olmez
muratolmez13@gmail.com
Samedhan Karamese
samedhankaramese@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet

Bazi isler sizin icin gercekten ¢ok basit iken baskasi icin o isin ¢6zumu bir cileye dontsebilir. Yakin
cevremizden aldigimiz basit yardimlardan yola ¢ikarak bdyle bir proje fikri ortaya ¢ikardik. atBiseyler,
profesyonel olmayan, giinlik yardim ilanlari agarak az masrafla ihtiyaciniz olan hizmeti almanizi saglayan
ayrica bos vaktinizde elinizden gelen yardimi saglayarak maddi gelir yaratmaniza imkan saglayan bir mobil
uygulamadir. Boylece toplum daha iiretken hale getirilebilir. Ozellikle genc niifusun gelir saglayabilecegi,
sosyallesebilecedi ve giizel deneyimler yasayabilecegi bir platform olusturulabilir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-018
HopeFinder

Fatih Giiler
fthguler@outlook.com
Kaan Hiiseyin Yildirim
yldrm.kaanhsyn@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Turgut Kalfaoglu

Ozet

Bunlardan 6turd kayip kisilerin yakinlari tarafindan veya yolda gordiiguniiz kayip olmasi muhtemel kisilerin
(cocuklarin ailesine ulasamamasi veya alzhemir hastalari bunlara érnek olabilir) kayip ilanlarinin
paylasilabilecegi ayrica kayip hayvanlarin ilanlarinin paylasilabilecegi bir site yapmaya karar verdik.
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Mugla Sitki Kogcman Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-019
SecureVoip

Nahide Ergiin
nahideergun@hotmail.com
Umran isler
umranisler48@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Enis Karaarslan

Ozet

Bu sistem araciligiyla kullanicilarin birbirleri ile sesli gérisme yapabilmesi ve sifreli anlik mesaj aktarimini
gercgeklestirmesi hedeflenmistir. Uygulama Android Mobil platformunda gelistiriimektedir. Gecen sene
sunulan “Android Ortaminda Kurumsal Voip Uygulamasi” adl projenin iyilestiriimesi ve sifreleme 6zelliginin
eklenmesi esas alinmistir. Kullanicilar arasinda iletisimin kurulum ve yoénetimi kendi Linux sunucumuz
Uzerinde calisan Elastix sayisal santral platformu Gzerinden saglanmaktadir. Anlik mesajlasmanin
sifrelenmesiyle kullanici iletisimine gizlilik ve mahremiyet servislerinin saglanmasi amaglanmistir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-020
SnapRatePool

Mertcan Alpsoy
mertcanalpsoy35@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Kilig

Ozet

Android tabanh olan bu proje, istatistiksel degerler ile soysal agi kullanarak alisveristeki kararsizliga ¢oziim
bulmayi hedefler.Bu kafa karisikli§ini yenmek icin insanlar genellikle yakin arkadaslarinin tavsiyelerine
ihtiyac duyarlar ve onlara bedendikleri veya almakta kararsiz kaldiklari Grtinlerin fotograflarini paylasirlar.
Kararsiz kaldiklari Grtinlerin fotograflarini bu uygulamaya yikleyerek yakin arkadaslarinizin secimlerini

dikkate alarak daha kolay karar vermenize ortam yaratir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SMi-021

Videolara Otomatik isaret Dili Cevirisi EkKleme

Umut Can Apaydin
umutcanapaydin@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem Siizek

Ozet

Proje 250 bini askin isitme engelli vatandasimiz i¢in film izlerken kendilerini daha rahat ifade edebildikleri
isaret dilinden faydalanarak film izleme olanagi saglamaktadir. Videolara seslerin isaret dili ¢evirisini
ekleyerek okuma/yazmasi olmayanlara , alt yaziya bir alternatif sunmak ve isaret dilinin kullaniminin
yayginlasmasini saglamak nihai hedeflerimizin basinda gelmektedir.

Sistem, alt yazili bir filmi isitme engelli vatandaslarimiz icin daha anlasilir olan isaret diline ¢eviren bir arac

gelistirme projesidir. Bu arag¢ filmdeki alt yazi (.srt) dosyasini alarak, onu isaret dili videolarindan olusan
katiphanesini kullanarak ¢cevirme yapmaktadir. Daha sonrasinda bu olusan isaret dili videosu, ayni alisik
oldugumuz televizyonlardaki gercek zamanli gevirmenler gibi ekranda sag alt kdseye
yerlestirilecektir(layout).

Proje kapsaminda bu gline kadar yapilan ¢alismalar; Turkce isaret dili kitiiphanesi olusturulmasi. Bu
katiphane "www.spreadthesign.com"” Uzerindeki ¢cevirmenlerin videolari kendilerinden izin alinarak 15 bini
askin video indirilip dizenlenmistir. Alt yazi dosyalarindan gereken verileri cekecek ve bu verilere gére
videolar1 duzenleyip ana video Uzerine yerlestirecek kod yazilmistir. Proje bir filmi tamamen isaret diline
cevirebilmektedir.

isitme engelli vatandaslarimiz, diledikleri filmin alt yazisini bu program sayesinde isaret diline
cevirttirebileceklerdir. Sosyal agidan 250 bini agkin insanin hayata entegrasyonunu daha rahat bir sekilde
saglamak en 6nemli hedeflerimiz arasindadir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SMi-022

Web Tabanh Grafik Cizim ve Paylasim Uygulamasi

Yavuz Selim Abazaoglu
y.s.abazaoglu@gmail.com.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Kili¢

Ozet

Gindmiizde istatistigin 6nemli bir yeri bulunmaktadir.Bu istatistikleri veri saglamak icin kisiler ve kurumlar
tarafindan olusturulan veriler acik veri olarak paylasiimaktadir. Bu proje kapsaminda acik verisi olan kisi ve

kurumlarin web Gzerinden grafik ¢cizmelerini ve bu grafikleri paylasmalarini saglayan bir yazilim
gelistirilmistir. Bu uygulama ayni zaman da paylasilan grafiklerin giincellenmis veri Gizerinden olugsmasini
saglamaktadir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-023

inUnity - Believe In Humanity

Fatma Duygu Rende
f.duygurende@gmail.com
Hayriye Yasak
hayriye.yasak@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Kilig

Ozet

Tezimiz genel anlamda ginumizde siklikla karsilastigimiz evsiz, yardima muhtag insanlarin temel

ihtiyaclarini bir nebze olsun karsilayabilmek adina olusturdugumuz, sosyal sorumluluk esasina dayanan bir
rojedir.

Rnéroid platformunda Google Maps APIs Web Services ve RESTful Web Services kullanarak gelistirdigimiz,

kullanicinin yardima ihtiyaci olan birine denk geldiginde haritadan konum bildirimi yapabilecegdi mobil

uygulamada, kullanicinin ihtiya¢ sahibine gore kategorilerden(giyim, yiyecek vb) se¢im yapabilmesini, gerekli

gorirse durumun aciliyetini(saglik, bebek sahibi ya da yash olma durumu vb) belirtebilmesi seceneklerini

sagladik. Giris yapan kullanici harita tizerinden kendisine yakin ihtiya¢ sahiplerini gorintileyebilecek, yardim

yapmasli durumunda yer isaretgcisinin durumunu degistirebilecektir.

Ayrica her kullanici kendi olusturdugu ya da baska bir kullanici tarafindan acgilan bir gruba bagli olup grup

Uyeleriyle iletisim halinde olma olanagina sahip olacaktir.
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Pamukkale Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SMi-024

Bunebea - Fotograflar ile Soru Sorma Platformu

Kurtulus Ahmet Temel
kurtulusahmettemel@gmail.com
Tugce Cokay
tugcecokay@gmail.com

Kemal Bakacak
kemalbakacakl0@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Sevket Umut Cakir

Ozet

Hayatimiza giren sosyal aglar insanlari kendine ¢eken, distncelerini, duygularini ve gunlik hayatta
karsilarina ¢ikan durumlari paylastigi bir alan haline gelmistir. Giinimizde insanlar igerik okuyucudan
ziyade icerik saglayici konumundadir. Bunebea projesi de insanlarin giinlik hayatta karsilastiklari ve
cevabini 6grenmek istedikleri sorunlarin fotografini cekerek, olusturduklari profil izerinden insanlarla
paylastiklari bir sosyal ag projesidir. Ornegin; doga yiruyustne ¢ikmis bir kullanicinin karsilastigi bir bitkinin
adini sormasindan bilimsel bir denklemin tartisiimasina kadar genis bir alanda hizmet verebilecek bir
platform haline gelmesi dncelikli hedefler arasinda yer almaktadir.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi SMi-025

Cinejoy Reservation System

Buse Ulu

buseulu_@hotmail.com

Melahat Hicyorulmazlar
melahathicyorulmazlar@gmail.com
Hatice Er

haticeer07 @hotmail.com

Melek Maktav
melekmaktav@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Murat Komesli

Ozet

Cinejoy bir rezervasyon sistemidir. Bu sistem sayesinde sinemaya gitmeden biletlerinizi hizlica alabilecek
koltugunuzu secebileceksiniz. Android uygulamasi ile konum ara butonu sayesinde size en yakin sinema
salonlarini géruntiileyebileceksiniz.izlediginiz filmleri favorilere ekleyebileceksiniz. Cinejoy ayricaliklar
sayesinde vizyona giren filmlerden haberdar olabilecek fragmanlarini ve film 6zetlerini
goruntuleyebileceksiniz.Filmlere yorum yazip puanlandirabileceksiniz.
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Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi SMi-026

Facility Evaluation System for Disabled People

izel ilkim Borucu
izelborucu@gmail.com

Danisman
Docg. Dr. Murat Komesli

Ozet

Bu projeyle birlikte engelli vatandaslarimizin giinlik hayatta karsilastiklari sorunlarin ¢éziimine yoénelik
calismalar baslatabilmek, herkesin bu konuda daha disiinceli olmasini saglamaktir.
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Sehir | Cevre | Doga (SCD)
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Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SCD-001

Pet Adoption App

Yagmur Guldali
yagmurguldali@gmail.com
Ozge Ozdogan
0zge.ozdogn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Birim Balci Demirci

Ozet

Bizim projemiz bir sosyal sorumluluk projesi olup bu projeyi yaparken evsiz ve bakima ihtiyaci olan
hayvanlarin sahiplenilmesini hedefledik. Projemiz icin Aliaga Belediyesi Sokak Hayvanlari Rehabilitasyon
Merkezi'nin verilerini kullanmaktayiz. Uygulamamizin adi Paw'dir.

Uygulamamiz iki pargcaya ayrilmaktadir;

Kopek sahiplenmek isteyen insanlar, bu uygulamaya girerek istedigi kriterlere gére hayvanini segebilecek ve
sahiplenmek istedikleri hayvanlar hakkinda bilgi edinebileceklerdir. Bu uygulama ile daha gok kdpegin
kendilerine uygun bir yuva bulabilmelerini amacliyoruz.

Barinaktaki yetkili gérevlilerin mobil izerinden, yakalanan kopeklerin bilgilerini girebilecegi, veri girisi
yapabilecegi (6rnegin; saglik durumu, nerede yakalandigi, yasi, cinsi, cinsiyeti vs.), bir yapi hazirlamaktayiz.
Bdylece barinakta calisanlarinin da hayatini kolaylastirmayi ve onlarin daha duzenli bir veri kaydi
yapabilmelerini amagliyoruz.

Uygulama da bagis, arama, hayvan listesi ve hayvan profili sayfalari herkesin gorebilecegdi sekilde
hazirlanmistir. Ayrica kisi daha sonra bakmak tGizere begendigi hayvanlarin favori listesine ekleyebilir.
Paw’da ilgili kurulus hakkinda birtakim bilgilerde yer almaktadir. Ayrica isteyenler, uygulama izerinden
mama bagisi yapabileceklerdir. Boylece barinaga da destek vermis olacagimiza inaniyoruz.

Projemiz Android Mobil platformlarda kullanabilecektir. MySQL data kullanmaktayiz ve Java ile Android
Studio Uzerinden yazmaktayiz.
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Celal Bayar Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SCD-002

An Environmental Monitoring Application of the IOT Technology for House Plants

Dilara Celik
diiilllara_94@windowslive.com
Oziim Tozcu
ozumtozcu@hotmail.com
Damla Elif Kayahan
damlakayahann@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Oviing Oztiirk

Ozet

FLORA, ev bitkilerinin bulundugu kosullarin izlenmesi amaciyla gelistirlen, donanim ve web uygulamasindan
olusan bir nesnelerin interneti projesidir. Projede kullanicilarin bitkilerinin giincel durumunu takip edebilmesi
ve gecmis bilgilerin sorgulanabilmesi icin bir web uygulamasi bulunmaktadir. Uygulama, bitki ¢esitlerini ve bu
bitki cesitleri icin gerekli olan optimum ortam sicakhgi, toprak nemliligi ve isik miktari degerlerini
icermektedir. Bitkinin bulundugu ortamdaki degerler belirlenen optimum degerlerin disina ¢iktigi zaman,
kullanictya hem gorsel uyari verilmekte hem de dnceden belirlenen bir yontem ile akilli cihazlara ileti
gonderilmektedir. Ortamin sicaklig, 1sik miktari ve bitkinin bulundugu saksinin topraginin nem orani
sensorler yardimi ile dlgtilmekte, ESP8266 Uzerinde ¢alisan NodeMCU ortaminda Lua dili ile gelistirilen
uygulama ile sensorlerden alinan veriler MQTT protokoli aracilifiyla web uygulamasina aktariimaktadir.
Gelistirilen sistem, kullanicilarin bitkilerinin durumunu diizenli olarak takibine yardimci olacaktir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SCD-003

Smart City Application with lIoT

Hatice Yunlu
haticeyunlu28@gmail.com
Selman Kaya
kayaselmann@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Ozlem Oztiirk

Ozet

Bu proje ile moddler ve akilli sehir teknolojilerine uyum saglayabilecek bir altyapi Gretmeyi amacladik. Proje
icerisinde sensorlerden ugbirimlerle network araciligiyla toplanan verilerin merkezi sisteme (veri tabanina)
kaydi gerceklestiriimektedir. Kullanici sistemin web sitesi Gizerinden bu verileri goriintileyebilmekmetedir.
Bunlara ek olarak bu ¢alismada sistem topladigi verilere gére sulama vb. sistemleri yonetebilmekte ve
otonom olarak eylemde bulunabilmektedir. Otonom eylemlerine ek olarak kullanicilar da sistem tizerinden
manuel olarak sulama vb. sistemleri yonetebilmektedir. Bu sistem ile biylk alanlar merkezi bir sistem
araciligiyla ¢cok daha verimli olarak takip edilebilecek ve yonetilebilecektir. Ayrica sulama sistemi otonom
destek sistemi Uizerinden optimize edilerek uzun vadede su tasarrufu saglanabilecektir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SCD-004
FIXTOWN

Yusuf Tuna

yusuf.tuna@ceng.deu.edu.tr
Tutku Cingil
tutku.cingil@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet

Genel amacli sikayet ve bildirim yapmayi saglayan mobil bir uygulama. Kullanicilar yaptiklari bildirimlerin
durum ve dogrulugu hakkinda da geri bilirim alabilecekler. Ayrica yapilan bildirimler dogrultusunda
kullanicilara puan verilerek oyunlastirma saglanacak.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SCD-005

insansiz Hava Araci (iIHA) Destekli Zirai Sensér Aglan (UAV Supported Agricultural
Sensor Networks)

Biisra Cetinbas
busracetinbas@gmail.com
Sultan Aktin
sultan.aktin@ceng.deu.edu.tr
Aslihan Giirkan
aslihangurkan07@gmail.com
Emine Arikan
eminnearikan@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Mehmet Hilal Ozcanhan

Ozet

Tarimsal alanlarda kurulan zirai sensor aglar vasitasiyla toplanan toprak 1si-nem, hava
kalite-nem-isi-basing-yagis ve bitki renk deglsikligi bilgileri belirli zaman araliklariyla otomatik olarak
onceden hesaplanan alanlari sirayla dolasan iHA araciliiyla merkezi bir veri tabaninda toplanmaktadir.
Merkezi sunucuda biriktirilen bilgiler hazirlanan yazilimlar vasitasiyla bilgisayar ve cep telefonu
kullanicilarina sunulmaktadir. Kullanicilar tarim arazileri hakkinda her an ve bulunduklari her yerden aninda
bilgi sahibi olmaktadirlar. Gerektiginde sistem tarim arazisindeki sulama ve diger kontrol edilebilir sistemleri
acip-kapatabilmektedir. Tasarlanan sistem Tarbil ve Aselsan tarim calismalarini tamamlayici olacak sekilde
calismaktadir.

181



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SCD-006

Autonomous Indoor Mapper

Doganay Sahin
doganay.sahin@gmail.com
Kemal Yenisar
kemal.yenisar@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Mehmet Hilal Ozcanhan

Ozet

Gelisen teknoloji ile birlikte yapay zeka ve robotik uygulamalarin avantajlarini hayatimizin birgok yerinde
goérmeye ve kullanmaya bagsladik. Yazilim ve donanim sektorlerinde ise hem gelistirilen uygulamalarda hem
de kullanilan robotlarda yapay zeka algoritmalari ¢ok buyuk faydalar saglamaktadir. Projemizi segme
nedenimiz ileride hayatimizin bilylik bir parcasi olacak olan yapay zeka ve robotik uygulamalarini 6grenmek
ve ileride bu ¢alismalari yapacak arkadaslarimiza kaynak anlaminda yardimci olmaktir.

Daha 6nceki benzer projelerde araclar robotik isletim sistemleri ve donanimsal olarak maliyetli araclara

intiyac duyarken; bizim projemizde Android gibi agik kaynakl platformlar ve donanimsal maliyetleri daha az
olan araclari kullandik. Kullanim alanlari ¢ok fazla oldugu i¢in her yerde bulabilecegimiz donanimsal araclar
ve yazilimlar projemizin gelistirme siirecinde daha deglsik teknolojileri kullanmamiza olanak sagladi.
Projemizde Arduino Uno ve Arduino Wemos D1 Mini fiziksel programlama platformlarini kullanarak kontrol
ettigimiz aracimizin bulundugu mekéandaki Wi-Fi baglanti noktasini kullanarak Server tizerinden Android
cihazindaki uygulamayla veri alis-verisini gerceklestirecek. Aracimiz Android tarafina mesafe verisi
gonderirken Android tarafinda 6grenme algoritmalarini kullanarak carpmamayi ve engelleri tanimayi
ogrenecek bu sayede ileride kesfetmesi gereken yerleri ve mekanlari daha verimli bir sekilde dolasabilecek.
Haritalandirma kisminda ise Android ve Processing platformlari ortak kullanilarak olusturdugumuz
algoritmalar ¢alisacak. Bu sayede kullanici Android cihazindan uygulamamizi kullanarak, kendisinin
ulasamayacagi mekéanlarin iki boyutlu haritasini gézlemleyebilecek.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SCD-007

Similar Cities Application

Yunus Turdu
yunus.turdu@st.cs.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Canan Eren Atay

Ozet

Bu proje Turkiye’'de turizm sektdrinin gelistiriimesi ve yurt disina turizm amaciyla giden vatandaslarimizin
tlkemizdeki zenginliklerin farkina varmasi amaciyla gelistirilmistir. Turizm konusundaki yardimci mobil
uygulama sayisinin az olmasi da motivasyon kaynagi olmustur.

Temel olarak yurt ici ve yurt disindaki sehirlerin tanitimini iceren ve bu sehirlerin benzerligini ¢esitli metin

madenciligi metotlari kullanarak,bize bu sehirleri karsilastirma imkani saglamaktadir.Kullanici yurt disindaki
bir sehre en benzer Turk sehirlerini yada bir ilimize benzer yabanci sehirleri bulabilir. Ayrica metinlerde
gecen kelimelerin sikhgina gore kategorilere gore de sehirleri bulmak mumkindir. Boylelikle kullanici
istedigi bir 6zellige gore sehirleri siniflandirabilir, Ornegin : Sehirlerin tanitim yazilarinda "deniz" kelimesi
gecenleri gbérmek isterse veri tabaninda kayith sehirler arasinda icinde "deniz" kelimesi gegen sehirler
kullaniciya sunulur. Turkiye turizmine faydall olma amaci giden projenin giinimuiz uygulamalarindan temel
farki veri madenciligi metotlari ile kullanicinin tercihlerine en yakin sonucu getirmesidir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SCD-008

Greenhouse Keeper

Guzide Gizem Cipiloglu
gizem.cipiloglu@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet

Sicaklik, nem, 11k ve su seviyesi bir bitkinin verimliligi, biyumesi ve kalitesi i¢in en 6nemli faktdrlerdendir.
Bu cevresel degiskenlerin siirekli izlenmesi ile Uretici maksimum verimi elde etmek i¢in optimum gevresel
kosullar analiz edebilir, bu durumda optimum sera iklim ayarlamasi, tretkenligi artirmak ve kayda deger bir
enerji tasarrufu saglamak icin yardimci olabilir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SCD-009

Universite Ogrencileri icin Konut Oneri Sistemi

ilayda Yildiz
ilosh.yildiz@gmail.com
Gizem Magden
gizemmadenl5@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

internet kullaniminin yayginlagmasi, internet tizerinde tutulan bilgi miktarinin artmasina saglamis ve kullanici
sayisini arttirmistir. Boylece kullanicilar ulasmak istedikleri bilgiye hizli ve kolay sekilde ulasabilmektedirler.
Bu durum insanlarin giinliik hayatlarini kolaylastiracak birgok bilgiye de erismelerini saglamistir. intiyaglarini
karsilamak amaciyla efor sarfetmek yerine internet yardimiyla kolayca yapabilmektedirler. Bu durum internet
Uzerinde cesitli firmalar ortaya ¢ikarmig, aralarinda rekabet baslatmistir. Firmalar gelistirdikleri ¢esitli
uygulamalar ile kullanicilara hizmet vermektedirler. insanlarin temel intiyaglarindan biri olan barinmaya
¢Oziim olarak emlak sektori de internet Gzerinde varlik gostermeye baslamistir. Giinimuizde varolan emlak
siteleri sayesinde, internet kullanicilari oturduklari yerden kendilerine yakin olmayan emlaklari bile
gorebilmektedirler. Emlak siteleri bunu giinimizde popduler hale gelmis, yapay zekanin uygulama
alanlarindan biri olan dneri sistemleri kullanarak gerceklestirmektedirler.

Bu tez galismasi (iniversiteyi izmir'de okuyacak 6grencilere kiralik veya satilik konut 6nermektedir. istenen

ozelliklerdeki konutlar, belirli kisitlar dogrultusunda, hizli ve kolay sekilde bulunmaktadir. Hedef kitleye hitap
eden uygun web sitesi tasarimi, verilerin yonetiminde ve sonug ¢ikariminda kullanilan veri madenciligi, veri
madenciligi calismalarinda kullanilan KNN(k-nearest neighbor) algoritmasi, éneri yapabilmeyi saglayan
yapay zeka, girilen kriterlere uygun 6neri sistemi, insan etkilesimini soyutlayarak makinenin ¢ikarim
yapmasini saglayan makine 6grenmesi, veriden bilgi ¢ikarimi yapmayi saglayan is zekasi yontemleri
kullanilmistir. Sistem .NET ortaminda MVC tasarim deseni ile gelistiriimis, web tabanl bir sistemdir.
Ogrencilerin okuduklari tiniversite, kullanmak istedikleri ulagim cesidi gibi 6zelliklere gére 6neri yapmasi
sebebiyle var olan rakip sistemlere iyi bir alternatiftir. Sistem ilerleyen zamanlarda Ulke ¢apinda olacak
sekilde de genisletilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi SCD-010

Cografi Yerin Metin icinde Tespiti

Elif Demirel
elifdemirel112@hotmail.com
Buket Geleri
bayla_94@hotmail.com

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Sozdizimsel olarak ayni adlarin aslinda anlamsal olarak esdeger olup olmadiginin sistemler tarafindan
anlasiimasi zordur. Bu nedenle metinlerdeki varlik belirsizliginin otomatik olarak giderilmesi énemli bir
durumdur. Yaklasimimiz cografi isimlerin ¢dzimlenmesi olarak degerlendiriimektedir. Ontolojiyle metinlerdeki
kelimelerin ¢c6zimlenmesi ve siralama algoritmasi kullanilarak cografik kelimelerin aciga kavusturimasi
hedeflenmektedir. Belirli bir metin igindeki cografi yerlerin tespitinden sonra olusturulmus olan bilgi
tabanindan aldiimiz verilerle metinlerdeki cografik varliklar isaretlenir. isaretlenmis olan anlam karmasasina
sahip kelimelerin agiga kavusturulmasi saglanir. isimlendirilmis cografi varliklarin metin iginde bulunmasinin
gorevi, dogal dil metinlerindeki varliklari netlestirmek ve bunlari Wikipedia gibi bir bilgi tabani igindeki karsilk
gelen verilere baglamaktir. Varlik belirsizliginin engellenmesi ile okunabilirligin artirimasina yardimci olunur.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi SCD-011

Auto Garden

Mine Eren
mineminaeren@gmail.com
Deniz Glirman
faith.me.93@gmail.com
Tulin Kuzulu
tulin.kuzulu@gmail.com
Emre Baygin
walldimar31@gmail.com
Cenk Giler
darfloyd@windowslive.com
Tilbe Yagci
tilbe.yagci@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Coskun Atay

Ozet

Projemizin otomatik sulama mekanizmalari vardir. Sistem genis bitki ¢esitleri igin profiller icerecektir. Bu
profiller, bitki icin sulama ve gubreleme surelerini igerecektir. Musteri bu profillerden kendi bitki tirlerine ve
tesis alanlarindaki yerlerine gore se¢im yapacak ve bdylece sistem her bitki tirint ayri ayri sulanacaktir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SCD-012

Animal Social

Ali Seven
asevennn@gmail.com
Denizhan Sahin
dnzhnshn@gmail.com

Hasan Yesiladali
hasanyesiladalii@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Tolga Ayav

Ozet

Bu proje; sahipsiz sokak hayvanlarinin yetkililer tarafindan yapilan bakimlarina isteyen herkesin
ulasabilmesini ve sokak hayvanlarina kisiler tarafindan yapilan bakimlarin ayni platformda paylasilabilmesini
amaglar. internet sitesi tizerinden veya mobil uygulama araciligiyla sokak hayvanlarinin kulaklarina takilan
kupelerdeki ID ile asi bilgileri, yasi, genel saglik durumu, beslenme sikligi gibi bir ¢cok bilgiye ulasilabilir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi SCD-013

IYTE Ulasim

Halil Duruakan
halilduruakan@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Turgut Kalfaoglu

Ozet

Ozel araclariyla tiniversite kampiis alanina yolculuk yapacak kisilerin yolculuk ilani verebilecekleri ve ayni
guzergaha gidecek yolcularin bu ilanlara katilabilecekleri bir proje gelistirmek. Ek olarak Izmir YUksek
Teknoloji Enstitiisti kampis alanina ulasim agini gostermek ve ulasim bilgilerini tek bir kaynakta toplamak.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi SCD-014

Kamera Gériintiileri Taranarak Kayip insanlarin Bulunmasi

Pelin Senkula
senkulapelin@gmail.com
Emre irtem
emre.irtem90@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Mustafa Ozuysal

Ozet

Her yil binlerce kisi gesitli sebeplerle kayboluyor. Kayip kisilerin bulunmasi hem emniyet gugleri hem
yardimcli kuruluslar hem de aileler icin ¢ok ¢aba gerektiriyor. Kayip insanlarin bulunmasini kolaylastiracak bir
yontem kamera goriuntilerinin analiz edilip bu insanlarin gorintilerde aranmasidir. Proje, toplanan kamera
goruntdlerini analiz edip yliz tanima ile kayip kisinin bu gorintiilerde olup olmadigini anlamaya yoneliktir.
Eger bu kisi gorintilerde mevcutsa, hangi gorintiide oldugu ve gérilme zamaninin tespit edilip bildiriimesi
amaclanmaktadir.

Proje temel olarak 2 asamadan olusmaktadir. ilk olarak kayip insanlarin fotograflari sisteme tanitilir ve
sistem egitilir, daha sonra da egitilmis sistem goriintiileri analiz etmede kullanilir. ilk asamada, verilen
fotograflardaki yuzler tespit edilir, bulunan yizlerin ézelikleri ¢ikarilir ve sistem bu 6zellikler ile egitilir. Analiz
asamasinda, toplanan kamera gorintulerinde 6ncelikle yizler tespit edilip yine bu yizlere ait 6zellikler
cikarilip bu 6zellikler Gizerinden tanima islemi gerceklestirilir.
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Mugla Sitki Kogcman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SCD-015

Smart Campus - Artirilmis Gerceklik ve Sosyal Medya Entegrasyonu

Ugur Ozcan
ugurozcanl08@gmail.com
Aslihan Arslan
arslanaslihan01@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Enis Karaarslan

Ozet

Bu projede Artirilmis Gerceklik teknolojisi ve sosyal medya (Twitter) veri analizi yéntemlerini bir araya
getirerek bir akilli kampus mobil uygulamasi hedeflenmektedir. Bu mobil uygulamada aranilan yerlerin kolay
bulunmasi ve o yer hakkinda ayrintili bilgi saglanmasi gibi imkanlar kullaniciya gorsel bir sekilde
sunulacaktir. Kullanicilarin, universite igerisindeki yerler hakkinda en hizl ve en guincel bilgiyi elde etmesi
amaclanmaktadir. Konum tespiti icin kullanicinin GPS ve internet baglantisi kullanabilecektir. Proje mobil
tabanl olup, ilk asamada gorsel olarak fakilte binalari ve énemli yerler gosterilecek ve o yerlerden atilan
tweetler ile kullanicilara daha ayrintili bilgi sunulacaktir. ilerleyen asamada ise diger sosyal medya
uygulamalarindan da veri elde edilmesi ve daha kapsamli bilgi sunulmasi hedeflenmektedir. Kampus
uygulamasi hayata gecirildikten sonra sehircilikte de kullaniimasi planlanmaktadir.

Bu proje Tubitak 2209-A ile desteklenmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda Akademik Bilisim 2016'da ve ICSG

2017'de bildiriler sunulmustur.
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Mugla Sitki Kocman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi SCD-016

Akilli Haberdar: Twitter Verilerinin Akilli Sehircilikte Kullanimi

Gizem Abali
gizemabali93@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Enis Karaarslan

Ozet

Proje kapsaminda tweet verileri akilli sehircilik icin kullanilmistir. incelenen tweetlerde, kullanicilarin
yasadiklari bolgelerdeki acil durumlari ve bélgeyle ilgili sikayetlerini paylastiklari gérilmustur. Bu tir tweet
mesajlarinin tespit edildigi ve metinlerdeki gerekli yer isimlerinin algilandigi Canli bir sistem olusturmanin,
sorunlarin en hizli sekilde fark edilmesini sadlayacagi dusinulmastar.

Acil durumlarin ve sikayetlerin her zaman var olmadi§i géz 6niine alinarak, projede tek bir sehir degil, Ege
Bolgesi'ndeki tum illere odaklaniimistir. Bélgeden akan gtincel veriler Twitter API araciligi ile elde
edilmektedir. Sikayetlerin tespitinde kullaniimak tizere acil durumlara iliskin ve iliskin olmayan tweetleri
iceren iki veri seti olusturulmustur. Bélgeden akan giincel verinin belirli araliklarda makine 6grenmesi
algoritmalari ile egitildigi Canli bir sistem kurulmustur. Sistemin hata payini azaltmak i¢in, siniflandiricinin
ilgili olarak buldugu tweetler, elle tekrar filtrelenmektedir. Bunun yani sira, ylizde yiz ilgili olan tweetler iligkili
veri setine eklenerek siniflandirici devamli olarak gelistiriimektedir. Proje icin Name Entity Recognizer
olusturulmus, iliskili tweetlerdeki yer isimlerinin(sokak ismi, cadde ismi, kdpri ismi vb. dahil) otomatik olarak
tespit edilmesi saglanmistir. Ayrica hashtaglere bagli olarak bdlgede o anda konusulan konularin bashklar
halinde bulunmasi saglanmistir. Elde edilen sonuglar, web aray(izii olusturularak gorsellestiriimis ve sistemin
daha kolay kontrol edilebilmesi saglanmistir.

Bu calisma kapsaminda UBMK 2016 konferansinda bir bildiri sunulmus ve ICLL 2017 konferansina da bir
bildiri ile basvurulmustur.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi SCD-017

Gorme Engelli Bireyler icin Yazili ve Gorsel Levhalari Seslendiren Sistem
(GORENSES)

irem Karaca
iremkaraca22@gmail.com
Omer Uluoglu
omeruluoglu@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Baris Ethem Siizek

Ozet

Gorme engelli bireylerin kamusal alanlardaki isaret, levha ve/veya yazili ilanlari kullanabilmeleri igin bunlarin
iceriklerinin Braille alfabesindeki karsiliklarini iceren levhalarin saglanmasi gerekmektedir. Ancak Braille
alfabesini gérme engelli bireylerin %10°’u bilmektedir. Ayrica Braille levhalarinin gérme engelliler tarafindan
ulasilamayacak yerlere konulamamasi, konulan yerlere fiziksel erisim gerektirmesi, tim kamusal alanlarda
yaygin kullanilamamasi gibi kisitlari mevcuttur. Braille alfabesi kullanimindaki ve okunabilirligindeki bu
kisitlar g6z 6niine alindiginda mevcut sistemin gérme engelli bireylerin kamu hizmetlerinden
yaralanabilmelerini ve toplumsal hayata katilimini destekledigini séylemek zordur.

Proje kapsaminda mevcut sistemin sorunlarini géz éninde bulundurarak, ginimuzde erisilebilir olan akilli
telefonlarin da giicini kullanarak, gérme engelliler icin kamusal alanlardaki yazi ve/veya levha iceriklerini
tespit ederek, onlara sesli olarak bildiren bir sistem tasarlanmistir. Bu sistemin mevcut prototipi, Android
telefonlar icin, artinlmis gergeklik uygulamalarinda kullanilan, OpenCV kutiphanesi tabanli, ArUco modulu
kullanilarak gelistirildi.

Sistem hayata gegcirildigi takdirde, yaygin bir sekilde kullanilabilecek, uygun maliyetli olacak, Braille egitimi
gerektirmeyecek ve bireylerin kamu hizmetlerinden yararlanmalarini kolaylastirarak, bireylerin topluma
katilimlarini arttiracaktir.
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Diger Bilisim Projeleri (DBP)
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-001

A Hitchhiking Application that Brings Together Passengers and Drivers

Omer Necati Sar
necati.sari_61@hotmail.com
Ayca Eger
rana_36kars@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Canan Eren Atay

Ozet

Traffic jams and air pollution are big problem for humans. Especially traffic is getting more important in rush
hour like going to school or work. These troubles caused selecting this project.

Nowadays, most of the applications aim to collect people who are traveling from city to city or country to

country. But there are no application for local purpose. In addition, owner of vehicles take money from their
road mates for cost reduction. There could be malicious user who are using application. Verification setting
are not used for blocking them. Blood group, kin information are not kept in database for probablity of any
accident. These unsolved problems were studied for finding some kind of solution and this project came into
existence.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-002

Decision Support System as a Service for Big Data

Azime Ozge Kural
azime.kural@gmail.com
Ezgi Bozdemir
ezgibozdemir94@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Semih Utku

Ozet

Gecmisten giinimize kadar baktigimizda insanoglunun hayatinin birgok safhasinda “karar verme”
durumunda kaldi§1 gorilmektedir. Verilecek her bir karar istenen bir sonug dogurabilecegi gibi karar vericiyi
istenmeyen durumlarla da karsi karsiya birakabilir. Bu nedenle karar verme siireci dogru bir sekilde
gerceklestiriimelidir.

Buglin alinmis basarili kararlari inceledigimizde temelde bilginin dogru bir bicimde kullanildigini gériiyoruz.
Gunumuz yoneticileri artik icinde bulunduklari rekabet ortaminda bilginin karar verme sirecinde dogru
kullaniminin organizasyonlara veya kurumlara neler kazandirdiginin bilincindedirler.

Gunimiz yo6neticilerinin karar verme surecinde karsilastiklari en bliytuk problem toplanan verilerden anlamli
sonugclar ¢ikartiimasi olarak degismistir. Bu asamada toplanan veri miktari da 6nem arz etmektedir. Veri
miktari arttikga karar vericilerin bu verileri anlamalari ve yorumlamalari da zorlasmaktadir. Bu problemi
¢6zmek icin bizde biyik verilerde calisan bir karar destek servisi saglamaya calistik. Bu karar destek
sistemi servisi verilere kolaylikla ulasim saglayan, ¢esitli analiz yontemleriyle verileri anlamlandiran ve cesitli
onerilerde bulunan bir yapidir.

Verileri anlamlandirmak i¢cin Regression ve Clustering analiz yontemlerini kullandik. Sonugclari ise android
uygulamasi tizerinden gosterdik. Projeyi ¢ farkl veri tipi Uizerinde denedik. ilk veri tipi ile hayvanlarin yillik
Urettigi stt miktarini, ikinci veri tipi ile Ulkelerin nifusuna goére degisen ev satis fiyatlarini, ticiinct veri tipinde
ise belirli ay ve giinlerde olusan sicakliktan dolayr meydana gelen orman yanginlari tahmin ettik. Ug veri
tipinde de yaklasik ortalama %85 dogruluk orani elde ettik.Bu da servisimizin yaklasik %85 oranin dogru
calistigini géstermektedir. Tim bu islemlerin sonucunda karar destek sistemi ihtiya¢ duyulan verilere hizl ve
zamaninda erisim saglamaktadir.Ayrica kurumlarda kararlarin zamaninda alinmasina yardim ederek
verimliligi ve alinan kararlarin kalitesini yiikseltmesini saglamaktadir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-003

Management of Department Based Projects with Internships

Sergen ilter
sergen.ilter@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Canan Eren Atay

Ozet

Bu tezde, Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii icin proje ve staj yonetimini birlestiren bir
arag gelistirilmistir. Bu birliktelikten de projelerini ydnetmek isteyen 6gretim Gyeleri icin farkli fonksiyonlara
sahip bir web uygulamasi ortaya ¢ikmistir. Proje ve staj yonetimini tek bir proje yonetim aracinda birlestiren
bir arag gelistirilmesi daha 6nce yapiimamis bir projeydi. Ogretim Uyelerinin projeleri icin etkin bir sekilde
o6grenci aramasi, bu konunun secilmesindeki en 6nemli faktérdu.

Kurumsal Java platformu altinda gelistirilen bu web uygulamasinda, égrencilerin yapmis olduklar stajlar
sisteme kay1t ettirilebilir ve stajlar Gizerinde giincellemeler yapilabilir. Ayni zamanda, Ogretim Uyeleri yeni bir
proje olusturacaklari zaman, staj kaydi bulunan 6grenciler arasindan aradiklari 6zelliklere sahip olanlari
secebilirler. Ogrenci listesinin tamami; 6grencinin genel ortalamasi, staj sirecinde tizerinde galistig
teknolojiler ve ilgi duydugu alanlar baz alinarak yapilmis aramalarla filtrelenmis bir sekilde Ogretim Uyesi
tarafindan gorintilenebilir. Secilen 6grenci grubuna bdlim biinyesinde bulunan bir Arastirma Gorevlisi
atamasi yapilarak proje baslatilir. Ogretim Uyeleri, ilerleyen siireclerde projelerine bazi gérevler ekleyebilir
ve bu gorevlerin siirecleri ve son tarihleri 6grenciler tarafindan takip edilebilir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-004

Web Based Application for Caretakers and Pet Owners

Tutku Can
c_tutkul994@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Canan Eren Atay

Ozet
Evcil hayvan sahiplerinin glvenilir bir bakici bulabilmesi icin ve bakici olarak is arayan insanlarin kayit

olabilecegi bir web sitesi. Evcil hayvan sahipleri bakicilari bulunduklari sehirlere gére siralayabilir, bakicilarin

profillerini goruntuleyebilir, kendilerine bakici talebinde bulunabilirler. Bakim islemi bittikten sonra eger
hayvan sahipleri bakiclyl onaylarlarsa anlasilan Ucret bakiciya ulastirilir.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-005

Microsoft TFS Estimation Project

Dilara Ors
dilara.ors.95@hotmail.com
Sileyman Dé6nmez
suleyman.donmez@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kékten Ulas Birant

Ozet
A system that generates a statistic of how long a job description to be made in a project is made, and which
takes approximately the time according to the difficulty of the job to be done accordingly.
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Dokuz Eyliil Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-006

Souvenir Storage on Social Network

Cebrail Egi
cebrail.egi@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Prof. Dr. Recep Alp Kut

Ozet

Sosyal aglarda andag depolama projesi sosyal medya ile alakal bir projedir. Ginlik hayatta internetin
sosyal ag uygulamalari ile beraber olusan ilgi diizeyi oldukca fazla oldugu gorilmektedir. Sosyal ag projeleri
kisa zamanda milyonlar biinyesine kattigi ¢ok acik bir sekilde goriilmektedir. Genelde giinimiz sosyal ag
projeleri cok genel amagh kullaniimaktadir. Ornegin veri paylasimi bu uygulamalarda fotograf, video, yorum,
anket vb. genel olarak kullaniimaktadir. Sosyal Aglarda Anda¢ Deposu projesi veri paylasimini saglayacaktir.
Bu paylasim daha 6zel bir noktaya cekilmistir bu projede. Andac projesi veri paylasimini mazi Gizerine
yogunlastirmistir. Bu proje ile kullanicilar bir hesaba sahip olmakta ve o hesabi diledikleri gibi
kullanabilmektedirler. Kullanicilar bir hesap actiktan sonra diger sosyal aglardakine benzer bir sekilde kendi
kisisel bilgilerini burada doldurabilmektedirler. Sistem kullanicilardan zorunlu alanlarin oldugu bilgileri
isteyecektir. Tabi proje kullaniciya bazi 6zel kolayliklar saglamaktadir. Bu kolayliklar arsinda en belirgini
harita Gzerinde islem gerceklestirmektir. Bu anlamda kullaniciya rahatlik saglamaktadir. Bir andag hayal
edildiginde yer, koordinat, adres, yorum gibi pek ¢ok degiskene sahip olur. Bu onun arana bilirligi i¢in
onemlidir.

Andac ekleme isleminde pek ¢ok degisken eklenir. Bunlar eklenirken kullanici ¢ok fazla bilgiyi klavye
Uzerinden girdiginde bu kullanici icin istenilen bir durum olmayacaktir. Bu noktada harita devreye girecektir.
Bu ¢ok blyik kolayliklar kullaniciya saglayacaktir. Bu islemler zamana ve koordinatlara bagli
gerceklesecektir. Sonug olarak sosyal agdaki anda¢ deposu projesi bir gliven vermektedir kendi gelistirici
takim gurubuna. Bu giiven aslinda insanlarin sosyal ag medyasina olan ilgisinden gelmektedir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-007

Mobil Ev Yemegi Satis Programi

Ali Furkan llkaz
alifurkanilkaz@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Mobil ev yemegi satis programi giiniimiizde ev yemegi ihtiyaci olan insanlarin bu ihtiyacini temin
edebilmeleri i¢in ve bu isten para kazanmak isteyen insanlar i¢cin mobil bir ortam sunmaktadir. Bu ortam ile
kullanicilar satmak istedikleri yemekleri paylasabilecek, bu paylasimlara harita ve arama 6zellikleriyle kolay
bir sekilde ulasacak ve aligverislerini gerceklestirebileceklerdir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-008

Genisletilebilir Bir Kural Tabanh Sizma Tespit Sisteminin Ontolojilerle
Gerceklestirilmesi

Batuhan Erdogdu
batuhanerdogdu@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Projenin prototipi su ana kadar isletim sistemine sorgu atip, ¢alisan servisleri ve sirecleri inceleyerek elde
bulunan bir zararli yazilim verisetiyle karsilastirmakta bunu ise bir spargl sorgusu ile saglamaktadir. Genel
olarak hedeflenen ise, loglari ve ag paketlerini analiz ederek, bilgisayarda zararl bir yazilim ve/veya bir
izinsiz giris tespit edilmesidir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-009

GOz Takip Yontemiyle Kullanilabilirlik Degerlendirmesi

Mustafa Cakir
mustafacakir94@hotmail.com
Berat Barlas
beratbarlas77@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Nakife Yasemin Topaloglu

Ozet

GiUndmizde insanlara ¢evrim ici alisveris imkani saglayan bir sirli e-ticaret sitesi mevcuttur. Bu sitelerde
kullanicilar istedikleri bilgiye ulasmalarininda kolay olmasi gerekmektedir. G6z hareketlerini izleme sistemleri
internet kullanicilarinin e-ticaret sitelerinde bilgiyi nasil bulduklari konusunda bize degerli bulgular
sunmaktadir. Bu galismada, belirlenen web sayfasinin hedef kitlesi g6z dniinde bulundurularak segilen
kullanicilara verilen gorevler ile kullanilabilirlik testi yapilarak elde edilen test sonuglari ve bu sonuclara gore
bu servisin kullanicilar tarafindan daha kolay, etkin ve verimli kullaniimasi igin yapilacak diizenlemeler.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-010

Goz izleme Yontemiyle Kullanilabilirlik Degerlendirmesi

Barkin Tekin
barkintekn@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Nakife Yasemin Topaloglu

Ozet

Projede Tobii X2-60 cihazi kullanilarak danisman hoca ile belirlenen bir e-ticaret sitesi incelenmistir. 10
gondlli denege cesitli gorevler verilmistir. Verilen gorevleri kullanicilar yerine getirirken goéz hareketleri
izlenmistir. Elde edilen sonuglar ile e-ticaret sitesi arayiiz olarak yeniden tasarlanmistir.
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izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-011

Kiyafet Arama&Bulma Uygulamasi

Gamze Tezcan
gamzetezcan42@gmail.com
Hande Yilmaz
yillmazhande@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Bu uygulama aranilan kriterlere uygun kiyafetlerin belli markalardaki trinlerini ve bu Grtnlere ait birtakim
Ozellikleri kullaniciya sunan bir uygulama olacaktir. Yani misteri aradigi Griint bulmak icin her bir siteye girip
tek tek arama yapmayacak.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-012
Akill Ayna

Can Unsal

unsalcan35@gmail.com
Burak Sivrikaya
buraksivrikaya26 @gmail.com
Erdem Yazan
erdmyzn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan Bulut

Ozet

Akillr Ayna, adindan da anlasilabilecegi gibi teknolojinin yardimi ile gliniimiizde var olan ev esyasi olarak da
kullanilabilen aynalarin “akillandirilmasi” ile olusan bir sistemdir. Bu “akillandirma”, ilkel esyalarin, ¢esitli
teknolojiler ile donatiimasi sonucunda ek islevler kazanmasidir. Boylelikle, cok eski zamanlarda bile Uretilmis
olan esyalar, ginimuzin ¢agi olan teknoloji ¢cagi standartlarina erisebilmektedir. Akilli Ayna i¢in bu islem,
aynanin kullaniciya gorsel, etkilesime gegebilecedi bir bilgisayar arayiizii sunmasindan olusmaktadir.
Kullanicilar bu arayiiz Gizerinde c¢esitli sosyal medya paylasimlarini, hava durumu bilgilerini ve e-posta
bilgilerini gérinttleyebilirler. Kullanicilar sistemi kamera yardimi ile el hareketleriyle kullanabilirler.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-013

Veri Madenciligi ve Makine Ogrenmesi Prensipleri Kullanilarak Ma¢ Sonucu
Tahminleme

Nihad Talibzada
nihad.talibzada@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Simdiye kadar futbol, basketbol ve s. gibi spor alanlarinda sonu¢ tahminlemeye yénelik bir cok metotlar
gelistirilmistir. Bazilari gercege yakin sonuglar uretirken bazilari da istenilen sonucu ortaya koyamamistir. Bu
nedenle, Akilli Sistemlerin (IS) bir parcasi olan Makine Ogrenmesi ile maglarin analiz edilerek daha iyi
tahminleme sansini artiriyoruz. Bu bitirme tezi ile mag sonuglarinin Makine Ogrenmesi ve Veri Madenciligi
prensipleri de kullanilarak daha iyi rapor edilmesi, verimlilijin daha da artmasi, verilerin ortak yonlerini ve
davranislarini bularak desenlerin ortaya cikarilmasi ve kiimelenmesi, 6grenme algoritmalarinin analiz
edilmesi, var olan algoritmalarin yardimiyla verilerin test edilmesi, bilgilerin R programlama dili kullanilarak
uygulanmasi, gercege yakin sonug Uretemeyen algoritmalarin daha da iyilestiriimesi gibi calismalar
gerceklestiriimektedir. Spor dallarindaki sonuglari etkileyen tim 6zellikler bu ¢calisma kapsamina dahil
edilemese de, g6z 6niinde bulundurulan bazi temel 6zellikler gercede yakin bir sonug elde edilmesi igin
uygun gorulmustir. Makine Ogrenmesi ve Veri Madenciligi kullanilarak elde edilecek mag sonucu
tahminlerinin daha kesin ve net olmasi saglanacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-014
BilSek Mi

Umran Aras
e.umranaras@gmail.com
Dogancan Dikce
dogancandikce@gmil.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Gelisen teknolojiyle birlikte ilerleyen internet ortaminin insanlari daha fazla cekmesine yol agmistir. Boylelikle
insanlarin internette daha fazla vakit gegirmesine gundelik ihtiyaglarini internetten karsilasmaya baslamistir,
bununla birlikte artan bilgi kiitiphanesinin fazla miktarda dogru olmayan bilgiyi de beraberinde getirmistir.
insanlarin bilgiyi ve ihtiyaclarini internetten karsilamasi ve her konu hakkinda bilgi sahibi olmamalari onlari
arastirmaya yoneltiyor fakat olusan bilgi kalabaligi insanlari yanlis anlamalara yol agmaktadir. Boylelikle
insanlarin bilgi sahibi olmadiklari bir konu hakkinda arastirma yaparken vakit kaybetmesine kaybolan bilgi ile
birlikte yanls bilgi alabilmektedir. Biz de arastirmamizi sosyal bir ortam yaparak bilginin paylasiimasi
hakkinda ve bunu daha aktif ve daha hizli ulasmalarini saglamak. Mobil iletisim araglarinin daha aktif olarak
kullaniimaya baslandigi bu dénemde daha fazla kullaniciya hitap edebilecegiz. kategori sel gruplama
platformun daha anlasilir hale gelmesini saglamaktadir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-015
PetMobile

Ozgiin Cagin Kavci
ozgun.kavci@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Android mobil cihazlar i¢in, java dilinde, native mobil uygulama gelistirme yaklasimiyla, JSON formati
kullanilarak, evcil hayvanlar sahipleri i¢in bir mobil uygulama gelistirilecektir.Uygulama android studio
IDEsinde gelistirilecek ve SQLite veritabani kitiphanesi ve motoru kullanilacaktir.Kullanicilarin birbiriyle bu
uygulama araciligiyla iletisime gecebilmesi saglanacaktir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-016

Operasyonel Takip Sistemi

Remzi Serta¢ Erkan
r.sertacerkan@gmail.com
Bilal Havan
havanbilal@gmail.com
Nihat Ozkan
nihatozkan55@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet
ARKAS Holding/ Bimar Bilgi islem A.S. sadece kendi biinyesinde yazilim gelistiren ve bu yazilimlarin
gelisimini ve bakimini saglayan bir kurulustur. Bir proje gerceklestirme asamasi tamamlandiktan sonra

kullanim stiresince bir takim hatalarla karsilasilabilir. Olusabilecek hatalarin takibini yapmak,degisen
isteklere cevap vermek ve bunlari takip altinda tutmak oldukca zor ve zahmetli bir istir. Bu sebeple bizim
projemiz bu karsilasilan hatalar ve istekleri sirketin kullanmis oldugu TFS sisteminde bulunan verilere
eriserek bu kayitlari anlik olarak sistemden alan ve alinan kayitlara iliskin verileri belirli
olcek,degerlendirme,dnceliklendirme ve grafikler kullanarak anlk olarak takip edilmesini saglayan, ayni
zamanda bu takibi sirkette her takima ait LCD ekranlar yardimiyla kolay ve kullanigl takip edilmesini
amaclayan bir web projesidir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-017

Nesnelerin interneti Tabanh Mobil Uygulama

Umut Can Cicek
umut62.24can@gmail.com
Utkan Bolat
utkan1994@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Nesnelerin interneti tabanli akill cihazlar yayginlasmakta ve kullanim alanlari giinden giine artmaktadir.
Gunumizde pek cok akilli alet internete baglanabilmekte ve diger akilli cihazlarla iletisim kurabilmektedir.
Projemiz, bir sicaklik sensorini nesnelerin interneti kullanilarak akilli ve mobil platformlarda kullanilabilir
hale getirmek Uzerinedir.

211



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-018

Onceden Alisveris Yapilan Magazalardan indirim Kazandiran Lokasyon Tabanl
Android Uygulama

Yasin EKinci
yasinekinci@yandex.com
Ahmet Kt
ahmet.kut54@yandex.com
Hasan Deveci
hasan__deveci@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Bu calisma, daha dnce alisveris yapilan magazalarin lokasyon bazli bir ag ile kullanicilara indirim, yeni Grtin
ve kisiye 6zel kampanyalar gibi avantajlarin bilgisini veriyor. Kullanicilar daha 6nce aligveris yaptigi
magazalarin 6ninden gegerken indirim haberi alip ayni zamanda istemedigi magazalari engelleyebilecek.
Kullanicilarin uygulamayi kullanmasi periyodik olarak denetlenip bazen alisverise tesvik edici bildirimler
gonderilecek.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-019

Wikipedia’dan Alana Ozgii Bilgi Cikarimi ve Kompleks Sorgulama

Celal Kii¢iikdogan
kd2celal@gmail.com
Erhan Dursun
dursunn.erhan@gmail.com
Murat Can Agir
revoltant93@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Oguz Dikenelli

Ozet

Sinema ontolojisi yaratilmasi ve sorgulanmasi hedefi dahilinde, farkli NoSQL veritabanlarinda filmle ilgili
farkl bilgiler saklanir. Ve kullanicinin sordugu karmasik soru ayristirilarak, ilgili bilgiyi tutan database modeli
tizerine, kullanicinin sorusuna denk database sorgusu atilir. Program inglizce dilinde ¢alismaktadir.

Ik olarak, "Who is the director of "The Dark Knight", what is the rating, genre and publish year of the movie?

Also please list the cast and most frequent tags, and give the plot." sorgusunu kullanici sordugu zaman,
program, filmin puanini, degerlendirme puanini, tiriini ve yilini verir. Bununla birlikte filmin oyunculari, film
icerginde en sik gecen kelimeleri ve filmin 6zetini ekrana bastirir. Bunun disinda Neo4J NoSQL veritabani
baglantilari sayesinde aranan filme dayanarak 3 yeni film kullaniciya 6nerilir. Filmle ilgili tim kinye bilgileri
ve Ozeti MongoDB veritabani sorgulanirken, en sik gegen kelimeler i¢cin Redis veritabani sorgulanir.

ikinci olarak "Find movies starring "lan McKellen", not starring "Christopher Lee", directed by "Peter
Jackson" and rated minimum "9.0"." sorusu soruldugunda tim kriterleri karglayan"Return of the King" filmi ve
bilgileri ekrana verilir.

Son olarak diger bir arama bicimi olarak kullanici filmle ilgili aklina gelen anahtar kelimeleri yazarak aklindaki
filmi bulabilir. Ornegin "frodo ring" yazildigi zaman bu anahtar kelimeleri sik olaran iceren tim "Lord of the
Rings" filmleri ve bilgileri ekrana verilir.

Program, sinema alani dahilinde bir kisinin bir filmin detaylari, kriterlerine uyan filmleri ve aradigi filme
dayanarak yeni film dnerileri almasini saglayip, sinemaya merakli her kesimden ve yastan kullaniciya hitap
etmektedir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-020

Sanal Marketler icin Oneri ve Miisteri Sadakati Yazilimi

Ozan Aydin Balcik
ozanbalcik@gmail.com

Mert ileri
mertileri4@gmail.com

Merve Giilcan Tecik
mervegulcantecik@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Sanal marketlerde musterilerin ziyaret ve alisveris sikhgini arttirarak, baska marketlere yonelmesinin éniine

gecerek sadik bir misteri kitlesi olusturabilmek ve onlara dnceki aligverislerden yola ¢ikarak ¢esitli

Onerilerde bulunup Uriin satisini arttirmak icin yontemler gelistiriimesi amagclanmistir. Yontemler, Birliktelik
Analizi kullanarak uygun éneriler sunmak ve kademeli puanlama sistemiyle kullanicinin baghligini arttirmaya

yoneliktir. Yontemlerin uygulanabilirligini gdstermek amaciyla 6rnek bir kitap satis sitesi olusturulmustur.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-021

Performans Yonetim Sistemi

Ercan Tirman
ercantirman@gmail.com
Fatih Deniz
f.deniz.ege@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Gunumizde buyuk kurumsal sirketlerin birgok ¢alisani bulunmaktadir ve bittn ¢calisanlar belirli araliklarla
performans degerlendirmelerine tabi tutulmaktadirlar. Calisan sayisinin artmasi ile bu degerlendirmeyi
yapan yonetim ekibinin ¢ok genis ¢apli degerlendirmeleri sik araliklarla yapmasi oldukca fazla sure
almaktadir. Performans Yonetim Sistemi uygulamasi, bir firma blnyesinde ¢alisan personellerin davranissal,
teknik ve ekip i¢i yetkinliklerini ve performans degerlendirmelerini tek elden izleyip, ydnetebilmek amaciyla
gerceklestirildi.

Performans Yo6netim Sistemi uygulamasi ile ofis igi yonetimin diizenli olarak yaptiklari ¢alisan performans
takipleri Excel gibi ugras gerektirecek bir platformdan web arayiiziine tasinarak performans yoénetimi
otomatize edilip zamandan tasarruf saglandi. Bu sayede performans degerlendirmeleri daha sik, daha
detayli ve ¢cok daha zahmetsiz yapilabilir hale geldi.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-022

Linked Data ile Mobil Uygulama Gelistirimi

Tugce Bektas
tugcebektas94@gmail.com
Damla Ekiz
damlaaekiz@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

Ozet

Anlamsal web’in giinimiizdeki gerceklestirimi olarak nitelendirilen bagl veri, verilerin web Uzerinde RDF
standardina uyumlu veri kiimeleri bi¢ciminde yayimlanmasi ve farkl veri kiimelerinin RDF baglantilari ile
iliskilendiriimesi temellerine dayanmaktadir. RDF sorgularinin belli siirelerle tekrarlanmasi ve gelen
cevaplarda deglsiklik varsa bildirim olarak kullaniciya iletiimesini saglanacaktir. Bu deglsikligi bize Akka
aktorleri bildirecek.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-023

Arac Rotalama Sistemi

Engin Keskin
e_n_gin@hotmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Ozet

Bu ¢calismada genel bir en iyileme (optimizasyon) problemi olan ara¢ rotalama probleminin ¢6zimi genetik
algoritma kullanilarak android ortaminda uygulanacaktir . Bir depodan , birden ¢ok noktaya, birden fazla
sayida arag ile dagitimlarin yapilmasi isleminde bu sistem , her arag icin rotalari ¢izecektir . Rotalarin
ciziminde ; kaynaklarin (ara¢ sayisi, zaman) en verimli sekilde kullanilmasi saglanacaktir . Arac rotalama
problemi genel bir problem oldugu icin bir ¢cok cesidi ve birden cok kisitlama turii vardir fakat bu calismada
en genel haline ¢6ziim getirilecektir . Kullanicidan giris ekraninda arag sayisi , depo ve dagditim yerlerinin
konumu alinip giizergahlar Google Haritalar izerinde gdsterilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-024
Sync:App

Evrim Akgiindiiz
evrimakgunduz@gmail.com
izel Yas
izelyass@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan Bulut

Ozet

Mobil teknolojideki artislar sonucu insanlar cagimizin vazgecilmez ihtiyaci olan cep telefonlariyla her islerini
yapar hale geldiler. Bu da mobil teknolojiyi cagimiz vazgecilmez bir pargasi haline getirdi. Hatta insanlar
tamami ile telefonlarina givenir oldular. Bu gelisme; beraberinde bazi problemleri de getirdi. Bu problemlerin
basinda da telefonlari ansizin ¢ékmesi, kullanici hatasi neticesinde beklenmedik kazalarin yasanmasi ile
cihaz bozulmasi bu bagh olarak; icindeki uygulama ve verilere ulasilamamasi gelmektedir. Cep telefonlarin
bir cogunda kendine ait yedekleme sistemi bulunmamaktadir. Cep telefonlarda karsilasilan beklenmeyen
problemler sonucu erisilemeyen klasdrler ve bulunamayan programlar olabilmektedir. Bu da insanlarin
telefonlarina olan givenlerini yitirmesine neden oluyor ve bununla birlikte ek yedekleme uygulamalarina olan
ihtiyaci ortaya cikartiyor. insanlarin veri kayiplari yiizinden yasadidi stresi azaltmak ve giinimiizdeki bu
probleme ¢6zim olmasi adina, biz de tez konumuzu bu probleme gore sectik. Cep telefonlarindaki
uygulamalarin bilgilerini icinde barindiran android mobil uygulamamiz su sekilde islemektedir; kullanici, kayit
yapmaya gerek duymadan mobil uygulamayi ¢alistirir, kullanicinin cep telefonda bulunan uygulamalarin
path’leri olusturulan bir klasérde tutulacaktir. Ayrica bu yedek klaséri kullanicinin mail adresine
gonderilecektir. Kullanici bu program araciligi ile bu path’lere ulasip uygulamalarini tekrar yukleyebilecektir.
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Ege Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-025

Planlama Projesi

Ege Atici
egetesla@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgii Can

Ozet

Bimar'daki takimlarda takim liderleri iterasyonlara kisi ve siire bazinda is dagihmlarini manuel yolla
yapmaktaydi. Bu durum artik yazilim ortamina tasindi ve takim liderinin istegi dogrultusunda 6zellesmis
planlar ¢cok daha hizli ve verimli bir sekilde yapilabilir hale getirildi.
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izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-026

Vacation360

Cansu Asli Asci
casliasci@gmail.com
Elif Nur Dolu
edolu4@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Umut Avci

Ozet

Vacation360 kisaca kuresel turizm pazarinda musterileri ve otel sahiplerini bulusturacak sosyal bir ag ve
web uygulamasidir.Bir web uygulamasi yapisi geregi_iki alandan olusmaktadir. Bunlar istemci tarafi(client
side) ve sunucu tarafi(server side) olarak ikiye ayrilir.Istemci tarafi, otel sahipleri ve tatil yerlerini arastiran
musterilerinin sistemi kullandigi taraftir. Sunucu tarafi, sistem admini olarak bizim veritabani kaydi , tiye
islemleri gibi kullanicilara gosteremeyecegimiz islemleri web servisleriyle gerceklestirecegimiz taraftir.
Istemci tarafl vacation360 telefon uygulamasindan ve vacation360.com websitesinden olusmaktadir. Telefon
uygulamasi sayesinde kullanicilar istedikleri her an 360 derece fotograflarla olusturulmus otel sanal
turlarinda gezinti yapabilir, ye olabilir, sevdikleri otelleri kaydedebilir , yorum yapabilir hatta sosyal medyada
paylasabilirler. Websitesi sayesinde otel sahipleri sistemimize onlardan ¢cekmelerini isteyecegimiz 360
derece otel fotograflarini ve otel ile ilgili bilgileri sitemize lye olarak yikleyebilecekler. Sunucu tarafinda ise
web servisleri ve fotograflardan tye bilgilerine kadar sistemdeki her tiirli bilgiyi barindiran veritabani
mevecuttur.Araylizde kullaniclya goésterilen islemler burada gerceklestirilecektir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi
Bilgisayar Mihendisligi

Gilrulti Haritasi

Akin Caner Pekel
akincaner94@gmail.com
Semihcan Tiirkyener
semihcanturkyener@hotmail.com
Ali Akpinar
aliakpinar3435@gmail.com
Tolgunay Karadag
tolgunaykaradag@hotmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Faezeh Yeganli

Ozet

Kendi olusturdugumuz cihaz ile ses siddetini dlcerek harita izerinde anlik olarak bilgilendirme.

#gbyf2017

Proje No
DBP-027
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Mihendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-028

Cagri Merkezleri icin Asilsiz ihbar Filtreleme Sistemi

Huriye Kayis
huriskayis@gmail.com
Serap Ertas
serapertas@outlook.com
Esra Kahvecioglu
esraakahvecioglu@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Umut Avci

Ozet
112 Acil Cagri Merkezine gelen aramalarin %90'1 asllsiz ihbarlardan olusmaktadir. Bu asllsiz
ihbarlar hatti oldukca mesgul ettigi icin acil cadri servisi personelinin verimli calismasina engel

olmaktadir ve gercekten yardima ihtiya¢ duyan kisiler i¢in vakit kaybi olusturmaktadir. Bu
durum agir vakalarda kritik bir rol oynamaktadir ¢iinkii her gegen saniye vakalar igin 6limcil
sonuclara sebebiyet verebilir.

Projemizin amaci gelistirecegimiz sistem ile makine 6grenim ydntemlerini kullanarak filtreleme
yapmaktir. Kullanacagimiz makine 6grenim yontemleri, gelen cagridaki sesin duygu analizini
yaparak ¢agrinin gergek ya da asilsiz oldugu anlayan bir sistem gelistirmek icin kullanilacaktir.
Bu sayede asllsiz ihbarlar sistemden elenebilecektir. Asilsiz ihbarlarin sistemden ¢ikariimasiyla
birlikte asil vakalara 6ncelik verilecek ve acil cagri servisinde calisan personellerin daha verimli
bir sekilde hizmet sunmasi saglanacaktir. Bu durum hem personel i¢cin daha kaliteli bir calisma
ortami sa@layacak hem de ihtiyaci olan insanlara en hizl sekilde ulasiimasina imkan verecektir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-029

BenimTatilim

Siyar Anter Celebi
siyaranter@gmail.com
Berkcan Goktan
berkcangoktan@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ufuk Celikkan

Ozet

Bu proje en kisa sekilde anlatilmasi gerekirse bir tatil sitesidir. Tatilin sadece otel rezervasyonu yapmaktan
ibaret olmadiginin farkinda olan kullanicilarin su an aktif olan sitelerden yeterince fayda géremedigi
dusunuldugu icin ortaya ¢ikan bu projede, kullanicilar kendi isteklerine gére otel, ulasim ve etkinliklerini
secebilecek buna goére ortaya bir net bir bitce ¢ikacaktir veya kullanicilar en basinda belirleyecekleri
bitceye gore gelecek olan sonuglardan bir tatil paketi yaratacaklardir. Ucretsiz liye olan kullanicilarimiz
bunu daha sonra gorintileyebilecek ve sosyal medyada paylasabileceklerdir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitiist, Bilgisayar Mithendisligi Bolimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-030

Applied Deep Learning

Maksim Sorokin
mksmsrkn@gmail.com
Mete Berk Ergun
mtbrkrgn@gmail.com

Danisman
Yrd. Do¢. Dr. Senem Kumova Metin

Ozet

Proje fikri, bilgisayarlarin gok miktarda veriden 6grendigi (Deep Learning-Derin Ogrenme olarak adlandirilan
) teknolojiyi kullanmaktir. Bu teknolojiyi, araba siirmek, resmin icerigini anlamak ve bilgisayar oyunlari
oynamak gibi farkli sorunlarda uygulariz.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi DBP-031

Kullanicilar ile Sekillenen Cok Oyunculu Sanal Gercgeklik Platformu

Yigit Can Parilti
yigitcanparilti@gmail.com
Burcu Basaran
burcubasaran000@gmail.com
Dogukan Ucgak
dodol571@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Gazihan Alankus

Ozet

Oncellikle VRConvo'da bir ¢ok farkli tiirde sanal odalar bulunmaktadir. Kullanici istedigi odayi satin alabilir.
Kullanici odalari kendi istedigi gibi diizenleyebilir veya bastan yaratabilir. istedigi kisileri arkadas listesine
ekleyebilir. Oyunda herkes kendi 6zel odasini olusturabilir ve kendi arkadaslarini o sanal odaya davet
edebilir. Ayrica istedigi avatari satin alip oyun iginde bu avatarla gezebilir. Kullanicilar bu odalarin iginde
yuruyebilir, objeleri inceleyebilir ve birbirleri ile sohbet edebilirler. Ayni odadaki arkadasiniz ile mikrofon
sayesinde sohbet edebilirsiniz. Sanal odalari gercek ortamlardan baz alarak olusturduk. Ornek olarak, bir
toplanti odasi ortamini sanal gerceklige tasidik. Bu ortamda, insanlar bir toplantiyi, hatta toplantidaki bir
sunumu Canlandirabilirler.

225



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Mihendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi DBP-032

Vitis - Bagcilik Yonetim Sistemi

Ozgiin Eser
ozguneser@gmail.com
Seda Saribas
saribasseda@gmail.com
Buse Giinay
busegunay20@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Senem Kumova Metin

Ozet

Projemizin amaci, gergcek zamanl sensorler yardimi ile topragin nemi, havanin nemi ve sicaklik él¢gimu
yapilarak, bu verilerin gelistirilecek bir mobil uygulamaya aktariimasi, bagciya asmalarini sirekli olarak, arzu
ettigi yerde ve vakitte takip edebilme kolayligi saglanmasidir. Ayrica bagci sulama, budama, ilaglama, hasat,
gubreleme ve diger aktiviteleri ile ilgili bilgileri mobil uygulamada tutabilecek ve mobil uygulama araciligi ile
sulama sistemini acabilecek. Mobil uygulama yillik genel gider tablosunu hesaplayarak ge¢gmis yillarla
kiyaslama yapabilecek. Bu sekilde bagcinin gerekli durumlarda, dogru zamanda miidahale etmesi
saglanarak, bagcilikta verimin artiriimasi ve bag hakkinda tim bilgilerin tutulmasinin kolaylastiriimasi
hedeflenmektedir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi DBP-033

Parmak izi Okuyucu ile Trafik Kontrol Gegisi

Unver Zirek
unverrr@gmail.com

Yigit Cem Karayuinli
cemkarayunlu@gmail.com
Ergiin Ozbudakli
ergunozbudakli@gmail.com
Onur Oztiirk
onur.ozturk48@gmail.com
Oykii Kara
oykukaraab@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Coskun Atay

Ozet

Proje parmak izinin herkes igin farkli olmasi esasina dayanilarak tasarlanmistir.Vatandaslarin bilgileri
parmak izleriyle beraber veri tabaninda tutularak trafik kontrol gecislerinde parmak izi okuyucusunun
eslesme yapmasiyla ekranda bilgilerin gosterilmesi hedeflenmistir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Ekonomi Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi DBP-034

Home Smart Home

Yunus Emre Giiloglu
emreguloglu@gmail.com
Deniz Debreli
deniz_debreli@hotmail.com
Melodi Nalbant
nalbant_melodi@hotmail.com
Mine Yavuz
mineyavuz93@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Kaan Kurtel

Ozet

Kullanici android isletim sistemine sahip herhangi bir cihaz ve Home Smart Home uygulamasi araciligiyla
evindeki mutfak ve salon isiklarini kontrol edebilir, anlik olarak evin sicakhgini gérintileyebilir ve garaj
kapisini acip kapatabilir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-035

Make Everyone Visible

Gamze Sen
gamzesen3827@gmail.com

Danisman

Ogr. Gor. Turgut Kalfaoglu

Ozet

Engelli birey veya onun adina bir kisi sisteme uye olur. Uye olma islemi sirasinda engelli bireyin hikayesi
alinir. Hikaye bireyin hastaliklarini, neye ihtiyaci oldugu gibi bilgileri icermelidir. Ayni zamanda yardimda
bulunmak isteyen kisilerde sisteme Uye olurlar ve giris yaparlar. Anasayfalarinda engelli bireylerin hikayeleri
listelenir. Eger yardimda bulunmak isterlerse engelli bireyle iletisime gecerek yardimda bulunulur.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-036
ChargerCloud

Efe Gure

efegure@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Tugkan Tuglular

Ozet

Bir SaaS (yazilim olarak hizmet) olacak olan bu proje, sisteme Uye olan ve internet baglantisi olan Bulut
uygulama sabhipleri tarafindan kullanilabilir. Bulut uygulama gelistiricilerine Ucretlendirme islemlerini kendi
uygulamalari adina yaparak gelistirme esnasinda kolaylik sunmayi ve givenilir bir servis saglamayi, farkli
Ucretlendirme secenekleri ve faturalama tercihleri sunarak daha genis bir kitleye hitap etmeyi amaclar. Bulut
kullanicilar sisteme Uye olur ve bir anahtar edinir.

Bu anahtar aracihgiyla sisteme kullanicilarinin bilgilerini yollar ve gerekli islemler yapilip sisteme lye olan
kullanici sectigi Ucretlendirme sekline gére Ucretlendirilir ve segtigi 6deme planina gore faturalandirilir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-037

Smaller Docker Images Tool

Cem Giiresgci
cemguresci@std.iyte.edu.tr

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet

Gunumuzde kullanilan araglar surekli olarak daha hizli nasil gelistirme yapihr, gelistirilen bu uygulamalar
daha hizli nasil yayinlanir gibi sorulara cevap vermek i¢in yenileniyor. Daha hizli uygulama yayinlamak icin
kullanilan araclardan biri de Docker. Docker serverlar arasi uygulama tasinmasinda, hizli bir sekilde
uygulamalarin yayinlanmasinda veya birka¢ bilgisayar tizerinde ¢oklu bir sekilde uygulamalarin ¢alismasi
gibi bir cok duruma ve daha fazlasina olanak saglar.

Bu uygulamada Dockerla ilgili problem olarak gérdiigiim Docker imagelarinin(Docker icindeki

yazihmlarimizin paketlenmis hali) boyutunun gereginden fazla biiylik olmasi ve zamanla sismesi sorununa
bir ¢c6zum olarak, uygulamam ayar dosyasi tzerinden Docker image’ini gereksiz hi¢ bir ek uygulama
olmadan mimkinse sadece kendi yazilimimizin bulundugu bir image olusturup kictik boyut elde edilmesini
saglayacaktir. Bu iki anlama geliyor; birincisi disk alanindan yer kazaniimis olucak ve ikinci olarakta daha az
ek paket ve uygulama olacagi i¢in de bir nevi glivenlik agiklarindan daha az etkilenmis uygulamalar elde
edilmis olacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-038

Tehdit Analizi icin Siber istihbarat

Bahadir Kinali
bahadirkinali@gmail.com
Baris Durkut
brsdurkut@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Yusuf Murat Erten

Ozet

CITA Projesi, internet kullanicilarina yonelik, Bilgi Guvenligi Farkindaligi olusturmayi amaclayan bir web
servisidir. internet kullanicilarina, sahip olduklari hesaplarin giivenligi ile ilgili bilgi vermeyi hedefler.
Sizdirnlmis veritabanlarinda ya da bilgi glivenligi agisindan tehlike altinda bulunan bir web sitesinde kullanici
hesabi ya da bilgileri bulunuyor ise, kisileri bu konuda bilgilendirmeyi amaglamaktadir. Bu bilgilendirme
servisinde tum kullanicilar gegmise yonelik sorgu yapabilecektir. Boylelikle servis ge¢miste meydana gelmis
tehdit veya sizinti durum raporunu kullaniciya sunar. Servisin bir diger kullanim modeli de tye olan
kullanicilar hakkinda anlk olarak tehdit analizinin yapilmasidir. Herhangi bir tehdit bulgusuna rastlanilirsa
kisi anlik olarak bilgilendirilir. Yapilan tim taramalar, raporlar vb. istatistiksel olarak da kullancilara
sunulacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Mihendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-039

Beacon Cloud

Ali Can Ustiinel
alican.ustunel@outlook.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Nesli Erdogmus

Ozet

“Beacon Cloud” yeni nesil yakinlik bilgisi saglayan “Beacon” cihazlarinin kullanildigi bir mobil uygulama
projesidir. Ginumuzde, bir cok farkli ¢6zime olanak taniyan “Beacon” teknolojisinin tim kullanim alanlarini,
tek bir uygulama catisi altinda toplamayi ve bu sayede ilk evrensel “Beacon” uygulamasi olmayi temel
olarak hedeflemektedir. Ayrica proje, kullanicilarina herhangi bir yazilim gelistirici yardimi olmadan, sahip
olunan “Beacon” cihazlarini mevcut sisteme kolay bir sekilde dahil etme imkani tanimaktadir. Bu baglamda,
kullanicilar sisteme kayit ettikleri “Beacon” cihazlari igin, yine sistemin sunmus oldugu kullanim alanlarindan
birini segip, bu cihazlar diger kullanicilarin etkilesimine agabilmektedir. Proje kullanicilarin "Beacon”
cihazlaryla etkilesime girebilmesini saglayan mobil uygulamasindan ve sahip olunan "Beacon" cihazlarinin
sisteme kayit edilebilecegi bir web sitesinden olusmaktadir. Kullanicilar yine hangi kullanim alaniyla ilgili
"Beacon" cihazlari ile etkilesime gireceklerini mobil cihazlarindan sec¢ebilmektedirler.

233



#gbyf2017

VI. Gen¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muhendisligi DBP-040

Kitap Siparisi ve Yonetim Sistemi

Doan Erdzhan Ahmed
doanahmed@gmail.com
Selman Giirgen
selmangurgenn@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Dr. Burak Galip Aslan

Ozet

Proje kitap satisi yapan isletmelerde kullaniimak tizere tasarlamis olup, iki kisimdan olusmaktadir. ik kisim
yonetici portali olarak kullanilacak Web uygulamasidir. Ikinci kisim ise kitap satisinin gergeklestirilecegi
Android uygulamasi kismidir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Miuhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-041

Kanban Board

Pelin Sarac
saracpelinl@gmail.com
ibrahim Tiirkmen
ibrahimturkmen@std.iyte.edu.tr

Danisman
Ogr. Gér. Turgut Kalfaoglu

Ozet

Projemiz web tabanli, hata takip, is takip ve proje yonetim aracidir. Sadece yazilim sektoriinde degil, ¢esitli
ozellestirmelerle farkh bircok sektérde is akislarini yonetecek bir yapiya sahiptir.Ayrica ortak kullanima
uygun bir calisma alanina sahiptir.Kurumdaki hiyerarsi icin belirli bir isin sorumlusunun kim oldugunu
6Frenmenizi, atamanizi saglayan bir alan mevcuttur.

Projemizin bir diger 6zelligi de kisisellestirilebilir is akislaridir. Tim ekipler kendi ideal calisma sekillerini insa
eder ve yazilimimiz onlarin verimli bir sekilde ayarlanmasini saglar.

235



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-042
POLLSTER

Berkay Tugrul

berkaytugrul35@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Buket Ersahin

Ozet

POLLSTER bir web uygulamasi olarak gelistiriimektedir . Bu proje gelistirilirken 6ncelikle gerekli arastirmalar
yapilmistir ve benzer Urtinler incelenmistir. Bu yapilan arastirmalara gore gerekli Requirement Analizi
yapilmistir. Bu requirementlari karsilayacak sekilde dncelikle fonksiyonel 6zellikler yani back-end kismi
tasarlanmistir. Daha sonrasinda ise bir kullanici ara yiizii olusturulmus ve front-end kismi da
tamamlanmistir. POLLSTER web uygulamasi ile biyik sirketlerin insan kaynaklari departmanlari, ¢alisanlari
icin anketler hazirlayabilecek ve hizl bir sekilde geri donisler alacaktir. Boylelikle ¢calisanlarin motivasyonu
yiksek tutulacak, fikirleri 6n plana ¢ikacak. Ayrica aradaki anketor araci sirketler aradan cikacagi icin
ekonomik olarak kazanc saglanacaktir. En énemlisi ile anketlerin araci sirketlerden dénmesi beklenmeyecek,
zamandan kazang saglanacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Proje No
Bilgisayar Miihendisligi DBP-043
Beamore

Ersin Yildiz
eersinyildizz@gmail.com
Orcun Deniz
orcundeniz@windowslive.com
Ozan ibrahim Kir
ozankir93@gmail.com

Danisman
Dog¢. Dr. Yusuf Murat Erten

Ozet

Beamore etkinlik diizenlemek isteyenler ile katihmcilari, etkinlik 6ncesi ve anlik olarak bir araya getiren ve
duyurular, anketler, Canli etkinlik akisi takibi, BLE beacon ile bélgesel bildirimler basta olmak tzere “indoor
location” 6zellikleri ile karsihkli olarak aktif bir sekilde bilgi akisini saglayan ve tim bunlari etkinlik
dizenleyenlerin “channel” acip katilimcilarin da bu “channel”a kayit olmasi yoluyla tek bir uygulama
Uizerinden yapabilen bir mobil ve web uygulama projesidir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yulksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Muhendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Muhendisligi

Model Tabanl Yazilim Testleri icin Egitim ve Arastirma Portali

Atikcan Durmus
atikcandurmus@gmail.com
Sirac Saldanl
siracsaldanli@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog¢. Dr. Tugkan Tudlular

Ozet

Proje No
DBP-044

Portal, model tabanli yazilim testlerine iliskin durum incelemeleri sunar. Bir durum incelemesi, sonlu durum
makineleri (finite state machine) ve olay dizisi diyagramlari (sequence diagram), test edilen yazilimin kaynak
kodu (software under test), calistirilabilir (executable) kod ve/veya web uygulamasi baglantisi, test olgulari

(test cases) ve test sonuglari (test results) gibi modellerden olusabilir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yaziim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yuiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mithendisligi Béliimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
Bilgisayar Muhendisligi

Physical Web: Future of the Internet

Sakir Can Ergiin
canerguunn@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Tolga Ayav

Ozet

Bluetooth sinyali araciligiyla komut génderme.

Proje No
DBP-045
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yaziim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-046

Intelligent Eyes

Ahmet Sen
a.senl827@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Ozgiir Kilig

Ozet

Gunimizde goruntl Gzerinden kisilerin kimlik tespiti Snemli bir hal almistir. Biometrik teknolojilerinin en yeni
ve en guvenli metodu olan yiiz tanima sistemi artik hayatimizda. Tamamen otomatik olan bu sistem
birbirinden ayri yaklasik 1700 ytizsel 6zelligi karsilastirir. Bu sayede farkl sac sekli, sakal ya da goézlik gibi
dis gérunumle ilgili her tir aldatma girisimini engeller. Yiz tanima sistemlerinin yaygin uygulama
alanlarindan biri sivil amagch guivenlik sistemleridir.

Sistem acik kaynak kodlu goruntl isleme kitiiphanesi olan OpenCV ile gelistirilmistir. Kamera tzerinden
alinan veriler bu kiitiphane ile normalizasyon ve histogram dengelenmesi gibi islemlerden gecer. islem
gormis olan yiiz verileri veri tabaninda saklanabilecegi gibi tasinabilir ortamlarda da tutularak
kullanilabilirler. Tespit edilen yiiz verisi database eslestirme islemi sonrasinda taninan, taninmayan veya
supheli olarak belirlenir. Son olarak tehlikeli bir durum farkedilmesi halinde guivenlik sistemi uyarilir. Boylece
sistem amacina ulasmis olur.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-047

Reference Seeker

Mahmut Kocaker
mahmutkocakr@gmail.com
Cihan Selim
chnselim@outlook.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. izzet Pembeci

Ozet

Geligtiriciler referans aramak icin tarayici tizerinde ¢ok fazla vakit kaybediyor. Bu vakti en aza indirmek i¢in
gelistirdigimiz eklenti, Atom editorii icerisinde arama Kutusu ve bir tarayici sagliyor ve sonuglari yerelden
¢ok kisa bir siirede ¢ekiyor. Boylelikle kullanicinin farkli bir tarayiciya gecip tekrar geri ddnmesini dnlerken,
sonugclari yerel dosyamizdan déndirdigumdiz icin, cok kisa siirede istenilen islem gergeklesiyor. Veriler,
eklenti ilk calistirildiginda yerelden yukleniyor ve Atom editdri yeniden baslatilana kadar tekrar yikleme
yapmiyor. Boylelikle her aramada tekrar yikleme yapmadigi icin ekstra zaman tasarrufu saglaniyor.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitiisti, Bilgisayar Mithendisligi Bolimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Mugla Sitki Kogman Universitesi Proje No
Bilgisayar Mithendisligi DBP-048

NLTK Web Service

Muhammed Ali Bolek
muhammedalibolek@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Bekir Taner Dinger

Ozet

Web2py framework’t izerinde olusturulan projenin ilk asamasi NLTK datasinin indirilip sunucuya kurulmasi
idi.Turkge dil destegi olmayan NLTK servislere dil destegi saglanmaya calisildi.Daha sonra projeye arayiiz
tasarlandi.Ayrica REST API sayesinde herkesce kolayca ulasilabilir hale getirildi.Son olarak site ve API
yayinlandi.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yulksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Muhendisligi Bolimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Pamukkale Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-049

Sanal Garson

Ahmet ilhan Aydogdu
ahmet.ddu@gmail.com
ihsan Onal
xsanonal@gmail.com

Danisman
Ogr. Gér. Sevket Umut Cakir

Ozet

Musteri uygulamanin kullanildigi herhangi bir isletmenin masasinda bulunan QR kodu akilli telefonu ile
oKutur. Karsisina isletmenin en giincel menusu ¢ikar. Mentden siparisini olusturur. Siparis onaylandiktan
sonra misterinin bulundugu yere génderilir. Daha sonra kredi karti ile siparis 6demesini yapar.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Pamukkale Universitesi Proje No
Bilgisayar Mihendisligi DBP-050

Veri Madenciligi

Mehmet Fatih Karabacak
mkarabacakl13@posta.pau.edu.tr

Danisman
Ogr. Gér. Sevket Umut Cakir

Ozet

Sepet denilen olgu, kisaca dzetlersek musterinin tek seferde yapmis oldugu alisveristir. Bu aligveriste birden
¢ok kalem stoktan (Uriinden) olusmaktadir. Apriori algoritmasi kullanilarak sikhk analizi yapilacaktir. Analizin
sonucunda esik degerini gecen Urin ve run gruplar elde edilecektir. Bu tirin gruplari yardimiyla isletmeler
ileri tarihli tahminlemeler yaparak gereksiz stok yuki maliyetinden kurtulacak, Grtinlerin raflara
yerlestiriimesinde hedef belirleyebilecekler, ayrica bagl trlinlerin satisini artirabilmek icin hangi Uriin ya da
drinlerde kampanya yapilabilece@i konusunda fikir sahibi olabileceklerdir. Proje sonunda hedef isletmenin
daha karh duruma gecmesi, bunu yaparken gereksiz maliyetlere katlanmamasidir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-051

Object Tracking via Smart Drone

Furkan Ko¢
furkan_koc_92@hotmail.com
Mertkan Tezcan
mert.kan_@windowslive.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. ibrahim Zincir

Ozet

Daha 6nceden belirlenmis bir renk araliindaki objeyi sistem c¢alistiyl andan itibaren takip eden bir sistem
kurduk.Bunun icin dron icin hazir bir sdk kullandik.Bilgisayar Gzerinden goruntllyt alarak sdk yardimiyla
gerekli komutlari drona gonderdik.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Bilgisayar Muihendisligi DBP-052

Smart Search Engine Implementation

Sukrii Can Sarac
sukrucansarac@gmail.com
Memnune Gérgen
memnunegorgen@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. ibrahim Zincir

Ozet

Projemizin amaci yapacagimiz arama motoru sayesinde aranan urin ile ilgili tanimlanmis siteler Gizerinden
cekilen fiyatlarin tamamini listeleyip kullaniciya sunmaktir. Béylece olusturdugumuz Web Crawler
kullanicinin istekleri dogrultusunda farkh internet sitelerinden cekecegi fiyatlari kullaniciya en hizh bir
bicimde sunacaktir. Ayrica bu Web Crawler sadece fiyat degil zaman acisindan da kullanicilara blyik
kolaylik saglamaktadir.Projemizde ki bir diger hedefimiz ise; kullanicilarin aradigi trtn ile ilgili fiyat
sonugclarini gérdiikten sonra Twitterda yapilimis olan yorumlarida gorebilmesini saglamaktir. Boylece
bagimsiz bir platform olan Twitter'dan kullaniciya sunulan yorumlar kullanicilarin trtn ile ilgili karar
vermesine yardimci olacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miithendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi DBP-053

Akill Evcil Hayvan Besleyici

Ahmet Ugur ilter
ahmet.ilter@stu.yasar.edu.tr
Pelin Fidanguil
pelin.fidangul@stu.yasar.edu.tr
Ugur Cem Oztiirk
ugurcemozturk@gmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Korhan Karabulut

Ozet

Proje sonunda evcil hayvan sahiplerinin evde olmadiklari sirelerde hayvanlari i¢in endiselenmemeleri
amaclanmaktadir. Cihaz sayesinde kullanicilar hayvanlarinin durumunu, depo miktarlarini ve benzeri bilgileri
uygulama Uzerinden takip edebilecek, gerekli zamanlarda uyariimalari saglanacak ve evcil hayvanlarinin
duzenli ve saglikl beslenmesi otomasyon ile saglanacaktir.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
Izmir Yiksek Teknoloji Enstitusu, Bilgisayar Muhendisligi Bélimu, Urla, Izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazihm Mihendisligi DBP-054

Lokasyon Bazli Mobil indirim Uygulamasi

Kivan¢ Enes Beser
beserkivanc@gmail.com
Osman Onogul
osman.onogul@gmail.com
Cagin Akgil
cagin.akgul@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Mehmet Siileyman Unliitiirk

Ozet

Bu proje kapsaminda 2 tane mobil indirim uygulamasi yayinlayacagiz.Bir tanesi android,digeri ise ios
platformunda calisacak.Oncelikle proje icin gereksinim analizi yapildi ve buna bagli olarak uygulamada yer
alacak ekranlar belirlendi.Yaklasik olarak 13-14 tane ekranimiz olacak.Ornek vermek gerekirse is yeri
kayit,kullanici kayit,is yeri indirim yonetim ekrani,kullanici bilgi ekrani vs..Bu ekranlarin tam olarak ¢alismasi
temel hedefimiz.

248



#gbyf2017

VI. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bélumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Muhendisligi DBP-055

Cografi Bilgi Sistemleri Kullanilarak Evsizligin Olgiilmesi

Umut Barig Karasar
umutbariskarasar@outlook.com
Yalcin Tatar
yalcintatar41@gmail.com
Merve Giler
m.glr9435@gmail.com

Simay Yalcgin
simaayyalcin@hotmail.com

Danisman
Dog¢. Dr. Murat Komesli

Ozet

Proje kapsaminda evsizlerin yogunlukta oldugu pilot bélgemiz olan Basmane oteller bdlgesinde bir anket
calismasi yapilacaktir. Anketorler bélgedeki evsizler, oteller ve kamu gorevlilerine gesitli sorular sorarak veri
toplayacaklardir. Bu anketin rahatlikla yapiimasi icin Android Stuidoda mobil anket uygulamasi gelistiriyoruz.
Bu sayede anketdrler tabletler vasitasiyla kolaylikla verileri toplayacak bu veriler uygulama sayesinde direk
mysq| veri tabanina aktarilacaktir. Mobil uygulamayla demografik bulgular, evsizlerin otellerde kalis sureleri
hareket alanlari, evsiz kalma nedenleri, nereden geldikleri, barinma hareketlilikleri ve mekan kullanimlari gibi
bilgiler toplanacaktir. Veri tabaninda saklanacak olan bu veriler es zamanli olarak cografi bilgi sistemi iceren
veb uygulamasina aktarilacaktir. Harita Gizerinden evsizlerin barindigi otellerin konumu goérintilenebilecek.
Bu otellerde ne kadar evsiz kaldi§i, evsizlerin neden burada kalmayi tercih ettikleri, ne kadar zamandir
buralarda konakladiklar gibi verilere de erisilebilecek Ayrica evsizlerin aktivite alanlar yine harita tizerinde
goriinttlenecektir.

Toplanan bu bilgiler ve veriler 1si§inda, yaptigimiz uygulamalar vasitasiyla sorunu ¢cézmeye ydnelik somut
verilere dayanan politikalar Gretmek mimkin olacak ve karar vericiler (valilik, belediye vb. kurumlar) i¢in
saglam bir temel hazirlanmis olacaktir.
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Yasar Universitesi
Yazilim Muhendisligi

Karma Mobile Android Application

Begiim Ozsu
begumozsu@outlook.com
Ece Altaylar
ecealtaylar@outlook.com
Ecem Capin
ecemcapin@gmail.com
Betiil Ozer
btl.ozer@gmail.com

Danisman
Doc. Dr. Mehmet Siileyman Unliitiirk

Ozet

#gbyf2017

Proje No
DBP-056

igili kisilerin esyay! kaybetme ya da bulma kosulu altinda bir araya getirmeyi ve sorunun ¢éziimiinde
yardimci olmayi amaglayan bir sistem olusturma.
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Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazihm Muhendisligi DBP-057

Mountain Explosion Simulation

Onur Giling6r
onurgungor2l@gmail.com

Danisman
Doc¢. Dr. Mehmet Siileyman Unliitiirk

Ozet

Kullanici patlatma sonucu istedigi verileri (parca boyu, toplam tonaj vb.) sisteme giriyor. Sistem istenilen
verilere en uygun sekilde patlatma yapilmasi igin gereken agir patlayici tipi ve miktari, hafif patlayici tipi ve
miktari, optimal delik ¢capi ve yuksekligi, palya sayisi ve genisligi gibi verileri patlatma yapilmasi igin gereken
en uygun miktarlarda listeleyerek patlatma plani ¢ikarmasi 6ngdrilmekte. Bu veriler ile ayni zamanda
maliyet analizi yapmak da mumkin olacaktir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Miihendisligi Bélimii, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazilim Mihendisligi DBP-058
Capture Tag

Giiray Diizgiin
gurayduzgun@yasar.edu.tr
ismail Aziz Altili
aziz-altili@hotmail.com
Hasan Taha Deveci
ht_d@live.it

Mert Kabakoglu
mert_k_1994@hotmail.com

Danisman
Yrd. Dog. Dr. Mutlu Beyazit

Ozet

Lokasyon bazli ¢calisacak bu uygulamamizda, kullanicilar sirketler tarafindan harita tizerinde etiketlenmis
olan kampanyalari yakalayabilecek, ve bu kampanyalari istedikleri zaman kullanabileceklerdir. Bu durumda
projeden bahsetmemiz gereken 2 nokta bulunmaktadir.

1. Kampanya Ekleme : Herhangi bir sirket, gercek harita (izerinde, istedikleri bir noktaya, sanal bir sekilde
kampanyalarini ekleyebileceklerdir.

2. Kampanya Yakalama : Kullanicilar, harita Gzerinde kendilerini takip ederek, daha dnceden eklenmis olan
kampanyay! bulup yakalayabilecekler, ve bu kampanyayi kullanabileceklerdir.

Not: Kampanyalar sadece uygulamaya 6zel, sadece yakalayan kisilerin kullanabilecegi bir sekilde olacaktir.
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Ege Bdlgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri Bitirme Projeleri Ortak Sergisi
izmir Yuiksek Teknoloji Enstitiisii, Bilgisayar Mithendisligi Béliimi, Urla, izmir, 26 Mayis 2017

Yasar Universitesi Proje No
Yazilm Mihendisligi DBP-059

Control Network Programing

Efe Ersozli
efe939393@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Kostadin Kratchanov

Ozet

CNP websitesini tekrar designlamak.
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