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8.Geng Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolumleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimu Izmir 2019

#gbyf2019

GENG BEYINLER YEPYENI FiKIRLERIYLE
PROJE PAZARI VE BITIRME PROJELERI ORTAK SERGISI’NDE
8. KEZ BULUSUYOR

Ege Bolgesi Universiteleri’nin Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimleri'nin katilimi, Tirkiye
Bilisim Dernegi izmir Subesi koordinasyonu, Bilgisayar Miihendisleri Odasi, izmir Kalkinma Ajansi,
izmir Ticaret Odasi, izmir Biiyiiksehir Belediyesi, Ege ihracatgi Birlikleri, izmir Ticaret Borsasi, Ege
Bolgesinde yer alan kurumlar, STKlar, Teknoparklar, Teknoloji Transfer Ofisleri, firmalarin destek ve
katkilariyla, 8. Geng¢ Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Sergisi’'ni 25 Mayis
2019 tarihinde izmir Ekonomi Universitesi’nin ev sahipliginde gerceklestiriyoruz.

Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisti, Aydin Adnan Menderes, Bakir¢ay, Balikesir, Dokuz Eyliil,
Dumlupinar, Ege, izmir Ekonomi, Manisa Celal Bayar, Pamukkale ve Yasar Universitesi Bilgisayar ve
Yazilim Mihendisligi Béliimleri dgrencileri Lisans Bitirme Projeleri calismalarini sizlerin ilgilerinize
ve degerlendirmelerine sunuyor.

Bilisim Sektorii Universite ile Bulusuyor

Bu yil 8.sini gergeklestirecegimiz etkinlikle, bilisim sektdrimizin, ulusal ve uluslararasi pazarlarda
gucli bir oyuncu olmasi amaciyla universitelerimiz ve 6grencilerimizin inovasyon potansiyelini agiga
¢ikararak, yetismis mezunlar ve yeni fikirlerle bulusmasini saglarken, sektorel ihtiyaglariniza hizl
¢bzim getirebilecek projeleri sektérel oyuncularimizla birlikte gelistirmeye katki sagdlamayi
hedefliyoruz. Etkinligimizde;

e Ortak Proje Sergisi,

e GBYF Girigsimcilik Ekosistemi bulugmasi,

e Ogrenci - FirmalYatinmci bulugmalan,

¢ Firma tanitimlan
gerceklestiriyoruz.

Bitirme Projeleri Ortak Sergisi’nde 11 Universitemizin 13 ayri Yazihm / Bilgisayar Muhendisligi
béliminden Bitirme Projeleri yer alyor.

Sizlerin de aktif katilimiyla etkinligimizde;

e Yeni fikir ve calismalarin sanayiye aktariimasi,

e Universitelerimiz ile Sanayimiz arasinda daha etkin bir igbirligi ortaminin olusturuimasi,

e Firmalarimiz ve Universitelerimiz arasinda Ar-Ge ve Inovasyon alaninda surdirlebilir
baglarin kurulmasi,

e Firma projelerinin mezuniyet projeleri ile esleserek sinerjisinin ylkseltiimesi,

e Geng¢ mihendislerimizin sanayimizin ihtiyaclarina yonelik alanlara odaklanmalart,

e Yenifikir ve projeleri dogrudan inceleme firsati,

e Proje sahipleriyle birebir gérisme imkani,

e Yeni mezun olacak yetenekli insan kaynagina ulasim firsati,

e Odulli proje fikir yarismasinda inovatif yaklagimlar,

e Girisimcilik ekosistemine katilacak projelerin yatirrmcilara sunulmasi,

e Universitelerimizin inovasyon potansiyelini paylasma,

e Kendi konularinda uzman égretim Gyeleri ile fikir alis verisinde bulunabilme firsati,

e Geng beyinlerle bir araya gelerek farkh bakis agilariyla ele alma firsati ve

e Firmalarin gen¢ beyinlere kendilerini etkin tanitabildikleri bir is ortami
ve birgok firsat yaratilacaktir.
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8.Gen¢g Beyinler Yeni Fikirler

Ege Bolgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019
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8. Geng¢ Beyinler

Yeni

Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019
#gbyf2019
KATEGORILER

ABP Akademik Bilisim Projeleri

DBU Diger Bilisim Uygulamalari

ESM Eglence, Egitim, Sosyal Medya ve iletisim

SES Sanayi ve Endistri

SYC Saglik, Yasam, Sehir ve Cevre

PROJELER

ABP-01 |Gériintii isleme Filtrelerinin FPGA Uzerinde Gerceklesmesi Balikesir Universitesi
ABP-02 [Python Yiz Tanima Balikesir Universitesi
ABP-03 | Plaka Okuma Sistemi Balikesir Universitesi
ABP-04 [Hotel Employee Management System App Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-05 |smart hairdress portal Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-06 |Development and Analysis of Blockchain Technology on Different IoT Devices Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-07 |Personal Ultra Violet-Humidity-Temperature Alarm Generator Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-08 |Sosyal Aglarda Baglanti Ongériisii (Link Prediction in Social Networks) Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-09 [Sentiment Analysis in Turkish text with Machine Learning Algorithms Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-10 [A Mobile Application for Measurement of Room Acoustic Parameters Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-11 [Digitisation method for data mining studies on medical reports Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-12 | Arduino Based Automatic Plant Waterer Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-13 |Generating Intelligent Chatbot by Using Generative Based Model In Closed Domain Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-14  [Decision Support System For Diagnosis Of Cervical Cancer Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-15 [Traffic sign recognition with Self Organizing Maps. Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-16 [Turkish Sign Language Recognition Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-17 [Book Donation System For Needy People Dokuz Eyliil Universitesi
ABP-18 |Diyabet Verisi Uzerinde Gelecege Doniik Olasi Sorun Tahminleme Ege Universitesi
ABP-19 [Blockchain ile Kisisel Saglk Verilerinin Korunmasi Ege Universitesi
ABP-20 [Anaokulu-Veli Takip Mobil Uygulamasi Ege Universitesi
ABP-21 [S6zdekod Algoritmalarinin Java Programlama Diline Dénusturdlmesi Ege Universitesi
ABP-22 |Regresyon icin Veri Setlerinin Farkli Makine Ogrenmesi Platformlarinda Sinanmasi Ege Universitesi
ABP-23 | Siniflandirma igin Veri Setlerini Farkli Makine Ogrenmesi Platformlarinda Sinama Ege Universitesi
ABP-24 |Robot Fights izmir Ekonomi Universitesi
ABP-25 | Sentiment Analysis using Hadoop izmir Ekonomi Universitesi
ABP-26 _[Determining Three Dimensional Structure of Proteins izmir Ekonomi Universitesi
ABP-27 [Electroporator izmir Ekonomi Universitesi
ABP-28 [Automated Melanoma Detection izmir Ekonomi Universitesi
ABP-29 [Indoor Location Detection izmir Ekonomi Universitesi
ABP-30 |Knights Royale izmir Ekonomi Universitesi
ABP-31 [Road Runner izmir Ekonomi Universitesi
ABP-32 [GatherUp izmir Ekonomi Universitesi
ABP-33 _[KillBill izmir Ekonomi Universitesi
ABP-34 [The Smart Translator Glasses izmir Ekonomi Universitesi
ABP-35 [Security Software Update and Cloud Security for the IoT Devices izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ABP-36 |Parallel Program Cache Performance Profiler izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
ABP-37 |Comparison of Google’s Doodle Data With Different Data Types and Models izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ABP-38 [Top Takip Etme ve Sut Pozisyonu Tahmin Etme izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ABP-39 |Dizgi Tabanl Diizenli ifadeden Test Dizisi Uretimi Mugla Sitki Kogman Universitesi
ABP-40 [BcCertificateD Mugla Sitki Kogman Universitesi
ABP-41 |Dogal Dil isleme ile Web Sitesi Siniflandirma Pamukkale Universitesi
ABP-42 |DAS: Data Analysis for Security Purposes Yasar Universitesi
ABP-43 | PokerBot Al Yasar Universitesi
ABP-44 [PetMatch Yagsar Universitesi
ABP-45 [Glaxz Yasar Universitesi
DBU-01 |SanalSat Balikesir Universitesi
DBU-02 |PERSONAL CAMPAIGNS and ORDER TRACKING SYSTEM Dokuz Eyliil Universitesi
DBU-03 | Predicting Personality with Twitter Data Dokuz Eyliil Universitesi
DBU-04 |Noise Cancellation Dokuz Eyliil Universitesi
DBU-05 | Specification of Laboratory Test Protocols for Clinical Diagnostics Dokuz Eyliil Universitesi
DBU-06 | Gériintii isleme Tabanl Kiitliphane Otomasyon ve Mobil Kitap Oneri Sistemi Ege Universitesi
DBU-07 [MITRE ATT&CK matrisinin incelenmesi ve ontolojisinin olusturulmasi Ege Universitesi
DBU-08 |[WEB TABANLI SUNUCU TAKIP VE GORSELLESTIRME SISTEMI Ege Universitesi




DBU-09 |Musteri Tahminleme Sistemi Ege Universitesi

DBU-10 | Tiirkgce Metin Ozetleme Ege Universitesi

DBU-11 |Bilgisayarli Gorii Tabanli Genel Amacli Guvenlik Denetim Sistemi Ege Universitesi

DBU-12 |RDF ILE AILE SOYAGACI Ege Universitesi

DBU-14 [Makine Ogrenmesi Tabanli Karar Destek Sistemi Ege Universitesi

DBU-15 | Tip Alaninda Makale Takip Sistemi Ege Universitesi

DBU-16 |BOT DEGILIM DEMiYORUM DIYEN BOT Ege Universitesi

DBU-17 | Veri Madenciligi ile Oneri Sistemi ve Depo Takip Sistemi Ege Universitesi

DBU-18 |[Kisilik Tipi Tahmini icin Dogal Dil isleme Ege Universitesi

DBU-19 |Tip Alaninda Bagli Veri izleme (Linked Data Monitoring in Medical Domain) Ege Universitesi

DBU-20 |Tarihi Yerlerin Tanitimi igin GPS ve Karekod Destekli Mobil Uygulama Ege Universitesi

DBU-21 |Gériintil isleme Teknikleriyle Mimik ve Viicut Dili Analizi Ege Universitesi

DBU-22 | Sosyal Medya Verilerini Kullanarak Kripto Para Hareketi Tahmini Ege Universitesi

DBU-23 | Aile-Bakici Sosyal Platformu Ege Universitesi

DBU-24 |GORUNTU iSLEME TABANLI ALISVERIS LISTESI ENiYILEME SISTEMI Ege Universitesi

DBU-25 |Tandem kiitle spektrometresi verisine dayall peptid analizi Ege Universitesi

DBU-26 | Sosyal Medya Verisini Kullanan Bagli Veri Uygulamasi Ege Universitesi

DBU-27 |ServUS ile Konum Takip Sistemi Ege Universitesi

DBU-28 |Green Energy: Remote Control IOT System izmir Ekonomi Universitesi
DBU-29 | Virtual Shopper izmir Ekonomi Universitesi
DBU-30 |2gether izmir Ekonomi Universitesi
DBU-31 |Equation Scanner izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-32 |Face Recognition System for Indoor Security izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-33 |Blockchain of Things izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-34 | Software Product Line for Pandemic Board Game izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-35 |Development of a Web Application for Event Sequence Graphs Engine izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-36 |Food Order izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisil
DBU-37 | Software Product Line for Board Games izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-38 | Test Yourself izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-39 | Product Authentication Blockchain izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-40 | Blokzincir Tabanli Fikri Mulkiyet Ydnetimi izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-41 |Intellectual Property Protection with Blockchain izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
DBU-42 |ARtags Mugla Sitki Kogman Universitesi
DBU-43 |NetSim Mugla Sitki Kogman Universitesi
DBU-44 | Disleksi Egitimi icin Coklu-Duyusal Tablet Tabanli Kelime Bulma Oyun Mugla Sitki Kogman Universitesi
DBU-45 | Cocuklar icin Webte Akilli Uygunsuz icerik Sansiirii Mugla Sitki Kogman Universitesi
DBU-46 | Wi-Fi ILE GORUNTU ve KONUM ALAN DRONE Pamukkale Universitesi

DBU-47 _|Find It Pamukkale Universitesi

DBU-48 |Cizim Robotu Pamukkale Universitesi

DBU-51 |Rescue Bot : BumbleBee Yasar Universitesi

DBU-52 |Gelecege Bagisla Bagis Platformu Yasar Universitesi

ESM-01 [EasyShop Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-02 |Teknolojik Uriinler Oneri Platformu Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-03 |OtismApp Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-04 |ExamMinerSoft: An Intelligent Exam Management Software for Education Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-05 | Optical Mark Outstanding Recognition Application (OMORA) Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-06 |Event Planner Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-07 |Hackers Venue Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-08 |PeTraMan, Personal Travel Manager for Everyone Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-09 |DevelopAR: An Augmented Reality Tool For Books Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-10 | Smart Mirror Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-11 |3D Interactive Physics Lab Dokuz Eyliil Universitesi
ESM-12 |DEVLET SINAVLARINA HAZIRLANAN OGRENCILER iCIiN EGITIMSEL MOBIL YARISMA UYGULAMASI Ege Universitesi

ESM-13 | Yapay Zeka Destekli Android King Oyunu Ege Universitesi

ESM-14 | Anneler Yarisiyor Ege Universitesi

ESM-15 | Artinimis Gerceklik ve Sohbet Robotu Destekli B6lum Tanitim Asistani Ege Universitesi

ESM-16 | TCP/IP Paket iletim Similasyonu Ege Universitesi

ESM-17 | Spesifik bir yemegin en lezzetli oldugu restoranin bulunmasi Ege Universitesi

ESM-18 |Kaya Tirmanisl icin Sosyal Bir Mobil Bulut Uygulamasinin Gelistiriimesi Ege Universitesi

ESM-19 |Uzman ile Danisan Arasinda iletisimi Saglayan Mobil Uygulama Ege Universitesi

ESM-20 |[Arkadaslik ve Given Temelli Uriin Oneri Sistemi Ege Universitesi

ESM-21 |Soulmatch Ege Universitesi

ESM-22 |Resim isleme ile etiket bazl fotograf galerisi Ege Universitesi

ESM-23 |Guvenli Posta Hizmeti icin Solid Tabanli Uygulama Ege Universitesi

ESM-24 [KinderTrack Ege Universitesi

ESM-25 |Sunucu ve istemci Tabanli Yoklama Sistemleri Ege Universitesi

ESM-26 |Gériintii isleme Destekli Web Tabanl Akilli Millakat Asistani Ege Universitesi

ESM-27 |Music with Emotions Ege Universitesi

ESM-28 |Kafelemun Ege Universitesi

ESM-29 |Baglam bazli, grup éneri mekanizmali mesajlasma sistemi Ege Universitesi

ESM-30 |Makale Yayinlarini Kategori Bazli Sunan Sosyal Bir Web Sitesinin Gelistiriimesi Ege Universitesi

ESM-31 |[Kiiltirel icerik Oneri Uygulamasi Ege Universitesi




ESM-32 | Aesculapian izmir Ekonomi Universitesi
ESM-33 [StuWork izmir Ekonomi Universitesi
ESM-34 [Word Battles izmir Ekonomi Universitesi
ESM-35 1881 izmir Ekonomi Universitesi
ESM-36 | An Improved Computer Player For Scrabble izmir Ekonomi Universitesi
ESM-37 |Diclopedia izmir Ekonomi Universitesi
ESM-38 | Discover Steps izmir Ekonomi Universitesi
ESM-39 [Note M8 the Notebook Network izmir Ekonomi Universitesi
ESM-40 |Odaklanmis Dikkat Olgiimii ve Arttirimi izmir Ekonomi Universitesi
ESM-41 |Lina Oyun Motoru izmir Ekonomi Universitesi
ESM-42 |Moonwake izmir Ekonomi Universitesi
ESM-43 | Anlik duygu durumlarina gore film tavsiye sitesi izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-44 | Sport Mate izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-45 | Student Assistant izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-46 | Yenilikci Mobil Dil Ogrenme Uygulamasi izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisil
ESM-47 |Find Your Homemate izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-48 | ABChar izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-49 | Development of a Software Product Line for Social Media Mention Tracker izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-50 |ReachY - Mobile Game izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-51 |lyte Al Assistant izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
ESM-52 |Kelime Bulmaca Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-53 | SpeakingComics Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-54 |Imece:Kdy okulu 6gretmenlerini ve bagisc¢ilari bulusturan mobil uygulama Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-55 |Fooding Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-56 | City Guide Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-57 |Kelime Oyunu Android Uygulamasi Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-58 |Konum bazli hatirlatici Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-59 |Kategori ve Harfe Gére Zamanli Kelime Bulma Oyunu Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-60 |BYOM: Bring Your Own Music Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-61 |Just Dance Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-62 |DLR Exercises Mugla Sitki Kogman Universitesi
ESM-63 | VR ve Arduino ile oyun deneyiminin artiriimasi Pamukkale Universitesi

ESM-64 |Makine 6grenmesi ile haber siniflandiriimasi ve tavsiye sunulmasi Pamukkale Universitesi

ESM-65 | Cocuklar icin Kodlamayi Ogreten Oyun Seti Pamukkale Universitesi

ESM-66 |WhoMate Pamukkale Universitesi

ESM-67 |Smart Attendance System Yasar Universitesi

ESM-68 | Tower Defense Trial Yasar Universitesi

ESM-69 |Stolen Spirits Yagsar Universitesi

ESM-70 |Hocam Nerede Yasar Universitesi

ESM-71 |Student Matching Platform Yasar Universitesi

ESM-72 |Book Swap Yasar Universitesi

ESM-73 | The Caregiver Yasar Universitesi

ESM-74 | Staj Basvuru Takip Sistemi Yasar Universitesi

ESM-75 | TFFHGD IZMIR MOBILE APPLICATION Yagar Universitesi

ESM-76 |Find.me Yagar Universitesi

ESM-77 | Care of Street Animals Yasar Universitesi

ESM-78 | University Community Platform Yasar Universitesi

ESM-79 |Blackout Yasar Universitesi

ESM-80 | Unilive Yasar Universitesi

ESM-81 |Sonic Picture Yagar Universitesi

SES-01 |MARLOCK Dokuz Eyliil Universitesi
SES-02 [Analysis of Firewall Behaviours Under Different Types of Attacks Dokuz Eyliil Universitesi
SES-03 [Container Stowage Automation for Vessels Dokuz Eyliil Universitesi
SES-04 [An Affordable High Precision Indoor Positioning System Dokuz Eyliil Universitesi
SES-05 |is Saghgi ve Guvenligi icin Goriintii isleme Tabanl Otomatik Denetleme Sistemi Ege Universitesi

SES-06 | Geri Gériis Kamerasi ile Park Manevra Asistani Ege Universitesi

SES-07 | Yapay Sinir Aglari (YSA) yontemi kullanilarak 2.EI Otomobil Fiyat Tahminlenmesi Ege Universitesi

SES-08 |Auto Stowage Ege Universitesi

SES-09 |Farm 4.0 izmir Ekonomi Universitesi
SES-10 [RASEC (Raspberryi Pi Smart Environment Control) izmir Ekonomi Universitesi
SES-11 | AT-1000 izmir Ekonomi Universitesi
SES-12 | Uzak kontrol tabanl damlama sulama sistemi izmir Ekonomi Universitesi
SES-13 | Tedarik Zincirinin Blok ZincirTeknolojisi ile Gelistirilmesi izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisil
SES-14 | An Application for Quick Response to Web Site Attack izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SES-15 [Mobile Application to Find the Shortest Route izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SES-16 [Food Recognition with Computer Vision & Deep Learning izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii
SES-17 [Temassiz El Tanima Sistemi izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SES-18 | Stowage Planning izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SES-19 | YNTMobile izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisil
SES-20 |Machinery Failure Tracking System izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SES-21 | Web Sitelerinin Teknik Analizini Gerceklestiren Web ve Mobil Tabanli Sistem Manisa Celal Bayar Universitesi
SES-22 |Cekirdeksiz Kuru Uziim Kalite Degerlendirmesi icin Otomatik Yapay Gorii Sistemi Manisa Celal Bayar Universitesi




SES-23 |Derin Ogrenme ile Tiirk Borsalarinda Hisse Senedi Tahmini Manisa Celal Bayar Universitesi
SES-24 | Deep-Makeup Mugla Sitki Kogman Universitesi
SES-25 | Nesnelerin Interneti Aglarinin Guvenligi icin SDN Tabanli Giuvenlik Sistemi Mugla Sitki Kogman Universitesi
SES-26 _|Resimden Mermer Mozaik Tablo Yapan Sistem Mugla Sitki Kogman Universitesi
SES-27 [Poseidon Mugla Sitki Kogman Universitesi
SES-28 | Guvenlik Egitiminde Arttirlmis Gergeklik Mugla Sitki Kogman Universitesi
SES-29 [Gergek zamanh Depo Simulasyonu Pamukkale Universitesi

SES-30 |Hasere Pamukkale Universitesi

SES-31 | Saldir Tespit Sistemleri Pamukkale Universitesi

SES-32 | Erconizer Yasar Universitesi

SES-33 | Predictive Maintenance Analysis in Industrial Systems with OLAP Architecture Yasar Universitesi

SES-34 [The Secretary Yasar Universitesi

SES-35 [Criminal Detection System(CDS) Yasar Universitesi

SYC-01 | Senin Market! Balikesir Universitesi

SYC-02 |Knowledge Discovery in Medical Database Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-03 [Wearable Voiced Warning System for Blind People Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-04 | Turkish Sign Language Recognition by Machine Learning Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-05 [Impatient Tracking System Using Blockchain And NFC Technology in Smart City Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-06 [The Chatbot for Health Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-07 | Cancer Prediction System (CPS) Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-08 [ORTAKSI Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-09 [Smart Blood Pressure Monitoring System Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-10 [Reflii Hastaliginin Teshisi icin Karar Destek Sistemi Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-11 [Smart Kitchen Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-12 [NiceTy Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-13 | Slave Robot Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-14 | Classification of Brain Signals for Brain Computer Interface Dokuz Eyliil Universitesi
SYC-15 |Apartman Siteleri icin Plaka Okumali Otopark Sistemi Ege Universitesi

SYC-16 | Cok Paydasl Diyabet Verisinin Yonetimi i¢in Mobil Uygulama Gelistiriimesi Ege Universitesi

SYC-17 [Nerde Ucuza Yesem Ege Universitesi

SYC-18 [Saglkli Yasam izleme Platformu Ege Universitesi

SYC-19 |Braille-Turkce , Turkce-Braille Tam Kisaltma Destekli Metin Donustiriici Ege Universitesi

SYC-20 |isletme konum &nerisi Ege Universitesi

Syc-21 [isitme Engelliler icin_Konusma Dilini isaret Diline Ceviren Modelleme Sistemi Ege Universitesi

SYC-22 | Android Cihazlarin Bulut Teknolojisi ile Ev Sistemleri Olarak Kullaniimasi Ege Universitesi

SYC-23 |Oteller icin Sanal Yardimci ve Oneri Sistemi Ege Universitesi

SYC-24 [RememberMe Ege Universitesi

SYC-25 [Yemek Tanima ve Oneri Sistemi Ege Universitesi

SYC-26 |Dronelar icin Bilgisayarli Gérii Tabanl Arama, Tanima ve Yol planlama Sistemi Ege Universitesi

SYC-27 | Biyokimyasal Test Goruntilerinden Kanser Belirteclerinin Analizi Ege Universitesi

SYC-28 |Lokasyon Bazli Yemek Hizmeti icin Mobil Bulut Uygulamasinin Gelistiriimesi Ege Universitesi

SYC-29 [Engelli surtict destek sistemi Ege Universitesi

SYC-30 [Arduino-based Automated Irrigation System izmir Ekonomi Universitesi
SYC-31 |Polive Vest izmir Ekonomi Universitesi
SYC-32 | TourGuider izmir Ekonomi Universitesi
SYC-33 [A Mobile Platform for Construction Site Activity Assessment izmir Ekonomi Universitesi
SYC-34 [NEST - Intelligent House Systems izmir Ekonomi Universitesi
SYC-36 [Cookquer izmir Ekonomi Universitesi
SYC-37 [Developing an Eye Writer for ALS Patients izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SYC-38 |Secure Smart Lock with Blockchain izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii
SYC-39 |Inter-Fastbreak Manisa Celal Bayar Universitesi
SYC-40 |Toplu Tasima Mobil Odeme Sistemi Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-41 [Alerjim Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-42 [CrimeCatcher Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-43 |Elektrik Dagitiminda Mahremiyet Odakli Blokzinciri Céziim Onerisi Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-44 | You are not alone Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-45 | Saglik takip uygulamasi Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-46 [Sokak Hayvanlarinin durumlarinin takip edilmesini saglayan android uygulamasi Mugla Sitki Kogman Universitesi
SYC-47 |Gérintii isleme ile Engelsiz Otomasyon Sistemi Pamukkale Universitesi

SYC-48 [Listen and Walk (LAW) Pamukkale Universitesi

SYC-49 | El hareketleri ile kontrol edilebilen temizlik robotu Pamukkale Universitesi

SYC-50 | Mesh Network Destekli Akilli Tarim Sistemi Pamukkale Universitesi

SYC-51 | ParDi (Parmaklarin Dili) Pamukkale Universitesi

SYC-52_ [Yasami Yakala Yasar Universitesi

SYC-53 | TSDR(Inplementation of Traffic Sign Recognition and Detection) Yasar Universitesi

SYC-54 |PetVet Yasar Universitesi

SYC-55 [Smart Home Project Yasar Universitesi

SYC-56 | Giyilebilir kardiyogram ve solunum monitdri Yagsar Universitesi

SYC-57 |Virtual Eyes Yasar Universitesi

SYC-58 |The Moneye App Yasar Universitesi

SYC-59 [Barinaktaki Dostlarimiz Yasar Universitesi




8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Balikesir Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Bolimdi Kategori: ABP-01
Goriintii isleme Filtrelerinin FPGA Uzerinde Gergeklesmesi

Beyza Cavusoglu byzcvsgl@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Ayhan iISTANBULLU

Tanim
Projemiz fpga kullanarak yiiz tanima filtrelerini kullanmayi amaglar.ihtiyac halindeki herkes icin kullanima uygundur.

Ozet

Fpga ile yuz tanima filtrelerinin uygulamasi. Yiz tzerinde bazi filtre uygulamalari yapilmasi.




8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Balikesir Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Bolimdi Kategori: ABP-02

Python Yiz Tanima

Kiibra Nazh kbrnazlii@gmail.com

Danisman
Ayhan iISTANBULLU

Tanim
Yuz tanima alaninda gelistirilmistir.Ve yuz tanimayla ilgili alanlarda kullanilabilir.

Ozet

Projem Python kodu ile yiiz tanima uygulamasinin yapilmasidir.Yiz tanima uygulamalari birgok alanda kullaniimaktadir.Bitirme projem olan
bu uygulama isletmelere kisilere fayda saglamayi amaglamistir.




8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Balikesir Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Bolimdi Kategori: ABP-03
Plaka Okuma Sistemi

Mert Balkin mertbalkin@hotmail.com

Danisman
Ayhan istanbullu

Tanim
Trafikte kullaniimak tzere plaka okuma, ara¢ ve yaya tanimlama sistemleri.

Ozet
Raspberry pi gibi basit bilgisayar ¢éziimleri kullanilarak, duragan ve sabit kameralardan alinan gértintilerin trafigin analizi icin kullaniimasi.
Arag tanimlama, plaka okuma, yaya tanimlama gibi sistemler ile trafigin analiz edilmesi amaglanmaktadir.




8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-04
Hotel Employee Management System App

Dogukan Hazar CAKTU dogukan.caktu@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Kékten Ulag BIRANT

Tanim

Proje oteldeki ¢calisanlarin ve ydneticilerin verimini arttirmak i¢in dustinulmustur. Proje otel calisanlarini ve yoneticilerini kapsamaktadir. Otel
¢alisanlarinin potansiyelini dogru islerde degerlendirmek icin ele alinmistir. Otel, motel, tatil kdyii ve benzeri konaklama hizmeti saglayan
sirketlerde kullaniimak tGzere yapilmistir.

Ozet

Projede otel ¢alisanlarini istenilen temizlik ve diizenleme islerini yapabilmeleri i¢in yardim amagl bir mobil uygulama gelistirilmistir. Bu
uygulamada ¢alisanlarin potansiyellerini dogru yénlendirmek igin daha énce yaptiklari isleri gdz déniine alarak onlara daha verimli olduklari
is turlerini dnermektedir. Boylece calisanlarin basaril olduklari islerde ¢alistirarak verimi arttirmak amaclanmaktadir. Bunun disinda
aralarindaki iletisimi arttirmak amaciyla chat 6zelli§i de uygulama igerisinde bulunmaktadir. Bu sayede hem calisanlarin sevdigi ve basaril
olduklarini alanlarda kullaniimasi hedeflenmektedir hemde sirketin optimum sayida is¢i ¢alistirmasini saglamaktir. Buda daha iyi hizmet
saglayarak konaklama sirketinin gelirinin artmasini da saglayacaktir. Bu projede Android Studio ile Firebase kullaniimistir. Android Studio
icersinde Java ve XML dilleri kullaniimistir. Firebase teknolojisinin ise Realtime Database, Storage, Authentication ve Cloud Messaging
ozellikleri kullaniimistir .




8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-05
smart hairdress portal

Ayse Yiirek ayse.yurek@ceng.deu.edu.tr
Musa Yasir Kege musa.keci@ceng.deu.edu.tr
Danisman

6zlem aktas

Tanim

React Native kullanilarak,android ve 10s tabanli mobil uygulama gelistiriimektedir.Uygulama akilli kuafér uygulamasidir.Kuafér randevu
sistemi yapilmistir.

Ozet

React native kullanilarak javascpritte projenin front end kisminin tasarimi yapildi.Log in sayfasi olusturuldu.Ana sayfa 4 sayfadan
olusturuldu.randevular,uriinler, kampanyalar,anasayfa olmak tzere.Gerekli olan database tablolari olusturuldu.Bu tablolar projeye
baglandi.Ve projede yapilan degisiklikler debug yapmadan,hot reloading ile anlik degisimleri géstermektedir.Buna ek olarak projede
mikroservislerden yararlanildi.Mikroservis genelde amazon gibi biiyuk projelerde kullanilsada uygulamada mikroservislerdende yararlanildi
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-06
Development and Analysis of Blockchain Technology on Different IoT Devices

Ertugrul Batur ertugrul.batur@ceng.deu.edu.tr
Sena Yakut sena.yakut@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Gokhan Dalkilig

Tanim

Donanimi kisitli olan 10T cihazlarinda veri giivenligini saglayabilmek amaci ile Blockchain yapisini entegre etmeyi amacliyoruz. Boylece loT
cihazlarinin kullanildigi yiiksek giivenlik gerektiren alanlarda (niikleer santraller vb.) glivenlik agiklarinin éniine gegilebilir.

Ozet

In this project, one of the primary issue for 10T devices, security vulnerabilities, will be discussed. Tests will be conducted on different 10T
devices and Hyperledger will be used for Blockchain Technology. The reason why Hyperledger was chosen is, Hyperledger arguably the
strongest Blockchain solution on the market and Ethereum like solutions specialized on cryptocurrency. Hyperledger technology will be
utilized on distinct devices then security analysis will be performed for each IoT device. With Hyperledger technology, additional peers will
be added to the Blockchain and a performance analysis will be displayed. Overall the objective is, to adapt the Blockchain technology to
hardware restricted |oT, thereby overcoming security problems.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-07

Personal Ultra Violet-Humidity-Temperature Alarm Generator

Abdulsamet ileri abdulsamet.ileri@ceng.deu.edu.tr
Burak Karabekir burak.karabekir@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Mehmet Hilal Ozcanhan

Tanim

Projenin amaci: Bir bélgedeki insanlara, asiri UV isigina karsi aninda uyari vermek.

Kapsami: UV 1simasinin dlgulerek aninda kullaniclya ve sosyal medya tzerinden herkese ulastirmak icin gerekli donanim ve yazihmlar.
Kullanim Alani: Cep telefonu ve bilgisayar kullanan UV isimay1 énemseyen tim insanlar.

Ozet
insanlarimizi UV 1sigina karsi bilinglendirmekle, UV 1s1§inin menfi yénlerinden koruyup, kacindirip, muhafaza edip; miisbet, faydall
taraflarina yonlendirerek, UV isiginin faydali yonlerinden istifade ettirmek ve bu hizmeti mobil ¢g6ziimler tizerine bina edip, imtizag ettirmek.




8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-08
Sosyal Aglarda Baglanti Ongorisu (Link Prediction in Social Networks)

Oguzhan Ulucay oguzhan.ulucay@ceng.deu.edu.tr
Berkay Bingol berkay.bingol@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Zerrin Isik

Tanim

The goal of this project is the development and implementation of a robust supervised link prediction algorithm to be used in real-life
recommendation systems by combining different network similarity metrics with a machine learning model.

Ozet
Development of project includes implementation of a supervised link prediction algorithm by combining different network similarity metrics
with a machine learning model and the preparation of a suitable data set.

Machine learning algorithm is trained with similarity values of each pair of nodes to predict the presence or absence of a link between the
given nodes in the future.

The social network examined in this development is a weighted bi-partite network annotated with timestamp data. To construct a labelled
data for supervised learning, the network has to be analyzed, handled and separated into two graphs according to timestamps.

Dissimilarly than other link prediction studies, our motivation is to properly classify the prepared data set and successfully finalize the link
prediction process by keeping the accuracy of the model 70% or above. Lastly, sharing the results and the prepared data-sets with the
research community will be another contribution of this study.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-09
Sentiment Analysis in Turkish text with Machine Learning Algorithms

Deniz AKKUS deniz.akkus@ceng.deu.edu.tr
Merve RUMELLI merve.rumelli@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Zerrin ISIK

Tanim

The goal of this project is to perform emotion analysis in Turkish texts by using machine learning methods. A hybrid approach, combination
of a supervised machine learning technique and dictionary-based learning system, is developed to improve the success rate. The project
can be applied on Turkish short texts which is written any topic.

Ozet

Sentiment analysis is a method of determining whether a piece of writing is positive, negative, or neutral. The manual annotation of texts by
human experts has become more difficult to control due to increasing amount of text data. Therefore, new algorithms should be developed
to automatically perform sentiment analysis on these texts. In this project, a sentiment analysis system has been developed for short
Turkish texts. While developing this system, lexicon-based methods and machine learning algorithms were used together. As a naive
method of sentiment analysis, the root of each word in a sentence takes a score and the final polarity score of the relevant sentence is
calculated by using average score-based models. Machine learning models are trained to make correct sentiment annotations by using
polarity score features of sentences. Final supervised machine learning model can perform sentiment annotations of new Turkish texts
without any human intervention.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-10
A Mobile Application for Measurement of Room Acoustic Parameters

Erdal Giizel erdal.guzel@ceng.deu.edu.tr
Kubilay Tek kubilay.tek@ceng.deu.edu.tr
Danisman
Adil Alpkogak
Tanim

Projenin amaci ortamdan gelen ses verilerini inceleyip istenmeyen sesleri ¢ikarip(noise reduction) yapip sesleri dalga formu olarak
gostermektir. Uriin iOS uygulamasi olup App Store'dan indirilebilir.

Ozet

Bu projede temel hedef akilli telefonlarin gelen sesi incelemedeki tutarlihgini élgtimektir. Sistem ise ¢evreden gelen hasarli sesleri en aza
indirmek oldugundan dolayi sesin insan sagligi Uzerindeki zararlari/yararlari da incelenebilir.

10
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-11

Digitisation method for data mining studies on medical reports

Enise Zengin enise_zngn61l@hotmail.com
Esra Kaya esra.kaya@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Yunus Dogan

Tanim
Gastroenteroloiji tibbi hasta raporlarinin yer aldigi calismadaki amag, doktorlarin hasta raporu yazarken hastalik derecesi hakkinda bilgi

verebilecek ve yol gosterebilecek numaralandirma ile etkili olmaktir.

Ozet

Tibbi hasta raporlari tizerine olan projede denetleme ve ¢oziimleme ile olusturulan veri seti ile duygu derecelerinin katildi§i ¢calismada
raporun icerdigi hastalik bilgilerinin tanimlanmasiyla derecelendirme gerceklesecektir.

11
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-12

Arduino Based Automatic Plant Waterer

Burak Erdal burak.erdal@ceng.deu.edu.tr
Atakan Tuzcu atakan.tuzcu@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Semih UTKU

Tanim
Arduino kullanilarak mobil uygulama tabanh otomatik bir bitki sulama sistemidir. Oncelikli olarak ev bitkileri icin gelistirimesi diistinilmistir.

Ozet

Arduino ve motor kullanarak bitkinin fiziksel olarak sulanmasini saglayacagi icin donanim, mobil uygulama ile Arduino nun aktif hale
gelmesini saglayacagd icin yazilim projesi olarak nitelendirilebilinir. Donanim kisminda Arduino ve onunla baglantili motor devresi
kurulacaktir. Yazilim kisminda ise Android uygulama ile veritabaninda tutulan bitki bilgilerine gore bitkinin otomatik olarak sulanmasi
saglanacaktir.

12
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-13
Generating Intelligent Chatbot by Using Generative Based Model In Closed Domain

Eren Can Ergin eren.can.erginn@gmail.com

Danisman
Ozlem Aktas

Tanim
Projenin amaci yapay zeka teknolojilerinde bir chatbot'u sifirdan egitmek, buyik veri setleri kullanarak egitilmis chatbot'un mantikli cevaplar
verebilmesini saglamak, teknolojileri, yéntemleri ve algoritmalari inceleyerek model ve veri setleri karsilastirmasi yapabilmek

Ozet

Buyk bir veri setini, girdi ve ¢ikti yapisina oturtarak bir veritabani olusturmak. Bu veritabanini seq2seq modelde chatbot'u egitmek tizere
kullanmak ve performans ol¢ciimi yapmak. Farkl veri setleri ve modeller kullanarak karsilastirma yapmak.

13
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-14
Decision Support System For Diagnosis Of Cervical Cancer

Azad Tiirk azad.turk@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Alp Kut

Tanim
Rahim Agdzi kanseri ile ilgili erken teshisi kolaylastiracak bir sistem olusturmak

Ozet

Proje Veneziiella Caracas Universitesi Hastanesinde toplanmis olan veri seti kullanilip hastalikla ilgili belirtilerin gesitli algoritmalara sokulup
hastalikla ilgili teshis koymayi amagclar. Proje Rahim Agzi kanserindeki erken taninin 6nemi dusiiniildiginde énemli bir farkindalik
olusturmayi amag edinir.

14
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-15
Traffic sign recognition with Self Organizing Maps.

Talha Cali talhacali@gmail.com

Danisman
Ozlem Oztlirk

Tanim
Proje otonom araclarda ve sirus destek sistemlerinde kullaniimak Uzere traffik isaretlerinin taninmasini kapsar. Amag yeni bir ydontem ile
trafik isaretlerini tanimak ve gelecek arastirmalar igcin bu yontemin yetkinliklerini gdstermektir.

Ozet

Otonom araglarda ve siris destek sistemlerinde kullanilabilecek bir trafik isareti tanima yontemi bu projenin temel amacidir. Denetimsiz,
competitive bir makine 6grenmesi olan Self Organizing Maps temel algoritma olarak secilmis ve 6zellik ¢cikarma ydntemi olarak ise UNL
Fourier Features secilmistir. Bu iki yontem kullanilarak yiiksek basari oranlari ile trafik isaretlerinin taninmasi ve gelecek arastirmalar igin bu
iki ydntemin glciini gostermek amaglanmaktadir.

15
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-16
Turkish Sign Language Recognition

Berna Polat berna.polat@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Alp KUT

Tanim
Isitme engelli bireylere yardimci olmak.

Ozet

Makale, parmakla gdsterilen Tiirk isaret Dili (TSL) jestlerini taniyan yeni bir teknik 6nermeyi amagclamaktadir. Elin dis karakteristigi, yani
tanima igin sekil bazli algoritma kullaniimaktadir. Alfabelerin neredeyse tamami benzersiz bir sekle sahip oldugundan, her bir alfabe, imza
sahibinin eliyle isaretlenmis olan déniim noktalarina dayanmaktadir. Her alfabenin birkag goruntusini egiterek bir egitim seti yapilir ve her
bir alfabenin nokta noktasi 72 nokta tanimlayici Ureten veritabaninda saklanir. Test goruntiisiiniin agiklayicisi daha sonra
veritabanindakilerle eslestirilir. Son olarak, Oklid uzakligi test gérintilerini taninan alfabeye gére siniflandirir. Ornekleme noktalarinin
sayisinin arttirilmasiyla dogruluk oranlarinda bir artis oldu. Béylece 180 nokta tanimlayici daha iyi taninmaya neden olur.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ABP-17

Book Donation System For Needy People

Oviing Balam ovunc.balam@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Ozlem OZTURK

Tanim
Proje kapsaminda tiim diinyadan sosyokiltirel agcidan her alanda insanin istedigi kitaplara rahatga ulasabilecegi istemediklerini ise

paylasabilecegi c¢evrimici bir platform sunulmaktadir.

Ozet

Proje kapsaminda ASP.Net ortaminda MVC mimarisi kullanilarak olusturulacak ve bir web uygulamasi seklinde calisacak bir “Kitap Bagis
Sistemi” tasarlanmistir. Kullanicilar bu sistemi kullanarak istedikleri zaman kitap bagisi yapabilecek hem de hem de kitap talep

edebileceklerdir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-18
Diyabet Verisi Uzerinde Gelecege Doniik Olasi Sorun Tahminleme

izer Ozlii izerozlu@gmail.com

Danisman
Murat Osman Unalir

Tanim

Bu tezin kapsaminda bu komplikasyonlarin ortaya ¢ikma olasiliginin, daha énceki ¢alismalari ve hasta verilerini kullanarak
tahminlenebilmesi ve bu tahminlemenin diyabet ile ilgili calisan saglik personeline katkisinin bulunmasi ve diyabet hastalarinin bu tir
komplikasyonlardan uzaklasabilmesi amaclanmaktadir.

Ozet

Hastaliklar her birimizin giinlik olarak karsilastigi durumlardir. Kimi zaman kendimiz veya ailemizde, kimi zaman ise medya tizerinden
birgok hastaliktan haberdar oluruz. Halk arasinda “seker hastaligi” olarak adlandirilan Diabetes Mellitus ise diinyada ve Turkiye'de en sik
karsilasilan ve maruz kalinan hastaliklardan biridir. Diyabet hastalarinin hayat kalitesini en ¢ok etkileyen durum ise ortaya ¢ikan
komplikasyonlardir. Bu tezin kapsaminda bu komplikasyonlarin ortaya ¢ikma olasiliginin, daha dnceki calismalari ve hasta verilerini
kullanarak tahminlenebilmesi ve bu tahminlemenin diyabet ile ilgili calisan saglik personeline katkisinin bulunmasi ve diyabet hastalarinin
bu tur komplikasyonlardan uzaklasabilmesi amaglanmaktadir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-19
Blockchain ile Kisisel Saglik Verilerinin Korunmasi

Dilara Kurtoglu dilara471@gmail.com

Danisman
Ozgii Can

Tanim
Projenin amaci Saglik kuruluslarindan hizmet alan herkesin kisisel ve saglik verilerini blockchain tabanlh bir uygulama ile koruma altina
almak ve saklamaktir. Bu sayede veri sahibinin izni ile erisim saglanan verilerin degistiriimesi veya kaybolmasi engellenir.

Ozet

Blockchain tabanli bir platformda, her blokta bir kisinin verileri tutulur. Yine platform tarafindan saglanan bir 6zel anahtar sayesinde saglk
kurulusu ve kullanici bu verilere erisebilir. Verilere kimlerin erisecegi hazirlanan politikalar tarafindan belirlenmistir. Politikalar devlet veya
Ozel saglik kuruluslar tarafindan hazirlanir. Bu sayede veriler degistirilemez ve kaybolmaz.
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#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-20
Anaokulu-Veli Takip Mobil Uygulamasi

Mahmut Serkan Uzun serkanuzun381@gmail.com

Danisman
Emine Sezer

Tanim
Bu tez calismasinin amaci, anaokullari ile veli arasinda bag kurup bu bag ile anlik bilgi akisi saglamaktir.

Ozet

Veliler, cocuklarinin servise bindigi andan itibaren okula giris yapti§i saati, anaokulunda yedigi yemegi 6gretmeniyle olan iletisimini, tekrar
servise binip evine varana kadar olan sirecteki yasadiklarindan kisacasi giin icinde yaptigi her seyden haberdar olmasini saglayan mobil
uygulamadir. Bu uygulama sayesinde dgretmen égrenci bilgilerini kolay bir sekilde veliye aktarmaktadir.Anaokulu sahiplerinin anaokulunu
daha kolay sekilde yonetebilmelerini, calistirdigi personeli, veli, 6grenci bilgilerini kolay bir sekilde kontrol edip, ihtiyag fazlasi veriden ve
kagit israfindan kurtulmasini saglar. Ayni zamanda 6gretmenin de is yikiinii azaltir. Ogrenci bilgilerini velilere rahat bir bicimde aktarmasini
sagdlar. Sistem ila¢ saati gibi &nemli konularda 6gretmeni uyararak herhangi bir ihmal olmasini engeller. Yine sistem sayesinde yoklama,
yemek, uyku gibi durumlarin anlik bilgilerini kolay bicimde veliye aktarir. Bu sayede veli rahat bir bicimde gunlik islerine devam edebilir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-21
SoOzdekod Algoritmalarinin Java Programlama Diline Donusturilmesi

Hasan Berkay Cagir berkay@cagir.me

Eda Ozge Ozel eda.ozge.eo@gmail.com I
Danisman

Hasan Bulut

Tanim

Proje ile programlama 6grenmeye yeni baslayan 6grencilerin yazdiklari algoritmalari bir programlama dili Gizerinde calistirarak sonuglari
daha kolay gozlemleyebilmeleri amaclanmigtir.

Ozet

Sozdekod, bilgisayar bilimleri 6grencilerine algoritma egitimi icin siklikla kullanilan bir yéntemdir. Ogrenciler sézdekod kullanimi sonucunda
test edilebilir bir ¢ikti elde edemedigi icin algoritma tasarimlarini analiz etmekte sikintilar yagsamaktadir. Bu tez kapsaminda
standartlastirilmis bir s6zdekod yazim sablonu temel alinarak yazilan s6zdekodlarin otomatik olarak Java programlama dili koduna
donustiurilmesini saglayan bir arag olusturulacaktir.
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#9gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-22
Regresyon icin Veri Setlerinin Farkli Makine Ogrenmesi Platformlarinda Sinanmasi

Gokce DURMUS gokceed96@gmail.com

Danisman
Murat Osman UNALIR

Tanim

Projenin amaci , "elimizdeki veriler ile gelecekteki verileri dogru bir sekilde tahmin edebilir miyiz ?" sorusunu arastirmaktir.Bu proje elinde
veri bulunduran her alani kapsayabilir.Onemli olan tahmin etmeye yardimci olacak veri setinin elimizde bulunmasidir.Proje, aslinda bu
uygulamayi nasil yapabilecegimizi gdstermeye ve hangi veri setlerinin degisik platformlarda etkili calistigini agiklamaktadir.Projenin
sonunda ise, kapsanilan alanda da belirtigim gibi, veri ile is yapan bittn alanlarda kullanilabilecektir.

Ozet

Bitirme tezi olarak aldi§im bu proje de, en ¢ok bilinen regresyon tekniklerinden olan “Linear Regresyon” ve “Logistic Regresyon” tekniklerini
o teknige uygun oldugunu disundigum alti degisik veri seti ile sinayacagim.

Veri setlerinin igindeki verilerin birbirleriyle olan iliskisini, anlamlilik derecesini, hata oranlarini hesaplayip inceleyecegim. Veri setlerini
Python, RStudio, Azure ve Weka gibi dort farkli platformda kullanacagim; hangi platformun daha hizli, etkili, disik hata oranina sahip ve
araclarinin olmasi gibi 6zelliklerine bakimindan inceleyecegim. Bu incelemelerden sonra bir sonug raporu hazirlayacagim. Ayni zamanda
sectigim tekniklerin gergekten o tarz problemlere uygun olup olmadigini da arastirmis olacagim.

Bu proje, gelecekte arastirilacak olan benzer problemlerde hangi yontemin izlenmesi gerektiginin, hangi platformun kullaniimasinin daha
etkili olacagina dair karar vermede gtizel bir kaynak olacagini distintiyorum.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ABP-23
Siniflandirma igin Veri Setlerini Farkli Makine Ogrenmesi Platformlarinda Sinama

Mahmut Aslan aslanmahmutk@gmail.com

Danisman
Murat Osman Unalir

Tanim
Bitirme Tezinin hedefi genel olarak, farkli veri setleri kullanarak gesitli yapay 6grenme modellerinin performanslarinin belli platformlarda
incelenmesi ve karsilastiriimasidir.

Ozet

Proje kapsaminda yapilan temel ¢alisma, siniflandirma islemine uygun olacak sekilde secilen veri setleri Gizerinde énceden belirlenen 9
adet siniflandirma tekniginin ayri ayri performanslarinin karsilastiriimasidir. Béylece hangi veri setinde hangi modelin daha dogru sonug
verdigi gorilecektir. Bulgular arasinda modellerin performanslari haricinde ROC egrileri, Confusion Matrisleri, Sensitivity ve Specifity
degerleri de vardir. Sonug olarak modellerin cesitli bulgularina bakarak ilgili veri seti igin hangisinin daha uygun oldugu gorilecektir.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: ABP-24
Robot Fights

imer Cayh imercayli8@gmail.com
Cosan Vural cosanvural95@gmail.com

Danisman
Gazihan Alankug

Tanim
Kullanici tarafindan gelistirilebilen icerik ile ¢cok oyunculu mobil oyun

Ozet
Kullanicilarin kendi hesaplariyla giris yapip, oyun karakterini kendi isteklerine gore sekillendirip, ona giicler atayacagi ve bu gigler ile bir
gli¢ seti olusturup, diger kullanicilarla miicadele edebilecegi bir 2D multiplayer aksiyon — strateji oyunu ortaya ¢ikacaktir.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: ABP-25
Sentiment Analysis using Hadoop

Sevval Palabiyik sevvalpalabiyik@hotmail.com
Nazmi Sertkaya sertkayanazmi@protonmail.com
Biigra Tabak tabakbusra@gmail.com
Danisman

Cem Evrendilek

Tanim

Projemizin amaci sosyal medya sitelerinde uretilen milyonlarca datanin is alaninda kullanigli hale getirilmesidir. Twitter platformundan
aldigimiz biyiik miktarda veriyi olumlu ve olumsuz olarak siniflandirarak musterilerin trtinler veya hizmetler hakkindaki gorislerini 6nceden
farkedilmesini hedefliyoruz.

Ozet

Projeye baslayabilmek icin 6ncelikle okulun bize sagladigi veritabanina Hadoop ekosistemini kurduk.Daha sonra Twitter'in arastirmacilara
sagladigi API'l kullanarak twitterdan aldigimiz verileri kendi veritabanimizda depolamaya basladik. Topladigmiz veriler ile modelimizi
egiterek twitterdan aldigimiz mesajlari olumlu ve olumsuz olarak siniflandirdik. Hedefimiz misterilerin sirketler ve trtinleri hakkindaki
yorumlarini siniflandirarak olumsuz tepkilere karsi hizli aksiyon alinabilmesini ve farkindalik yaratiimasini saglamak.
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izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: ABP-26

Determining Three Dimensional Structure of Proteins

Tugay Direk tugaydirek@hotmail.com
Ogulcan Firat ogulcanfrat35@gmail.com
Anil Sami Ertekin anlertekin@gmail.com
Danisman

Osman Doluca

Tanim

Finding the structure of proteins in three dimensions is a problem which has been tried to be solved last several decades. This is a
significant problem because structure of proteins tells us the similarities between different proteins, and this allows us to find the proteins
with similar roles. Proteins play big roles in all living creatures. Finding the similarities between proteins with an algorithm will help us to
understand similar roles of proteins in living creatures. Determining the three dimensional structure is a hard problem of biology. Structural
determination through experimentation is a labor intensive and costly process. Another approach to determine the structure is
computational prediction using amino acid sequence. Here, we are trying to devise an alternative solution to this problem by developing a
new algorithm.

Ozet

Finding the structure of proteins in three dimensions is a problem which has been tried to be solved last several decades. This is a
significant problem because structure of proteins tells us the similarities between different proteins, and this allows us to find the proteins
with similar roles. Proteins play big roles in all living creatures. Proteins are the one of the main biomolecules in the structure of living
creatures. It is responsible for various roles such as biochemical reactions. For this purpose, we will try to use machine learning algorithms
with appropriate parameters to guess the structure of proteins. In current circumstances, finding the three dimensional structures in proteins
mostly depends on the biophysical laboratory test. This process is taking much effort and costs a lot. If an algorithm can be developed, this
process can be done in much easier and faster way.
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izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: ABP-27

Electroporator

Bulut Yiiksel bulutyksl@hotmail.com
Tung Siizen tuncsuzen@gmail.com
Mert Avci mertavcil907 @gmail.com
Danisman

Osman Doluca

Tanim
Electroporator isimli biyomedikal bilimlerde kullanilan aletin Gretimi.

Ozet

Electroporatoration hiicrelerin yiiksek elektrik alana maruz birakilarak i¢lerine normal madde alabilmesini saglar. Bizim yapacagimiz
electroporator ise bu alani verebilen aleti yapmak. Bunu temel yapma amacimiz aletin fiyatinin pahali olmasi.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-28
Automated Melanoma Detection

Yasemin Bayhan yasemin_bayhan@hotmail.com
Ezgi Hazal Mergen hazalmergen@gmail.com
Mustafa Berkay berkaymustafa03@gmail.com
Ayca Giingér gungorayca97@gmail.com
Rifki Can Binici canbinici.55@gmail.com
Danisman

Mehmet Tirkan

Tanim

Bu proje, melanom hastaliginin otomatik tespitinin dogrulugunu arttirmaya yonelik algoritma tasarimi amaciyla yapilmaktadir. Melanom en
sik rastlanilan deri hastaliklarindan biridir bu nedenle erken teshis cogu hasta icin blyiik 6Gnem tasimaktadir. Cikarilacak olan drin tip
alaninda doktorlara teshis surrecinde bilyiik 6lciide destek saglayacak bir Girtinddir.

Ozet

Bu calisma, paralel olarak iki ayri streci kapsamaktadir. Bu sireclerden birincisi bolitleme digeri ise siniflandirmadir. Bolutleme isleminde,
dermoskopik goéruntinin her pikselini bir sinifla iliskilendiren bir siniflandirici

olusturulmaktir. Calisma prensibinde bu siniflar arka plan (cilt) ve lezyon pikselleridir; ve lezyonun arka plandan basariyla ayristiriimasini
ongormektedir. Siniflandirma sirecinde ise amag, cilt gorintistundeki (bélutlenmis) ezyonun melanom olup olmadigini belirleyen bir
siniflandirici olusturmaktir. Melanom, daha dnce de vurgulandigi Gizere tim deri kanserleri icinde en fazla hayat kaybina neden olan tiptir.
Bu ¢alismanin amaci dermoskopik goruntilerden melanom tespiti icin gorunti isleme ve bilgisayarla goru tekniklerini kullanarak derin
o6grenme tabanli otomatik algoritmalar gelistirmektir. Doktorlarin melanom tespitindeki streclerine katki saglamak amaclanmistir.
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izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-29

Indoor Location Detection

Silleyman Yigit KAYGISIZ syigitkaygisiz@gmail.com
Alphan KAMCICI alphan35ksk@gmail.com
Danisman

Kutluhan Erol

Tanim

As technology enters our life more and more, we find new uses to solve our problems. One of which we focused on the project, indoor
location detection and navigation. There are already existing multiple commercial systems for this area. However, there are some problems
that we believe we can solve. One of them is cost prohibitive, both software and hardware. This project is a location detection and
navigation system for indoors. It can be used in large and complex indoor places like airports, museums, shopping malls, supermarkets,
hospitals etc. The system collects certain Bluetooth data from mounted beacons, calculates the location via machine learning and navigates
the user via the mobile application.

Ozet

We will be using the project for navigation in school, pilot area as the Izmir University of Economics. Bluetooth beacons will be used to
calculate the distance of the user to certain beacons, using signal strength. We will develop or use an already made mobile application to
calculate the signal strength. But the location is not accurate to calculate on its own. So we are going to use machine learning and
triangulation to cope with signal interference or signal reflections. We will train it with the sample data so that it will calculate the most
accurate location possible.
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izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-30

Knights Royale

Kerimean Uyanik uyanik.kerimcan@gmail.com
Sercan Gill sercan1540@gmail.com

Tutku Doruk Akdas tutkudorukakdas@hotmail.com
Danisman

Huseyin Akcan

Tanim
Vr integrated oyun, VR oyunlarla ilgili olan oyuncular, Vr oyunlarinda belli bir gelisim saglamak ve motion sickness énlemek icin ¢calismalar.

Oyun Steam Uzerinde Oculus Vr ile oynanabilir olacaktir.

Ozet

Oculus Vr ile ¢alisan battle royale oyunu yaparken, motion sickness tzerinde ¢calismalar yapiimistir. Low poly grafik assetleri kullaniimistir.
28 hafta siire¢. Unity 3D Game engine kullanilarak C# ile yazilmistir. Sosyal olarak Vr Oyun sektériine eglenceli bir oyun gikarmak.
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izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-31

Road Runner

Gokberk Sercan Arslan se.gokberk.sercan@gmail.com
Kemal Alkin Giinbay alkin.gunbay@ieee.org

Mert Arikan mert.arikannl@gmail.com
Umut Yilmaz comenuy@gmail.com
Danisman

Mehmet Tirkan

Tanim

Projenin amaci : Otonom olmayan araglarin , otonom 6zellik kazanabilecegi , farkl tipteki araglarda kullanilabilecek ucuz ve montaji kolay
donanim kitinin yapilmasi. Projenin kapsami ve kullanim alani : Aktif sehir i¢i ve sehir digi yollarda aracin siiris kurallarina uygun olarak
otonom olarak dnceden belirlenen hareket noktasina ulasmasi ve bu sayede suriicu kaynakl kazalarin 6nune gecilmesi amaglanmaktadir.

Ozet

Proje 2016 yilinda Asfalya Elektrikli Arag Projesi olarak baslamistir. 2019 yilinda platformun otonom 6zellik kazanmasini amaglayan Road
Runner Projesi baslatiimistir. Road Runner tizerinde test edecegdimiz kitin , tim araclarda kullanilabilecek bir duruma getirmeyi
amagclamaktayiz.

31



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019
izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-32
GatherUp
Ertug Adalarh ertugadalarli@gmail.com
Giilser Beril Taktak gulserberil@outlook.com
Ozan Sa¢maz ozansacmaz@gmail.com
Danisman

Senem KUMOVA METIN

Tanim

Ogrencilerin ya da proje grubu olusturmak isteyenlerin proje grubu segimlerinde takimda calisacak birilerini veya proje konusu bulamama
gibi problemlerini en aza indirmek i¢in kullanilacak bir mobil uygulama yapmaktir. Bu uygulama sayesinde farkli is bélimlerinde calisan
insanlarin birlikte proje yapabilmelerini amaclamaktayiz. Proje gelistirmek isteyen her birey bu uygulamay! rahatlikla kullanabilir.

Ozet

Uygulamaya kayit olan kisilerden yeteneklerini, ilgi alanlarini, yaptigi veya yapmak istedigi isleri, ne tur projelerde bulundugunu veya
bulunmak istedigi bilgilerini igeren bir profil olusturmasi beklenmektedir. Kayit olduktan sonra kullanicilar eder bir fikirleri varsa bunun igin bir
grup arama ilani olusturup proje icin aradigi 6zellikleri ve kisi sayisini belirtebilir, proje grubuna katilmak isteyenler de ilana basvurup
gorlstikten sonra bir sonuca varilir. Ayni zamanda kullanicilar katilmak isteyebilecekleri proje ilanlarini aradiklari kriterlere gore
listeleyebilir ve basvuruda bulunabilirler. Proje bitiminde birlikte ¢alisan grup Uyeleri belirli kriterler gergevesinde birbirlerini
degerlendirebilecekler. Bu degerlendirmelerin grup arkadasi secerken yardimci olabilecegini umuyoruz. Bu fikriler projemizin ana fikridir
ancak bu uygulama gelistirilebilir olmasindan dolayi ileride daha kapsamli icerikler eklenecektir.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-33

KillBill

Mehmet Algiil mehmetalgul97 @gmail.com
Kerem Can Ozcan keremcanozcan35@gmail.com
Metin Akin metonow@gmail.com

Baris Erenler bariserenler@gmail.com

Utku Aksakalli utkuaksakalli@gmail.com
Danisman

Senem Kumova METIN

Tanim
Akilli sayag¢ sistemleri.

Ozet

Killbill, Raspberry Pi cihazi ve kamera moduli ile su ve elektrik sayaglarinin okunup son kullanicinin mobil uygulama Gizerinden anlik olarak
fatura ve kullanim bilgisine erisebilmesini saglayan bir yazilim projesidir. Bu sayede insanlar faturalarini anlik olarak gorebilecekler ayrica
kagit fatura kullanimi en aza indirilecektir. Buna ek olarak, insanlar elektrik ve su kullanimini daha bilingli bir hale getireceklerdir.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ABP-34
The Smart Translator Glasses

Burkay Yildirm burkay.yildiim@hotmail.com
Nesibe Uriin Efe urunefe@gmail.com

Sude Selin Kusdemir sukusdemir@hotmail.com
ipek Tekin tekinipek0O6@gmail.com
Danisman

Senem Kumova Metin

Tanim

Akilli gozlukler gelistirilecek android uygulama sayesinde , insanlarin yazilari okurken bilinmeyen kelimeleri cevirmelerine yardimci olur,
okuyucular cep telefonlarinin uygulamalarini veya sdzliiklerini kullanmak icin zaman harcamazlar, ayrica akilli tercime gézlukleri kullanan
okuyucularin sézlik kullanmak icin internet baglantisina ihtiyaglari yoktur. Ceviri igin kelimenin sadece gosterilmesi gerektiginden hedef
kitlede herhangi bir kisitlama yoktur. Ginliik hayatimizda, bilmedigimiz birgok kelimeyle karsilasiyoruz. Genellikle cep telefonu veya web
sayfasi araciliiyla sozliik kullaniyoruz ve bunun igin bir internet baglantisina ihtiyacimiz var. Bilmedigimiz her kelime icin bu islemi yapmak
bir suire sonra iskence ve zaman kaybina dénusuyor. Bu projede akilli gozlik sayesinde cevirilerin en pratik hale getirilmesi amaclaniyor.
Giyilebilir teknoloji sayesinde hayatimizin her alaninda kolay ve pratik bir sekilde kullanim imkani sunuyor.

Ozet

OCR ve image processing teknolojileri kullanilarak bir goriintllyli insan hareketleri sayesinde tetikleyerek(kullanicin cevirisini istedigi
kelimenin alt kismina parmagi ile isaret etmesi) belirlenen kelimeye ait gevirinin en kisa zamanda kullaniciya geri donusinin
saglanmasi(Sesli veya gozlugin caminin Gizerindeki micro display ekranina yansitilmasi) hedeflenmistir. Olusturulacak uygulama, android
tabanli her cihaz ile uyumlu olacaktir. Gunlik hayatimizin her alaninda bilmedigimiz kelimeler ile karsilasiyoruz. Akilli gézlik uygulamasi
sayesinde zaman kaybini en aza indirgemek ve internetin bulunmadigi ortamlarda basarili bir sekilde ceviri yapabilmek amaclanmistir.
Kelimelerin kolay ve hizlica gevrilebilecegi bu sayede zamandan kazanilacagi pratik bir uygulamadir.

34



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ABP-35
Security Software Update and Cloud Security for the 0T Devices

Meryem Meydi meryemmeydil@gmail.com
Sabahattin Yigit Akbulut yigitakbulut@icloud.com

Tug@ba Nur Aydogmus tugbanuraydogmus@gmail.com
Levent Anil Ozen leventanilozen@gmail.com
Danisman

Yusuf Murat Erten

Tanim
10T cihazlarin giinlik hayatimiza getirdigi giivenlik tehditlerini etkili bir sekilde ¢c6zmek, cihazlara giivenli yazilim giincellemesi saglamak ve
kullanicilarin bu giincellemeleri kolaylikla takip edebilmesini saglamak.

Ozet

lot, glinlik hayatimiza bir¢ok fayda saglar.Mobil cihazinizin ekranindan tek bir yazilimdan ev cihazlarinin tim agini kontrol edebilirsiniz.
Bununla birlikte, her teknolojik cihazin pratikligi gibi, bu basitlik de giinlik hayatimiza riskler ve givenlik tehditleri getiriyor.

Bilinmeyen bir saldirgan, istediginiz gtincelleme yerine kot amach bir yazihm yiklemeyi basarabilir.Bundan dolayi 10T cihazlarina giivenli
firmware giincellemeleri saglama fikrini iceren bir proje konusu segtik.Guivenligi loT aygitlarina getirmek ve izledigimiz yontemi tanimlamak
icin, yaratmay hedefledigimiz yapinin her katmaninda ayni anda giivenlik, gizlilik ve soyutlama saglamaya ¢alistigimiz ¢cok katmanh bir
mimari oldugunu sdylebiliriz.Ayni zamanda kullanicilarin bu giincellemeleri takip edebilecegi, kolay kullanim araytzIi bir mobil uygulama
tasarlayacagiz.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ABP-36

Parallel Program Cache Performance Profiler

Dogukan Yagmur dogukanyagmur@yahoo.com
Bilge Nur Albeyoglu b.albeyoglu@gmail.com

Danisman
Isil 6z

Tanim
Arastirmacilara ve egitimcilere 6nbellek performansini analiz etme sansini verir.

Ozet

Projemiz verilen programin ¢alismasini Intel islemcilerde bulunan "Performance Counters" yapisi araciligiyla Intel'in sunmus oldugu "Pin"
kutiphanesini kullanarak adim adim inceler. Ardindan yapilan bellek analizini simile ederek durumun gorsel olarak incelenebilmesini
saglar. Projemizin gelistirimesinde C, C++, Python, Qt ve gesitli acik kaynak kodlu yazilimlar kullaniimaktadir. Arastirmacilara gelistirdikleri
programlar hakkinda ¢ikarilan énbellek performans analizleri sayesinde programlarinin iyilestiriimesi muhtemel noktalarini yansitir. Ayrica
verilen gorsel analiz sayesinde 6grencilerin 6nbellek yapisini ve ¢alisma mantigini daha iyi kavramalari saglanir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ABP-37
Comparison of Google’s Doodle Data With Different Data Types and Models

Oguz Gil oguz.gul@yahoo.com
Cagdas Berkay Vurkan berkayvurkan@yahoo.com
Danisman

Nesli Erdogmus

Tanim
Ayni verilerin farkli sekillerindeki gdsterimlerine dayanarak olusturulan birbirinden farkli yapay sinir aglarinin karsilastiriimasi.

Ozet

Bu akademik projede, doodle siniflandirma karsilastiriimasi yapilacaktik. Doodle baska bir sey disunurken obje, resim ve dizenli figurlerin
¢izimine verilen addir. Doodle verisi Kaggle adli online yarisma platformundan elde edilmistir. Bu proje ile ayni verinin, farkli gésterimler ile
(gorintl, zaman-tabanli) yapay sinir aglarinda nasil performans gosterdigi arastririlip gosterilecektir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ABP-38
Top Takip Etme ve Sut Pozisyonu Tahmin Etme

Bugrahan Dénmez donmezbugrahan@gmail.com

Danisman
Mustafa Ozuysal

Tanim

Projenin amaci, sadece bilgisayar gorusu algoritmalarini kullanarak basketbol sahasinda top takibi ile sut pozisyonu tahmin etmektir. Bu
proje basketbol sporunu seven profesyonel olsun, olmasin herkese hitap edecektir. Proje, birilerine bagli olmadan antrenman yapabilmeye
olanak saglayacaktir.

Ozet

Basketbol oynamak insanlar icin bazen spordur bazen meslektir ama herkes igin tutkudur. Her alanda oldugu gibi bu alanda da kendini
gelistirmek en bilyiik 5nem arz eden olaylardan biridir. Cogu zaman bir kurs veya bir kisisel antrendrle ¢alismalar devam ettirilebilir. Ama,
bu hem belirli zamanlarda yapilmasini zorunlu kilar ve belki de herkes i¢in uygun olmayan ucretlerle olmaktadir. Bu proje bu sebeplerden
ortaya ¢ikmistir. Kimseye ihtiya¢ olmadan sadece kendi imkanlarimizla antrenman yapabilmemize yardimci olacak. Proje iginde temel
olarak bilgisayar gérisu kullaniliyor olacaktir. Projede video Uzerinde algoritmalarla topu bulma yoluyla sut pozisyonu bulunacaktir. Proje
sonunda kaydedilen videoda sutun yoriingesi ve sutun atildigi yer bulunabilir olacaktir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ABP-39
Dizgi Tabanli Diizenli ifadeden Test Dizisi Uretimi

Mehmet Tezcan mehmettezcn95@gmail.com

Danisman
Enis Karaarslan

Tanim

Bu projenin ciktisi olarak elde edilecek SR-Test araci sayesinde dizgi seklinde ifade edilen Di'lerden test dizisi tiretimi mimkiin olacaktir.
Ayrica proje kapsaminda SR-Test aracinin hata kapsama ve o6lceklenebilirlik agisindan deneysel olarak analizi yapilacaktir. Proje
sonucunda akademik olarak yenilik¢i bir yaklasim 6ne suren SR-Test araci elde edilecektir. Ayrica SR-Test aracl yazihm gelistirme
alaninda faaliyet gosteren sektor firmalarinin test mithendisligi alaninda ihtiyaglarini karsilayacak deneysel olarak test edilmis ve
uygulanmis bir test otomasyon araci olma 6zelligi tastyacaktir. Ulkemizin giinimiiz ihtiyaglarini karsilayacak yazilim gelistirme 6ncelikleri
disunuldiginde SR-Test araci buna katki saglayacaktir.

Ozet

Yazilim testi icin kullanilan ydntemler gelistirme asamasina gdre cesitlilikler géstermektedir. Bunlarin igcinde model tabanh test konusu test
surecini hizlandirip ayrica testin uygunlugu (test adequacy) anahtar rol tistlenmektedir. Model tabanl test icin secilen model test siresini
azaltabilecegi gibi ayni zamanda hata kapsama oranini ise artirabilecektir. Bu proje kapsaminda test altindaki yazilim bir diizenli ifade ile
modellenmekte ve bu model araciligi ile Ustte bahsedilen faydalari saglayabilecek test dizileri tretilecektir. Bunun icin 6ncelikle diizenli ifade
ile modelleme ve test dizisi Uretimine olanak saglayan algoritmalar tasarlanacak. Bu algoritmalar Java programlama dili ile gelistirilerek birer
test otomasyon araci haline getirilecektir. Boylece uretilen test dizileri gerek sanayi gerekse akademide iyi bilinen Selenium test otomasyon
araci ile otomatik olarak test kosumu saglayacak bir test senaryolari gelistirilecektir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ABP-40

BCertificateD

Kutay Olgus kutayolgus@hotmail.com

Danisman
Enis Karaarslan

Tanim
Daha Giivenli Bir Egitim Arayiizii Saglamak ve Ogretim Verilerine Giivenli Erismek.

Ozet

Projemiz Blok Zinciri tabanli 6gretim verilerine erisim araytizii seklindedir. Egitim gérevlileri ve 6grenciler bilgi galinmasina veya bilgilerin
izinsiz degistirilmesine olanak tanimayan arka plani Blok Zinciriyle kurulmus giivenli bir sistem ile kendi okullarindaki kisisel bilgilerine
ulasabilecek ve gerekli yetkiler saglanarak bu bilgilerde degisiklik saglayabilecektir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: ABP-41

Dogal Dil isleme ile Web Sitesi Siniflandirma

Muhammed Zahid KIZMAZ mzkizmaz@gmail.com

Danisman
Sezai Tokat

Tanim
Web sayfalarinin siniflandiriimasini ve kisinin istedigi icerige daha kolay erisebilmesini saglamak

Ozet
Dogal dil isleme teknikleri kullanilarak web sitesi siniflandirmasi yapmak. Verilen web sitesinin sadece meta taglarini kullanarak hangi sinifa

ait oldugunu tespit etmek.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: ABP-42
DAS: Data Analysis for Security Purposes

Giiler Biilbiil guler.bulbul2@gmail.com
Nihan Karaferye nihankaraferye@gmail.com
Danisman

ibrahim Zincir

Tanim

Ag guvenligi icin en 6nemli araglardan biri olan izinsiz giris algilama sistemleri, i¢ aglardaki saldirilari ve beklenmeyen erisim isteklerini
tespit etmek igin yaygin olarak kullaniimaktadir. Bu projenin amaci, makine 6grenme algoritmalarini kullanarak bir ag algilama sistemi
gelistirmek ve verilerin guvenligini saglamaktir.

Ozet

Kaggle veri setini kullanarak, bu veri setindeki bilgiler, 20 adet makine égrenmesi algoritmalari kullanilarak analiz edildi ve bir sonug elde
edildi. Bu sonug bir anormallik olup olmadiginin tespitinde 6nemlidir. Veri seti (izerinden makine 6grenme algoritmalari kullanilarak, sistem
egitildi ve bir model olusturuldu. Algoritmalar arasinda en basarili degerleri veren, model olarak segilmistir. Tarihsel veri kiimesi, modeli
kullanarak gercek zamanli verilerle karsilastirilacak ve bir saldiri tespit edildiginde uyaracaktir. Temel amag, anlik olarak gelen saldiri
verilerinin anlik tespit yapilabilmesi ve kullaniciya uyari verebilmesidir. Bu uyarinin yapilacagi bir arayiiz tasarimi yapilmistir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ABP-43
PokerBot Al

Ulag Onur Dedeoglu ulasonurdedeoglu@hotmail.com

Danisman
Dindar Oz

Tanim
Proje yapay zeka ile imperfect-information(sinirli / eksik bilgi kimesi iceren ) problemleri g6zme Uzerine bir kesif projesidir.Ticari olarak
online-masa oyunlari kategorisinde kasa botu ve ya oyuncu botu olarak kullanilabilir.

Ozet

Bilinen, kullanilan 6grenme algoritmalari ve 6zgin heuristicler ile poker oynayan bir bot ve yapay zekanin bu tarz problemlerdeki
uygulamasi Ustiine gézlemleri iceren bir 6zet makalesi proje sonundaki trtinlerdir.Ticari bir bot olarak pazarlanabilecegi gibi asil amaci
ilerideki yapay zeka uygulamalari igin veri ve taslak saglamasidir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ABP-44

PetMatch

Ezgi Buse Becergen ebecergen@gmail.com
Dilara Isikli dilaraisikli@hotmail.com
Danisman

Korhan Karabulut

Tanim
PetMatch uygulamasinin iki amaci vardir. Birincisi insanlarin evcil kedi ve/veya kdpeklerine yakin lokasyonlarda ¢iftlestirebilecekleri baska
hayvanlari bulur. ikincisi ise hayvan sahiplerine, hayvanlarini birakabilecekleri, lokasyon tercihine gére uygun hayvan otellerini géstermektir.

Ozet

PetMatch uygulamasi iki temel 6zellikten olusur. Birincisi evcil hayvan sahipleri hayvanlarinin 6zellikleri dogrultusunda yakin lokasyonlarda
onlara uygun ciftlestirmek tizere hayvan adaylari bulur ve bu hayvanlarin sahipleri ile mesajlasma 6zelligi tizerinden iletisime gegebilirler.
ikinci ézellik ise hayvan sahipleri fiyat ve lokasyon filtrelemesi yaparak hayvanlarini birakmak istedikleri otelleri bulabilir ve otel gérevlileri ile
mesajlasabilirler.
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Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ABP-45

Glaxz
Hakan Mert Tiirkmen hmertturkmen@gmail.com

Orhun Turan orhunnturan@gmail.com
Korcan Giingor korcan96@hotmail.com

laxz.

Umut Avcl

Tanim
Proje Yonetimi Yazilimi

Ozet

Kullanicilar igin basit ve etkili bir proje yonetimi saglamak ve kullanicilar arasindaki etkilesimi artirmak.
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#gbyf2019

Balikesir Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Bolimdi Kategori: DBU-01
SanalSat

Cem Celik cemcelk@icloud.com
Emre Kalkan emrekkalkan@gmail.com
Utku Demir dmrutkul0O@gmail.com

Danisman
Kamil Topal

Tanim
Sanal olan seylerin satiminda alici ile satici bulusturmak. Oyun diinyasi, sosyal hesaplar, biletler , kuponlar gibi sanal olan urlinlerin
satiminda kullanilacak.

Ozet

Genel anlamda oyun dunyasini kapsayan bu proje sadece web sitesi olarak var olan ilan satis islemlerinin, artik her seyi kapsayan mobil
diinyaya gecip insanlarin islemlerini daha rahat gerceklestirmesini hedefleyerek kullanima sunacagiz.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: DBU-02

PERSONAL CAMPAIGNS and ORDER TRACKING SYSTEM

BUSRA YILDIRIM busra.yildirim@ceng.deu.edu.tr
SEHER BALCI seher.balci@ceng.deu.edu.tr
GAMZE AYCAN gamze.aycan@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Semih UTKU

Tanim

Projenin amaci karar destek sistemi algoritmalari kullanilarak kisiye 6zel kampanya ureten bir uygulama gelistirmek. Android cihaza sahip
olup kullanabilen herkese hitap etmektedir. Her kullaniciya ayni firsatlari sunmaktansa kisiye 6zel firsatlar olusturabilen bir uygulama.
Restoranlarin kullanabilecegi bir uygulama.

Ozet

Firebase database, authentication kullanilarak android studio ile mobil uygulama gelistirmekteyiz.Konumuz self-service olan restoranlarda
siparis takip ve asil amaciyla kisiye 6zel kampanya Uretmek. Kisinin cinsiyeti, yasl, siparis ge¢misi baz alinarak olusturulan karar destek

sistemi.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: DBU-03

Predicting Personality with Twitter Data

izel Ergu izel.ergu@ceng.deu.edu.tr

ismail Yankayis ismail.yankayis@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Zerrin Isik

Tanim

There is a growing trend in social media applications. People use social media for sharing their emotions and ideas. Social media users
reflect their personality unconsciously by their posts. Knowing personality of a person is quite critical for different business fields. Application
developers try to expand their work to make applications easier for users, to increase the usage amount of the application or preferability of
the application. This struggle can be considered as related to the personality of users. Employers want to hire a person who has some
specific personality traits. It is important to know an employee’s personality, since an employee has to be compatible to work with a team in
the best way. This study would be useful for different fields such as specified above.

Ozet

Nowadays, social media is the most popular environment and most of the people use social media to share their emotions and daily life
activities. Twitter is the most commonly used application that reflects people’s personalities unconsciously. This project is about predicting
personality from Twitter by using Turkish tweets. Personality of a user is predicted according to the words used in tweets. Machine learning
methods are applied to perform prediction. The personality type is predicted based on Big Five Personality Model that analyze
agreeableness, conscientiousness, openness, neuroticism and extraversion. This application is available through a website. As a result of
analysis, user can see the suitability for each personality trait. Knowing personality type of a person is critical in several fields such as job
interviews, advertisement planning, or application development. Therefore, the application for personality prediction would be useful for
different business fields.
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Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: DBU-04

Noise Cancellation

Betll Demirci betul.demirci@ceng.deu.edu.tr
Ozeng Celik ozenc.celik@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Ozlem Aktas

Tanim

Projenin amaci mobil gérismeler esnasinda varolan arkaplandaki giriltinin bir neural network ile yok edilmesidir. Projenin kullanim alani
¢ok genis olmakla birlikte kullanicilar da herhangi bir yerde goriisme yapabilir duruma geleceklerdir. Kullanicilar icin kritik olan goériismeler
esnasinda herhangi bir nedenden dolayi olusan olasi gurulti gérisme kalitesini dustrmektedir. Bunun igin bazi donanimsal ¢ézimler var
ancak kullandigimiz yontem ile cok daha iyi sonuclar olusmasini amagliyoruz. Bu proje ileride sadece telefon ile sinirli kalmayacak kayit
yapilacak herhangi bir cihaz lizerine adapte edilebilir seviyeye gelmesi planlarimiz arasinda yer almaktadir. Ornegin kameralar ile video
¢ekim esnasinda var olan arka plan guriltisiine sonrasinda ugrasmak zorunda kalinmayacak, kayit aninda guriltiniin en az %85 oraninda
yok edilmesi saglanacaktir.

Ozet

Proje mobil gériismeler esnasinda var olan gurultiniin yiksek oranda yok edilmesini amaglamaktadir. Bu problemin ¢dzimi 'neural
network’, ‘deep learning’ yéntemleri kullanilarak sisteme temiz ve guriltilii seslerin tanitiimasi ile saglanmaktadir. Sistemin giin gectikce
daha fazla 6rnek toplayacagini ve egitilerek iyiye gidecegini dustinerek, olusan sonuglarin giin gectikce daha da iyi olmasi 6ngorilmektedir.
Mobil disinda kayit yapan herhangi bir cihaz lizerine yazilimin entegre edilmesi amaclarimiz arasindadir. Projenin kapsami ve kullanilacagi
alanlar oldukg¢a genistir. Proje ile, herhangi bir nedenden dolayi(riizgar, trafik, kalabalik ortam vb.) olusan guriltunin gérismelere engel
olmamasi, gériismeyi kesintiye ugratilmamasi ve gériismenin ertelenmemesi amaclanmaktadir.
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Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: DBU-05
Specification of Laboratory Test Protocols for Clinical Diagnostics

tinburak 6znur burakoznur93@gmail.com

Danisman
slileyman seving

Tanim
Saglik alaninda yenilikci yazilim galismalarina yardimci olmak.

Ozet

Klinisyen hekimlerin giinltk rutinlerini belli bir algoritma olarak kaydedilebilmesini ve external uygulamalar ile yaratilmis bu algoritmalar igin
istekte bulunabilmesini saglamak.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-06
Goriintii isleme Tabanl Kiitiphane Otomasyon ve Mobil Kitap Oneri Sistemi

Sevcan Esim sevcanesim@gmail.com
Deniz Kirezci dnzkirezci@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Aybars USUR

Tanim

Kutiphanelerin kullanimina ve bireysel kullanima yodnelik bir otomasyon sistemi yapilacaktir. Kullanan bireyler icin okudugu kitaplarin
konularina ve yazarlarina gore kitaplar 6nerilecektir. Yapilan sistem Android uygulamasi seklinde gelistirilecegi icin kullanimi kolay ve pratik
olabilecektir. Uygulamaya giris yapildiginda kullanicinin kimligi taninacak ve kullanicinin okudugu kitaplar ve daha 6nce sisteme girdigi ilgi
alanlar g6z 6nune alinarak kitaplar dnerilecektir. Ayni zamanda kittiphaneler igin de kitaplari diizenleme seklinde bir sistem olacaktir. Bu
diizenleme sistemi kitabin ana kapagi uygulamaya okutularak; uygulama kitabin ismine gore bir web taramasi yaparak konusuna,
yayinevine ya da yazarina gore istenildigi sekilde kitaplari otomatik bir siraya sokarak kiitiiphane sistemine ekleyecektir. Kiitiphane
sistemine eklenen kitaplar kiraya verilebilecek ve bu kiraya verilen kitaplar kullanici hesabina islenecek ve kullanicinin kiraladigi kitaplara
gore kullaniciya kitaplar dnerilecektir. Yani uygulamanin iki adet araylizii olmasi planlanmaktadir. Bir arayuzi kituphane ¢alisanlari igin
(kuttiphaneye kitap eklemek, kitaplari siralamak ve kiraya vermek amacli), diger araytizi ise kitiphaneden kitap kiralayan kullanicilar igin
seklinde disunulmektedir. Bu sistem sayesinde kitaplar kiituphanede istenilen kriterlere gdre siralanabilecek ve bu kayitlar uygulamamiz
sayesinde tutulabilecektir. Kitaplar Uzerinde etiketler olmayacak, bu sayede kitaplar hem hasar gérmemis olacak hem de etiketlerin ¢cikmasi
gibi bir durumda kitabin ait oldugu yerin bilinmemesi gibi bir durum ortaya ¢ikmayacaktir.

Ozet

GunlUmuzde bilgisayar sistemlerinin her alanda kullaniimasiyla bilgiye hizli ulasim artmistir. Dogru ve kaliteli bilgiye ulasabilmek icin
kutliphanelerde bilgisayar kullanimi yayginlagsmaya baslamistir.Bdylece kutliphanelerde otomasyon sistemi olusmaya
baslamistir.Gelistirmekte oldugumuz otomasyon sistemi ile OpenCV’nin goriintil isleme teknikleri ve isbirlik¢i filtreleme algoritmalari
kullanilarak kitiiphane kullanicilarina verim saglayacak sistem sunulmustur.Bu sistem ile kullanici fonksiyonel bir kiitiphane arayiiziine
sahip olacak, okudugu kitaplara gore kullaniciya 6nerilerde bulunulacaktir. Kameraya kitabin kapagi okutularak alinan veriler web
ortaminda taranarak, kategorilere gore filtrelemede bulunabilecektir.Bdylece kitliphanecilerin karsilasabilecegi sorunlari minimalize etmek
hedeflenmistir.Kitap 6neri sistemi ile kullanicilarin farkh kitaplar hakkinda bilgi edinmesine, adini bile duymadigi kitaplara sahip olmak
istemesine sebep olarak kitap okuma oranini arttirabilmek hedeflenmistir.

51



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-07

MITRE ATT&CK matrisinin incelenmesi ve ontolojisinin olusturulmasi

Cagla Cebi caglaacebi@gmail.com

Danisman
Ozgii CAN

Tanim
Siber guvenlik ile ilgili MIT'in olusturuldugu matrisi, 6neri amacli bir ontoloji haline getirip siber giivenlik alaninda bulunanlar igin bu matrisin

kullanimini kolaylastirmak amacglanmistir.

Ozet

MITRE ATT&CK matrisi incelenecek ve istedigimiz éneri sistemine uygun arayliz olusturacak sekilde Protege'de ontolojisi olusturulacaktir.
Apache Jena ile Owl kaynag alinip arayiiziin olusumu tamamlanacaktir.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-08

WEB TABANLI SUNUCU TAKIP VE GORSELLESTIRME SISTEMI

Mustafa Denizalti mrdenizalti@gmail.com
Emin Soner Tiirk eminsonerturk@gmail.com
Danisman

Ozgii Can

Tanim

Sirketler islevlerini yerine getirmek ve musteri ile ilgili triin ve bilgilerin online olarak sunulmasini saglamak amaciyla sunucu adli sistemleri
kullanirlar. Farkli islemler igin tutulan sunucularin aralarindaki hiyerarsik yapi ve baglantilar, sunucu sayisi arttikga giderek karmasik bir hal
almaktadir. Aralarindaki iliskiyi gostermek, olabildigince hizli analiz edilmesini saglamak, sunucularin sahip oldugu uygulamalari ve tizerinde
calisan siteleri gormek, bunlarla birlikte yonetimini kolaylastirmak amaciyla gorsellestirme yapilarak; sunucularin sahip oldugu 6zellikler ve
birbirleri arasindaki baglantilar takip edilebilir hale getirilmektedir. Sunucular ve aralarindaki iliski her bir sunucu icin dinamik olarak
olusturulan hiyerarsik ag yapisi sayesinde; sunucunun iliskisel baglantilari, barindirdid siteler ve hiyerarsik yapidaki konumu gdésterilmis
olur.

Ozet

Web tabanli sunucu takip ve gdrsellestirme sistemi; sirketlerin ve organizasyonlarin sahip olduklari sunuculari ydnetebilmelerini,
aralarindaki iliskiyi yapisal diyagram seklinde gorebilmelerini saglar. Sunucu yoneticileri igin gelistirilen bu sistem, sistemin genel
goriniimind yansitarak sunucu haritalanmasi ve erisim kolayligi saglar. Sahip olunan sunucularin sistemsel 6zellikleri, tizerinde
barindirdigi siteler ve yerel programlar, ¢evrimici (online) — ¢evrimdisi (offline) olma durumu ve diger sunucularla iliskiye sahip oldugu
hiyerarsik yapisi gorsellestirilir. Bu gorsellestirme ile birlikte sunucunun barindirdigi ve kapsadigi sunucular izlenerek olasi bir calismama
durumunda etkileyecegi sunucular; dolayisiyla etkilenen sitelerin gosterilmesi ile sunucu yénetimi saglanir. Ag yapisi dinamik olarak
olusturulur ve her bir site icin veritabanindaki bilgi ve iliski degisimi anlik olarak yansitilir.
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Musteri Tahminleme Sistemi

Konuralp GULER konuralpguler@gmail.com
Mustafa OKUTAN mustafaokutan35@gmail.com
Danisman

Ahmet Egesoy

Tanim

Projemiz, ge¢mis verilerin incelenmesinden yola ¢ikilarak kafelere gelebilecek misteri sayilarini giin bazinda tahmin etmeye calismaktadir.
Kapsam olarak kafeler ve kafelerin musteri sayilari ele alinmigtir. Literattirde oldukga fazla tahminleme uygulamasi bulunurken musteri
faktori gibi kaotik bir kavramin tahmin edildigi calismalarin Ustiinde yeterince durulmamistir. Bu ¢alisma, kafeler icin ileri tarihlerde
mekanlarina gelebilecek miisteri sayilarina dair bir tahminde bulunmaktadir ve kafeler bu bilgiler 1si1ginda stratejilerini gézden
gecirebilmektedirler.

Ozet

Projemiz kapsaminda, hedeflenen en 6nemli nokta , giiniimiz sirketlerinin misterilerin memnuniyetini arttirmak ve sirketleri tercihindeki
devamliligi surdirmesine yardimci olmaktir. Projemizde sirketlere ait ge¢cmis muisteri verileri yorumlanarak ve bazi parametreler aracihgiyla
gelecek zamanlardaki musteri sayilari 6ngorilmeye calisiimistir.

Bu konuda parametreler oldukg¢a biyuk bir 6nem arz etmektedir. Hava durumu, lokasyon ve o giiniin dnemi gibi parametreler misteri sayisi
degerini etkilemektedir.

Projenin sonucunda ortaya ¢ikan veriler firmalar icin irlin planlamasi, personel dagilimi ve calisma saatleri Gizerinde etkili olmaktadir.
Firmalar bu verileri kullanarak hem musteri memnuniyetini arttirma hem de calisma stilleri (izerinde fikir edinebilirler. Firmanin ¢alisma tarzi
ve planlamasi iyilestikce musteri memnuniyetinin de artis gostermesi dustnilmektedir.
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Tirkce Metin Ozetleme

Hilal Ozdogan hilalozdogan15@gmail.com

Danisman
Riza Cenk Erdur

Tanim

Projenin ana hedefi Turkce dilinde otomatik metin 6zetleme sistemi olusturmaktir. 1950'lerden giiniimiize kadar cok ¢esitli yontemler ve
teknolojiler uygulanarak ingilizce dili icin ¢ok sayida sistemler mevcuttur ama malesef Tiirkce dili icin cok az sayida otomatik metin zetleme
sistemleri bulunmaktadir.Bu noktada projenin hedeflerinden biri bu alana katki saglamaktir.Proje, internetten bilgiye erisen tim kullanicilari
kapsar.Turkge dilinde bir 6zetleyici olacag! igin sadece bu dili bilen kullanicilarin kullanimina uygun olacaktir.

Ozet

Projede, TextRank yaklasimi kullanilarak Tirkge metinler (izerinde,¢ikarima dayal ve tek belge kaynakli otomatik metin 6zetlemesi
yapilacaktir.ilk calisma olarak metin dogal dil isleme kiitiiphaneleri yardimiyla 6n islemlerden gegirilecektir.On islemlerin ardindan
cimlelerin vektor gosterimi olusturulacaktir.Kosinus benzerligi kullanilarak ctimleler arasindaki benzerlik skorlari bulunacaktir.Bu adim igin
benzerlik matrisi olusturulacaktir.Benzerlik matrisini grafa donusturdiukten sonra PageRank algoritmasi uygulanarak N tane cimle 6zet icin
secilecektir.Ozet ciimle segiminde metindeki ciimlelerin bazi 6zellikleri de etkili olacaktir.

95



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-11
Bilgisayarli Gorti Tabanlh Genel Amacli Gluvenlik Denetim Sistemi

Sacide Selenay Sekerci sacideselenaysekerci@gmail.com
Kemal Elver kemalelver@gmail.com

Oguzhan Ozgelik oguzhanozcelikOO@gmail.com
Danisman

Aybars Ugur

Tanim

Projenin amaci guvenlik kamerasi goriintilerinin bilgisayar tarafindan otomatik olarak incelenmesini sadlayarak stipheli tim olaylarin
saptanmasini saglamaktir. Bunu yaparken programin kullanicilarinin da tehdit kosullarini kendi ihtiyaclarina gére secebilmesini de
gereklidir. Cunki farkh kosullarda farkli cisimler ve olaylar tehdit olabilir. Ornegin bir evin arka bahcesinde kus, kdpek, sincap benzeri
hayvanlar girdiginde uyari vermemesi fakat insan tespit edildiginde uyari vermesi gerekebilir. Hayvanat bahcesi gibi alanlarda da insan
olmamasi gereken yerlerde insan, hayvan olmamasi gereken yerlerde hayvan tespit edilirse uyari verilmesi gerekebilir. Ayni zamanda
havuzlu evlerde, havuz kenarinda yaklasan kugik ¢ocuklar icin 6zellikle etrafta yetiskin olmadiginda uyari verilebilir. Goriintilerdeki tehdit
olarak algilanan durumlar ile ilgili bir bildirim ya da rapor olusturulmasi esnasinda yalnizca stipheli durumun olustugu bilgisi degil, video
altyazilama tekniklerinden faydalanilarak olayin taniminin da kullaniciya sunulmasi da denenecektir.

Kullanicilar kendi ihtiyaglarina benzer ihtiyaclara sahip baska kullanicilarin neleri tehdit olarak sistemde belirledigine dair dneriler de
alabileceklerdir.

Sistem derin 6grenme tabanh oldugu icin sonrasinda transfer learning yontemi ile tespit ettigi durumlar arttirilabilir ve bu sayede
kullanicilarin talepleri dogrultusunda genisletilebilir.

Ozet

Guvenlik sorunlarinin tespiti icin her gegen giin daha da fazla guvenlik kamerasi sistemlere kurulurken, bunlari denetleyecek personel
sayisI ayni oranda artmiyor ve bu nedenle kamera goriintilerinin canli olarak izlenmesi i¢in yeterli personel bulunamayabiliyor. Olan
personeller de dikkatlerini stirekli olarak gériintiilere veremeyecegi icin sonug olarak bazi giivenlik tehditleri gozden kacabiliyor. Bu proje ile
suipheli durumlarin erken tespiti sayesinde olusabilecek tehditlerin blylimeden engellenmesi amaglanmaktadir. Bu sayede istenmeyen
olaylarin kismen dniine gecilmesi ve toplumsal huzur ve giivenligin saglanmasi istenmektedir. Sistem Windows tabanli bilgisayarlarda
calisacaktir. YOLO sistemi transfer learning ile amacimiza uygun sekilde gelistirilip istenmeyen nesneler ve Tensorflow, Keras, OpenCV
kutiphanelerinden yararlanarak da sipheli durumlar tespit edilecektir. Daha sonra yapilan tespitler yetkililere bildirilecektir.
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RDF iLE AILE SOYAGACI

Yetkin Siitcl yetkin_1995@hotmail.com

Danisman
RIZA CENK ERDUR

Tanim
Merhaba projemiz aile soy agacinin genisletilmis halidir. Bu projenin gerekli verilerle desteklendiginde gelece@e dair insanlarin hasta olma

ihtimalleri hangi meslekleri segecekleri sug isleme ihtimalleri gibi oranlari 6n gorebileceklerdir.

Ozet

Projemiz bir kisinin ailesini , mesleklerini, sabiklari gibi 6zellikleri rdf olarak saklamaktadir
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Makine Ogrenmesi Tabanl Karar Destek Sistemi

Umut ismet ERDOLU umutismeterdolu@gmail.com

Danisman
Riza Cenk ERDUR

Tanim

Projede kurumsal ve diger sirketlere yonelik performans ve zaman agisindan kazang saglanmasi, buna ek olarak yapilan islerin dogruluk ve
guvenilirlik agisindan olurlu bir sonug elde ederek misterinin firmaya olan giivenini artirmak amaclanmistir. Bir sirket icerisindeki herhangi
bir projede kullanilabilir.

Ozet

Proje, bir teknoloji firmasinin gelistirdigi projede kullanilan teknolojileri, calisanlari ve ¢alisanlarin yeteneklerini gdz 6niine alarak projedeki
problemleri ya da musteriden gelen istekleri en kisa zamanda ve en verimli sekilde hangi calisanlarin yapabilece@ini makine 6grenmesi
yoluyla en guvenilir sekilde projeden sorumlu kisiye sunmay1 amaglar.
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Tip Alaninda Makale Takip Sistemi

Omiir Dilara Karatag dilarakaratas131234@gmail.com
UGur Yiksel ugur.yukssel@gmail.com
Danisman

Riza Cenk ERDUR

Tanim
Tip alaninda akademik makalelerin takibini yapan ve saglik sektoriinde calisan personellere, ilgilendikleri alanlar dahilinde, PubMed sitesine
yeni makaleler yiiklendiginde bildirim génderen bir sistem tasarlanmasi amaglanmistir.

Ozet

Bu ¢alismada, guinimuiziin 6nemli problemlerinden biri haline gelmis buyuk verinin islenmesi konusunda ¢okca basvurulan teknolojilerden
biri olan Apache Kafka araciligiyla PubMed'in takip edilerek uygulama kullanicilarinin, kendi ilgi alanarina gére belirledikleri basliklarda yeni
yayimlanan makalelerden haberdar olunmalari hedeflenmektedir. Calisma sonunda ortaya ¢ikacak olan sistem Tip, Genetik, Molekuler
Biyoloji ve Biyomedikal gibi alanlarda calisan kisilerin, her giin duzenli olarak makale kontrol ihtiyacini ortadan kaldirmaya yonelik ve anlik
olarak yayimlanan kaynaklardan direkt olarak haberdar olabilmelerini saglayacak olan bir sistemdir.
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BOT DEGILIM DEMiIYORUM DIYEN BOT

Ramazan ONBASI ramazan.onbasi@gmail.com

Danisman
Ozgir GUMUS

Tanim

Bu tezde, salt olarak bilgisayarlar ¢6zemesin diye olusturulan bir sistemi (CAPTCHA) bilgisayarlarin ¢cgzmeye muktedir olup olmadiklarinin
gorulmesi ve CAPTCHA'larin guvenilirliginin saptanmasi amaglanmaktadir. Cikan sonuglara bagh olarak CAPTCHA sistemiyle ilgili ne gibi
degisiklikler yapilabilir ve bu degisikliklerin arti ve eksi yonleri neler olur bunlar da daha detayl sekilde incelenecektir.

Ozet

Bilgisayarlarin hizli gelisimlerinden sonra ortaya daha evvel var olmayan bazi yeni ihtiyaclar ¢iktl. Bu ihtiyaglarin en dnemlilerinden birisi
insanlarla bilgisayarlari birbirlerinden ayirt edebilme gereksinimidir. insanlari bilgisayarlardan ayirt etmeye yarayan testlere genel manada
“Turing testi” denmektedir. CAPTCHA, Turing testinin 6zellesmis bir halidir. Bu ¢calismada CAPTCHA'larin “derin 6grenme” ile ne denli
basaril ¢cézilebileceginin

arastiriimasi hedeflenmektedir. Bunu yapmak icin belirli CAPTCHA'larin ¢ozebilecek bir yazilim gelistirilecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-17
Veri Madenciligi ile Oneri Sistemi ve Depo Takip Sistemi

Hasan Erfenek hasanerfenek@gmail.com

Danisman
Vecdi Aytag

Tanim

Giinimizde internet aligverisinde yapilan indirimlerin bilyiik bir kismi herkese ayni olacak sekilde yapilmaktadir. Ornegin belli tiriinlerde
indirim uygulanmasi veya belli kategorilerde indirim uygulanmasi gibi. Yaptigim tez calismasinda bu sorunu ¢ézmeye ¢alisarak daha
kisisellestirilmis indirim uygulamasi sayesinde musterilerin daha fazla alis veris yapmasi amaclanmistir. Bu baglamda e-ticaret yapan
herhangi bir market veya magaza bu projeyi kullanabilir. ilgili magazadan alis veris yapan miisteriler de uygulamadan yararlanir. Ayrica
magaza yoneticileri satis raporlari, depo stok takibi gibi bilgileri kolayca takip edebilir.

Ozet

Proje kapsaminda magazada alis veris yapan musterilerin satin aldigi Griinlerde birliktelik analizi yapilacaktir. Sistem; birliktelik analizi,
musterinin ilgisi, stok ve gilincel kampanya bilgisiyle birlikte misteriye sepete ekledigi Griinin yanina yeni riin 6nerilerinde bulunacaktir.
internet lizerinden alis veris yapan misteri almak istedigi triiniin yaninda kendi ilgisi dogrultusunda yeni triinleri indirimli satin alabilecektir.
Magaza da daha fazla iriin satisi yaptigi i¢in daha fazla kar elde edecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-18
Kisilik Tipi Tahmini icin Dogal Dil isleme

Alper Soydan soydanalperl@gmail.com

Danisman
Riza Cenk ERDUR

Tanim
Bu calismanin amaci insanlarin sosyal medya génderilerinden alinan metinlere dayali olarak dogal dil isleme ve makine 6grenmesi
yontemleri ile kisilik tipi belirleyen bir siniflandirict olusturmaktir.Sosyal medya uygulamalarinda kullanilabilir.

Ozet

Proje sonunda, sosyal medyadan gonderileri alinan bir kisinin Myers Briggs tip belirtecine gore kisilik tipinin tahminlenmesi
hedeflenmistir.Myers Briggs tip belirteci Carl Jung’'un psikolojik tip teorisine dayandirilarak olusturulmustur. Dunyanin en yaygin kullanilan
kisilik degerlendirme testidir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-19
Tip Alaninda Bagh Veri izleme (Linked Data Monitoring in Medical Domain)

Melike Kii¢lkkurutlu melike.kckkrtl@gmail.com

Danisman
Riza Cenk ERDUR

Tanim

Cocuk Sagligi ve Hastaliklari alaniyla ilgili makaleleri belli bir ontolojiye oturtup sorgulanabilir hale getirerek ilgili doktorlara 6nerilebilmesini
saglamayl amaglamaktadir. Linked data kullaniimasinin sebebi verilerin makine tarafindan da anlasilabilmesini saglamaktir. Bu uygulama
doktorlar veya tip alaniyla ilgili makaleleri takip etmek isteyenler tarafindan kullanilabilinir.

Ozet

Tip alaninin bir alt dali olan Cocuk Saghg ve Hastaliklari alaniyla ilgili makaleler (PubMed tizerinden cekilmis) tizerinden bir sablon
olusturulacaktir. Toplanan veri RDF olarak ifade edilecektir. Yeni makaleler katildikga bu RDF genisletilebilir olmalidir. Daha sonra bunlar
Uzerinde SPARQL sorgulariyla izleme yapilacak ve doktorlarin isteklerine gére makale dnerilerinde bulunulacaktir (6rnegin doktor
Gastroenteroji alaninda makaleler istiyorsa buna uygun makaleler izlenmelidir.).
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-20
Tarihi Yerlerin Tanitimi igin GPS ve Karekod Destekli Mobil Uygulama

Mustafa BALCILAR mustafaabalcilar@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Vecdi AYTAG

Tanim
Tarihi mekanlara gelen turistler, bu tarihi mekanda bulunan eserlerle ilgili bilgiyi yalnizca eserin yanindaki kui¢ik bilgi notlarindan
alabilmektelerdir. Bu projede llkemizde bulunan tarihi yerlerin GPS ve karekod yardimiyla turistlere tanitilmasi amaclanmaktadir.

Ozet

Bu projede sehre gelen turistler yakinda bir 6ren yeri oldugunda GPS kullanilarak telefona gelen bildirim sayesinde bunun farkina varacak
ayrica karekod sistemi sayesinde icerideki tarihi eserler hakkinda daha kapsamli bilgilere ulasabileceklerdir. Bu proje tamamlandiginda
sehrin tarihi mekanlarini gezmek isteyen ve buradaki eserler hakkinda bilgi almak isteyen turistler bu amaclarina daha kolay bir sekilde
ulasabileceklerdir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-21

Goriintii isleme Teknikleriyle Mimik ve Viicut Dili Analizi

Ali Enes isbilen isbilen.ali.enes@gmail.com
Serenay Ulas ulasserenay@gmail.com
Danisman

Vecdi Aytag

Tanim

Gunluk yasamda, her an elimizin altinda bulunun akill telefonlar aracihigi ile video izerinden mimik analizi yaparak duygu tanimlamasi
yapmak. ve bunu herkesin erisebilecegi bir uygulama haline getirmek.

Ozet

Gergek zamanli duygu analizini mobil cihazlarda kullanimi kolay bir arayiiz tasarimi ile sunulacak. Goriintu isleme teknikleri ve makine
ogrenmesinde diger dillerden daha efektif olan Python segilmistir. Python'i Android’de kullanmak icin Kivy Framework’iinde yazilim
gelistirilecektir. Makine 6grenmesi kullanilacagi icin, ilk 6nce siniflandiriciyr egitmek gerekiyor. Bunun igin Dlib kiitiphanesindeki FisherFace
siniflandiricisi kullanilacaktir. Algoritmanin dogrulugunu arttirmak igin facial landmark yéntemi ¢calismada kullanilabilir. Dataset olarak Cohn-
Kanade Database belirlenmistir.ilk olarak fotograflar bu databaseden alinacak. Daha sonra, gériintii isleme tekniklerinin daha hizli ve
guvenilir olmasi icin siyah beyaza donustirilecektir. Face recognizer ile framedeki yuzler tespit edilerek ¢evresindeki gereksiz alan atilarak
gereksiz verilerden kurtulmasi saglanacaktir. Temiz veriler ile tanimlayici egitilerek, duygu tanimada kullanilacak.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-22
Sosyal Medya Verilerini Kullanarak Kripto Para Hareketi Tahmini

Hasan Mert Sayar merttsayar@gmail.com

Danisman
Ozgir Gimus

Tanim

Bu proje, Twitter ve Stocktwits gibi mikro blog sitelerinin verilerini kullanarak Bitcoin, Ethereum ve Ripple fiyat dalgalanmalarini tahmin
etmeyi amacliyor. Bu degerlerin fiyatlandirilmasinda spekiilasyonlarin ve dénemsel olarak insanlarin ilgisinin dnemi biliniyor. Bu yiizden
sosyal medya verileriyle bu degerlerin fiyatlandirilmasi arasindaki korelasyonu arastirmak ve gérmek icin bu proje ele aliniyor.

Ozet

Bu proje kapsaminda dncelikle Twitter ve StockTwits mikroblog sitelerinden Bitcoin, Ethereum ve Ripple hakkinda atilan tweetler
toplanacaktir. Bu metinler,

verideki guraltinin azaltilmasi i¢in bir 6n islemden gegirilip temizlenecektir. Temizlenen verilerin duygu skorlari elde edilecek ve bu verinin
olusturuldugu zamadaki kripto para fiyatiyla eslestirilecektir. Olusturulan bu veri seti egitilip tahminleme yapilacaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-23
Aile-Bakici Sosyal Platformu

Erkut KARALAR erktkrir@gmail.com

Danisman
Birol CILOGLUGIL

Tanim

Aileleri ve bakici adaylarini bulusturmayi amaclayan bir platform.Ailelerin is ilani verip,bakici aratabildigi ve is ilanlarina basvuranlari
gorintuleyip onlarla iletisime gecebilmesi,bakici adaylari acisindan ise is ilanlarini gérintileyip basvurabilme,profillerini diizenleme
islemlerini kapsar.Nedeni bu tarz bir platformun mobil uygulama piyasasinda eksik olmasi ve bu tarz bir uygulamanin belirli bir kesim i¢in
yararli oldugunu disiinmem.

Ozet
Aileleri ve bakici adaylarini bulusturan bir platform.Ailelerin is ilani verip,bakici aratabildigi ve is ilanlarina basvuranlari gorintileyip onlarla
iletisime gecebilmesi,bakici adaylari agisindan ise is ilanlarini géruntuleyip basvurabilme,profillerini dizenleme islemleri vardir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-24
GORUNTU ISLEME TABANLI ALISVERIS LISTESI ENIYILEME SISTEMI

Canberk KAYA canberkkayaO6@gmail.com

Danisman
Aybars UGUR

Tanim

Goruntu isleme tabanli aligveris listesi en iyileme sistemi , gercek zamanli nesne tespiti yaparak son kullanicinin aligveris listesi
olustururken mobil teknolojileri kullanarak zaman kazanmasini, aligveris esnasinda harcanan eforu en aza indirmeyi amaglar. Proje aligveris
yapan herkesin kullanimina yoneliktir. Ayrica kullanilan teknoloijiler ile 6zellikle geldigi tlkenin dilini bilmeyen turistler ve gérme engellilerin
de uygulamay: etkin bir sekilde kullanmasi hedeflenmistir. Uriin mobil uygulama marketlerinde son kullanicinin hizmetine sunulabilecegi gibi
bir perakende market zincirinin kendi musterilerinin hizmetine sunmasi igin de gelistirilebilir.

Ozet

Proje, gercek zamanli nesne tespiti yaparak alisveris marketleri izerindeki triinleri listeleyen, kriterlere gore aligveris listesi olusturan ve
kullanici konumuna gére driintin bulundugu marketler arasinda uygun rotayi belirleyen mobil uygulamadir. Proje kapsaminda goriinti
isleme ve derin 6grenme kismi, basarisi oldukga yiiksek olan agik kaynakl yapay sinir agi frameworkii Darknet ve YOLO algoritmasi
kullanilarak gerceklestirilmistir. Devaminda gergeklesecek konum ve rota gibi harita hizmetleri icin Google Maps Api kullaniimistir. Proje
mobil teknolojileri, derin 6grenme algoritmalarini ve konum servislerini kullanarak son kullaniciya alisveris yaparken zaman kazandirmayi
maddi giderlerini azaltmayl amaglar. Calisma senaryosu kullanicinin telefonun kamerasini ile istedigi Uriinleri taratip alisveris listesi
olusturmasiyla baslar. Devaminda bu listedeki trtinler gcevre marketlerde fiyatina gore karsilastirilir ve hangi triiniin hangi marketten
alinmasi gerektigine dair bir rota olusturulur.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-25
Tandem kutle spektrometresi verisine dayall peptid analizi

Asim Mert Seyfioglu Asimmertseyfiogluand@gmail.com

Danisman
Ozgir Gimus

Tanim
Bu proje ile, gesitli biyokimya laboratuarlarinda kullanilacak bir peptid analizi yazilimi gelistiriimesi planlanmaktadir. Piyasadaki lisansh
programlara ucuz bir alternatif olmasi amaglanmaktadir.

Ozet

Halihazirda biyokimya laboratuarlarinda peptid analizi i¢in kullanilan tandem ms verisini kullanarak hem daha hizli, hem de daha kapsamli
sekilde peptid tanimlama islemini yapmak hedeflenmektedir. Yazilim hem birgok érnegi kisa suirede isleyebilecek, hem de insanlar
tarafindan tanimlanmasi imkansiz olan 6rnekleri veri bilimi yontemleri kullanarak tanimlamaya calisacaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-26

Sosyal Medya Verisini Kullanan Bagli Veri Uygulamasi

Batuhan Goéker batuhangokerr@gmail.com
Burak Bebek burakbebek1994@gmail.com
Danisman

Riza Cenk ERDUR

Tanim

Bitirme tezimiz, sosyal medyayi kullanarak kisilerin verilerini cekerek kisilerin ilgi alanlarina gére yasadigi yere yakin etkinlikler olsun,
sinemalar olsun, kiltir merkezleri olsun, gezi turlari olsun, kamp yapabilecegi alanlar olsun bildirim yoluyla kisilere ileten ayni zamanda
sirketlerin insan kaynaklarina kolaylik saglamaya amaclayan bir mobil uygulamadir. Tezimizin asil amaci, sosyal medyadaki karmasik bilgi
yigininindaki gerekli verileri toplayip bunlari sirketler ve kisileri bunu kullanarak hem sosyal agidan olarak hem de kisisel alaninda kisinin
gelisimini saglamayi1 amaclamaktadir. Bu sayede sirketler eleman alimi ellerindeki veritabaniyla birlikte daha dogru secimler kisilerde
sevdigi ilgi duydugu isi yapabilecek.

Ozet

Oncelikle piyasadaki buna benzer uygulamalari arastirdik.Buna gére uygulamamizin 6zgiin olmasi agisindan diger uygulamalardan farkli
olarak tasarim olsun, arayiiz olsun, kod olsun 6zgunligi yakalayarak ¢alismalara devam ettik. Uygulamamiz Facebook, Instagram,
LinkedIn vb. sosyal medya uygulamalarindaki kisilerin bilgilerini

¢ekerek bunlari kisinin ilgi alanlarina gére gidebilecegi yerler olsun, sonra sehrine yakin yerlerdeki etkinliklerin bildirimi olsun, égrenci ise
sirketler daha kolay iletisime gegip staj yerin bulmasi olsun, Linkedinde bilgilerine gore kisinin kendisine uygun is 6nerileri ve buna benzer
Oneriler ile uygulamamizi gelistirmeyi amagliyoruz. Ayni zamanda amaclarimizdan bir tanesi de sirketlerin insan kaynaklari bélimiine katki
saglamaktir. Boylece sirketlerin bizim uygulamamizdan yararlanmasini istiyoruz.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: DBU-27
ServUS ile Konum Takip Sistemi

Saide Hande Kutluk handekutluk@gmail.com

Danisman
Ozgir Gimus

Tanim
Tez calismasi, yolcularin kullanacaklari aracin konumunu anlik olarak almasini saglayarak yolculuk kalitesini arttirmayi; soforiin yolcularin
sabit konumunu gérerek zamandan tasarrufu hedeflemektedir.

Ozet

Gunumizde isyeri ve okul servislerinin yolcu-sofor haberlesmesi klasik yontemlerle seklinde yapilmaktadir. Bu sebeple klasik yontemler
aksakliklarin meydana gelmesine sebep olabilmektedir.

Bu tezde ise, mobil aplikasyon ile bu iletisim saglanacaktir. Tek bir uygulamada 2 mod kullanilacak, biri sofér icin biri yolcular icin olacak.
Servis aracinin anlik konum bilgisi depolanacak ve bu veriye erismek isteyen servisin yolculari erisim saglayabilecek. Farkl cihazlarin yani
clientlarin haberlesmesi firebase izerinden saglanacak. Yolcular kullanacaklari servise kendilerini ekleyebilecek ve ¢ikarabilecek. Sadece
kayit olduklari servislerin konumlarini gérebilecekler, boylece klasik yontemlerle ugrasip servisin yerini 6grenmek yerine uygulamadan
ogrenebilecekler. Ayni sekilde sofér de yolcularin konumunu goérebilecek ve buna gére kendine en uygun rotayi olusturabilecek. Bu
uygulama sayesinde servisin ve yolcunun bekletiimesinin 6niine gecilecek, zamandan tasarruf saglanmis olacak.

71



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: DBU-28
Green Energy: Remote Control IOT System

Mutlu Hocaoglu mutlu_majere@hotmail.com
Mert Kalfa m_kalfa.92@windowslive.com
Danisman

Siileyman Kondakg!

Tanim
Uretim alanlarindaki is1, 1s1k, nem gibi verileri 6lgerek tiretimi,verimi arttirmayi ve Ureticiyi bilgilendirmeyi amagcliyoruz.

Ozet

Uretim alaninin gesitli yerlerine yerlestiriimis sensorler ile buradaki 1s1, 151k, nem gibi verileri 6lgiip bilgisayara kaydediyoruz. Ayni zamanda
bu veriler tiretim alalinin gesitli yerlerinde gercek zamanli olarak gériintiileniyor. istenmeyen (cok yiiksek ya da az) veriler elde edildiginde
Uretici uyarihyor ve duruma midahale etmesi saglaniyor. Elde edilen veriler daha sonra istatistiksel olarak incelenmek tizere kaydediliyor.
Bu calisma ile Ureticinin istenmeyen bir durumla karsilasmamasini sagliyor, Uretimini ve verimini arttirmayi hedefliyoruz.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: DBU-29

Virtual Shopper

Berkay OZDEMIR berkayozdemir02@gmail.com
Mustafa EMEKLIOGLU mustafaemeklioglu@gmail.com
Berk GURSOY berkgursoyyy@gmail.com
Danisman

Kutluhan EROL

Tanim
Projemiz, magazalardaki insan kalabaligini bir nebze de olsa énlemek ve teknoloji gaginda elimizde bulunan kaynaklari sonuna kadar

kullanmak igin yaratilmistir. Glines gozIigi veya numarali gézlik fark etmeksizin, mobil uygulama tizerinden istedigi gozligi sanal olarak
denemek isteyen herkese hitap etmektedir.

Ozet

Proje, kullanicilari sosyal medya (izerinden, gorintl isleme ve 6neri motoru teknikleri kullanilarak begendikleri gozliikleri sanal ortamda
denemesine yardimci olan ve kisinin ihtiyacina gére ona secenekler sunar. Endustri 4.0 ¢gaginda elde bulunan veya égrenilmeye devam
eden gorintu isleme ve otomatik 6grenme tekniklerini kullanarak akilli bir sosyal medya yarattik.
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izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: DBU-30

2gether

Muhammet Emin Simsek emin.simsekk@hotmail.com
Doruk Ozyiirek dorukyurek@gmail.com

Danisman
Kaan Kurtel

Tanim

Her gecen gun insanlarin spora olan egilimi artiyor fakat cogu insan sirf yalniz oldugu igin spor yapmak istemiyor. Bu proje ile insanlarin
daha sosyal, daha aktif ve spora meyilli insanlar olmasini amagcladik. insanlar, spor yaparken yeni insanlarla tanismasini, insan iligkilerini
olunlu yénde gelistirebilmesini amagladik.

Ozet

2gether bir mobil uygulamadir. Her kullanicinin bir hesabi vardir. Uygulamay!i agtiginizda sizden giris yapmaniz veya hesabiniz yoksa kayit
olmaniz istenir. Giris yaptiginizda karsiniza biitiin spor turleri ¢ikar ve segtiginiz spor tiriine girdiginizde orada olusturulmus topluluk
gruplari gosterilir. Gruba katilmak igin istek génderirsiniz ve eder kabul gérilirseniz (uygulama igindeki aktiflik puaniniza gére) gruba
katilim saglamis olursunuz. Grup yoneticisi tarafindan belirlenmis konuma belirlenmis saatte tiim grup tyeleri toplanir ve ilgili aktivite, spor
gerceklestirilir.
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izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-31

Equation Scanner

Yigit Demirkapu yigitdemirkapu@gmail.com
Kaan Saylam kaansaylam@gmail.com
Tayfun Yonka tayfunyonka@gmail.com
Danisman

Mustafa Ozuysal

Tanim

Projemiz ile yazil kaynaklar Gizerindeki matematiksel denklemlerin makine égrenmesi ile akademik dékiiman yaziminda kullanilan LaTeX
formatina aktariimasi, boylelikle kolayca diizenlenebilmesi amaglanmistir. Projemiz matematiksel ifadeler iceren dokimanlar hazirlayan
herkesi kapsamaktadir. LaTeX'te matematiksel ifadeleri yazmanin zahmetli oldugunu gézlemledigimiz igin, bu isleri hazir yapan bir yazilim
gelistirmeyi amagladik.

LaTeX ile bir sekilde isi olan herkes yazilimimizi kullanabilir.

Ozet

Projemizde yapilacak temel calismalar;

Convolutional Neural Network olusturarak matematiksel ifadelerin 6gretilmesi ve bilgisayar tarafindan taninabiliyor duruma getirilmesi ve bu
konuda en yiiksek isabetin saglanmasina yonelik ¢calismalar yiritilmesidir. Somut hedefimiz olabildigince cok denklem cesidini
kapsayabiliyor durumda olmaktir. Proje sonunda ortaya ¢ikacak uriin; kullanicidan resim alip, icerisindeki ilgili matematiksel denklemi
LaTeX formatina gevirecektir ve kullanici elde ettigi LaTeX kodlarini kendi LaTeX ddkiimaninda kullanabilecektir. Boylece kullanicinin
LaTeX'te dokiiman yazmak icin ihtiyaci olan bilgiyi ve dolayisiyla ayiracagi zamani minimuma indirmeyi amacladik.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-32

Face Recognition System for Indoor Security

Yiicel Ozdemir yclycl95@gmail.com

Selen Coskun sselencoskun@gmail.com
Nisa Pinar Riizgar nisapinarruzgar@gmail.com
Danisman

Yalin Bastanlar

Tanim

Proje ile kapali alanlarin giivenligi amaglanmaktadir, giincel kamera sistemlerinin yapay zeka ile daha iyi hale getirilebilecegini gostermek
istiyoruz. Bu proje kapali alan giivenliginin saglanmasina ihtiya¢ olan her yerde kullanilabilir.

Ozet

Projemizde akilli kamera sistemi kullanarak i¢ mekan giivenligini saglamay1 amacladik. Givenlik sistemlerinin cogu hareket algilama
teknolojisine sahiptir. Ancak biz yiiz tanima ile ¢alisan bir gtivenlik sistemi gelistirmek istiyoruz, bdylece glvenlik sistemi evin
sahibini/sahiplerini yalnizca yabanci kisiler tespit edildiginde android uygulamasi araciligiyla bir resim géndererek uyarabilir. Evcil hayvanlar
tehlike yaratmadigindan, guivenlik sistemi bunlari siniflandirmak zorunda degildir. Sistem bilesenlerimiz kamera, bilgisayar uygulamasi ve
android uygulamasidir. Yizleri 6grenen, tespit eden ve gonderen bir bilgisayar uygulamasi ile bilgisayar uygulamasini acip kapatan ve
fotograf alan bir android uygulamasi gergeklestirecegiz.
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izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-33
Blockchain of Things

ilayda Cansin Kog ilaydacansin@gmail.com
Ahmet Kuthan Temimhan kuthan35@gmail.com

-

A

Danisman | Ay

Yusuf Murat ERTEN l . A
.J‘!_ o

Tanim
Akilli Ev Sistemlerinin Blockchain Teknolojisi ile gliglendirilip glivenliginin arttiriimasi.

Ozet

Yaptigimiz arastirmalara gére loT'nin blockchain'e giivenlik, otomasyon ve cost reduction gibi alanlarda ihtiyaci oldugunu gérdik. internete
bagh olan, hayatimizin her alaninda kullandigimiz, yasamimiz ve gunlik rutinlerimiz hakkinda énemli bilgilere sahip olabilen cihazlarin hack
ve siber ataklara karsi dayanikiz oldugunu biliyoruz. Gelecekte bu cihazlarin sayisi artmasi 6ngériltiyor ve béylelikle bu risk de artan cihaz
sayllariyla beraber yiikselecek. Blockchain, islemleri merkezi olmayan konumlarda kayit ediyor ve bu islemlerin degistiriimesi ya da
silinmezi neredeyse imkansiz. 10T i¢in blockchain'i kullanmak yukarida belirtilen siber ataklarda daha saglam bir hala getirecegini
disunuyoruz. Ayrica gelecekte 10T cihazlarin her yerde olacagini disiiniirsek, baglanti gecikmelerinin ortaya ¢cikmasi muhtemel.

Biz de bu yukarida belirtilen sorunlari en aza indirmek ya da tamamen 6nlemek amaciyla blockchain tabanh 10T sistemi Uizerinde bir proje
gelistirdik.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-34
Software Product Line for Pandemic Board Game

Melek Bilgin Tamtiirk melekbt7 @gmail.com
Elif Yilmaz e96elifyilmaz@gmail.com
Danisman

Tugkan Tuglular

Tanim
Pandemic masa oyunu bir ¢ok versiyonu bulunan bir oyundur. Bizim amacimiz her bir Pandemic oyun versiyonu i¢in sifirdan bir yazilim
gelistirmek yerine farkli versiyonlari bir yazilim Griin hatti ile olusturmak.

Ozet

Yazihm Uriin Hatti (SPL), ayni alandaki benzer {riinlerin tiim olasi esit ve farkli 6zelliklerinin aragtiriimasi dikkate alinarak énceden
olusturulmus bilesenlerle bir Urtin olusturmayi kolaylastiran bir yazihm yaklasimidir. Bu projede, feature-based yaklasim kullanilarak
Kooperatif Masa Oyunlari igin SPL gelistirilecektir. Pandemik Board Game'in farkli versiyonlarini tretecegiz. Pandemik, farkli striimleri olan
bir kooperatif masa oyunudur.

78



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-35

Development of a Web Application for Event Sequence Graphs Engine

Tirkan Demirci demirciiturkan@gmail.com
Burcu Erdogan burcerdgn@gmail.com
Danisman

Tugkan Tuglular

Tanim

Kullanicinin otomatik sinama durumlari(automated test cases) Ureten motoru (ESG engine) kullanmasini kolaylastiran web uygulamasi
gelistirmek amacglanmistir. Uygulamamizi olay sira ¢izgelerini(ESG) kullanarak sinama durumlari(test cases) Uretmek ve bunu otomatik hale
getirmek isteyen herkes kullanabilir.

Ozet

Bir yazilim sinama durumu (test case) nu, bir web uygulamasi araciligiyla gizip ayni zamanda sinama durumlarini bir veri tabanina
kaydedip, bir sinama motoruna géndererek ondan durumlar Uretip, ayni zaman da o sinamalari web uygulamasi Uizerinden ekranda
gorintuleyebilmesi amaclanmistir. Yazilim sirketindeki ilgili kisinin sinama durumlarini daha kolay ve hizli seklide Uretip otomatiklestirmesini
saglamaktadir.Bu kolay ve hizli durumunun ilgili kisiye(tester gibi) zaman kazandirmasi hedeflenmektedir.Zamanda sirket i¢in ekonomik
kazanc demek oldugundan sirkete daha fazla deger(kalite) katmasi hedeflenmistir. Ayni zamanda iriin kalitesini etkilemesi hedeflenmistir.
Sosyal acidan ise genellikle yazilm gelistiriciler tarafindan sikici bulunan sinama durumu tretmenin yerini daha basit ve akici bir ydntem
almasi amaglanmistir. Bu da yazilim gelistiricilerinin motivasyonunu arttiracaktir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-36
Food Order

Buse Korkmaz busekorkmaz1994@gmail.com
Emrecan Durmaz me@emrecandurmaz.com
Cengiz Onur Akdogan c_onurl905@hotmail.com

Danisman
Turgut Kalfaoglu

Tanim

Nowadays ordering food is very popular. With the increasing popularity of food delivery, the traditional telephone order food is not a
practical way to order.It has both difficulties to customer and the food delivery store. There will be misunderstandings while talking on the
phone about order, address, costs etc. These problems has become our starting point to be subject of our thesis.

Ozet
Online food ordering system is the answer to these problems, but there are not many online systems available. We aim to create a brand
new, user friendly online food ordering system. So, we are going to create a web site and a non-native mobile app with these main features

« Creating a profile

* Ordering food

» Getting coupons and bonus coins

These are the general features of the application. The details will be given in related subjects.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-37
Software Product Line for Board Games

Deniz Yaradanakul dyrdnkl@gmail.com

Kaan Gormiis kaangormus93@gmail.com
Necati Akbagoglu necatiakbasoglu@gmail.com
Danisman

Tugkan Tuglular

Tanim
Software Product Line(Yazilim Uriin Hatt1) kullanilarak yeni driinlerin daha hizli olusturulabilmesi

Ozet

Yazilim Uretimine yodnelik Uriin hatti yaklasimi, triinleri bireysel musterilere gore uyarlamay! kolaylastirir. Bir standartlastiriimis triin (veya
Topluluk, Profesyonel ve Kurumsal siirimler gibi kiigiik bir 6nceden yapilandiriimis triin seti) saglamak yerine, bir yazilim saticisi bir dizi
farkl sekilde uyarlanmis driin tretebilir. Bu projede, dzellik odakli yaklasim kullanilarak bir yazihim driin hatti gelistirilecektir. Ozellik odakli
yaklasim, tim yasam déngusu boyunca gereksinimler, tasarim, kod, test ve benzeri konulardaki 6zellikleri agik¢a ortaya koyar. Yazilim trln
hatti plug-in tabanli olacaktir. Ozellikler ve karsilik gelen degiskenlikler eklentiler aracilifiyla saglanacaktir. Bir masa oyunu, bir masa
etrafinda sayaclarin veya diger nesnelerin hareketini iceren bir oyundur. Birgok masa oyunu vardir ve yaygin olarak bilinenleri Satrang,
Dama, Cin Damasi. Bu projede kutu oyunlari icin bir yazihm riin hatti gelistirilecektir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-38
Test Yourself

ismail Burak Kurhan burakkurhan@gmail.com
Alpcan Yildiz alpcan.yildiz@gmail.com
Danisman

Buket Ergahin

Tanim

Projemiz, gelistirilen yazilimlarin testlerinin gergeklestiriimesini otomatize etmeye saglayan ve kolay bir sekilde istenilen testlerin ¢alistirilip
sonuglarin gorilmesini sadelestiren bir yazilimdir. Proje gelistiricileri ve test ekiplerinin kolay bir sekilde istedigi testleri ¢alistirip, sonuglari
Uzerinde analiz yapmasini saglar. Proje gelistirme asamasinda hatalarin kolay bir sekilde goriilmesini saglamak ve Uriiniin en az hata
olacak sekilde gelistirmesini saglamak projenin amacidir. Proje, yazilim gelistirilen her sirket veya kisilerin kullanabilecegi sektorel bir
yazilimdir.

Ozet

TestYourself, yazihm izerinde hizli, kolay ve 6lgeklenebilir testler yuritmek icin 6zel bir tasarima sahip bir yazilimdir. Test sonuglarinin
raporlarini isler ve kullaniclya sunar. Bu sayede kullanicilar test sonuclarina karmasikliktan kurtularak ulasabilir ve analizini yapabilirler.
Kullanicilar ayrica projenin, tim &zellikleri test etmek yerine herhangi bir 6zelligini test edebilirler. Dahasi, kullanicilar test raporlarinin eski
sonugclarini gorebilirler. Bu sayede eski raporlarla yeni raporlari karsilastirip, projenin gidisatini analiz edebilirler. Ayni zamanda, kullanicilar
istedikleri yazihm surumlerini segerek yazihmin eski sirimlerini test edebilirler. Test Yourself, projelerdeki yazilan testler ile test case
y6netim programlarini senkronize ederek kalite kontrol miihendisleri daha kolay bir sekilde analiz edip rapor ¢ikarmasini saglar.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-39
Product Authentication Blockchain

Tunahan Dag tunahandag@hotmail.com

Danisman
Tolga Ayav

Tanim
Proje ile sahte urlin kullanimini bir ¢c6ziim bulmay1 hedefliyorum. Proje uretici, satici ve alici olmak tzere Urun satislarindaki tim aktorleri
kapsiyor. Proje Uriin satisi olan her yerde kullanilabilir.

Ozet

Bu projede uretilen her Uriin igin Uretici, lokasyon ve Urtin kodlarindan sifrelenmis bir productID olusturuluyor. Alicilar bu productID vyi
kullanarak satin aldiklari triinlerin orjinal olup olmadigini kontrol edebiliyor. Diger tarafta ise her ureticinin satis yapabilecegi bolgeler var.
Bu bélgeler disindaki saticilara triin satmalari yasak olmasina ragmen, bunu denetlemek imkansiza yakin oldugu icin denetlenemiyor. Bu
sistem ile yaratilan productID igerisinde sifrelenmis sekilde uretici lokasyon bilgileri de oldugu i¢in satislarin bolgeler disinda yapilmasi
engelleniyor. Bu projenin sonunda Hyperledger Fabric kullanilarak igerisinde 2 tane 6zel transaction kanali olan bir blockchain sistemi
verilecektir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-40
Blokzincir Tabanh Fikri Mulkiyet Y6netimi

Gokay Sert gkysrt@gmail.com

Okan Dursun okandursun94@gmail.com
Oktug Giiniigsen 0.gunusen@gmail.com
Danisman

Tolga AYAV

Tanim

Gunumizde internetin yayginlasmasi dolayisiyla veri paylasiminin kolaylasmasi telif hakki ihlallerini arttirmistir. Proje buyuk bir bilgisayar
aguyla eserlerin kime ait oldugunu, eserin parmak izini gtivenli bir sisteme kaydederek bir telif hakki yénetimi sistemi olusturmak amaciyla
gelistirilmistir. Kullanilan bilgisayar agi teknolojisine blokzincir denmektedir. Projenin asil amaci miizisyenlerin Urettigi sanat eserlerinin fikri
milkiyet haklarini korumaktir. Bu sebeple projenin odak noktasi ve kapsadigi alanlar amator yada profesyonel mizikle ilgilenen herkes
Uzerinedir.

Kullanicilar sisteme web sitesi araciliiyla ulasip eserlerini giivenceye alabilirler.

Ozet

Projenin hedefi, kullanicilarin fikri mulkiyetlerini efor sarfetmeden, sadece olusturalacak websitesine yukleyerek glivenceye alabilecekleri bir
sistem olusturmaktir. Proje kapsaminda bir websitesi olusturulmasi, ses dosyalarinin parmak izinin alinmasi ve bu sistemin blokzincire
entegre edilmesi planlanmaktadir. Blokzincir teknolojisi eklenilen verileri ve kayit edilme tarihlerini (Timestamp) tutmaktadir. Blokzincirinin
tuttugu timestamp asla degistirilemez. Bu 6zellikler sayesinde bir telif hakki algisi olusmaktadir. Diinya {izerinde amatér veya profesyonel
olarak muzikle ugrasan insanlarin tercih ettigi icretsiz bir platform olmasi beklenmektedir. Boylelikle mizisyenler teknik detaylarla
ugrasmadan ve fikir hirsizhgr konusunda endiselenmeden eserlerini paylasabilir veya sergileyebilir.
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izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: DBU-41
Intellectual Property Protection with Blockchain

Mustafa Talha Arslan mtarslan96@gmail.com
Furkan Aksoy aksoyfurkan@pm.me

Danisman
Serap Sahin

Tanim
Blok Zinciri(Blockchain) ve Dijital imza teknolojisi kullanarak giivenli ve ucuz bir fikri miilkiyet koruma sistemi olusturmak.

Ozet

Fikri milkiyet korumasi guniimiz igin dnemli bir olgudur. Bir fikrin veya bu fikirden ortaya ¢ikan eserin glvenilir sekilde korunmasi igin
zamanin ve hak sahibinin kimliginin dogru sekilde belirlenip saklanmasi gerekmektedir. Fikri mulkiyer korumasi giinimiizde noter veya
posta servisleri gibi pahali ve hantal olan geleneksel ydntemlerle beraber guivenlik konusunda sikintilar barindiran ¢evrimici servislerle
saglanmaktadir. Bu noktada rakidal ve yenilikgi bir yaklasim olarak blok zinciri(blockchain) teknolojisi degerlendirilmelidir. Projemizde
Ethereum blok zinciri alt yapisini kullanarak zaman damgasi ve givenilir depolamayi, dijital imza teknolojisini kullanarak hak sahibinin
kimliginin tespitini gergeklestiriyoruz. Kullandigimiz teknolojinin bir getirisi olarak gtivenilir fikri mulkiyet koruma servisini cok diisiik
maliyetlerle saglayabiliyoruz.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: DBU-42
ARtags

Murat Doganay mrtdgny1903@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim
Projenin amaci bir mobil uygulama olusturularak o uygulama ile gergek diinya tizerinde sanal etiketler koyarak diger kullanicilar tarafindan
goriuntulenebilmesi bu sayede uygulamay! kullananlar arasinda bilgi veya eglence platformu olusturmaktir.

Ozet

Proje temel olarak bir mobil Arttiriimis Gerceklik uygulamasi olusturularak kullanicilarin gercek diinya Gizerinde sanal etiketler koyabilmesini
ve diger kullanicilar tarafindan bu etiketlerin goriintiilenebilmesini hedeflemektedir.Bu etiketler yerlestirildikleri yerlere gére bilgilendirici
olabilecektir.Ornegin satilik bir aracin tizerine yerlestirilmis bir etiket ile satilik oldugu ve aracin 6zellikleri belirtilebilir veya
yerlerin,mekanlarin tzerine yerlestirilmis isim etiketleriyle uygulamay! kullanan kullanicilar arasinda hayati kolaylastiran bir platform
olusturulabilir.
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#gbyf2019
Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: DBU-43
NetSim
Aziz Mahmut Kandemir azizkandemiir@gmail.com
Danisman

Zeynep Filiz Eren Dogu

Tanim
Network similasyonu olan bu proje interaktif olmasi planlanan son haline ulastiktan sonra ag yoneticileri yada 6grenciler tarafindan, mesleki
yada akademik amaclar dogrultusunda kullanilabilir.

Ozet

Bu proje, ilk asamasi Python ile yazilip ikinci asamasi yine Python dilinin gdrsellestirme(interaktif hale getirme) kituphaneleri kullanilarak
kullanicilarin interaktif bir araylz sayesinde olusturmak istedikleri network yapisini olusturmalarini amaclamaktadir.

NetSim ile kullanicilar parametreler ile network bilesenlerini olusturabilir ve bu bilesenlerin kapasitelerine gére, olusturulacak data
paketlerinin agdaki olasi gecikmelerini ve paket kayiplarini gézlemleyerek bilesenlerin en optimize sekilde nasil ¢alisabileceklerini
deneyimleyebilecekler.

NetSim, gerek akademik agidan 6grencilere networking derslerinde, akademisyenlere ise bu derslerde kullanabilecekleri bir arag olarak
hizmet edebilir, gerekse gercek bir ag altyapisi olusturmadan 6nce olusturulmak istenen altyapiyi simiile ederek olasi problemler 6nceden
gozlemlenebilir ya da zaten varolan ag yapilarinin optimizasyonunda kullanilabilir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: DBU-44
Disleksi Egitimi icin Coklu-Duyusal Tablet Tabanli Kelime Bulma Oyun

Bagsak Abak basakkabakk@gmail.com

Danisman
Tugba Onal-Siizek

Tanim

Amag:Gelistirilen bu oyun disleksi ¢ocuklarda stzel akil yurutme becerileri, sirali islem ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmeyi
amagclamaktadir. Bu yeni teknoloji ile cocuklar ekrandaki diinyaya sikismak yerine ekrana ek olarak oyunla iletisim icin tabletin dnindeki
alani kullaniyor.

Projenin 6zeti: Gelistirilen bu oyun disleksi ¢ocuklarda sézel akil yuritme becerileri, sirali islem ve kod ¢6zme yeteneklerini gelistirmek igin
sanal tablet etkinliklerini gercek diinyayla birlestirmektedir. yi amaclamaktadir.

Oyun icin tablet 6niindeki tabanin/alanin ve yansitici bir kameranin kullaniimasi, oyuncularin oyun benzeri bir uygulama izerinden hem
birbirleriyle hem de harfler ile etkilesime girmesini saglar. Cocuk tarafindan Tirkce harfleri iceren ¢izim karolari arasindan bir karo segilerek
kameranin gorus alani 6nune atilir. Harf tek tek kamera aparati vasitasiyla tablet tarafindan algilandiktan sonra ekrana tasinir. Oyunla
beraber kamera aperati ve harf karolari saglanir. Uygulama indirildikten sonra, internetin etkinlikleri oynatmasina gerek kalmaz

Bu oyun ¢ocuklara harf tanima ve ses siralamasinda sikinti yasayan ¢ocuklara okumayi dokunma,duyma ve hareket gibi tablet diinyasi
disindaki gercek dunyadan duyusal verilerle birlestirerek ¢cocuklarin bir yandan sosyalleserek bir yandan sdzel yeteneklerini gelistirecekleri
bir ortam sunmaktadir. Disiik kelime haznesi ve dizileme/sekanslama sorunu yasayan disleksik bireylerin erken yas egitimine destek
olmayi amacladik.Projemde,6ncelikle uygulamay! indiren kisilerde kamera aparati ve harfler mevcut olacak. Oyunun icerigi: Cocuklar
ekranda c¢ikan nesneyi,6rnegin bir hayvani, ellerinde bulunan harf karolarini sirayla elle bularak tabletin 6niine dogru atarak dogru harfi
bilmeye calisiyorlar.

Oyun tek kisilik, iki kisilik ya da ¢oklu oynanabiliniyor. Béylece g¢ocuklar sira bekleme mantigini da kavramis olacaklar. Dogru harfi bildikten
sonra da uygulama o harfi sesli okuyor. Bu da gocuklarin nasil okumasi gerektigi ile ilgili isitsel geri bildirim saglanmis oluyor. Disleksi
¢ocuklarda sozel akil yurutme becerileri, sirall islem (sekanslama), sifre cozme(decoding) ve sosyallesmeyi yoneten beyin bdlgelerini ayni
anda cgalistirarak erken yasta gug¢lik yasanan harf ayirdetme egitimine destek olmasi amaglaniyor. Bir amacim da okumaktan kaginan
¢ocugun kelime dagarcigini gelistirerek disleksi egitimine destek olmak.

Ozet

Gelistirilen bu oyun disleksi ¢cocuklarda sozel akil yuritme becerileri, sirali islem ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmeyi
amagclamaktadir. Bu yeni teknoloji ile cocuklar ekrandaki diinyaya sikismak yerine ekrana ek olarak oyunla iletisim icin tabletin dnindeki
alani kullaniyor.

Not: Daha detayli olarak "Projenin Amaci" kisminda a¢iklanmistir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: DBU-45
Cocuklar icin Webte Akilll Uygunsuz icerik Sansiirii

Abdullah Caligir abdullah_1278@hotmail.com

Danisman
Barig Ethem Siizek

Tanim

Proje ile cocuklarin internette ¢ocuklarin biling ve ruh sagligini etkileyecek igeriklere erisimlerini kisittamayi ve giivenli bir sekilde internete
erisebilmesini amacliyorum. Hedef kiltlem cocuklar ve gocuklarin sanal alemde nasil korunulmasi gerektigini bilmeyen ebeveynler. Ergen
olan yegenlerimin interneti nasil kullandigini gérdiikten sonra bdyle bir projenin ihtiyac oldugunu gordigium icin ele aldim.

Ozet

Bu proje hem ¢ocuklar hem de gencler igin giivenli bir internet ortami saglamay1 amaglamaktadir. Web icerigini onlar icin filtrelemeye
calisarak, uygunsuz veya zararl olduklari disunilen higbir icerikle karsilasmayacaklarini garanti eder. Bu kapsamda web eklenti yazmay
planlamaktayim. Bu eklentiyi web uzanti magazalarinda satisa sunarak ebeveynlerin kullanimina agmay! diisiiniiyorum.

Proje sonunda internette ¢ocuklar icin zararli olacabilecek her tiirlii icerigin web sayfasi goriintilenmeden arka planda calisacak eklenti
sayesinde sansurlenmesini saglayacak eklenti bizim son triinimiiz olacaktir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: DBU-46

Wi-Fi ILE GORUNTU ve KONUM ALAN DRONE

Miicella KAYA mkayal510@posta.pau.edu.tr
Bengisu Aydemir baydemirl51@posta.pau.edu.tr
Danisman

Gokhan UGKAN

Tanim

Son zamanlarda birgok alanda ve sik¢a kullanilan Drone’a anlik gorunti, konum bilgisi alacak donanim ve yazilmi ekleyerek Drone’u daha
islevsel hale getirmek. Proje herkesin rahatlikla kullanabilecegi bir sekilde tasarlanmistir.
Proje gorunti ve konum bilgisinin alinmasi istenilen her yerde kullanilabilir. Cok dar alanlarda tercih edilmemelidir.

Ozet

insansiz hava aracina bagli giiclii bir Wi-Fi port modiilii kullanarak yer gézlem istasyonuna anlik gériintii ve konum aktarimini veri
glvenligini saglayarak bildirmek.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: DBU-47

Find It

Yunus ONAL yunusonal94@gmail.com
Gencay Karadeniz gencay.karadeniz.gk@gmail.com

Danisman
Sezai TOKAT

Tanim
Projenin amaci biyik alisveris magazalarinda musterinin baska birisine ihtiyag duymadan aradigi Griint bulmasini hedefliyor. Bu driin daha

¢ok bllyik magazalar (5M Migros, Kogtas, Metro...) i¢in dusiinilmis olsa da magaza buyukligu gozetmeksizin her magazaya uygulanabilir.

Ozet

Yaptigimiz anket tizerinden insanlar tanimadigi insanlarla iletisim kurmaya cekinebiliyor veya bilyiik magazalarda bir Griiniin yerini sorsalar
bile magazanin buyukliginden dolay! aradigi Griinii bulamayabiliyor. Projenin somut hedefi ilk olarak bir magazaya uygulamak. Daha
sonrasinda bu Uriini pazara yaymak. Bu Uriin sayesinde ekonomik olarak satis danismani sayisinda magazayi azalmaya gotirebilir. Bu
Urdnun yurtdisi pazarina agilmasi halinde tlkemize ihraci agidan katki sunar.
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#gbyf2019
Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: DBU-48
Cizim Robotu
ilker Palabiyik ilkerp95@gmail.com
Selman Kalking selokalkinc@msn.com
Danisman

Sevket Umut Cakir

Tanim

Projenin amaci : Projemizde amacimiz Cekilen veya yiiklenen bir fotografin canny edge(kenar algilama) yapildiktan sonra g-code
cevirelerek arduino yardimi ile ¢izim yaptirilmasi.Cizim robotlari ve goruntu islemeyi kapsar.Ele almamizin nedeni artista olan bir sektér ve
gelecegin bu yone ilerlemesi ve yapilan ¢alismalarda hep bir arayiiz kullanarak g-code a donistirilip oradan alinan kodlarin galistiriimasi
yapilmistir bizim farkimiz direk verilen gériintiiniin bize farkli bir platform kullanmadan gériintilyi direk ¢ikti olarak ele almamiz.Uriin gizim
yapilabilecek her yerde kullanilabilir 6rnegin bizim ¢izimimizi kalem yardimi ile yapmamiz yerine farkl lazer konularak istenilen gériintiyu
istediginiz ortama cizdirebilirsiniz.

Ozet

Projenin Ozeti : Temel ele aldigimiz ¢alismalar donanim olarak arduino ve arduinonun nasil calistigi step , servo motorlarin hareketi ve
nasil ¢alistiklari yazilim olarak ise openCV ve python ile goriintiiniin islenmesi ve bu gorintiiniin ¢ikti olarak g-code a gevrilmesi ve
¢iktimizin cgizdirilmesi.Hedefimiz amacimizla aynidir.Proje sonunda bir donanim c¢ikartilarak bu donanimin ¢izim yaptirmasini saglamak.Bu
Urtnde yazici parc¢alarini kullandik temel motorlar kisminda ve arduinoyu. Yontem olarak sisteme gorunti yuklendikten sonra donanim
mekanizmamiza aktararak géruntilyd ¢izdirmek.Sosyal olarak insanlarin dikkatini gekebilecegi ve giincellemeler eklenerek farkli ciktilari
alabilecegimiz bir donanim olmasini saglamak.Ekonomik olarak ise ¢cogu kullandigimiz yazilim platformlarin agik kaynakli kodlar olmasi
nedeniyle, acik kaynaga hem destekte bulunmak hem de insanlarin bir iiriin igin sadece donanimini sagladiktan sonra ¢izim igin tcretsiz
yazilimlara sahip olmalari.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: DBU-51

Rescue Bot : BumbleBee

Ali Ozan Ozmelek ozanozmelek@gmail.com
Buse Kaya buse.kaya.97@gmail.com
Danisman

Mutlu Beyazit

Tanim

Projenin amaci: Yardima ihtiyacin olan insanlarin ve orman yanginlarinin tespiti.

Kapsadiklari: insanlar, bitkiler ve hayvanlar.

Ele alinma nedeni: Her yil yilksek oranda orman yanginlarinin olmasi ve doga aktiviteleri esnasinda zarar géren insanlarin olmasi.
Kullanim yerleri: Ormanlar, sahil bolgeleri, daghk alanlar.

Ozet

Proje de drone kullaniimakta. Drone'nun zerine taktigimiz wifi 6zellikli kamera araciligi ile yerde bulunan bilgisayara gorintu
aktarmaktayiz. Aldigimiz goriintileri gorinti isleme islemine tabi tutmaktayiz. Drone ugus yaptigil alanda alev veya yardim (s.o.s.) isareti
tespit eder ise gorevli kimsenin bilgisayarinda alarm niteligi tasiyan sinyal belirmekte ve gértintti anlk aktarildigi igin olayin nerede
gerceklestigi es zamanli olarak tespit edilip hizlica miidahale gergeklestiriime imkani sunuyor. Boylelikle zor durumda kalan insanlara
yardim ekibi anlik olarak erisebilecek ve buna ek olarak yangin riskine karsi gorevliler her an risk orani yilksek arazileri tarayip alev belirdigi
an midahale gergeklestirebilecek.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: DBU-52
Gelecege Bagisla Bagis Platformu

Seyda Melis TURKKAHRAMAN seyda.melis143@gmail.com
Cansu CESUR cansucesur96@gmail.com
Fazl Eren AL fazlieren.al@gmail.com
Danisman

Mehmet Siileyman Unliitiirk

Tanim

Gelecege Bagisla is a web-based online grant platform. The platform is specially educational grant based and it serves as a bridge between
individual granters and the grantees which access the platform with the help of an authorized user such as a headmaster, teacher and
manager of the charities (like Society for the Protection of Children, and Ottoman Secondary School for Orphans). Main purpose of creating
Gelecege Bagisla platform is providing a common place and communication way for the user who is willing to grant his/her education-
related materials (like underutilized school uniforms, bags, books, and other stationery equipment) and the user who has a needy person
around him/her.

Ozet

In the process of creating Gelecege Bagisla; software system analysis, architectural and Ul design, implementation and testing phases are
included.

Main objectives:

-Providing a common platform for individuals to share the items to grant and authorized people to find needed items.
-Guaranteeing that the granted items will reach to the real needy students thanks to contribution of authorized people.
-Encouraging people to grant the items like education-related materials instead of granting in only monetary terms.
Major features:

-User login in two categories: Granter and grantee.

-Addition/deletion of items to be granted to/from the platform.

-Viewing items under main categories: Uniforms, bags, books, stationary equipment, music equipment and others.
-Filtering the items according to duration of use, color and so on.

Sorting items according to upload date, city and the duration of use.

-Adding/removing items to/from the market basket.

-Basic text chat for communication between users.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-01

EasyShop

Betll Karaoglan betul.karaoglan@ceng.deu.edu.tr
Yal¢in Yelpaze yalcin.yelpaze@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Ozlem OZTURK

Tanim
Bluetooth teknolojisini glinlik hayata entegre edebilmek ve alisverisi daha kolay, eglenceli hale getirmek amaciyla tasarlanmistir. Uygulama

ahisveris merkezlerinin kullanimi icin tasarlanmistir. Alisveris merkezlerini ziyaret eden herkesin kolaylikla kullanabilecegi bir uygulamadir.

Ozet

Proje bluetooth low energy kullanilarak tasarlanan bir mobil uygulamadir. Proje kapsaminda bluetooth moduilleri ve kullanimlari arastirildi.
Mobil uygulama gelistirilirken kullanilan ortamlar ve gerekenler arastirildi. Bluetooth modiiliiniin kapsama alaninda oldugu zaman,
uygulama kullanicilari alisveris merkezindeki kampanya ve indirimlerden haberdar etmeyi amagclamaktadir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-02
Teknolojik Urtinler Oneri Platformu

Bahadir Samli bahadirsamli@hotmail.com

Danisman .

Semih Utku v B
WL ‘\\ A l/i

Tanim

GuUnumizde birgok insan bir trtin almadan 6nce, o Urlint daha 6nce deneyimlemis kisilerin yorumlarini merak eder ve bu yorumlara goére
Uriind alip almayacagina karar verir. Cevresinde triin hakkinda deneyimi olan biri yoksa da internet araciliiyla arastirmalar yapar. Ancak
bazi sikayet sitelerindeki sikayetler ve s6zlik platformunda bulunan birka¢ yorum disinda pek bir bilgiye ulasamaz. Biz de web sitemiz
araciligiyla kullanicinin bu bilgi eksikligini gidermeyi, triin hakkinda detaylara ulasabilecegi ve triinii deneyimlemis kullanicilarin yorumlarini
inceleyebilecegi bir web sitesi yarattik.

Ozet

Platformumuz teknolojik triinler hakkinda bilgilerin, tiriin hakkinda tecriibesi olan kullanicilarin yorumlarinin bulundugu, ayni zamanda
kullanicilarin teknolojik tartismalar yapilabilecegi forum alanina da sahip olan bir triin éneri platformudur.
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#gbyf2019
Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-03
OtismApp
Melis Babaoglu melis.babaoglu@ceng.deu.edu.tr
Ahmet Adali ahmet.adali@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Meltem Yildirim

Tanim
Gelisim geriligi olan ¢ocuklar icin hem egitim verip hemde 6grenileni test edecek bir uygulama

Ozet
Gelisim geriligi olan ¢ocuklar icin hem egitim verip hemde 6grenileni test edecek telefon ve tabletlerde kullanilabilecek, hem okulda hem
evde cocuklarin kullanabilecegi ve ailenin gocugun durumunu gérebilecegi bir uygulama
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-04

ExamMinerSoft: An Intelligent Exam Management Software for Education

Emine Meltem Alev emine.alev@ceng.deu.edu.tr
Berk Buyiikyildiz berk.buyukyildiz@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Derya Birant

Tanim

Universite sinavina hazirlanan 6grencilerin sinava hazirlik siireci icerisinde onlara destek olarak kullanabilecekleri bir yapay zekal akilli
asistan gelistirmek.

Ozet

Projede cep telefonu kamerasi ile gekilen sorularin goriintii isleme teknoloijisi ile soru igeriklerinin ayristiriimasi ve bu igerigin yapay zekali
Oneri sistemi ile islenip ge¢cmis yillarda ¢ikmis sinav sorularindan yiklenen soruya en benzer sorularin kullaniciya énerilmesi. Kullanici
sistemde basari durumunu ve ¢6zdiigu sorulari gorebilecegi kisisel analiz kismi da mevcuttur.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-05
Optical Mark Outstanding Recognition Application (OMORA)

Huiseyin YAPICI huseyin.yapici@ceng.deu.edu.tr
Ahmet Sait POLAT ahmet.polat@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Dr. Ozlem OZTURK

Tanim

Projenin amaci lise ve/veya Universite yerlestirme sinavi igin, sinava hazirlik stirecinde 6grencilere yardimci olmasi sebebi igin
calismalarini, deneme sinav sonuclarini kaydeden, eksik oldugu noktalari gdstererek bu noktalara gére akilli ydnlendirmeler yapabilen,
sinav dénemine yardimci bir mobil asistan gelistirmektir. Proje, Android Mobil isletim sistemi tGizerinde ¢alisan bir uygulama olarak
gerceklestirilmistir. Kapsami: Uye ¢ézdiigi sorulari ve deneme sinavlarini mobil uygulama aracihgi ile QR kod kullanarak sisteme tanitir.
Sonrasinda bu sorulara ait optik isaretleme ile isaretlenmis cevap anahtarlarini fotograf geker. Bu fotograf arka planda goriinti isleme
methodlari ile islenerek ¢ézdugi sorulara bagh skorlamasini gorir. (Dogru/yanlis/net olarak) Kullaniciya Oyunlastirma methodlari
kullanarak cesitli gorevler ve yonlendirmeler yapilir béylece aidiyet ve sinav donenime ¢alismada devamlilik pekistirilir.

Uygulama da 3 tir kullanici vardir, 6grenci lye, veli, 6gretmen. Veliler 6grenci gelisimini ve sonuglari anlik alabilir. Ogretmenler 6grenci
gelisimini takip ederek, cesitli 6devler verip bunun takibini uygulama tzerinden gerceklestirebilirler.

Ozet

OMORA, lise veya Universite yerlestirme sinavlarina hazirlanan égrencilerin hazirlik dénemine yardimci, akilli 6neriler ile yonlendirici bir
mobil asistandir. Ogrenciler, ¢dzdugii sorulari ve deneme sinavlarini kitapgiklarin tizerindeki QR kod aracilifi ile sisteme girer. Sistemin
algiladigi sinav igin, isaretleme yapilan optik formun mobilden fotografinin gekilmesi istenir. Arka planda goriintii isleme methodlari
kullanilarak optik isaret tanima yapilir ve cevap anahtari anlamlandirilir. Bu cevap anahtari veri tabanindaki dogru cevap anahtari ile
karsilastirilr. Ogrencinin skorlamasi D/Y/N ve puan cinsinden olusturulup kullaniciya gosterilir. Sonuglara bagh kullanicinin eksik oldugu
noktalar isaret edilerek, yapay zeka ile akilli ydnlendirmeler yapilir. Gorevler, 6dullendirmeler ve kullanicilar arasinda yerinizi gostererek
yaratti§i rekabet ortami ile galismada devamlilik oyunlastirmayla pekistirilir. Ogretmen ve veli profillerinden 6grenciye édev verilip bunlarin
takibi yapilabilir.

99



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-06

Event Planner

irem Bulut irembulut_97@hotmail.com
Simge Erdogan simge.erdogan35@hotmail.com
Danisman

Yunus Dogan

Tanim
Projemiz her cesit etkinlik, konferans ve seminer olusturma, detayli planma ve yonetimin yapilmasi amagclarina yoneliktir. Ogrenciler, sirket

calisanlari veya herhangi bir etkinlik olustrmak isteyen herkesin kullanabilecegi sekildedir.

Ozet

Event Planner projesi MVC ile gelistiriimis bir web uygulamasidir. Projenin temel ¢alismalari etkinliklerin gakisma olmadan kontrolu bir
sekilde planlanmasi, etkinlik Gyelerinin kaydi, Uyelerin etkinlik olusturup profillerinde paylasabilmesi, etkinliklere gore anket olusturulmasi ve
bu anketlerin analizidir. Ayni ilgi alanina sahip insanlarin bilgi paylasimini ve birbirlerine ulagsmalarini kolaylastirmasi projenin yararlari

arasindadir.
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#gbyf2019
Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-07
Hackers Venue

Reza Dabbaghzadeh reza-da@hotmail.com

Danisman
KOKTEN ULAS BiRANT

Tanim
Proje Android oyunu olup,bir nevi hackleme similatéridiir.Eglemce amach bos vakitlerde oynanabilir.

Ozet

GUn gectikge gelisen mobil oyun dunyasina,kendi

Hacker's Venue android oyunu olup,oyun igerisinde size bir sanal bilgisayar tahsis edilecektir,bunu kullanarak mini oyunlardan olusan
hackleme level'larini gecip,kazanilan parayla bilgisayarinizi giiclestirip oyunlari daha kolay hale getirebilirsiniz.

Oyunda ufak bir senaryo vardir,ve bir amag i¢in bu hackleme islemi yapilmaktadir.

Oyuna basladiginizda sizden bir ajansa llye olmaniz ve sdzlesmeyi kabul etmeniz istenilecektir.

Oyunda gegirdginiz vakitleri takip edebilir,arkadaslarinizla paylasabilirsiniz.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-08

PeTraMan, Personal Travel Manager for Everyone

Turgut Yilmaz trgtylmz12@gmail.com

Tolga ATIS tolga.atis@ceng.deu.edu.tr
Dinger Tuncay dincer.tuncay@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Yalgin GEBI

Tanim

Bu projede, diinya ¢apinda seyahat eden bireylerin taleplerini yerine getirmek ve 6zel seyahat rehberleri hazirlamak icin PeTraMan (Kisisel
Seyahat Yéneticisi) adli bir yazim gelistirilmistir. insanlar seyahatlerine karar vermeden énce bircok farkli web uygulamasina atifta bulunur.
Bu zaman alici bir islemdir ve genellikle istenen amaca ulasilamaz, ¢linkli mevcut web uygulamalari veri tabanindan veri almanin 6tesine
gecmez. Ozetle, PeTraMan bu yaygin sorunlarin ¢bzillmesine yardimei olacak insanlarin zaman kaybini en aza indirecek ve insanlari
seyahat etmeleri icin yonlendirecektir.

Ozet

Bu proje, kisilere, belirledikleri kriterlere uygun olarak kisisel bir rotada gitme imkani sunacaktir. Ginimuzde, seyahat rehberi uygulamalari
yaygin olarak kullaniimaktadir, ancak gogu, gezginler tarafindan sikga talep edilen kisisellestirme sunamaz. Ustelik bu uygulamalar genel
bilgi vermenin 6tesine ge¢medi. Bu web uygulamasiyla, insanlar kendileri igin en iyi seyahat rotalarina sahip olacaklar.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-09
DevelopAR: An Augmented Reality Tool For Books

Hande Nur Ener hande.ener@ceng.deu.edu.tr
Didem Sert didem.sert@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Tanzer Onurgil

Tanim

In the project, it is aimed to make children interested in lessons and increasing their knowledge by making books interesting. Nowadays,
children are more interested in tablets and phones thus we are planning to use their attraction this stuffs and to make an application which
operate both tablets and phones. With the augmented reality technology that we will use, we think we will attract the attention of children by
animating and vocalizing the visual elements in the books. In this way, we expect children to understand the subject better by increasing the
efficiency in the lessons.

Ozet

Our project is an augmented reality application developed for children's textbooks, addressing children's visual and auditory perceptions.
Our project provides children the opportunity to experience the related images in 3D while also allowing them to play augmented reality
games on the subject. With our project, by increasing the visuality of the books, it is provided to increase the interest of the children by
addressing the creative aspects of the children.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-10
Smart Mirror

Furkan Baris Duyar furkanbarisduyar@outlook.com
Seren Bolat serenbolatsb@gmail.com
Yonca Yavuz yoncayavuz1903@gmail.com
Danisman

Gokhan Dalkilig

Tanim

The purpose that chosen this project’s subject is to contribute to Internet of Things (loT) technology, to provide more motivated and
confident life.

Smart mirror will be developed to make human life more comfortable and easier in many ways such as getting information without touching
with a finger.

This mirror is used in Home.

Ozet

Smart Mirror will be designed simply including weather forecast, clock, calendar, to do list, human detection and motion detection using API,
10T, image processing and android. Basically, Raspberry Pi 3, two-way mirror, LCD screen and camera will be used for hardware. Social
benefits are purposed in this project. At the end of the project, user can login to the system by using android application, add note to the list,
give a due date to the note and specify the mood by moving a finger with choosing an emoji. All of these can be shown on mirror in real
time.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: ESM-11
3D Interactive Physics Lab

Muhammed Mesih Keser Muhammed.Keser@ceng.deu.edu.tr
Arda Onat Arda.Onat@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Tanzer Onurgil

Tanim
Proje, oyun araciliyla fizik konularini ogretmeyi amaclar.

Ozet

Proje, oyun araciliyla fizik konularini ogretmeyi amaclar. Bunu gerceklestirmek icin once oyun tasarimi alaninda uzun bir tarama yapilip,
oyun tasarlanilmistir. Bununla ayni zamanda tam esneklik saglamak icin, C++ dilinde sifirdan bir 3D oyun motoru kurulmustur ve uzerinde
oyun gelistirilmistir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-12
DEVLET SINAVLARINA HAZIRLANAN OGRENCILER iCiN EGITIMSEL MOBIL YARISMA
UYGULAMASI

Nurettin Hakan Yilmaz nhakanyilmaz@gmail.com
Arda Nakis¢i anakisci@gmail.com
Danisman

Birol Ciloglugil

Tanim

Bu proje, Turkiye'de devlet sinavlarina hazirlanan 6grencilerin sinava hazirlik strecini kolaylastirma, birbirleriyle yarisabilmeleri sayesinde
kendilerini 6lgme ve degerlendirmelerini saglama ve kisisel bazli gelisim raporlari sunarak égrencilere yardimci olmayi amaclamaktadir.

Ozet

Gegctigimiz sene igerisinde(2018) MEB ve OSYM tarafindan edindigimiz verilere gore; icerisinde YKS, LGS, KPSS, ALES, YDS, DGS, TUS,
DUS, EUS, Ehliyet Sinavlari'ni barindiran sinavlara basvuran 6grenci sayisi 7 buguk milyonun Gizerindedir. Her bir sene bir 6nceki seneye
ek olarak bu sinavlara giren 6grenci sayisinin 85-90%/’lik bir oranini sinava ilk defa giren 6grenciler olusturmaktadir. Ayni zamanda
uluslararasi dijital medya platformlarinin “Tlrkiye 2018” raporuna gére nifusu 80 milyona yaklasan Turkiye'de insanlarin 98%’lik bir oraninin
cep telefonu kullanicisi oldugu belirtilmistir. Hedefimiz bu kadar yiksek seviyede akilli telefon kullanimi olan tlkemizde 6grencilerin sinava
hazirhk strecini mobil olarak dijital platformlarda da desteklemektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-13
Yapay Zeka Destekli Android King Oyunu

Ahmet Faruk Aktag a.farukakts@outlook.com
Ahmet Cagin Taban a.cagin.taban@gmail.com
Mertcan Takil mertcantakil@gmail.com
Danisman

Ozgir Gimus

Tanim

Mobil kullanicilarina daha gercekgi bir King oyunu sunmak

Ozet

Gunumizde popller olarak oynanan kart oyunlarindan biri olan King oyunu, 52’lik kart destesiyle oynanan ¢ok oyunculu bir oyundur. King
oyunu 4 kisiyle oynanir. Koz ve cezalardan olusur. 20 el oynanir ve 20 el sonunda puani sifirdan kiigiik olanlar oyunu kaybeder. Digerleri
kazanir. Gunimuzdeki mobil King oyunlarindaki sorunlarindan bir tanesi bilgisayarin ezbere ve risk almadan, gercekgilikten uzak bir oyun
sergilemesidir. Bizim amacimiz kullanicilara gercekgilige yakin, tahmin edilemeyen bir mobil oyun sunmakstir.
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#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-14
Anneler Yarigiyor

Riimeysa Tiirker rumeysatur@hotmail.com

Danisman
6zGU CAN

Tanim

Bir cocuk yetistirmek, ebeveynlerin yapacaklari en zor seylerden biridir. Hi¢ kimse nasil gocuk bakacagini bilerek dogmaz ve herkes elinden
gelen en iyi isi yapmak ve cocuklarini iyi yetismek ister. Hikaye aslinda annenin hamile oldugunu 6grenmesiyle degil, bebegin dogumuyla
basliyor. DESAM'In ‘Tiirk Halkinin Kitapla imtihani!” adl Ar-Ge raporuna gére Turkiye, yiizde 0,1’lik kitap okuma orani var. Okumanin bu
kadar dusiik oldugu tilkemizde, okumay! artirmak ve isin igcine oyun katarak zevkli hale donustiirmek projenin hedeflerinden biri. Anneler
Yarisiyor uygulamasi; annelerin yarisarak, eglenerek 6grenecegi bilgilere ev sahipligi yapan ve birbirlerine paylasimlariyla destek olacaklari
bir uygulamadir.

Projenin kapsami sadece annelerle sinirli degil. Uzmanlar da annelere destek olmak amagli uygulamay! kullanabilirler. Bitirme tezi, anneleri
ve cocuklarini dusiinerek gelistirilecek ve onlara yardimci olabilecek tiim icerikler saglanmaya ¢alisilacaktir. Haber siteleri, bloglar, uzman
videolari, her turlti giivenilir kaynaklardan elde edilecek bilgileri igcerecek ve ayni zamanda sosyal bir platform olusturulmaya calisilacaktir.

Ozet

"Anneler Yarisiyor" uygulamasi, android mobil bir uygulamadir. Daha ¢ok okuyan, arastiran, sosyal ve bilingli bir anne kimligi olusturmak bu
projenin hedeflerindendir. Anneler birbirleriyle fotograf, video paylasabilir, birbirlerine soru sorabilir ve mesajlasabilir. Her anne kendi profil
sayfasinda cocuklariyla ilgili anilarini biriktirebilir. Coktan se¢meli sorularin olacagi oyun kisminda anneler istedikleri bir konu segip saglik,
yemek, alisveris vs. bu konuyla ilgili istedigi bir yaziyr okuduktan sonra ¢ soruyla karsilasacaklar isterlerse cevaplamayabilirler ama
cevapladiklari takdirde puan kazanip liderlik tablosunda yerlerini alacaklar. Boylelikle anneler, sorulari dogru cevaplayabilmek igin ilgili
yazilari okumak durumunda kalacaklar, hem ¢ocuklarla ilgili bilgi edinirken hem de bdyle bir yarisla okumak oyun haline dénlsecek. Ayrica
annelerin kendi belirledigi gorevleri takip edebilmesi ve kendini gelistirmesi igin motive edici bir gdrev sayfasi da uygulama icinde olacaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-15
Artirimis Gergeklik ve Sohbet Robotu Destekli Bolim Tanitim Asistani

Berkay Baris Yilanci bbyilanci@gmail.com

Danisman
Aybars UGUR

Tanim
Bilgisayar miih. bélim binasi ve boliimimuz hakkinda, kullanicilara 6grenmek istediklerine dair yardimci olacak augmented reality ve
sohbet robotu destekli bir android uygulama.

Ozet

Kullanicr;

-Okulun 3 boyutlu modelini AR ortaminda goruntileyebilir.

-Sohbet robotuna komutlar verebilir veya soru sorabilir.

-Bolum binasi icerisindeki derslikleri, laboratuvarlari veya odalarin yerlerini goriintileyebilir.

-Verdigi komutlar dahilinde okul hakkinda 6grenmek istediklerini gorsel ya da sézlu yollarla 6grenebilir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-16
TCP/IP Paket iletim Simiilasyonu

Bilal YILDIRIM bilalyildirim.ce@gmail.com

Danisman
Levent TOKER

Tanim
Bu projede TCP/IP referans modelindeki paket iletimi olayinin gérsel olarak gerceklestirimi ve bu sayede bu modelin daha iyi 6grenilmesini
saglamak amaclanmistir. Projede gelistirilen uygulama bir egitim uygulamasidir.

Ozet

Bu ¢alismanin amaci bilgisayarlar arasi veri iletiminde uyulmasi gereken kurallari iceren bir protokoller butuna olan TCP/IP Referans
Modelinin daha kolay anlasiimasini saglayacak bir egitim similasyonu uygulamasi gelistirmektir. Calismada uygulamay! kullanacak
kullanicilarin TCP/IP referans modelindeki paket iletimini gérsel olarak deneyimlemesi ve bu sayede modelin mantigini daha basit bir
sekilde kavramalari amaclanmigtir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-17

Spesifik bir yemegin en lezzetli oldugu restoranin bulunmasi

Fatma Seyma ilbars seymailbars@gmail.com
Batuhan Karakdse batuhankarakose96 @gmail.com
Danisman

Levent TOKER

Tanim

Bu proje, spesifik bir yemegin en lezzetli yapildigi restorani bulmayi hedefler. Her yastan insanin kullanabilecegi basitlikte bir arayiiz
tasarlanmasi amaglanmistir. Proje, yemekleri, restoranlari, restoran bilgilerini ve restoranlara ait kullanici yorum ve puanlari igerir. Bu web
sitesi, bir yemegin en lezzetli yapildigi restorani kisa stirede bulmak isteyen herkes tarafindan kullanilabilir.

Ozet

Bu calisma, kullanicidan spesifik bir yemek adi alarak, bu yemegin en lezzetli oldugu restorani bulmayi amaglamaktadir. Kullanici yemegin
adini girdikten sonra, girilen yemegin bulundugu restoranlar, girilen yemege yapilan yorumlar ve verilen puanlarin ortalamasina gore, iyiden
kotiye dogru siralanir. Kullanici siralanan restoranlardan birini segerek segilen yemegin o restorandaki puanini ve o yemege yapilan
yorumlari géruinttileyebilir ve yorum ekleyebilir. Kullanicinin yorum yapmak istedigi yemek veya restoran hakkinda daha énce yorum
yapiimadiysa, kullanici restoran adi ve yemek adi bilgilerinin girerek ilk yorumu yapabilir, bdylece yemek ve restoran sisteme eklenmis olur.
Bu uygulama client/server mimarisine dayali, web tabanli bir uygulamadir. Projenin saglayacagi sosyal yarar, insanlarin bir yemegin en iyi
yapildigi yeri bulmaya harcadiklari zamani kisaltmaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-18
Kaya Tirmanisi igin Sosyal Bir Mobil Bulut Uygulamasinin Gelistiriimesi

Faruk Yildirm yildirimfaruk123@gmail.com
Ebru Dikmen ebrudikmen00@gmail.com
Danisman

Murat Osman Unalir

Tanim
Bu calismada Kaya Tirmanisi sporu ile ugrasanlarin tirmanis rota ve bilgilerine kolayca erisebilmesini saglayan ve diger tirmanisgilar ile
iletisim kurabilecegi mobil bir sosyal medya uygulamasi tasarlanmistir.

Ozet

Uygulama, her rota icin tirmaniscinin ihtiya¢ duyacag! bilgilere ve dnceden tirmanan kisilerin yorum, degerlendirme, fotograf ve videolarina
ulasma imkani saglamaktadir. Olusturulan profiller ile diger tirmaniscilarin paylastigi bilgilere erisip, diizenlenen etkinlikleri ve
ekspedisyonlari takip edip, planlanan tirmanis igin partner ilani olusturulabilir. Kullanicilar profillerinde tirmandiklari ve tirmanacaklari
rotalari paylasip, diger tirmaniscilarin paylasimlarini takip edebileceklerdir. Tirmanis bolgeleri hakkinda ulasim ve konaklama gibi genel
bilgilere erisim imkani saglanacaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-19

Uzman ile Danisan Arasinda iletisimi Saglayan Mobil Uygulama

Burak Ozkan burakozkan.ceng@gmail.com
Furkan Demir furkandemiir96@gmail.com
Danisman

BIROL GILOGLUGIL

Tanim

Gunumizde uzmanlar bilgilerini kolaylikla internet Gizerinden sunabilmektedir. Ancak sunduklar bu bilgiler , danisanlarin ihtiyaclarini tam
olarak karsilamamaktadir. Ayrica sunulan bu bilgilerin dogrulugu ve guvenilirligi net degildir.Sorularina cevap arayanlar gergek uzman
kimligine sahip kisilere kolaylkla ulasamamaktadir.Gelistiriimekte olan bu uygulamada bu sorunlara ¢6ziim getirilmesine odaklaniimistir.

Ozet

Uzman kisilerin sunduklari bilgilere internet araciligiyla rahatlkla ulasilabilmekte fakat artan takipgi sayilari sebebiyle sorularin kendilerine
iletiimesinde zorlaniliyor. Bu sebeple gelistirilecek mobil uygulamada, sorunlarinin iletiimesinin gerekliliginin fazla oldugunu diisiinen
danisanlarin, sorularini iletmesini kolaylastiriimasi ele alindi.

Bu tezde, bu konunun secilmesinin degisik sebepleri vardir.Bunlardan ilki glinimiizde internette ¢ok fazla bilgi kirliligi var ve herkes
istedigini yazabilmektedir. Bunlarin hicbiri kontrol altinda degil. Bu sebeple uzman kisilerin yer alacag: bir platform olusturulmasi hedeflendi.
ikinci bir neden ise bu uzman kisilere erisimin zor veya kisitl olmasiydi. Bu sebepten dolayi uzman ve danisacak kisileri ayni platformda
bulusturarak aralarindaki iletisimin kolay hale gelmesi amaglanilidi..
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-20

Arkadaslik ve Guven Temelli Uriin Oneri Sistemi

Arda KOG ardaskoc@gmail.com
Furkan Mehmet AKTAS furkanaktass367@gmail.com
Danisman

Vecdi AYTAGC

Tanim

Bu tez projesinde insanlarin triinler hakkinda, takip ettigi ve giivendigi insanlar araciligiyla daha giivenilir bilgiye ulasabilmesi
amagclanmaktadir.

insanlar guinlik yasaminda satin almak istedigi driinler hakkinda arastirma yapmaktadir ve bu arastirmada, triinii kullanan kullanicilarin
deneyimlerini ve Uriin hakkindaki gorislerini de 6grenmek istemektedir. Glniimuzde internet sitelerinden yapilan alisverislerde riin
hakkinda yapilan yorumlarin ne derecede giivenilir oldugu ve bu sebeple o uriinii kullanan kullanicilarin deneyiminin gergekten yorumlarda
yazildigi gibi olup olmadigi bilinememektedir. Biz de Uriin arastirma asamasindaki bu eksikligi gidermek icin arkadaslik ve giiven temelli bir
sistem gelistirmeyi amagcladik. Bdylece insanlar giivendigi kisileri secerek ve onlarin yorumlarina daha ¢ok énem vererek almak istedigi Griin
hakkinda daha guvenilir bilgiye ulasabilecektir.

Projenin internetten alisveris yapmay! ve Uriin arastirmasini internetten yapmayi tercih eden insanlari kapsamasi hedeflenmektedir.

Ozet

Kategorilerin alt kategorilerin, triinlerin ve kullanicilarin tepe noktasi oldugu bir gizge veritabani modeli olusturulacak. Oncelikli olarak
kategoriler ve alt kategoriler modele eklenecek. Kategoriler ile alt kategoriler arasindaki iligkiler kurulacak. Alt kategorilere Urtinler
eklenecek. Web sitesi tasarlanmaya baslanacak. Sisteme Uye kaydi gerceklestikge kullanicilarin her biri modele tepe noktasi olarak
eklenecek. Kullanici tepe noktalari arasindaki iligkiler, kategorilere ve guvendigi kullanicilara gore belirlenecek. Bu iliskiler her bir
kullanicinin verdigi gliven puanlarina gore agirliklandirilacak. Kullanicilar da sisteme (riin ekleyebilecek. Eklenen driinler onaylanirsa ve
daha 6nceden ayni Uriin eklenmediyse, gizgeye tepe noktasi olarak eklenecek. Bu agirliklandirma ile internetten bir triin almak istendiginde
o Urtin hakkinda daha giivenli ve dogru bilgi alinabilecektir.
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#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-21
Soulmatch

Bekir Uzun bekiruzun8000@gmail.com
Berat Giimiig beratgumus9@gmail.com

Danisman
Ozgir Gimus

Tanim
Soulmatch'in amact, insanlari dis goriinis ve ényargidan uzak; kisilik 6zellikleri ve bakis agilari benzer, muhtemelen iyi anlasabilecegi
kisilerle eslestirip tanisma ortami saglamaktir. Uygulamay!i yeni insanlarla tanismak isteyen herkes kullanabilir.

Ozet

Birgogumuzun bir arkadaslik veya iliski kurarken dncelikli olarak dikkat ettigimiz konu farkinda olmasak da iletisim glicti ve karakter
uyumudur. iyi anlastigimiz insanlarla her zaman daha keyifli vakit gegirir ve uzun siireli arkadasliklar kurariz. Bu kisilerle tanismak icin ya
hislerimize guiveniriz ya da bir mucize bekleriz. Sadece 1000 metre gevrenizde bile tanismadiginiz hatta hi¢ karsilasmadiginiz kisilerin
oldugunun farkindasinizdir. Peki yiizbinlerce hatta milyonlarca insanin yasadigi bir sehirde ¢ok iyi anlasabileceginiz insanlarla su an
tanismis olma olasihginiz nedir? Biz bu olasiligi 'mucize’ olarak degerlendiriyoruz ve bu mucizeyi teknolojinin de yardimiyla gergeklestirmeyi
hedefliyoruz.

Soulmatch size sosyolojik ve psikolojik sorular sorarak detayli bir karakter analizi yapar. Yapilan analizler sonucu sizin gibi diistinen, benzer
seylerden hoslanan, ortak bir paydada bulusacaginiz kisaca muhtemelen iyi anlasabileceginiz kisilerle eslestirip tanisma ortami saglar.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-22
Resim isleme ile etiket bazl fotograf galerisi

Turgay Saba 05150000836@ogrenci.ege.edu.tr

Danisman
OZGUR GUMUS

Tanim
Proje sonucunda iriin olarak bir web sitesi olusturulacaktir. Bu web sitesinde dileyen kisiler fotograflarini yikleyebilir ve makine 6grenmesi
ile olusturulan etiketler arasinda yikledigi fotograflari diledigi zaman arayabilir.

Ozet

Projede olusturulan web sitesi tamamen Google Firebase servislerini kullanarak kisiye 6zel fotograf galerisi olusturmaya yarar. Fotograflar
Google Cloud Storage' ta depolanir ve bu fotograflar makine 6grenmesi kullanilarak etiketlenir. Etiketler ise Google Firebase Database' de
depolanir.

116



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-23
Guvenli Posta Hizmeti icin Solid Tabanl Uygulama

Niliifer Oglakcioglu niluferoglak@gmail.com

Danisman
Murat Osman Unalir

Tanim

Bir kisinin ev adresi 6zel (privacy) bir bilgi olmalidir. TC kimlik numarasi gibi erisilmesinin istenmeyecegi bir bilgi olup sirketlerle
paylasilmamasi daha dogrudur ¢linki adres bilgisi kotu kisilerin eline gegerse - ki giinimuizde kisisel veriler ticarette kullaniliyor — hirsizlik
vb. gibi kotli olaylara sebep olabilir. Bu sebeplerle kisiye sorulduktan sonra postanin gelip gelmeyeceginin belirlenmesi ve adres bilgisinin
daha 6zel kalmasi boylece istenilen kurum ya da sirketlerle paylasiimasi daha uygundur.

Kargo sirketleri ve posta yollamak isteyen kullanicilari kapsamaktadir.

Bir kullanici ve kargo sirketi olarak posta yollarken ve alirken kullaniimaktadir.

Ozet

Bitirme tezi kapsaminda, yeni bir teknoloji olan Web'in kurucusu tarafindan gelistirilen, daha gtivenilir ve kullanici veri gizliligine dnem veren
solid tabanli bir posta uygulamasi yapilacaktir. Solid’in amaci web in merkezlesmesini 6nlemektir. Kargo sirketleri bir posta yollamadan
once kisiye sorar eger izin verilirse, kisinin adres bilgisine erisebilecek daha sonrasinda posta yollanacaktir.Aslinda kisi kendi adres bilgisini
sahiplenecek bdylece istenmeyen kargolarin gelmesi 6zellikle kredi kartlari gibi engellenmis olacaktir ya da direkt olarak belli yerlerden
gelen kargolari reddedebilirsin. Yani adres bilgisini kisinin kendisinden baska kimse bilmeyecek ve istedigi kisi ya da kurumlarla uygulama
Uzerinden arkadas olarak posta gonderimi ve alimi saglanacaktir.
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#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-24
KinderTrack
Tu§ce Duru Bayram durubayram1343@gmail.com
Burak Ozgelik burakozcelik5028@gmail.com
Danisman

Riza Cenk Erdur

Tanim

Ebeveynler cogu zaman cocuklari icin endiselenir. Okul zamanlarinda gocuklarinin okula zamaninda varmalarini ve belirlenen yolu
izleyerek zamaninda evde olduklarindan emin olmak isterler.

KinderTrack, bu endiseyi ebeveynin giinliik hayatindan kurtarmayi hedeflemektedir. Cocugunuzu okula giderken ve okuldan dénerken izler,
ayni zamanda gidecegi belirlenen yere ulasmasi igin uygun yolu se¢gmesini saglar.

KinderTrack, cocugunuzun cografi konumunu GPS kullanarak izler ve ¢cocuk ona atanan yoldan saparsa hemen ebeveyne, cep
telefonlarina indirilen mobil uygulama tizerinden bildirim gonderir. Cocuga takilan ufak bir cihaz sayesinde GPS konum bilgisine kolaylikla
erisim saglanir. Ebeveynlerin indirecegi uygulamaya kayit olusturarak ve istenilen bilgiler doldurularak gocuklarini takip sireci baslamis olur.
Ayrica cocugun eve veya okula geldiginde ebeveyn uygulama tzerinden bilgilendirilir. E§er ¢ocuk, belirlenen sure igerisinde okula ya da
eve ulasamazsa, cocugun geg kaldigini ebeveyne bildirir . Bu sayede ebeveynlerin rahatlikla kullanabilecegdi ve cocuklarinin giivende
olduklarindan emin olabilecekleri bir uygulamaya sahip olmalari hedeflenir.

Ozet

Tez projesinin amaci ¢ocuklarin okula gidis ve doénuslerinde ebeveynlerin onlari guvenli bir sekilde vardiklari endiselerini ortadan
kaldirmaktir. Raspberry pi, wifi modili gibi ana bilesenler kullanarak olusturulan cihaz sayesinde, cocugun konum bilgisi ebeveynler
tarafindan telefon tizerinden goéruntilenebilir. Mobil uygulama olarak tasarlanan sistemde, kullanicinin kayit ve gerekli bilgileri ile erisim
saglanir. Daha sonrasinda, ebeveynin belirledigi okul-ev rotasi, gocuktan alinan GPS verileri ile gézlemlenmesi hedeflenmektedir. Mobil
uygulamada ¢ocugun belirlenen zamani astiginda, ebeveynlere gec kaldi bilgisi iletilecek. Ayrica eve ve okula varis durumlari igcinde bildirim
gonderilecektir. Uygulamaya giris yapilarak gergcek zamanli konum bilgisini izleyebilme 6zellikleri ile, giin icerisinde ebeveynler cocuklarinin
yerlerini gézlemleyebileceklerdir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-25

Sunucu ve istemci Tabanl Yoklama Sistemleri

Didem Damka didem.damka@gmail.com
Bengisu Ozkul ozkulbengisu@gmail.com
Tilbe Kaya tilbe96kaya@gmail.com
Danisman

Vecdi Aytag

Tanim

Sunucu — istemci Tabanl Elektronik Yoklama Sistemi, yoklama faaliyetlerine iliskin siireclerin mobil cihazlarla (tablet, vs.) elektronik
ortamda yurUtulmesini, yoklama sonucunda kayit altina alinan verilerin dijital ortamda bir veri tabaninda saklanmasini ve ilgilisine elektronik
ortamda aktarilmasini saglayan bir sistemdir. Bu sistemin amaci derse kayitli olan 6grencilerin 6gretim gorevlisi tarafindan yansitilan QR
kodunu telefonlari ile okutarak bu bilgilerin saklanmasi ve derse devam durumunun elektronik ortamda tutulmasini saglamaktir.

Ozet

Ogretim kurumlarinda 6grencilerin ders devam durumlarinin izlenmesi igin geleneksel olarak sinif yoklama listeleri kullaniimaktadir. Bu
yontem 6zellikle 6grenci sayisinin fazla oldugu siniflarda zaman kaybina neden olmaktadir.

Yapilmasi zorunlu olan yoklama sisteminin zorluklari g6z 6niine alindiginda bu sistemi teknolojik boyuta ulastirmak bir nebze zorunlu hale
gelmistir. Bu sebeple yoklama sistemlerini daha giivenli hale getirmek igin sunucu ve istemci tabanli elektronik yoklama sistemleri ideal bir
¢6zim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tez calismasi kapsaminda kagit Gizerinde yapilan yoklama isleminin zorluklarini kolaylastirmayi
amagladik. Bunu yaparken givenlik i¢in karekod sistemi ve sifreleme algoritmalari, is ylkinl azaltmak amaciyla her ders i¢in ayri yoklama
raporlari -hesaplamalarla birlikte- ve kullanicilar icin Android destekli bir mobil uygulama yapmay! planladik.
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#9gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-26
Goriintii isleme Destekli Web Tabanh Akilli Miilakat Asistani

Goksel Celik goksel0602@gmail.com
Fatma Aysu Kdksal aysu.koksal7@gmail.com
Danisman

Aybars Ugur

Tanim

Sektor igin yapilmakta olan miilakatlarin, akilli bir sistem tarafindan kontroliiniin saglanmasi ve bu sayede hem zaman hem de emekten
kazang elde edilmesinin yani sira hata oraninin ve yaniima payinin azaltilmasi hedeflenerek, klasik milakat sistemine kiyasla, giivenilirligi
arttirmasi amaglanmistir.

Bir bilgisayarda c¢alisacak olan program, milakata alinacak olan adaya 6nceden belirlemis oldugu, sormasi gereken sorulari, sozlii iletisim
yolu ile yonelterek, muhataptan aldigi cevaplari yazili olarak kaydeder. Ayni zamanda sorulara cevap verilme esnasinda adayin mimiklerini
analiz ederek ruhsal durumunu (mutlu, Gizgiin, saskin, kizgin, igrenmis, normal, korkmus) anlik olarak bildirir. Milakatin sonunda program
bir rapor hazirlayarak ilgili kisiye sunar.

Yapilacak olan projede, miilakati yapan kisinin harcadigi stire azalirken, ilgili kisi; sorulan sorularin, cevaplarin ve ortalama duygu
analizlerinin bulundugu raporlari inceleyeceginden bu is igin verdigi ugras da minimize edilmis olacaktir.

Adaylar agisindan disunuldiginde ise, son derece tarafsiz bir degerlendirme sistemi saglandigindan, sisteme olan guivenleri artarken, dis
faktorler sebebi ile olumsuz etkilerin en aza indirildigi bir milakata girmis olacaklari icin beklenmedik olumsuzluklar ile karsilasma olasiliklari
dismus olacaktir.

Ozet

Bir bilgisayarda calisacak olan program, millakata alinacak olan adaya dnceden belirlenmis olan 6z-ge¢mis taslagini sunar ve doldurmasini
bekler. Daha sonrasinda sormasi gereken sorulari, sozli ve yazili iletisim yolu ile yonelterek, muhataptan aldigi sesli cevaplari yazili olarak
kaydeder. Ayni zamanda sorulara cevap verilme esnasinda adayin mimiklerini analiz ederek ruhsal durumunu (mutlu, zgtn, saskin, kizgin,
igrenmis, normal, korkmus) anlik olarak bildirir. Sonraki adimda adaya teknik sorular yoneltilir. Cevaplar test teknigine uygun olarak alinir.
Siradaki adimda adaya bir karakter testi uygulanir. Milakatin sonunda program bir rapor hazirlayarak ilgili kisiye sunar.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-27

Music with Emotions

Enes BABAOGLU enessbabaoglu@gmail.com

Abdullah Bagci abdullahbagci.5135@gmail.com

Mazlum DOLU mazlum.d.dolu@gmail.com

Danisman

Ozgir Gimus

Tanim

Proje Android Tabanli olup insanlarin duygulari tizerinden muziklerin duygularina gore listeler cikarmayr amaglamaktadir.
Ozet

Projede insanlarin o anki duygu durumlarini kamera araciligiyla belirleyerek deneyimi en sekilde saglamak icin en uygun muzikleri
duygularina gore 6nermektedir. Bu sayede insanlar duygu durumunu koruyarak kendilerini miizigin akisina birakabilir.
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#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-28
Kafelemun
Oziim ORAL ozumoral@gmail.com
Onder TOPALOGLU ondertopaloglul@gmail.com
Merve TAHTACI mervetahtaci97@gmail.com
Danisman

Riza Cenk Erdur

Tanim

Yapmak istedigimiz uygulamamiz piyasada benzer érnekleri olsa da bir o kadar farklilik da icerdigi icin bizi diger uygulamalardan
ayiracaktir. Soyle ki kullanicilarimiza etraflarinda tercih edebilecekleri cafe ve restoranlari bulmasina yardimci olmak istiyoruz. Bunu
saglarken de kullanicilarimizin taleplerini géz 6niinde bulundurarak onlara isterlerse konumlarina en yakin , isterlerse diger kullanicilar
tarafindan en ¢ok tercih edilen, isterlerse yaptiklari filtreleme islemlerine gore onlarin karsisina gikarttigimiz, isterlerse de bizim onlara
Onerecegimiz cafe veya restoranlari segme, inceleme arzu ederlerse tercih edip bu yerleri kesfetme imkani saglamak istiyoruz.

Ozet

Gunimizde adim attigimiz yerde bir cafe veya restoran ile karsilasmaktayiz. Dolayisiyla segeneklerin coklugu karsisinda cogu zaman
tercih sikintisi ¢ekiyoruz. Kimi zaman yeni yerler kesfetmek, kimi zaman uygun fiyatl Grini denemek, kimi zaman poptler mekanlarda
bulunmak isteyebiliyoruz. Bu sikintilari ¢6zmek, insanlarin zevklerine, butgelerine uygun alternatifleri ve firsatlari gdsterebilmek, yorum ve
degerlendirme gibi 6zelliklerle kullanici memnuniyetini saglamak adina internet erisimi olan her yerden ulasilabilen Android tabanlh bir
uygulama gelistirilmesi planlanmistir. Uygulamamiz kullanicinin konum bilgisine bakarak etrafinda gidebilecegi mekanlari istege gore
listeleyip haber akisindan ve yorumlardan faydalanma imkani sunar.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-29
Baglam bazli, grup dneri mekanizmali mesajlasma sistemi

Berdin Ege TURGUT b.ege.turgut@gmail.com

Danisman
Aybars UGUR

Tanim

Projemizde giinlik hayatta kullanilabilecek bir mesajlasma uygulamasi yapmayi amacladik. Bilgiye ulasmanin artik ¢ok hizlandigi bir
diinyada insanlar ¢caba harcamadan ilgi alanlarina yonelik sohbet edebilecekleri ortamlarda bulusabilmelidir. Kullanicilara hakkinda
konusma ihtimalleri yiiksek olan konularla ilgili mesajlasma grubu 6neriyoruz ve bu konu hakkinda konusan diger insanlarla ayni ortamda
bulusturuyoruz.

Ozet

Yapacagimiz proje bir mesajlasma sistemidir. Anlik konusulan konuyu algilayip, kullaniciya o konunun konusuldugu bir mesajlasma grubu
onerilecektir. Kullaniclya sadece konustugu konuda gruplar énerilmeyip, genel mesajlasma konusu analizi yapilip ayni zamanda ilgi
duyabilecegi farkli konulara sahip mesajlasma gruplari da énerilecektir. Tez sonunda gergek zamanli veritabanindan beslenen bir android
mesajlasma uygulamasi elde edilecektir. Bunun yaninda égrenilen bilgiler ilk olarak baska bir android uygulamasinda kullanilacaktir. Bu
ikinci uygulama ise konuma bagl gergek zamanli bir miizik 6neri uygulamasidir. Anlik konumda canli olarak dinlenen mizikler
goruntulenebilecek olup, kullanicilara ilgi duyabilecegi sarkilar-gruplar-albimler-tirler dnerilecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-30
Makale Yayinlarini Kategori Bazli Sunan Sosyal Bir Web Sitesinin Gelistiriimesi

TOLGA SALTAN tolgasaltan.ceng@gmail.com

Danisman
Sebnem BORA

Tanim

Teknolojinin gelismesiyle beraber cep telefonlari, tabletler, bilgisayarlar araciligi ile her an istedigimiz akademik veya baska tiir makalelere
erisebiliyoruz. Teknoloji cok hizli ilerlerken beraberinde makale yazilar da artmakta. Artan makale yazilari ile internette aranilan makaleye
ulasmak biraz zaman alabiliyor. Bunun i¢in makale yazilarini kategorilere ayirarak tcretli veya Ucretsiz yayinlayarak kullanicinin hangi tur
makale aradigini bulmasina yardimci olan siteler mevcut. Tez projemizdeki amacimiz, bu tir bir web uygulamasi gelistirip kurumlarin kendi
makalelerini yayinlayabilecegi bir ortam sunmak. Ornek vermek gerekirse bir tiniversite kendi biinyesinde bulundurdugu fakiilteleri
kategorilendirip veya bir fakilte kendi 6gretim tyelerinin makalelerini, not dokiimanlarini, duyurularini yayinlayabilecegi ortam saglamak.
Bdylelikle kurum ici herhangi bir duyuru veya bilgi paylasimi yapilabilir. Ayni zamanda projemiz genigsletilerek Ucretli, Ucretsiz makale
yayinlayan uluslararasi siteler gibi diizenlenebilir.

Ozet

Gunumizde internet teknolojisinin gelismesiyle beraber her yazili ve szl kaynaklar internet ortamina aktarildi. Bununla beraber bilginin
toplanmasi, dagitiimasi, ulasilabilmesi kolaylasti. Herhangi bir bilgiye ulasmak istedigimizde internetten arama yaparak birgok makaleye
erisim saglayabiliyoruz. Bizim bu projedeki amacimiz ise herhangi bir iniversite veya baska bir kurumun kendi makalelerini veya baska
icerikleri yonetici paneli araciligi ile yayinlayabildikleri bir web uygulamasi olusturmak. Boylelikle elektronik bir ortamda makale paylasimi
yapilabilecek, kullanicilar kendi kurumlarinin ilgili makale, duyuru veya not dokiimanlarina web araciligi ile hizli bir sekilde ulasabilecekler.
Ayni zamanda kullanicl, yonetici veya baska bir yetkili kisiyle iletisime girmeden web ortami tizerinden istedigi bilgiye ulasabilme imkani
elde etmis olacak. Projemizde islemlerin gtivenilir ve hizli bir sekilde gergeklesmesini saglamak amaciyla ¢cok katmanl mimari kullaniimistir.

124



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019
Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: ESM-31
Kiiltiirel icerik Oneri Uygulamasi

Kubilay Havucoglu 05140000676@ogrenci.ege.edu.tr

Danisman
Ozgir Gimus

Tanim

Proje ile amaglanan, kullanicilara arkadaslari ve takip ettigi kisilerle daha ¢ok ortak paydaya sahip icerikler dnermek, onlarin fikirlerini de
belirtebilecekleri bir platform olusturmaktir. Projenin hedef kitlesi kitap, mizik, film gibi icerikleri secerken karar vermekte zorlanan veya
daha iyi oneriler almak, kendi 6nerilerini de takipgileriyle paylasmak isteyen kisilerdir. Uriin mobil platformda kullanilacaktir.

Ozet

Gunumiizde muzik dinleme uygulamalari, film ve dizi izleme uygulamalari, Youtube gibi sosyal medyalarda kullanicilara onlarin
begenebilecegdini dusiindiikleri icerikleri, eserleri 6nermek énemli bir hale gelmistir. Bu ¢alismada, kullanicilarin muzik, kitap gibi eserleri
derecelendirecegi bir sistem tasarlanacak ve sistem kullanicilara dneriler sunacaktir. Gelistirilecek olan bu sistemde sadece igbirlikgi
filtreleme veya icerik tabanli filtreleme kullaniimayacak melez bir yaklasim uygulanacaktir. Ayrica kullanicilar eserler hakkinda kendi
dusunce ve puanlarini da bildirebilecekler ve aradiklari eserleri secerken kullanici yorumlari sayesinde daha iyi tercihler yapacaklardir.
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Aesculapian

Huiseyin Ugur Giler huseyinguler.3294@gmail.com
Onur Ayzit onurayzit@gmail.com

Danisman
ilker Korkmaz

Tanim

Tip 6grencilerinin sanal gerceklik ortaminda anatomi 6grenmesini saglayan bir yazilimdir. Universitelerdeki tip 6grencileri hedef
kapsamindadir. Kullanim alani anatomi ile ilgilenen kisilerle baglantili olmak ile beraber herkese agciktir. Projenin ele alinis sebebi ise,
yenilik¢i bir egitim anlayisi dustnilerek teknolojinin hizli ilerleyisini egitim, eglence ve saglik alanlarinda birlestirmektir.

Ozet

Aesculapian, essiz bir anatomi 6grenme deneyimi sunup yeni nesil sanal gergeklik teknolojisini kullanarak etkilesimli bir 6grenme ve sinav
deneyimi saglar. Calisma diinya genelinde ¢ok kullanilan bir oyun motoru olan ‘Unreal Engine 4' ile gelistiriimistir. Proje icerisinde bir sinav
sistemi yani sira eglenceli bir sekilde anatomiyi 6grenmek icin gesitli oynanis mekanizmalari ve etkilesimli aktiviteler bulunmaktadir. insan
viicudunda bulunan anatomik sistemlerin hemen hemen her bir par¢asi uygulamada mevcuttur. Bu sistemler, sanal gerceklik ile
incelenenbilir, ilgili sistem hakkinda egitici video izlenebilir ve programi kullanan kullanicilar insan viicudundaki pargalari sanal gerceklik
ortaminda elle tutup inceleyebilir. Proje, tip 6grencilerinin kolay bir deneyim yasamasi igin kadavralardan kurtulmak gibi bir ek amag da
tasir. Ayni zamanda, proje, tip akademisindeki 6gretim elemanlari igin kolay bir sekilde soru hazirlama ve uygun bir ortamda siiregelen takip
mekanizmasi saglar.
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StuwWork
Berk Giinay berkkgunay@gmail.com
ibrahim Celik ibrahimcelik0715@gmail.com
Hikmet Odiil Ongéren odulongoren@gmail.com
Fevzi Berkcan Tasan f.berkcantasan@gmail.com
Danisman

Faezeh Yeganh

Tanim
Sirketler ve 6grencileri bir araya getirip, 6grencilere egitim hayatlari siiresince deneyim kazanma sansi yaratmaktir.

Ozet

Tasarlamis oldugumuz web uygulamasinin amaci, kayit olunarak sirketlerin ve 6grencilerin kendi profillerini olusturup ilgi alanlarina gére

islerde ortak noktada bulusmasi ve sirketlerin izerinde ¢alisti§i projelere 6grencileri dahil ederek 6grencilere deneyim kazanma sansi
sunmasidir.
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Word Battles

Ceren Yilmaz ceren-yilmaz@hotmail.com
Furkan Ergiin furkanergnn@gmail.com
Danisman

Gazihan Alankug

Tanim

Projemizin amaci insanlarin kelime dagarcigi yaristirarak hem eglenmelerini, hem de hizli disiinme yetenegi ve kelime bilgisi
gelistirmelerini saglamanin yaninda hafizalarini da taze tutmalarini saglamak. Projemiz son zamanlarda oldukga poptiler olan ve kdkeni
scrabble olan kelime bazli puzzle oyunlarinin multiplayer versiyonudur. Bir ¢ok farkli modu olan oyunumuzda oyuncunun genel olarak
amaci verilen harflerle maksimum sayida kelime olusturabilmek.

Ozet

Projemiz tekrarlayan (iterative) metodu ile temel bir taslaktan gelistirilecektir, hatta bitiminden sonra bile gelistirme sureci olusturdugumuz
kitlenin isteklerine gére devam edecektir ¢linkll amacimiz kitlemizi canl tutmak ve blyitmektir. Strekli etkinlikler olusturulacak ve yilin
onemli glinlerine 6zel éduller verilecektir. Olusturdugumuz rekabet ortaminin genis olmasi istedigimiz bir seydir.

Projemizin gelistiriimesi i¢in 6zglr bir oyun gelisme motoru olan unity, multiplayer tabani i¢in de yine 6zgur olan photon network
kullanilacaktir. Bu sekilde 6zgur yazilim ile yazilim diinyasinda neler yapilabileceg@ini de gostermis olacagiz.

Piyasada oyunumuzun benzeri oyunlari yakindan inceledik ve bu oyunlardaki eksiklikleri analiz ettik. Oyunumuzdaki oynanis mekanigine
sahip oyunlar piyasada mevcut fakat multiplayer tabani mekanigi oyunumuzu diger oyunlardan ayiran bir 6zellik. Farkli rekabet deneyimleri
sunan Word Battles't 6zgiin yapan sey Battle Royale modu ve multiplayer modudur.
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1881

Mehmet Eren Giir gurr.eren@gmail.com
Muhammed Baykara muhammedbaykara@gmail.com
Mahmut Yamag Kayseri yamackayseri@hotmail.com
Burak Oztiirk burakozturk124@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Murat ASKAR

Tanim
Projemizle hem gorsel bir sélen sunmak istedik. Ayrica ziyaretgilere Atatlirk'ti tanitirken ayni zamanda mikroislemciler hakkinda bilgi

vermek amagclanmistir.Uriinimiiz Giniversiteler, holdingler, sergiler,miizeler olmak tizere bir ¢ok farkli yerde sergilenebilir.

Ozet

Projemiz kapmasinda Tiirkiye Cumhuriyeti Kurucusu ve ilk Cumhurbaskani Gazi Mustafa Kemal Atatiirk'iin portresini 3D printer dan 7 farkli
yatay parca halinde ¢ikarip her par¢anin kendi ekseninde motorlar yardimiyla random sekilde farkli hiz ve ydnlerde dénerek portlenin farkli
dakikalarda birlesip dogru pozisyona gelmesi amaglanmistir. Projemizde motorlarin kontrolii i¢in arduino moduli kullanilmistir.Ayrica
ziyaretciler kendi akilli telefonlarina indirdikleri uygulama yardimiyla herbir pargayi kendileri kontrol ederek puzzle yapar gibi portreyi
tamamlamaya calisacaklardir ve bu sayede hem eglenmis hemde teknolojiyle birlesmis olacaklar.
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An Improved Computer Player For Scrabble

Mustafa Kaan AYDIN k.aydin@std.ieu.edu.tr
Busenaz AZI busenaz.azi@std.ieu.edu.tr
Cemil Berk TATLICI cemil.tatlici@std.ieu.edu.tr
Mert ALPARSLAN mert.alparslan@std.ieu.edu.tr
Danisman

Cem EVRENDILEK

Tanim
Scrabble oyunu i¢in bir bilgisayar oyuncusu(yapay zeka) gelistirerek normalde iki kisiyle oynanan bu oyunu kendi baslarina bulmaca ¢ozer
gibi oynayabilmeleri, bu sayede kelime haznelerini gelistirmeleri ve ayrica Alzheimer ve unutkanlik gibi nérolojik hastaliklara dnleyici etkide

bulunmasi amaglanmistir.

Ozet

Projenin kapsami, Scrabble oyunu igin bir bilgisayar oyuncusu gelistirmek ve bu gelistirilecek olan bilgisayar oyuncusunun, scrabble icin
mevcut olan bilgisayar oyuncularinin eksik noktalari g6z éniine alinarak daha ilerletilmis, gelistiriimis bir bilgisayar oyuncusu olarak ortaya
konmasini kapsamaktadir. Bu sayede projenin amacinda belirtilen kisilerin kelime haznesinin gelistiriimesi ve Alzheimer, unutkanlik gibi

norolojik hastaliklari 6nlemede daha etkili sonuglar saglayacaktir.
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Diclopedia
Esma Mercan esmaaa.mercan@gmail.com
Hiiseyin lyibas huseyiniyibas@gmail.com
Danisman

Kutluhan Erol

Tanim

Diklopedia ok cesitli veriler icerecektir. Kullanicilar herhangi bir konuyla ilgili bilgileri bir sartla ekleyebilir: igerigine definition eklemek
zorundalar. Bundan sonra kullanicilar bilgilerini, deneyimlerini, dustincelerini, dnerilerini ve hatta duygularini paylasabilirler. Ayrica,
kullanicilar iletisim kurmak ve sosyallesmek igin birbirleriyle etkilesime girebilirler. Bu web sitesi tim kullanicilari birbirine baglayacak.
Boéluinmis topluluk veya kullanici grubu olmayacak. Kullanicilar bilgilerini veya deneyimlerini paylastiginda, diger kullanicilar 6n sayfada
gorecektir. Bu 6zellik tum kullanicilari blyik ve blyik bir topluluk haline getirecek.

Ozet

insanlar diger insanlari etkilemek, egitmek ve eglendirmek icin dilsiincelerini paylasabilecegi bir platform ararlar. Bu fikir icin bircok sosyal
platform insa edilmistir. Reddit, Quora gibi sosyal platformlardan bazilaridir ve diger metin tabanli platformlar (Turkge sozliikler) bu firsati
sunar. Bizim Gizerinde ¢alistigimiz platform olan Diclopedia, bunlardan biri olan React ve Symfony Framework ile insa edilen bir sosyal
platformdur. Bu proje bu sosyal platformlarin birlesimidir. Diclopedia, Quora'daki gibi question’lar, s6zlukteki gibi definition’lar ve Reddit'teki
gibi comment’lerden olusur. Boylece, kullanicilar herhangi bir baslik hakkinda soru sorabilir veya tanim ekleyebilir ve herhangi bir tanim
hakkinda yorum yapabilir.
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Discover Steps

Ege DELIGURU egedeliguru@gmail.com
Mirkan Caliskan mirkancaliskan@gmail.com
Onat Cipli ciplionat35@gmail.com
Danisman

Gazihan Alankug

Tanim

Seyahat icin, bastan itibaren seyahatin sonuna kadar msteri ile olacak bir mobil uygulama. Bu mobil uygulamanin en énemli yeniligi, bazi
seyahat kitaplarini kopyalayip yapistirmak yerine, yerel halk tarafindan olusturulan tiim igerigin olmasidir. Bunu yapmaktaki amacimiz
yolcunun bir arkadasi ile birlikte seyahat ediyor gibi hissetmesini saglamaktir ve seyahatlerinde daha iyi bir deneyime kavusmalaridir.

Ozet

ilki hazirlik kismi, ikincisi ise gérillmeye deger yerleri bulmak ve deneyimlemek olmak {izere yurt disina seyahat etmenin iki ana sorunu
vardir. Bilmediginiz veya yeterli bilgiye sahip olmadiginiz bir yere seyahat etmek streslidir ve gitmek istediginiz tilkeye gére durum daha da
kotulesebilir. Vize ile girilen Ulkelerde dnceden yapilmasi gereken bazi hazirliklar vardir bunlar ugak bileti, konaklama rezervasyon vb
seylerdir ancak, yetersiz arastirma yapmalari, gezginlerin vize icin reddedilmesine yol agabilir. Bu nedenle, gezginlerin gcogu turizm
acenteleriyle anlasmayi segmektedir bu yontem normale gore daha pahali bir maliyet dogurmaktadir. Bunun disinda gidilecek yere
ulasildiktan sonra gezginin aklinda baska sorularda olusur : “Hangi yerler ziyaret etmeye deger?”, “Oraya nasil gidebilirim?”, “Yemek?” vb
sorulardir. Bizim amacimiz ise bu problemleri gideren bir mobile uygulama yaratmaktir.

132



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: ESM-39

Note M8 the Notebook Network

Ruhat Sengil ruhats@gmail.com

Selin Candemir candemir.selin@hotmail.com
Serhat Akan serhatakann@gmail.com
Danisman

Faezeh Yeganh

Tanim
Dijitallesen bir dinyada bu dijitallesmeye en basarili sekilde kafa tutan not alma sisteminin dijital ortama aktarilabilmesi amaclanmistir. Not

almaya ihtiya¢ duyan her kullaniciyi kapsar ve birincil kullanim alani olarak egitim ile 6gretim planlanmistir.

Ozet
Birkag farkli tipte not alma ydntemini destekleyen ve istenen notlari paylasmayi saglayan bir mobil application'dir. Android izerinde
calisacak olan bu paylasim platformu 6grenmeyi kolaylastirmayi hedeflemektedir ve bu amacina ulasmak icin kullanicilardan olusan bu

toplulugun kolay bir sekilde bilgilerini paylasmasi amaclanmaktadir.
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Odaklanmis Dikkat Olguimii ve Arttirimi

Hamza Melih Bayrakdar hamzamelih61@gmail.com

Umutcan Berk Hasret umutcanberkhasret@hotmail.com b A4
Erkin Kurt kurt.erkin@gmail.com

Ersoy Efe Uruk efeurukl@gmail.com

Danisman

Huseyin Akcan

Tanim

Her ne kadar odaklanmis dikkat bozuklugu rahatsizliginin etkileri hastanin hayat kalitesini ciddi él¢tde etkileyip, bireyin gunlik hayatinda
kullandigi temel yetilerini sinirlasa da bu rahatsizlia gerekli énemin verilmedigi kanaatindeyiz. Bu alandaki ¢alisma spektrumunun yeni
yontemlere ve bakis agislarina misait oldugunu disiintiyoruz. Projemizde, odaklanmis dikkat bozuklugu nedeniyle hayat kalitesinden 6diin
veren ve/veya vermek zorunda kalan bir bireyin, hayatinin kontrolinu tekrar eline almasina yardim etmek gayesi tagimaktayiz. Ayni
zamanda bireylerimize bu mesakkatli yolda rehber olan, yol gésteren psikolog ve psikiyatristler i¢in de sureci kolaylastirip rahatsizlik sahibi
bireylerin takip surecini hizlandiracak bir web platformu dizayn ediyoruz. Projemizin psikoloji danismani tarafindan hazirlanmis olan
psikolojik testler ve egzersizlerin, kullandigimiz sanal gergeklik teknolojisinin gocuk gelisimini olumsuz etkilemesi sebebiyle, bu
rahatsizliktan mustarip 13 yasini ge¢mis bireylerin kullanmasi uygun gdérilmustir. Projemizin son halini psikoloji ve psikiyatri kliniklerinde
kullaniimasi i¢in tasarlamaktayiz.

Ozet

Dikkat eksikligi gagimizin 6nemli rahatsizliklarindan biri olmakla birlikte, akilli telefonlar ve diger elektronik cihazlarin artimiyla giinden giine
daha ¢ok insanda goriilmektedir. Odaklanmis Dikkat Bozuklugu Degerlendirmesi projesinde bizler, odaklanmis dikkat bozuklugu
rahatsizhgindan mustarip hastalarin durumlarinda en ufak bir iyilestirmeyi hedef edindik.

Projede birbirinden farkli dikkat bozuklugu 6lgiici/durum iyilestirici senaryolar iceren bir sanal gergeklik tabanli oyun (similasyon) ve bu
oyunu yonetme ve veriler elde etme amagl bir tane de web paneli bulunmaktadir. VR (sanal gergeklik) oyununda hastalar senaryolarda
tanimladigimiz hedefleri basarmaya galisarak hem iyilesme yollarina girebilecek hem de bu islem strerken kendi ilerleyislerini takip
edebilecekler. Web paneli 3 U¢ farkh kullanici tipi tarafindan kullanilacak, yoneticiler (admin), hastalar, doktorlar. Yoneticiler sistemde
doktorlari olusturup, guncelleyip, silebilecek. Doktorlar ise sistemdeki hastalari olusturup, giincelleyip, silebilecek. Bunun yaninda hastalarin
girecekleri testleri ayarlayip, bu testlerin sonuglarini gérebilecek ve isterlerse zaman odakli veya senaryo odakli raporlar elde edebilecekler.
Eger isterlerse bu raporlari kendilerine e-posta olarak atabilecekler. Hastalar sadece kendi bilgilerini gorebilecekler, isterlerse onlarda kendi
test bilgilerine ulasip, zaman odakli veya senaryo odakl raporlar elde edebilecekler. E-posta secenegi onlar igcinde mevcut. Su an da iki
platformun da gelistirilme sirecleri devam etmektedir.

Proje birgok saglik kliniginin dikkat bozuklugu ile ilgili kollarinda hastalar tizerinde kullanilabilir. Gerekli ekipmanlar icin, bir tane VR headset,
bir VR headset uyumlu bilgisayar ve internet baglantisi yeterlidir.
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Lina Oyun Motoru

inan Evin inanevin@gmail.com
Bekir Batuhan Bakir bbekirbatuhan@gmail.com
Danisman

Kaya OGUZ

Tanim

Lina Oyun Motoru, birgok oyun motorunun mimarisindeki mevcut sorunlari ¢ézmek icin alternatif c6zimler getirmeyi amaclayan acik
kaynakl bir oyun motorudur. Bu projede oyun ve oyun motoru konulari ele alinmistir ve hedef kitlesi oyun ve oyun motoru gelistiricileridir.
Bir acik kaynakli oyun gelistirme projesi olan projemizin amaci, ileride yapilacak olan oyun projeleri igin bir temel olusturmaktir. Ortaya
¢tkacak urln, bilgisayarlarda kullanilabilecektir.

Ozet

Lina Oyun Motoru i¢in yapilacak calismalar ¢ ana asamadan olusmaktadir. Bunlardan birincisi, literatiir taramasidir. Literatir taramasinda,
projemiz ile ilgili literattir detayl bir sekilde taranmis ve gerekli sonuglar c¢ikartiimistir. Bir diger ana asamamiz projeyi tasarlamaktir. Tasarim
asamasinda, yaptigimiz literatiir taramasi ve bugiine kadar olan tecriibelerimizi kullanarak, projemin amacina uygun bir yazihm mimarisi
tasarlanmistir. Son asama ise projenin programlanmasidir. Projenin hedefi, kolayca anlasilabilen ve degistirilebilen bir yazilim mimarisine
sahip acik kaynakli bir oyun motoru gelistirmektir. Projenin sonunda, kullanicilar oyun motorunu degistirebilir ve oyun motorunu kullanarak
kendi oyunlari gelistirebileceklerdir. Proje tamamlandiginda, yerli ve yabanci, oyun motoru ve oyun gelistirme toplulugunun, yeni oyunlar
gelistirebilmek icin kullanabilecegi veya ilerideki calismalarinda temel alabilecegi bir yazilim ortaya ¢gikmasi amaglanmistir.
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Moonwake
Kerim Figanioglu kerimfiga@gmail.com
Osman Burak Geger osmanburakgecer@gmail.com
Cenk Kabaagagl cenkkabaagacli@gmail.com
Danisman

Huseyin Akcan

Tanim

Hyper-Casual oyunlar, mobil oyunlarin bilinen t¢ genel kategori i¢in nispeten yeni bir kategoridir: gtindelik, orta ¢ekirdekli ve hardcore. Yeni
tarz “hyper-casual”, basit minimalist ve aninda oynanabilen oyunlar i¢eriyor. Bu oyunlar kisa oyun seanslari sunarak oyuncularin sik sik
oynamalarini ve istedikleri zaman durmalarini saglayarak bagimlilik ve ilgi ¢cekici olmalarini saglar. Hyper-Casual oyun arastirmamizda
ogrendigimiz asagidaki oyun yaklasimlarini uygulamayi planliyoruz:

1) Zahmetsiz Oynanis

2) Anlasilabilir Hedefler

3) Anlasihir Oynanis

4) Oyuncu Dostu Oyun

Unity'yi oyun derslerimizde de 6grendigimiz bir oyun motoru olarak kullanacagiz. Unity'de kullandigimiz C # programlama dilini
kullanacagiz. Grafikler igin Adobe lllustrator, Photoshop, After Effects ve Blender'i kullanacagiz.

Ozet

Bu projenin amaci, Hyper-Casual Oyun egilimini ve sahnelerin arkasina gecgen isi anlamak, daha sonra kendi oyunlarimizi tiretmek,
bulduklarimizi kullanarak uygulama magaza listelerinde basarili kilmaktir. Siirecimiz asagidaki sekilde olacak; ilk 6nce piyasayi analiz
edecegiz ve mevcut trendleri belirlemeye galisacagiz. Ondan sonra bulgularimizi kullanarak bir oyun fikri bulacagiz. Sonra bu oyun fikrini
hizli bir sekilde prototip edecegiz ve oyundan memnun kalana kadar tekrarlayaca@iz. Daha sonra, oyunumuzu yayincilara geri bildirim
almak icin gonderecegiz. Yayincilardan bir geri bildirim beklerken, diger oyunlarimiz igin bu islemi tekrarlayacagiz. Yayincilarin geri
bildirimlerine gére oyuna geri donecegiz ve bazi giincellemeler yapacagiz.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-43

Anlik duygu durumlarina gore film tavsiye sitesi

Alper ACIK alperacik12@gmail.com
Mehmet ARICI arcmhmt@gmail.com
Danisman

Turgut KALFAOGLU

Tanim

Bu projeyle dncelikle, kullanicilara ¢oktan se¢meli sorular sorarak anlik duygu durumlarini tespit edip, o duygu durumlarina gére film tavsiye
etmektir. Ayrica, kullanicilar sorulari cevaplamadan film tavsiyesi isterse, kullanicilarin daha 6nce puanladiklari filmleri degerlendirip tavsiye
eden uygulamamiz da mevcuttur.

Film izlemeyi seven veya ne izleyecegine karar vermeyen herkes hedef kitlemizdir.

Biz bu projeyi film tavsiye ederken farkli bir yaklasim olusturmak icin ele aldik.

Bu proje konusu film yayini yapan herhangi bir site tarafindan kullanilabilir.

Ozet

Projemiz iki uygulamadan olugsmaktadir. Birincisi olan soru-cevap uygulamasi; kullanicinin anlik duygu durumunu tespit edip, ona gére film
dnermektir. ikincisi kullanicinin puanladigi filmlere gére film énermektedir.

Biz bu projeyle kullanicilarin aldiklari film tavsiyesiyle 2 saatlik kaliteli bir deneyim yasamasini hedefliyoruz.

Uygulamamiz ilk beta versiyonu ile yayinlanarak, soru-cevap uygulamasinin yardimiyla kullanicilardan sorulari cevaplayip, éniine gelen 5
filmden birini segip, izleyip, puanlanmasi istendi. Bdylece hangi duygu durumda hangi film tirtintn tercih edildigi belirlendi. Son versiyonda
soru-cevap uygulamasi, beta versiyonunda elde edilen geri donusle 1 film 6nermeye basladi. Kullanicilari daha énce puanladiklari
filmlerden yararlanarak film tavsiye eden uygulamamiz da bu versiyonda aktif oldu.

kullanicilar sitemizde kaliteli vakit gecirecek ve eglence sektoriinde kullanicilarina 6neriler yapan sistemlerin klasiklesmis oneri tarzlarina
farkl bir bakis agisi getirecek.
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#gbyf2019
izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-44
Sport Mate
SEYMA GORUCU seyma_grc@hotmail.com
Samet Caliskan sametcaliskantwo@gmail.com
Danisman

BURAK GALIP ASLAN

Tanim
Bu uygulama insanlarin bir spor etkinligi olusturup kolayca etkinligi kontrol edebilmesi sayesinde spor etkinliklerinin gerceklesme ihtimalini
artirmay1 amaclamaktadir. Uygulamayi kolay anlasilir kullanici araylizii sayesinde herkes telefonlari vasitasiyla kullanabilecektir.

Ozet

Proje kapsaminda temel olarak server , API ve frontend calismalari yapilacaktir. Uygulamanin kullanicilar ile bulusup etkilesime girmesi en
blyuk hedeftir. Proje sonunda android ve ios'ta ¢alisabilen bir uygulama ortaya ¢ikacaktir. Bu uygulama kullanicilarina tek seferlik veya
belirli tarihler arasinda haftada bir veya birkag giin veya ayin belirlenmis giiniinde spor etkinligi olusturma; olusturulan etkinlige katilimci
davet etme, etkinlikler icerisinde sohbet kisminda sohbet edebilme; gelen etkinlik davetine katilyorum, belki veya katilmiyorum diye cevap
verebilme; hatta davetli kullanici isterse yaninda ekstra katilimci getirecegini sisteme belirtebilme ve son olarak etkinlik gergeklestikten
sonra birbirlerini puanlayabilme &zelliklerini sunmaktadir. Bu sayede spor etkinliklerini daha eglenceli ve planli hala getirebilmek, yapilan
sporun sahada kalmayip insanlarin birbirlerini degerlendirebilecegi bir platform saglayabilmek amaglanmaktadir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-45

Student Assistant

Gamze Yavuz gamzeyavuz23@gmail.com
Mert Temiz merttemizjj@gmail.com
Danisman

Belgin Ergeng Bostanoglu

Tanim
Ogrencilere akademik hayatlarinda zaman yénetimi konusunda yardimci olma

Ozet

Projemiz android tabanlh bir uygulama gelistirmek tizerinedir. Ginimiizde kendi ders ¢alisma programlarini ayarlayabilen 6grenciler olsa da
uzun donemli disiplini saglamak oldukga zordur. Bizim uygulamamiz ile 6grenciler giinlik, aylik, ddnemlik ¢calisma programi hazirlayarak bu
programlara uygun amagclar belirleyebilirler. Projede programlar ayarlanirken derslerin AKTS puanlari g6z éniinde bulundurulur. Ayrica
ogrenciler kendileri igin amaglar belirlediklerinde diizenleme yapilirken AKTS puani referans olarak alinir. Ayni zamanda égrenciler 6dev,
vize, ve final sinavi tarihlerini sisteme yikleyip buradan takip edebilirler. Uygulama hatirlatici, uyarici ve motive edici bildirimler génderir. Bu
uygulama dogrultusunda égrencilerin akademik hayati kolaylasir ve zaman ydnetimini en iyi sekilde gerceklestirebilirler.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-46
Yenilikgi Mobil Dil Ogrenme Uygulamasi

Fatma Uysal fatmauysal3396 @gmail.com

Danisman
Turgut Kalfaoglu

Tanim

Bu uygulama, bir insana hizli ve etkili bir sekilde yabanci dil 6gretmeyi amaclar. Mobil cihazlar tizerinde ¢alismaktadir ve veri kaynagi olarak
da internet tizerinde bir sunucuya erisim gereksinimi vardir. Ogrenmek istenen yabanci dile ait sdzciikleri, giinlilk konusmalari, dilbilgisi
yapilarini oyunsallastirma teknigi yardimiyla, kullaniciya etkilesimli bir sekilde sunar.

Ozet

* Gelistirdigimiz bu uygulamada oyunlastirma teknigini kullanarak kullanicinin bilgiye olan ilgisini artiracak ve daha hizli 6grenmesini
saglayacagiz. Boylece uygulamamiz kullanici ile daha etkilesimli olacaktir. Edebi eserlerden, makalelerden ve kitaplardan alinan érneklerle
kelimelerin kullanimini gosteren akillica tasarlanmis bir icerik sunacagiz. Boylece kullanicilar kelimelerin kullanimini daha kolay ve ayrintili
bir sekilde 6grenebilirler. Sektorlerle ilgili konular da olacak. Ornegin hukuk alaninda, politika vb.

* Proje, sunucu ve misteri olmak tizere iki bolimden olusacaktir. Veriler sunucu tarafinda tutulacak ve istemciye buradan saglanacaktir.
Sunucu tarafi, istemci ile REST protokolu Gizerinden veri gdndermektedir. Sunucu uygulamasi PHP ile gelistirilecek ve veriler MySQL
{izerinde tutulacaktir. istemci uygulamasi, Facebook tarafindan gelistirilen React Native ile gelistiriimektedir. React Native uygulamasini
gelistirmek icin HTML, CSS ve JavaScript kullanmaktayiz.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-47

Find Your Homemate

Biisra Coban busracoban@std.iyte.edu.tr

Danisman
Yusuf Murat Erten

Tanim
Proje,Universite 6grencilerinin ev arkadasi bulmalarini saglayan bir uygulamadir.

Ozet

Uygulamaya Universite 6grencileri std mailleri ile giris yaparak ev ilani paylasabilir veya paylasilan ev ilanlarinda arama yaparak,kendisine
uygun evi ve arkadasi bulabilir.Std ile giris yapilacag! icin sadece Universite 6grencilerinden olusan bir platform olacak ve giiveni
saglayacaktir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-48
ABChar

ibrahim acar ibrahmacr@gmail.com
Furkan Can furrkanc@pm.me

Danisman
Mustafa Ozuysal

Tanim
Projemiz ile gocuklarin egitimine katkida bulunmay1 amaclyoruz. Erken yasta okuma yazma 6grenmelerine yardimci olabilecek interaktif bir
uygulama. Yapay zekay! egitim icinde daha aktif bir sekilde nasil kullaniriz sorusuna cevap olarak tretilmis bir mobil uygulama.

Ozet

Projemiz, ¢ocuklarin okuma yazma 6grenmesine yardimci olmayi hedefleyen bir mobil uygulama. Proje kapsaminda yapilacak ¢alismalari
iki ana parcaya ayIrabiliriz: Yapay zeka, mobil platform. Projenin yapay zeka tarafi telefon kamerasi Uzerinden alinacak harf veya rakam
imgelerinin derin 6grenme metodlariyla siniflandiriimasiyla 6zetlenebilir. Mobil platform tarafinda ise egitilen modelin aile ve gocuk ile
interaktif bir iletisim saglayabilecek sekilde, ilgi ¢ekici ve basit bir arayiizle kodlanmasi hedefleniyor. Uygulama ¢ocuk kullanicilar igin egitici
bir igerik sunmanin yaninda verilen egitimin sonuglarini gézlemlemek amaciyla uygulama tarafindan istenen harfin cocuk tarafindan
gosterilmesini istiyor. Bu yolla birlikte ebeveynler ¢cocuklarinin ne kadar basarili oldugunu takip edebilecek ve basarisiz olunan harf veya
rakamlara odaklanmalari konusunda cocuklarina destek olabilecekler. Uygulama erken yasta yayginlasan mobil cihaz kullanimini egitici ve
yararll zamana donustirmeyi hedefliyor
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-49
Development of a Software Product Line for Social Media Mention Tracker

ismail Ulag Bayram iulasbayram@gmail.com Bagy
Hasan Yeniada hasanyeniada@gmail.com h-u-__h._i-

Danisman
Tugkan Tuglular

Tanim

Projenin temel amaci, giinimuzde olusan spor alanlarindaki rekabetin sosyal medya mecralarindaki ilerleyisiyle birlikte bu alanda olusan
rekabetin takibini saglamak. Bu projeyle spor kliipleri kendi sosyal medya hesaplarinin karsilastirmali analizleriyle, ilerleyisini takip
edebilecekler. Uriin genel olarak sosyal medyada genis kitlelere ulasmak isteyen her spor kuliibii ve bireysel olarak meraki olan herkes igin
kullanilabilir seviyededir.

Ozet

Kullaniciya spor kuluiplerinin sosyal medya hesaplarindan topladigimiz verilerle ilgi ¢ekici bir arayiiz sunuyoruz. Kullanicilar bu arayiiz ile
takip ettikleri spor kuluplerinin sosyal medyadaki hareketlerini kolayca takip edebilicekler.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-50

ReachY - Mobile Game

Taner KAHRAMAN taner_kahraman97@hotmail.com

Danisman
Turgut KALFAOGLU

Tanim
Mobil oyun oynayan insanlara farkli bir oyun deneyimi sunmak

Ozet

The concept of the study is creating an infinite run themed mobile game which aims to get attention of the people who are curious about
playing games. The fact that the infinite run themed games are trending now, but have identical boring control layouts and game dynamics,
this project will reach its goal by getting rid of such issues. The genre of project is infinite run themed game. Infinite Run is an endless game
genre. You need to avoid obstacles by jumping and rolling.
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izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: ESM-51

lyte Al Assistant

Mohammad Abu Musa Rabiul silentrobi840@gmail.com

Danisman
Belgin Ergeng Bostanoglu

Tanim
IYTE Al ASSISTANT helps the user to find university related query in natural language

Ozet

Help student to easily search for information. 24 hour service.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-52

Kelime Bulmaca

Selim Demirci selimd3mirci@gmail.com

Danisman
Barig Ethem Siizek

Tanim

GuUnumizin yikselen trendi olan mobil oyunun sektodriiniin Turkiye'deki yillik pazar pay! 1 milyar TL'ye ulasti ve her gegen giin bu miktar
artiyor. Kelime oyunlari ise bu pazarin gelismesinde buyik rol oynayan oyun tirlerinden bir tanesidir. Bu oyun tiri ile zekanizi tazelerken,
yeni bilgiler 6grenebilir ve ayni zamanda eglenebilirsiniz. Suan sadece Android kullanicilari ve Tirkiye pazari hedeflenmektedir.
Uluslararasi pazarina acilmasi olasidir.

Ozet

Projemizde, Turkiye'deki mobil oyun sektériiniin 6nemli kategorilerinden biri olan kelime oyun kategorisinde bir oyun gelistirdik. Oyunumuz
"Kelime Bulmaca™nin amaci, verilen 3 ipucuna goére kullanicisina anlatiimak istenen kelimeyi buldurmaktir. Oyun Unity Game Engine ile
gelistirilmistir. Kelime oyunlarinin kullanici profillerine dair istatistikler incelenip, oyunun daha canli bir tema, eglenceli ses efektleri ve
animasyonlarla gelistirilmistir. Ticari kazanim amaci ile gelistirdigimiz oyunumuz su an Google Play Store'da yayindadir. Yayinlandigi
zamanda, iki guin icerisinde kendi kategorisinde trendlerde ikincilige ulasmistir. "Kelime Bulmaca"nin su an sadece Tirkce dil destegi
bulunmaktadir ve Tiirkiye pazarini hedeflemektedir. Oyunun kullanim trendi gdz 6niine alinarak yabanci dil destegiyle beraber yurt disi
pazarina acllabilir.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-53
SpeakingComics

Silleyman Tagpinar sl.taspinar@gmail.com

Danisman
Barig Ethem Siizek

Tanim
Gorme engelliler icin isitsel ¢izgi romanlar betimlemek.

Ozet

Proje kapsaminda yapilacak temel ¢alismalar;

Karikatlr/Cizgi Roman gorsellerindeki karakterleri,konusma balonlarini,sahne sayilarini makine 6grenmesi methodlari ile bulmak.Daha
sonrasinda bunu seslendirmek olarak anlatilabilir. Projenin temel hedefi gorme engelliler icin sesli bir ¢izgi roman veri tabani
olusturmak.Projenin bu asamasinda ylz bulma ve konusma balonlarinin tespiti icin ¢calisiliyor.

Sosyal sorumluluk gergevesinde engelli bireylerin toplumun geri kalan bireyleri ile esit sartlarda egitim ve eglence hizmetlerinden
yararlanmalarina yardimci olmak amaciyla egitim ve eglencenin bir arada bulundugu ¢izgi roman , karikatir gibi gérsel yayinlarin gérme
engelliler i¢in isitsel metinler ve resimler haline getirecek bir dijital ortam sunmak.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-54

Imece:Kdy okulu 6gretmenlerini ve bagiscilar bulusturan mobil uygulama

Betll Tamer betultamerr@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim

Gelisen teknoloji kullanilarak kdy okullarimizda okuyan 6grencilerimizin ihtiyaclarinin ivedilikle belirlenmesi ve bagis sever
vatandaslarimizin bu ihtiyaclardan kolaylikla haberdar olmasi mumkindr.

Bu projenin 6ncelikli amaci ihtiyac sahiplerine ulasim kolayligi saglamaktir. Kullanicilar yardim etmek icin kullanmadi@i bir Griini paylasip,
lazim oldugunu belirten 6gretmene yollayabilirler. Bir diger amag ise kdydeki cocuklarin egitim seviyelerini artirmak igin imkanlari artirmaya
yardimci olmaktir. Ornegin, bir kdydeki Ali 6gretmen kitiiphane kurmak istiyorsa uygulamadan istek listesi olusturup istedigi kitaplari
belirtebilir ve kdye kiutiiphane kurmak igin gerekli olan malzemeleri listeleyebilir. Kullanicilar listelenen malzemeleri temin edip yollayabilirler.
Boylelikle kdydeki 6grenciler rahatlikla kitaba ulasabilir. Maddi yetersizlikten dolayi okuldan alinan dégrencilerin sayisini azaltmayi,
ogrencilerin egitim ve 6gretim ile ilgiliimkanlarini daha da artirmayi hedefliyoruz.

Ozet

Sehir merkezlerinde yasayan ¢ocuklar fazla imkanlara sahip olsalar da kirsal kesimde yasayan ¢ocuklar maddi yetersizlikten dolayi bu
imkanlara sahip olamiyorlar. Bunun disinda gelismis illerdeki okullar daha ¢ok imkana sahipken gelismemis il veya kirsal kesimdeki okullar
yeterli imkana sahip degillerdir. Bu sebeple birgok vakif ve dernek gelismemis yerlerdeki okullara destekte bulunuyorlar. Bu destekler
genellikle halktan temin edilen kullanilmis giysileri veya kirtasiye malzemelerini kirsal kesimdeki okullara yollamak veya okulun istedikleri
eksiklikleri tamamlamaktir.

Bu projenin amaci ise vakif ve derneklerin yaptigi bu hizmetleri bireysel olarak yapilabilecek kadar kolaylastirmaktir. Proje kapsaminda kdy
okullarindaki 6gretmenlerle, yardimsever insanlari ayni platform altinda toplayan bir mobil uygulama gelistirilecektir. Bu uygulamada
kullanicilar 6gretmene kullanmadigi esyalari yollayabilir veya 6gretmenin paylastigi eksik listesini temin etmelerini saglayabilirler.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-55
Fooding

Fatih istek fatihistek59@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim
Proje amaci insanlardaki restorant kiltiriini degistirmek. Disarida ve restorantlarda yemek yiyen insanlari kapsamaktadir. Rezervasyon ile
yemek yenilen ortamlarda zaman kaybini énlemek igin yapilmistir. Proje insanlarin yemek yedigi restorantlari kapsamaktadir.

Ozet

Proje, rezervasyon ile calisan restorantlarda insanlarin daha hizli bir sekilde yemeklerini siparis etmelerini saglamaktadir. Mekanda menii
kalabahgini ortadan kaldirip, insanlarin 6nceden yemeklerini segerek hem zamandan tasarruf etmelerini hem de daha iyi vakit gegirmelerini
sagdlar. Proje normal kullanicilar i¢in mobil uygulamadan olusmaktadir.Mobil uygulama kulanicilarin 6nceden restorantlarini bulup,
yemeklerini belirleyip, rezervasyon saatini ayarlamasina yardimci olur. Kullanicilar mobil uygulama tizerinden gittigi restoranti puanlayabilir,
yorum yapabilir, isterse de favori restorantlarina ekleyip birdaha ki sefere ayni yerden yemegini yiyebilir. Diger tarafta bulunan web kismi
restorant sahiplerini kapsamaktadir. Mekan sahipleri tarayici Gzerinden uygulamaya erisip mekandaki oturma dizenlerini, menu igeriklerini
ve rezervasyon saatlerini diizenleyebilir. Boylelikle rezervasyonda konusunda dogacak sikintilarin 6niine gecip insanlar daha kaliteli vakit
gegirebilirler.
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Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-56
City Guide

Canberk Kogbay canberkkocbay@hotmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim

Projenin amaci is yeri sahiplerinin is yerlerinin reklamlarini kolaylik yapabilmelerini saglamak ve ulasilabilirligini arttirmaktir. Ziyaretgi
agisindan ise ihtiyaclarina gére arama yapip kolaylikla ulasabilmelerini saglamaktir. ilk etapta restoran, konaklama, eglence yerleri ve
magazalari kapsamaktadir.

Ozet

Uygulama temelinde ziyaretgi ve is yeri sahibi olarak iki farkli kullanici roliine sahiptir. is yeri sahipleri, uygulamay! kullanarak kendilerine ait
is yeri hakkinda adres, telefon, ¢alisma saatleri, icerik ve istedikleri bilgileri girerek kolaylikla tanitimlarini yapabilirler. Ziyaretciler, uygulama
ile gittikleri/gidecekleri sehirlerde ihtiyaglarina gére arama yapip konaklama, yemek, eglence yerleri ve magazalar hakkinda kolaylikla bilgi
sahibi olabilirler.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-57

Kelime Oyunu Android Uygulamasi

Serhat DOGRU dogru.serhat@hotmail.com

Danisman
Ozgur KILIG

Tanim
Akilli telefon kullanan herkesin genelde bos vakitlerinde eglenebilmek igin kullanabilece@i Android Mobil Uygulamasi olarak bir kelime oyunu
yapmak.

Ozet

Otobiis duraginda, arkadasinizi beklerken veya metroda oldugunuzu diisiiniin. Ne yapardiniz? insanlar giiniimiizde genellikle bu tarz
durumlarda vakit gegirirken akilli telefonlarinda oynamasi basit ve rahat oyunlar oynamay tercih ederler. Bu proje iki kisinin karsilikli online
olarak oynayip yarisabilecegi ve yazdiklari kelimelerin ingilizce karsiigini gériip kullanicilarin ayni zamanda kelime dagarcigini gelistirmeyi
hedefleyen bir kelime oyunudur.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-58

Konum bazli hatirlatici

Ali YILMAZ yilmaliz96 @gmail.com

Danisman
Ozgur KILIG

Tanim
Projenin amaci insanlarin yapmasi gereken gorevlerini hatirlatacak bir sosyal medya uygulamasidir. Proje kullanim alaninin bir sinirlamasi
yoktur.

Ozet

Proje kullanicilarinin konumlari yardimi ile yapmasi gereken gdrevleri yerine getirmeleri igin hatirlatici bir mobil uygulamadir. Uygulama ayni
zamanda bir sosyal medya platformdur ve bu sayede kullanicilar sistem {izerinde ki arkadaslarinin da konumlarini hatirlatici konumu olarak
kullanabileceklerdir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-59

Kategori ve Harfe Gore Zamanl Kelime Bulma Oyunu

Alptug Seyman alptugseymann@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim

Teknolojinin artik herkesin evine girmesiyle beraber bos zamanlarimizin gogunu akilli cihazlarimizda harciyoruz.Genel olarak ise
cihazlarimizdaki oyunlarin bu zamanin biyiik bir kesimini olusturdugunu gérebiliriz.Bu projemde genclerden ziyade yetiskin kesimin
oynadigi oyunlar baz alinarak onlar igin kelime bazh bir oyun yapmay1 amacladim.

Ozet

Projem yetiskin kesime hitap ettigi icin daha basit ve oynamasi kolay bir yapidadir.Gegmisten de bildigimiz isim-bitki-sehir oyununu
gliniimiize uyarlayarak kullanicilara eglenceli ve rekabetgi zaman gegirmek projemin asil amacidir. Proje kapsaminda sadece android
programlama ile bir siire¢ gegirdim.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-60

BYOM: Bring Your Own Music

Burakhan Sevim burakhnsevim@gmail.com

Danisman
Cihat CETINKAYA

Tanim
Bu projenin amaci, halka agik alanlardaki(cafe,restoran vb.) insanlarin bulunduklari mekanda calinan sarkiyr mekan sahibinin miizik
zevkine gore degil,ortamdaki insanlarin ortak miizik zevklerini g6z éniinde bulundurarak miizik segimi yapan bir sistemin tasarlanmasidir.

Ozet

Halka acik alanlardaki(cafe,restoran vb.)insanlarin lokasyon bilgisiyle kullanici adlari alinarak sunucuya gonderilir ve bdylece kullanicilarin
sarki listesi baz alinarak siradaki sarki turiinil secen algoritmayla uygulama siradaki sarkiyi ¢alar.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-61

Just Dance

Mehmet Alp Albayraktaroglu mhtalpalbayraktaroglu@gmail.com

Danisman
Cihat Cetinkaya

Tanim
Projenin amaci genclere egelenceli bir sekilde dans hareketi 6gretmek.

Ozet

Just Dance, Gériintil isleme ile viicut hareketleri 6lcerek puanlandiran video tabanl bir oyundur. Bu oyun sayesinde kullanicilar miimkiin
olacak
bu dans hareketlerini daha kolay ve eglenceli 6grenirler. Yarisma dansi Fortnite Floss Dance'dir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: ESM-62
DLR Exercises

Atil Can Sagan atilcansacan@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim
Proje bir android uygulamasidir. DLR pilotluk sinavi icin pratik yapmak amaciyla veya kullanicinin dikkatini, konsantrasyonunu dlgcmeye,
gelistirmeye ydnelik amaglarla kullanilabilir.

Ozet

Proje konsantrasyon, yén bulma ve hafiza becerilerini test etmek ve gelistirmek igin 3 farkl egitici oyun icermektedir. DLR Exercises bir
android uygulamasi olup sadece pilotluk sinavlarina hazirlananlari degil diger kullanicilari da hedeflemektedir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: ESM-63

VR ve Arduino ile oyun deneyiminin artiriimasi

Osman Yilmaztiirk osmanyilmazturk32@gmail.com

Danisman
GOKGEN YILMAZ

Tanim

Oyun oynamayi seven kisilerde, hayal etmekte zorlanan derse ilgisiz 6grencilerde ve askeri projelerde kisinin ortama daha hizli adapte
olmasi amaclyla tretilmistir. Eglence ve egitim bu projenin baslica hedefleri arasindadir. Gerekli senaryolar(oyun i¢i alanlar) retildigi
takdirde her turlt alanda kullanima musaittir.

Ozet

Bu proje sanal gergeklik kullanilarak oyun deneyimini artirmak amaci ile Uretilmektedir. Viicuda baglanan elektrotlar ile kisinin sanal diinyayi
hissetmesi amaglanmaktadir. Projenin konusu "marsta kolonilesme" érnek alinarak tasarlanmistir. Fakat bu durum kolayca degistirilebilir.
Gerekli senaryo olusturulursa her turli hikaye oyuncuya kolayca aktarilabilir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: ESM-64

Makine 6grenmesi ile haber siniflandiriimasi ve tavsiye sunulmasi

Agah Furkan Ozdemir agahfurkan@gmail.com

Danisman
Alper Ugur

Tanim

Proje amaci; kullanici deneyimini 6n planda tutan, kullanicinin uygulama ici aktivitelerini analiz ederek, elde edilen verileri yeni haber
tavsiyesinde kullanan, haber siniflandirma islemlerinin gergeklestirildigi mobil haber uygulamasi yazilmasidir. Uygulamanin yazilma amaci,
mobil cihaz tizerinde makine 6grenimi ve tavsiye sistemi kurulmasi konularinda tecriibe kazanilmasidir. Olusturulacak driin giinlik haber
takibini, istenilen anahtar kelimelere abone olunmasini ve tavsiye haberler sadlayarak bilgi ihtiyacini karsilamaktadir.

Ozet

Uygulama icerisinde makine égrenimi islemleri gerceklestiriimektedir. Siniflandirma ve kiimeleme islemleri cihaz tizerinde calisacagi icin
cesitli algoritmalar denendi ve cihazin ram, cpu donanimlarinin hangilerini kaldiracagi test edildi. Dogruluk oranlari da g6z 6niinde
bulundurularak kullanilacak algoritmaya karar verildi. Son kullaniciya sunulacak riin istenilen anahtar kelimelere bagli haber kategorilerine
abone olunmasini saglamakta, goriintiilenen haberleri ve ileride cesitli aktiviteleri de analiz ederek ilgilenebilinecek haber tavsiyesinde
bulunmaktadir. Bu sayede kullanici deneyimi arttirilmakta ve kullanicinin kullanim amacina evrilmektedir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: ESM-65

Cocuklar igin Kodlamayi Ogreten Oyun Seti

Siimeyra Kapan kapansumeyra@gmail.com

Danisman
Sevket Umut Cakir

Tanim
Projenin amaci arduino ve belli sensérler kullanarak ¢ocuklara kodlamayi 6greten platform olusturmak. Okul éncesi ¢cocuklarin
oynayabilecegi analitik diisiinme becerilerini arttiran, oyun ile egiten bir set.

Ozet

Yurtdisinda 3 yas ve Uzeri cocuklarda kodlama egitimi igin kullanilan oyun setinin tilkemizde de prototipini yapip endustriyel anlamda hayata
gegirebilmeyi hedefliyorum. Cocuklarin bloklarla oyun botunu yénlendirebilecekleri, analitik diistincelerini gelistiren ve egitirken eglendiren
bir egitim seti olacak.
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#gbyf2019
Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: ESM-66
WhoMate
Askin Bilir askinbilir@gmail.com
Danisman

Sevket Umut Cakir

Tanim
Etkinliklere olan katihmi saglamak

Ozet

Bulundugunuz bélgede veya diinya genelinde yapilacak olan etkinliklere ulasabilme imkani saglamak ve dizenlediginiz bir etkinlik icin
katilimci bulmanizi saglar.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-67

Smart Attendance System

Sevval Tekkol sevvaltekkol96 @gmail.com
Beril Baltaci berilbaltaci97 @gmail.com
Danisman

Cagatay Yicel, Prof. Dr. Mehmet Ufuk Gaglayan

Tanim

Bu proje ile egitim kurumlarinda yoklama alma sistemini daha giivenli ve kolay bir hale getirmek amaclanmistir. Proje égrencileri ve
ogretmenleri kapsar. Derslere katilmayip haksiz yere var yazilanlari engellemek, zamandan tasarruf etmek, kagit israfinin 6niine gegmek,
ogretmenlerin devamsizlik girisi sirasinda verileri kaybetmesinin dniine gegmek, 6gretmenlerin ve 6grencilerin web uygulamasindan
devamsizliklarinin takip edilmesi ve bu sistem ile derse katilim oraninin artmasi amaglanmistir. Uriiniin kullanim alanlari okullar ve
Universiteler olabilecegi gibi, belirli bir kullanici listesi ve kullanicilara ait verilerin olmasi haliyle etkinlikler, konferanslar ya da is yerlerinde
de kullanilabilir.

Ozet

Proje yoklama almaya yarayan bir cihazdan ve bir web uygulamasindan olusuyor. Yoklama almaya yarayan cihazda bir adet kart okuyucu
ve bir adet parmak izi okuyucu bulunmaktadir. Yoklama verileri, ders, 6grenci ve d6gretmen bilgilerinin tutuldugu bir veri tabani vardir. Bir
o0gretmen derse gelmeden ders igin tanimlanmis karti cihaza okutur. Bu sayede devamsizlik kaydi atilan dégrencilerin hangi derse geldigi
belirlenmis olur. Derse gelen 6grenci cihaza ilk 6nce okul kartini okutur, okul karti tanindiktan sonra parmak izini cihaza okutur. Parmak
izinin de kendi verileriyle eslesmesi durumunda 6grencinin o derse ait devamsizlik yoklamasi girilmis olur. Karti bulunmayan bir 6grenci
parmak izini de okutamayacag! igin 6gretmene gider. Ogretmen web uygulamasinda bulunan fotograf ile 6grencinin kimligini dogrular ve
yine web uygulamasi ile 6grenciya ait yoklama kaydi olusturur. Ayni zamanda 6grenci ve 6gretmen web arayiizii ile yoklama verilerini
detayli bir sekilde takip edebilir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-68

Tower Defense Trial

Aziz Reda Tiimer mOurner@hotmail.com

Danisman
Dindar Oz

Tanim

Projenin amacini iki madde ile aciklamak mimkiin. ilk olani kapsami kiiciik dahi olsa kule savunma oyunu tarzi oyunlarin standart olan
mekaniklerini de dahil edip Ustiine bu tarz oyunalarin planlama boyutunu éne gikaracak eklemeler yapip , anlasilir eglenceli kiigtk bir oyun
gelistirmek. Diger bir amag ise kisisel gelisim , kiiclk bir projeyi bastan sona yapip cikabilecek zorluklari gorip bunlari agsmak ve oyun
gelistirme slrecine dahil tecriibe edinmek , gerek kullanilan gelistirme dili gerek kullanilan platform.

Ozet

Bu proje kapsaminda olan temel ¢calismalar : Oyun sistemlerinin dizayni , kullanilacak olan pixel art grafiklerin ve animasyonlarin yapilmasi ,
gerekli scriptlerin yazilmasi ve bunlarin istenilen sekilde calisip ¢alismadigini test etmek.Sonug olarak beklenilen proje ¢iktisi klasik bir kule
savunma oyunun Ustiine oyun i¢i dinamik zorluk gibi sistemler ekleyip kiiguk ¢apta bir yazilim. Proje ¢iktisi bir bilgisayar oyunu olup
amacida eglencedir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-69

Stolen Spirits

Ugurcan Gokce u.gokce.business@gmail.com
Burak Ergin burakergin240@gmail.com
Galip Oguzhan Sanh galipsanli@gmail.com
Anilcan Cakir anilcan.cakir@gmail.com
Danisman

Mehmet Siileyman Unliitiirk

Tanim
The main purpose of this project to develop a 2d story driven action platforming game for computers and mobil devices

Ozet
The Stolen Spirits is a story driven 2d platforming action adventure game.In our project we will draw 2d characters , environment and couple
of moving and attacking animations for characters.Game also will contain unique enemy artifical intelligence.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-70
Hocam Nerede

Egehan Tiitiinci egehantutuncu@gmail.com
Emre Ddénmez donmeezemree@gmail.com
Ercan Kot ercankot@hotmail.com
Danisman

Mehmet Siileyman UNLUTURK

Tanim
Bu proje 6zel ders veren kisileri ve 6zel ders almak isteyen 6grencilerin birbirlerini daha kolay bulmalarini saglayacak bir projedir. Daha ¢ok
ogrenciler ve 6gretmenler tarafindan kullanilacak, mobil program ve web sitesi tizerinden kullanilabilecektir.

Ozet

Hocam Nerede projesi herhangi bir ders, hobi vs. ile ilgili 6zel ders veren insanlar i¢in kendilerini gosterebilecekleri, ve bu 6zel derslerden
yararlanmak isteyen kisilerin de daha kolay bir sekilde bu derslere ulasabilmesini saglar. Kullanicilar Hocam Nerede mobil programini ve
web sitesini kullanarak rahatca ilgi alani olan dersi bulabilir ,6nerilen 6gretmenleri ve ders kategorilerini gériinttileyebilir, rahatga ders
takibini yapabilir ve aldigi dersleri ve 6gretmenlerini program {izerinden puanlayabilir.

Hocam Nerede projesi ayni zamanda kullanicilarin kendi profillerinin yer alacagi bir sosyal platformdur, Ozel ders veren Kisilerin
mesleklerini icra edebilecegi bir platformdur.

Hocam Nerede projesi hem mobil hem de web tizerinden bir hizmet sagladigi icin teknik agidan kullanish bir hizmet sunmaktadir.
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Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-71
Student Matching Platform

Ozan Cetin ozanc3tin@gmail.com

Mert Usenmez mert.usenmez.se@gmail.com
Firat Acar firatacar.se@gmail.com
Danisman

Umut Avci

Tanim

Universite 6grencileri kendi ilgi duyduklari spesifik bir alanda ders calismak amagli, akademik amagcli ya da proje ekip kurma bazl arkadas
bulmakta giicliik cekiyorlar ve bu konuda oldukca vakit harcayip, kimileri vazgecmek zorunda kaliyor. Ornegin, izmir'de "siber giivenlik"
tizerinde kendini gelistirmek isteyen bir (iniversite égrencisi bu alanla ilgilenen ve kendisi gibi birisini bulmakta zorluk gekiyor. iste bu
noktada Uzerinde ¢alistigimiz Student Matching Platform eslestirme algoritmasi ile bu sorunu ¢6zmeyi hedefliyoruz.

Ozet

Birbirine en uygun 6grencileri bulmak icin eslestirme algoritmasini kullanan Ogrenci Eslestirme Platformu olusturulacak. Baslangicta, bu
uriin igin amagclanan kullanicilar sadece (iniversite 6grencileri olacak. Ogrenci Eslestirme Platformu igin proje kapsami, Web tabanh bir
Uygulama olarak ilk asamasi tamamlanacak. Daha sonraki asamalar ise mobil platformlar eklenecek (iOS , Android).
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Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-72

Book Swap

cemal dinal cemalunl@gmail.com
dogag¢ 1s1k Dogacisikl@gmail.com
ibrahim argal ibrahimargul@hotmail.com
Danisman

Mehmet Cudi Okur

Tanim
insanlarin birbirleri arasinda kitap takasi yapmasina yardimci olacak bir uygulama.Kitap sahaflariyla is birligi yapilabilir.

Ozet

Book swap bir kitap takas uygulamasidir.Projenin amaci, insanlarin arasinda kitap takasinda bulunmalarini saglamaktir.Kullaniclarin
gonderdigi kitaplarla bir kiitiphane kurulacak ve isteyenler buradan gonderdigi kitap sayisi kadar istedigi kitabi alacaklardir.Kullanicilar
elindeki fazla kitaplar bagis yapabilirler.
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The Caregiver

Deniz Erisen denizerisen@windowslive.com
Oykii Ors oyku_1224@hotmail.com

Danisman
Umut Avci

Tanim
Ailelerin bakicilara kolaylikla ulasmasini amaclamaktadir. Aileleri ve bakicilik konusunda is arayan kisileri. Bu konuda bir eksik gorduk.

Ozet

ailelerin hem is ilani verebilecegi hem de bakici profillerini arayip bulabilecegi bir websitesi izerinde ¢alisiliyor.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-74
Staj Basvuru Takip Sistemi

Karden Turhan kardenturhan@gmail.com
Ecem Ertiirk ecem.ertrk@gmail.com
Koralp KONURBAY kkonurbay@gmail.com
Burhan Kaya burhan35tr35@gmail.com
Danisman

Mehmet Siileyman UNLUTURK

Tanim

Projenin amaci, kagit bazl staj verilerini ortadan kaldirmak ve tiim staj siirecini cevrim ici olarak yonetmeyi saglamaktir. Cevrim ici staj
platformu kagit kullanimini azaltir ve ofis ziyaretleri yapan égrencileri, insan kaynaklarina ve danismanlarina kaydeder. Ayrica, insan
kaynaklari, devlet tarafindan para cezasina ¢arptiriimamak igin ¢evrim ici bir sisteme ihtiya¢ duymaktadir, ¢tinkii insan kaynaklari her
stajyer dgrenci icin bir sosyal guvenlik sigortasi yaptirmak zorundadir ve eder bunun zamanini kagirirsa ve 6grenci stajini yapmaya
baslarsa, kagirdiklari her 6grenci igin devlete licret 6demek zorundadir. Sonug olarak, bu sistem, kagit kullanimini azaltarak staj sirecini
dinamik, esnek ve ¢evre dostu hale getirmektedir.

Ozet

Sistemde dort panel vardir ve bunlar 6grenciler, insan kaynaklari, danismanlar ve yénetici tarafindan kullanilir. Cevrim igi sistemi tniversite
sistemine entegre ettik, bdylece 6grenciler veya danismanlari tniversite hesaplarini kullanarak ¢evrim igi sisteme kolayca girebilirler.
Ogrenci panelinde, 6grenciler staj formlarini doldurarak staj icin basvurabilirler ve basvurularinin ilerlemesini online olarak takip edebilir,
degistirebilir veya basvurularinin pdf versiyonunu olusturabilirler. Danisman panelinde 6grenci ve staj yapilan sirket bilgileri kontrol edilir,bir
hata varsa danisman staj siirecini iptal edebilir. insan kaynaklari panelinde, insan kaynaklari bir fakiiltenin her bélimii icin bir danisman
atayabilir.danismanin onayindan sonra onaylanmis 6grenciler igin sosyal giivenlik sigortasini baslatir. Ayrica, 6grenci bilgilerini disa
aktarmak icin Excel olusturabilirler.Ydnetici panelinde, ydnetici gevrim igi sistem icin insan kaynaklari hesaplarini ve ayarlarini yonetir.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-75

TFFHGD IZMIR MOBILE APPLICATION

Osman Ogulcan Capan ogulcanosmancapan@gmail.com
Yagiz Alparslan ygz.a45@gmail.com

Danisman
UMUT AVCI

Tanim
TFF izmir hakemlerini ve gézlemcilerini kapsayan, antrenmanlarin maglarin ve egitimlerin ele alindi§i ve mobil cihazlarda kullanilabilecek

bir uygulama.

Ozet

izmir fubol hakemlerinin gérev ve sorumluluklarini kolayca onaylayip gérebilecedi ve hig bir sekilde habersiz ve eksik kalmamasi birinci
hedefimiz. Sistem, kullanicilarin sosyal ve ekonomik olarak kazang saglamasi, zamandan tasarruf etmesi ve genele yayilarak kolay
saglanmasi amaclyla tasarlanmistir.
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8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-76

Find.me

Anil Berk Arkin anilberk35@gmail.com
Ozge Avsar ozgeavsar95@gmail.com

Danisman
Umut Avci

Tanim
Kaybolan yada kagirilan kisiler hakkinda kayip yakinlarinin ve/veya goérgi taniklarinin bilgi paylasmasini saglayan bir platform

Ozet

Son zamanlarda ulkemizde kagiriima/koybalma biyuk bir problem haline gelmistir ve 6zellikle cocuk kagirma olaylarinda ciddi artis
gorllmektedir. Kayip vakalarinda ilk 48 saat ¢cok dnemlidir fakat genellikle emniyet kurumlarinda hemen kayip kisi hakkinda bir ilan
yayinlanmamaktadir. Projemizin amaciysa bu probleme bir nevi alternatif bir yol sunmak i¢in platform olusturmaktir.
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8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-77

Care of Street Animals

iISMAIL GOZEN ismailgozen96@gmail.com

Danisman
Uras TOS

Tanim
Projede sokak hayvanlarinin ihtiyaclarinin giderilmesi daha kolay ve organize bir sekilde yardim edilmesi

Ozet

Sokak hayvanlarinin sorunlarini ¢gézmek igin mobil bir uygulama tasarlamaya calisacagim. Onlara gonlli olarak yardim edecek binlerce
insan var. Uygulamanin amaci insanlari organize etmek olacak. Herkes kendi evine yakin olan hayvanlari besleyebilir ve bakimini yapabilir.
Hayvanlar i¢in olan kaptaki su seviyesini kontrol edebilir.

Gonulli insanlar, Sokak hayvanlarinin bakimi uygulamasina yardim ailesine katilabilirler. Ve sonra her birinin hayvanlar icin sorumluluklari
olacaktir. Uygulama, gondilliler tarafindan yapilmasi gereken emir ya da bildirimler verecektir. Su yada mama kaplarini doldurmalari igin. Ve
ayrica uygulama soyle bir ek islev olabilir; hayvan sahiplendirme ve insanlari érgutlemek, insanlar hayvanlara karsi daha duyarli hale
getirmek.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#9gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-78

University Community Platform

Onat Akduman onatakduman@gmail.com
Kamil Sevket Demirtas kamilsevket@hotmail.com
Danisman

Korhan Karabulut

Tanim
Yasar Universitesi 6grenci topluluklari etkinlik yayinlama platformu.

Ozet

Yasar Universitesi 6grenci topluluklarinin yapmis veya yapacak oldugu etkinlikleri yayinladigi ve 6grencilerin bu etkinlikleri inceleyebildigi
mobil uygulama platformu.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-79

Blackout

Volkan Ege Dindar vegedindar@hotmail.com

Muhsin Ege egemuhsin@gmail.com I

Kutay Yildiz kutayyildizvi@gmail.com

Danisman == ‘ il -

Korhan Karabulut

Tanim
Blackout bir bilgisayar oyunu projesidir. Oyunun konusu evsiz bir adamin hikayesidir.

Ozet

Oyunumuz 3D objelerle hazirlanmis platform oyunudur. Unity 3D Engine ile gelistiriimektedir. Oyunumuzun hedefi hikaye bazli ve aksiyonlu
bir platform oyunu olmaktir. Oyuncuyla karakterin 6zdeslesip, oyuncunun kendisini karakterin yerinde hissetmesini saglamak istiyoruz.
Hedefimiz duygusal olarak etkileyici bir oyun 6n plana ¢ikarmak.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019
Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-80
Unilive
Ezgi Devrim ezgidevrim@outlook.com
Berk Antepli berkantepli@gmail.com
H. Alperen Giirbiiz alperengurbuz7@gmail.com
Ozge Aybars ozge02aybars@gmail.com
Danisman

Mehmet Siileyman Unliitiirk |

b
-

=

Tanim
Bu proje ile tniversite icinde 6grencilerin birbiriyle, 6gretmenleriyle, Okul ¢alisanlariyla, kuliiplerle yani kisaca okul iginde okula dair ne varsa
herkesle ve her seyle iletisim halinde olmalari amaglanmaktadir. Bu proje tim okullara uygulanabilir sekilde hazirlanmistir.

Ozet

UNILIVE universiteler igin gelistiriimis, basit ve hizli ¢coziimler sunan bir sosyal ag uygulamasidir. Sistem, barindirdi§i moddller yoluyla
kampuisteki birgok gorevi kolaylastirir. Tiim égrencilerin, niversite calisanlarinin ve akademisyenlerin bir araya gelmesini saglar. Ogrenciler
kendi profillerini olusturabilir, etkinliklere katilabilir, anonslardan aninda haberdar olabilir ve daha fazla etkinlik yapabilir. Akademisyenler
kendi aralarinda toplantilar diizenleyebilir, 6grencilerin sorularini cevaplayabilir ve calismalarini kolaylastirabilir. Diger tniversite ¢alisanlari,
uygulama aracihdiyla aninda birbirleriyle iletisim kurabilecekler. Sistem sayesinde tiim iniversiteler 7/24 izlenecek. Ozellikle 6grenci ve
akademisyenler olmak tizere herkesin calismasini kolaylastiracak. Bu uygulama, égrenciler icin tiniversitenin tim gereksinimlerini yerine
getirebilir ve onlara guzel bir iletisim platformu sunabilir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: ESM-81
Sonic Picture

Anil Adanir aniladanir@gmail.com

Danisman
Dindar Oz

Tanim

Bu projenin amaci, mizik albimlerinin kapaklari Gizerinden, makine 6grenimi yardimi ile benzerlikleri yakalayarak baska albiimler 6nermek
Uizerine kuruludur. Herhangi bir yas araligindaki butiin miizikseverlere, yeni mizik kesfedebilmeleri icin bir alternatif sunar ve bunu da albiim
kapaklarini temel alarak gerceklestirir. Projenin ele alinma nedeni, bu alanda daha 6nce yapilmis arastirma ve uygulamalarin az olmasi ve
albuim kapaklarinda kullanilan gorseller ile bu albimlerin miizik turleri arasindaki korelasyonun ne kadar gicli oldugunu tespit edebilmek
icindir. Proje konusu Uriin, sadece android cihazlar Gizerinde ¢alisabilmektedir.

Ozet

Bu proje, kullanicilarin mizik zevklerini, dinledikleri albimlerin kapaklari Uzerinden tespit edip, elde edilen verilere gére yeni albimler
onermek Uzerine kuruludur. Bunu gergeklestirirken, makine 6greniminden yararlanir.

Proje kapsaminda yapilacak calismalar arasinda, muzik janrlari tahmini icin ¢coklu klasifikasyon modeli gelistirme, kullanici verilerini
muhafaza etmek icin veritabani gelistirme, client tarafindan veritabani ve makine 6grenimi modeline erismek icin restful api gelistirmek ve
son olarak kullanicinin sistemle etkilesime gecebilmesi i¢in android cihazlar Gizerinde ¢alisabilen bir uygulama gelistirmek vardir. Projenin
hedefi, ginimiizde bircok kisi tarafindan kullanilan miizik dinleme servislerinin kullandigi recommendation system'a bir alternatif olarak,
muzikseverlerin begenip dinledikleri albiimlerin kapak goérsellerini temel alarak, onlara yeni albiimler dnermektir.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SES-01
MARLOCK

Blessing Ngonidzashe Musungate blessing.musungate@ceng.deu.edu.tr
Bugsra Keles busra.keles@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yalgin Cebi

.\

Tanim
Yiratmis oldugumuz projenin amaci, madencilik sektoriinde yapilan mermer tretiminde optimal blok verimi elde ederek minimum kayipla
maksimum blok sayisi Uretilmesidir.

Ozet

Madencilik sektériinde mermer blogu tretim verimi olduk¢a dustktir. Bunun sebeplerinden biri yanlis tretim metodlariyla birlikte optimal
blok boyut seciminin yanlis olmasidir. Mermercilik sektériinde en biytk problemlerden biri sureksizliklerin (faylarin) jeolojik konumudur. Bir
mermer blogu uretilirken, icerisinden siireksizlik gegmesi durumunda bu blogun ekonomik degeri yoktur. Bu durum mermer blok tretim
verimini oldukca dusiirmektedir. Yurattuguimiiz projemizin amaci, mermer yataginda bulunan siireksizlikler ve diger faktorler de gz 6niinde
bulundurularak uretilebilen mermer blok sayisini arttirarak blok verimini yikseltmeyi hedefleyen bir bilgisayar programinin gelistiriimesidir.
Bu dogrultuda, en uygun blok boyutlarini hesaplayan bir bilgisayar programi araciligiyla kullanicilarinin blok verimini ve dolayisiyla
ekonomik kazancini arttirmalarini saglayacaktir. Bu proje Turkiye'deki ve diinyadaki madencilik sektorii ekonomisi igin biyiik 6nem
taslyacaktir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SES-02
Analysis of Firewall Behaviours Under Different Types of Attacks

ilim Sude METIN ilkim.metin@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yalgin GEBI

Tanim
Proje, buylk kuruluslarin ag giivenligini hedef alir ve ¢esitli saldirilar altinda firewall cihazlarinin davranislarini analiz eder.

Ozet

Gunimuzde ag guvenligi, firmalarin ve sirketlerin oldukca 6nem verdigi ve biyuk butceler ayirdigi bir alandir. Firmalar ézel bilgilerini
korumak igin birbirinden farkli profesyonel cihazlar edinmektedirler. Bunlardan bir tanesi firewall'lardir. Proje dahilinde olasi saldiri tirlerine
karsi birden fazla firewall tir( analiz edilmis ve karsilastiriimistir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SES-03

Container Stowage Automation for Vessels

Beste SENOL bestesenol.35@gmail.com
Reyhan GUNAYDIN gunaydinreyhann@gmail.com
Danisman

Yunus DOGAN

Tanim
Konteyner gemilerine yiikleme ve tahliye islemlerinin yapiminin kolaylastiriimasi, limanlarda ve sirketlerde kullanilacak.

Ozet

Limanlarda her gemi icin yapilan yukleme ve tahliye islemlerini gdsterecek ve bunlarin takibini kolaylastiracak bir Single Page
Application'dir. Proje bir sirket projesi olmakla birlikte proje grubunda 2 kisi daha bulunmaktadir. Biri izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi'nden
Yenal Celtik, digeri de Ege Universitesi'nden Burak Kavruk.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SES-04

An Affordable High Precision Indoor Positioning System

Hasan Hiiseyin Pay hhuseyinpay@gmail.com
Mazlum Eryilmaz mazlum.eryilmaz@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Mehmet Hilal Ozcanhan

Tanim
Projemiz yiiksek giivenlik gerektiren i¢ mekanlardaki hareketli objelerin konumlarinin tespitini saglamaktadir. Bu amagla kendi IPS

sistemimizi tasarladik. Onceki calismalarda, IPS yénteminin i¢ mekan lokalizasyonu ve yakinligi icin giivenilir ve kullanisli olmadigini
gosterse de, tasarim ve yéntemimizle ic mekan lokalizasyonunun givenilirligini ve yakinligini artiracagiz.

Ozet

Son yillarda yer tespiti ok populer ve zorlu bir konu haline gelmistir. Global Konumlandirma Sistemleri (GPS) teknolojisi, konum bilgisi
saglamanin ¢ok yaygin bir yoludur. GPS dis mekanlar icin uygun bir sistemdir ancak i¢c mekanlar icin yeterince hassas ve uygun degildir. i¢
ortamlarda, giivenilir konum bilgisi igin hatanin bir metrenin altinda kalmasi gerekir. Bu sebeple i¢ ortamlar igin ic Mekan Konumlandirma
Sistemleri (IPS) gelistirilmistir. IPS igin temel gereksinimler yiksek dogruluk, enerji verimliligi, genis alim arahgi, maliyet ve bulunabilirliktir.
Bu proje ile donanim veya ortamdan kaynakli bozulmalari yazilim ile diizelten bir IPS tasarlandi. Oncelikle projenin teorik olarak
dogrulanmasi icin matlab simiilasyon uygulamasi gelistirildi. Daha sonra BLE modiilt, mobil ve sunucu uygulamalarindan olusan sistem,
yuksek guvenlik gerektiren ic mekanlarda hareketli objelerin konumlarinin tespiti igin tasarlandi.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SES-05
Is Saghgi ve Guvenligi icin Goriintii isleme Tabanli Otomatik Denetleme Sistemi

Deniz Karakaya dkarakaya4868@gmail.com

Danisman
Aybars Ugur

Tanim

is diinyasinda en énemli sorunlardan biri is kazalaridir. Bu kazalar, boyutlarina gére

¢alisanlarin yaralanmalarina ve hatta 6limlerine dahi sebep olabilmektedir. Kanunen, bu kazalari engelleyici tedbirleri almakla ve
calisanlarini bu tedbirler hakkinda bilgilendirmekle isverenler yikimludir. Bu tedbirlerden biri de koruyucu ekipmanlardir. Koruyucu
ekipmanlar, yasanabilecek muhtemel kazalarda personel Uzerindeki hasarin minimuma indirilmesini amagclayan, ¢calisma ortaminin
kosullarinin gerektirdigi esyalardir. Bu esyalarin eksikliginde personel, yasanan kazadan kaynaklanan zarari hayatinin geri kalaninda
taslyabilecegi gibi bu kaza 6limle de sonuglanabilir.

isverenin, is sagligi giivenligi uzmaninin ve personelin koruyucu ekipmanlarin kullaniimasina kars! yeterince hassasiyet géstermemesi
cesitli nedenlere baglanabilir. isverenin tilketiciden gelen yogun talep karsisinda is saghgi giivenligi icin alinan tedbirleri vakit kaybi olarak
gormesi veya ayrilacak kaynagi kayip olarak gérmesi, is saghgi guvenligi uzmaninin sorumsuzlugu veya bu konuda yasanmis olaylardan
ders almamis olmasi, personelin egitim eksikligi, disiplinsizligi veya dalginhgi koruyucu ekipmanlarin kullanilmama nedenlerine 6rnek
olabilir. Bu calismada, isverenlere ve is saghgi guvenligi uzmanlarina, koruyucu ekipmanlarin kullaniminin takibinde yardimci olacak bir
uygulama ve cihaz gerceklestirilecektir.

Ozet

Projede is sagligi ve giivenligi kapsaminda otomatik bir denetleme sistemi gelistiriimektedir. is kazalarinin azaltiimasinda denetleme
sistemlerinin otomatik hale getirilmesinin 6nemi bilyiiktir. is makinesinin gerektirdigi koruyucu ekipmanlar sisteme, tizerinde bulunan
kamera vasitasi ile bir kere tanitiimaktadir. Personel ilgili alet veya is makinesini koruyucu ekipmani olmadan kullanmayi denediginde,
sistem bilgisayarli gérme yolu ile bunu algilayacak ve uyari verecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SES-06
Geri Goriis Kamerasi ile Park Manevra Asistani

BURAK TUYSUZ tuysuzburak@gmail.com

Danisman
KASIM SiNAN YILDIRIM

Tanim
Bu proje geri goriis kamerasi ile suriictye park yerini belirlemede ve park bosluklarina park etmede yardimci olacak bir park asistani sistemi
tasarlamayi amagclamaktadir.

Ozet

Tasarlanan proje bir aracin, kamera yardimiyla park alanini tespit etmesi ve park alanina yerlesmesini saglayarak siriiciiye kolaylik
saglayan bir gomulu sistemdir. Projedeki bu sistem bunlari yaparken kameradan aldigi goriintilyd géruntii isleme ile diizenleyerek park
alanini belirliyor. Daha sonra istenilirse bir komut butonu yada panelden gelen bir komut ile ara¢ uygun direksiyon hareketleri ve motor
kontrollyle ile belirlenen park alanina yerlesiyor.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SES-07
Yapay Sinir Aglari (YSA) yontemi kullanilarak 2.El Otomobil Fiyat Tahminlenmesi

Emre OZGER emreozger96@gmail.com
Taner Kandis kandistaner@gmail.com
Danisman

Birol CILOGLUGIL

Tanim
Proje , 2.El otomobil piyasasindaki araglara fiyat belirlenmesinde yasanan zorluklara karsi Yapay Sinir Aglari(YSA) kullanilarak arag fiyat
tahminlemesi yapmak.

Ozet

Gelisen teknolojiyle birlikte fiyat tahmini igin kullanilan yéntemler arasina yapay sinir aglari yontemi de eklenmistir. Aracin model yili,
markasi, mevcut kilometre bilgisi, beygir giict gibi gesitli parametler kullanilarak yapay sinir aglari modeli kurulacaktir. Gelistirilecek yapay
sinir aglari modellerinde gizli katman néron sayilari farklilastirilarak model sayisi belirlenecek ve bu modellerinin karsilastiriimasi yapilarak
en uygun gizli katman néron sayisi belirlenecektir. Sonug olarak yapay sinir aglarinin otomobil fiyatlarinin belirlenmesinde énemli bir arag
oldugu gésterilecektir. Mevcut verilerle WEKA (izerindeki ilk tahminlemenin yapilmasi ve sonuglarinin kaydedilmesi.Alternatif yéntemlerin
arastiriimasi ve belirlenmesi.Belirlenilen alternatif yontemlerin mevcut veri setine uygulanmasi ve sonuglarinin ilk tahminleme ile
karsilastiriimasi.Basit bir uygulama yazilarak yeni girilen veriler i¢in satis fiyatinin belirlenmesi.
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8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SES-08

Auto Stowage

Burak KAVRUK burakkavruk4534@gmail.com
Ahmet Yenal Celtik yenalceltik35@gmail.com
Beste Senol bestesenol.35@gmail.com
Reyhan Glinaydin gunaydinreyhann@gmail.com
Danisman

Ozgii Can

Tanim

Limanlarda kullaniimak tizere konteynerleri otomatik olarak gemiden tahliye eden ve yerlestirme islemlerinin yapilmasi ve kullanim kolaylhgi
saglanmasi amaclanmistir. Verilen dokiimanlar yardimiyla gemilerin yiikleme ve tahliye islemlerinin sanal ortamda gerceklestiriimesi ile
gemiye konteynerlerin yerlesiminin tasarlanmasi hedeflenmistir. Bu uyarlama ile kullanilan programa erisim zorlugu yasayan ya da gelen
guncellemelerden faydalanamayan c¢alisanlarin muhtemel sorunlarina blyik él¢tide ¢dzum olacaktir.

Ozet

Konteynerlerin gemiden tahliye edilmesi ve gemideki uygun slotlara yerlestirimesidir. Bu proje izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar
Mihendisligi 6grencisi Anmet Yenal Celtik ve Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Miihendisligi 6grencileri Beste Senol ve Reyhan Giinaydin
ortakiginda BIMAR BILGI ISLEM HiZMETLERI A.S. ile birlikte gelistirilmistir.
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8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: SES-09

Farm 4.0

Utku Duman utku96duman@gmail.com
Atamurat Erinmezler atamuraterinmezler@gmail.com
Emin Ugur Dalkili¢ e.ugurdalkilicc@gmail.com
Yigit Aybey yigit.aybeyl@gmail.com
Danisman

Raheleh Eslampanah

Tanim
Kullanim amaci tarimsal arazilerde kullanilan kaynaklarin daha verimli kullaniimasi ve Uretilen Urtinlerin verimini arttirmak.

Ozet

Projemiz web tabanl bir yazilim ve donanimdir. Projemiz sayesinde tarimsal alanlarda ¢alismakta olan kullanicilar tarimsal alanlarindaki
alet, ekipman ve sistemlerini anlik olarak gozlemleyebilip miidahele edebileceklerdir. Tarimsal alanlara yerlestirdigimiz internet baglantili
kontrol panolarimiz sensdrlerden ve sistemlerden gelen verileri anlik olarak sunucuya géndermektedir ve bu veriler sunucuda
kaydedilmektedir. Kullanicilar herhangi bir web tarayicisindan kendi kullanici adi ve sifreleriyle kontrol panellerine ulasabilir. Verileri
inceleyebilip sistemlerine midahale edebilmektedirler.
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8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: SES-10

RASEC (Raspberryi Pi Smart Environment Control)

UGur Bertan UMUTLU ubertanumutlu@gmail.com
Eyiipcan PURCEKLIOGLU e.canpurceklioglu@gmail.com
Kutay YURTKAN kutayyurtkan@gmail.com
Baris OZCAN barisozcan963@gmail.com
Arda AKAR ardaakar1996@gmail.com
Danisman

Turker INCE

Tanim

Evlerde, dikkanlarda, fabrikalarda kullanilabilecek bu proje, yiiz tanima 6zellii ile giris glivenligini artirmaktadir ve uzaktan erisim
sayesinde bina iginde tam kontroli kullaniciya saglar. Ginimuzde, bllyiksehirlerde yasanan giiven sorunlarini en aza indirmeyi hedefler.

Ozet

Projemizde Raspberry pi kullanarak kullaniciya yiiz tanima sistemi ve RFID kart okuma 6zelligi uygulayarak cift katmanli giris giivenligi
saglandi. Kullanicilar sisteme kendi ylzlerini tanitarak evlerine giris yapabilecek ve ayni zamanda da anahtar tasima zorunlulugundan
kurtulmus olacak. Eve giris yapan kullanicilarin fotograflari online sistemde goziikecek. Bdylece giris, ¢ikislardan haberdar edilecekler. Ev
icerisindeki enerji dagilimlarini PLC sayesinde web tzerinden anlik olarak goriintiileyecek ve kontrol edebilecekler. Bu kontrolii akilli
telefon, tablet vb. Uriinler Uzerinden yapabilecekler. Kullanici ayni zamanda enerji tiiketimi, 1sitma sistemi, glines enerjisi sistemi vb.
hakkinda anlik bilgi sahibi olacak. Ayrica ev icerisinde kontroli HMI(Dokunmatik ekran) sayesinde kontrolleri gergeklestirebilecekler.
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8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: SES-11
AT-1000

Can Bagdiken canbagdiken@gmail.com
Selguk Sari selcuksaril996@gmail.com

Danisman
Murat Agkar

Tanim

Hareketli hava araglarinin uzak menzillerde yer ile kablosuz iletisimi saglanabilmesi icin yonlendiriimis antenlere ihtiya¢ duyulur. Birden gok
y6ne sinyal gondermek yerine, hedefin oldugu bolgeye sinyal gondererek daha uzak menzillere ulasabilen yonlii antenlerin; IHA ve diinya
ile senkronize hareket etmeyen uydular gibi hareketli hedeflere surekli ydnlendiriimesinin insan denetiminde yapilmasi, hataya ve maliyete
neden olur. Bunun yanisira, UHF ve VHF gibi disik bandlarindaki RF iletisimi, yiksek bandlara kiyasla daha uzak menzillere ulasabilir. Bu
bandlarin dezavantaji ise, veri aktarim hizlarinin diisiik olmasidir. Bu neden ile yuksek aktarim hizina ihtiya¢ duyan video aktarimi gibi
uygulamalarda kullaniimasi pek mimkin olamamaktadir. AT-1000, piyasada savunma ve uzay arastirmalari projelerinde siklikla
benzerlerine rastlanan otonom anten ydnlendirme projesi olup, diger drneklerine kiyasla mobil olusu, yagi gibi uzun ve agir antenleri
yonlendirebilecek torka sahip olmasi, maliyetinin disuk olmasi ve uretiminin kolay olmasi ile benzerlerinden ayrilan bir Griindir. AT-1000,
hava aracina yerlestirilen, diisiik bandda ¢alisan bir koordinat vericisinden aldigi sinyaller ile, mevcut konumu arasindaki yén ve aglyi
hesaplayarak hedefi otomatik takip eder. Bu siireg ile sistem, yiiksek frekansli bir anteni hedefe surekli dogrultarak yiksek veri aktarimini
mumkidn kilar.

Ozet

Hareketli hava araglarinin uzak menzillerde yer ile kablosuz iletisimi saglanabilmesi icin yonlendiriimis antenlere ihtiya¢ duyulur. Birden gok
y6ne sinyal gondermek yerine, hedefin oldugu bolgeye sinyal gondererek daha uzak menzillere ulasabilen yonli antenlerin; IHA gibi
hareketli hedeflere surekli ydnlendiriimesinin insan denetiminde yapilmasi, hataya ve maliyete neden olur. Bunun yani sira, UHF ve VHF
gibi duisuk bandlarindaki RF iletisimi, yiksek bandlara kiyasla daha uzak menzillere ulasabilir. Bu bandlarin dezavantaji ise, veri aktarim
hizlarinin diisuk olmasidir. Bu neden ile yiiksek aktarim hizina ihtiya¢ duyan video aktarimi gibi uygulamalarda kullaniimasi pek mumkiin
olamamaktadir. AT-1000, hava aracina yerlestirilen, disik bandda ¢alisan bir koordinat vericisinden aldigi sinyaller ile, mevcut konumu
arasindaki yon ve aclyl hesaplayarak hedefi otomatik takip eder. Bu sireg ile sistem, yiksek frekansl bir anteni hedefe siirekli dogrultarak
yuksek veri aktarimini mimkin kilar.
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8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: SES-12

Uzak kontrol tabanli damlama sulama sistemi

Burak Yanigh byanigli@gmail.com
Ertan Onur Inan eonurinan@gmail.com
Alp Dervis alpdervis@gmail.com
Danisman

Ufuk Celikkan

Tanim
Zirai faaliyet alanlarinda kullanilan damlama sulama sistemin, uzak kontrolu

Ozet

Bu projenin amaci, Var olan damlama sulama sistemlerinde ki vanalari, selenoid valfler ile degistirerek bir web sitesi yada mobil yazilim
Uzerinden sulamay! gerceklestirmektir. Ayrica, suluma sirasinda olusacak gii¢, kumanda veya kompanazasyon devrelerinde ariza analizleri
yaparak, bir ariza olustugunda tespit ederek, kullaniciya bildirmektir.
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8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-13
Tedarik Zincirinin Blok ZincirTeknolojisi ile Gelistiriimesi

Hazal ONAY hazalonay1995@gmail.com
Hakan YAZICI hyazici32@yahoo.com
Danisman

Yusuf Murat ERTEN

Tanim
Milli bir projeyle tedarik zincirinin en verimli hale getirilebilmesi temel amacimizdir. Bu proje tedarik zincirinde bulunan uretici, tasiyici,
musteri ve banka arasindaki bagi kurmaktadir. Projemiz sanayide tedarik zincirinin kullanilabildigi biitiin alanlarda kullanilabilmektedir.

Ozet

Tedarik zincirinin blok zinciri ile gelistirilmesinin amaci, s6z konusu riniin treticiden ¢ikip son kullaniclya kadar ugradigi tim degisiklikleri
takip etmek ve olusan tiim degisiklikleri ilgili taraflara bildirmektir. Uglincii taraflara ihtiyag duymadan giivenilir ve otomatik islemler saglayan
blok zinciri; yenilenebilir enerjinin &nem kazandigi giinimiizde verilerin dijitallesmesiyle basta kagit kullanimi olmak tizere zaman, Uriin,
bilgi, mulkiyet, konum veya 6demelerin el degistirdigi her yerde verimlilik saglar. Tim katihmcilar her adimi takip edebilmektedir. Bunun
yaninda akilli s6zlesmeler kullanilarak banka ve katilimcilar arasindaki evrak isleri azalr ve bundan dogan zaman kaybinin dniine gegilir.
Bu proje kapsaminda akilli szlesmeler i¢in Ethereum Platform’u kullaniimistir. Ayrica akilli s6zlesmeler Solidity programlama dili ile
yazilmistir. Projemiz, Android ve web tarayici Gzerinden hizmet verecektir.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-14

An Application for Quick Response to Web Site Attack

Murat ARSLAN muratarslan0535@gmail.com
Burak CARIKCI burakcarikcil@gmail.com
Danisman

Yusuf Murat ERTEN

Tanim
Web uygulamalarina yapilan siber saldirilari tespit ederek, siber tehtit istihbarati olusturmak ve uygulamanin givenligini test etmektedir.

Ozet

Projemiz Web uygulamalarina gelen zararli istekleri tespit ettigi zaman uygulamanin anlik olarak tepki vermektedir. Sonrasinda
saldirgandan gelen zararli istekler Uzerinden siber tehtit istihbarati toplamaktadir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-15

Mobile Application to Find the Shortest Route

Cagr Tugberk Masat tugberkmasat@yahoo.com
Aysenur Tiirk turkaysenurl@gmail.com
Danisman

Burak Galip Aslan

Tanim

Bu projenin amaci kendi araclari ile cok sik seyahat eden ya da lojistik sirketler icin 2 den fazla hedef belirleyip en kisa rotayi bularak yakit
maliyetini azaltip, hem kullanici igin hem de diinyamiz i¢in énemli bir problem olan sera etkisinin azaltiimasidir. Ayni zamanda en kisa rota
planinin kullaniimasi ile motorlu tasitlarin emisyon siiresinin de azalacagina inaniyoruz.

Ozet

Bu projede kullanicinin sectigi ikiden fazla adresi gezgin satici problemini genetik algoritma yaklasimi ile optimize ederek kullaniciya en kisa
rotay! en az sirede sunmay! hedeflemekteyiz. Harita Uizerinden segilen adresler gezgin satici problemindeki sehirler olarak kabul edilir.
Genetik algoritma ile en kisa seyahat rotasi aranir ve googleMap API'lari yardimi ile harita Gzerinden rota ¢izdirilir. Bu projede lonic3
framework Uzerinden angular4, typescript, javascript, html, css ve database icin firebase teknolojileri kullaniimaktadir. Gelistirilen bu
uygulama tek seferde birden fazla teslimat yapan kiiciik veya biiyiik isletmeler icin dnemli 6lgiide hiz ve yakit tasarrufu saglayabilir.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-16

Food Recognition with Computer Vision & Deep Learning

Zekai Berkay Arslan zberkayarslan@gmail.com
Alperen Karail alperenkarail93@gmail.com
Alpay Can Sener hi@alpay.dev

Ezgi Silan Yildirim ezgisilanyildirim@gmail.com
Danisman

Mustafa Ozuysal

Tanim

Proje, restoran kasalarinda olusan sirayr computer vision kullanarak engellemeyi amaglar. Proje yemek hizmeti veren bitiin isletmelerde
elektronik kasa olarak kullanilabilir. Proje 6zellikle is merkezlerine yakin yerlerde hizmet veren restoranlarda 6gle arasi olusan yogunluk
diistiniilerek ele alinmistir. Uriin, yemek hizmeti veren her isletmede kullanilabilir.

Ozet

GuUnumizde gida tanima, zaman ve iscilik maliyetlerinden tasarruf etmek igin kullanilan populer bir tekniktir. Bu proje kapsaminda
gelistirilecek olan algoritma sayesinde "Computer Vision" teknolojileri kullanarak gida tanima islemini hizlandirmayi ve endustriyel bir "self
check-out " Urinu elde etmeyi hedefliyoruz. "Self Check-Out" sistemleri genellikle barkod tarayici ile birlikte gelir ve hepsi de bekleme
satirlarini ve toplam maliyeti azaltmay1 amaclar. Ancak hepsinin, sistem performansini olumsuz ydnde etkileyen problemleri vardir.
Cozimimiiz, gida tanima tekniklerini kullanarak verilen Grinlerin fotograflarini etkili bir sekilde analiz ederek basta insan kaynakli
problemler olmak tzere bir¢ok teknik problemi de ortadan kaldirabilir.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-17
Temassiz El Tanima Sistemi

Seray Arslan ysera.arslan@gmail.com
Bora Gilltekin boragultekin@outlook.com
Danisman

Nesli Erdogmus

Tanim

Tasarladigimiz biyometrik sistemin, bireylerin el 6zelliklerini kullanarak otomatik tanimlama yapmasi hedeflenmektedir. Bu sistem, yapilara
guvenli giris ¢ikislarin kontroliinde, kisilerle ilgili islemlerin veya verilerin onayinda ve benzeri amaglar dahilinde, ihtiya¢ duyan her bireyin ve
kurulusun kullanimina uygundur. Sistemin temassiz olarak dizayn edilmesiyle yasamini kolaylastirmak ve kullanicilarin hijyen endiselerini
ortadan kaldirmak amaglanmistir.

Ozet

Bu projenin amaci, temassiz ve diistk bitceli bir biyometrik tanima sistemi gelistirmektir. Varolan sistemlerin bircogu, islenecek veriyi
normalize edebilmek ve yiiksek dogruluk oranina sahip olabilmek adina sistemle dogrudan temas gerektirir. Bu durum birgok guivenlik ve
saglik problemine yol agmaktadir. Tasarladigimiz sistem bu problemlerin tstesinden gelmeyi amaglamaktadir. Sistemin ¢alisma prensibi su
sekildedir: Kisinin el fotografi, uygun isiklandirma altinda kamera ile ¢ekilir ve bilgisayar ortamina aktarilir. Bu bilgi, ¢esitli algoritmalar ile
analiz edilir ve kisiyi tanimlayan veri, vektor halinde kaydedilir. Kullanici verilerinin resim yerine vektodr formunda sisteme kaydedilmesi bir
givenlik énlemidir. Sistem kimlik dogrulama igin kullanilacaksa kisinin el fotografi tekrar ¢ekilir ve veritabanindaki bilgilerle karsilastirilip
eslesme olup olmadigina bakilir. Eslesme gerceklesmisse kisinin kimligi onaylanmis demektir, aksi takdirde kisinin sisteme girisi
onaylanmaz.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-18
Stowage Planning

Ahmet Yenal CELTIK yenalceltik35@gmail.com
Beste SENOL beste.senol.3995@gmail.com
Burak KAVRUK burakkavruk4534@gmail.com
Reyhan GUNAYDIN gunaydinreyhann@gmail.com
Danisman

Serap SAHIN

Tanim

Ana amag¢ konteyner tasimacihginda kullanilan bilyiik konteyner gemileri icin stoklanacak, istiflenecek konteynerlerin planini gikartmak.
Liman ve acente' de gorev alacak olan herkesin kapsandigi bir projedir. Gunimuzde istifleme plani tecriibeli bir gorevli tarafindan uzun
siirede ve hataya acik bir sekilde yapiliyor.Bu proje ile bu gibi sorunlarin ¢ézillmesi hedefleniyor. Proje Arkas Holding- Bimar Bilgi islem
Hizmetleri biinyesinde yapiliyor. Benim gibi part-time calisan (Ege ve Dokuz Eyliil Universitelerinden) arkadaslarla projeyi gelistirmekteyiz.

Ozet

Konteyner tasimaciliginda planlama gok énemlidir. Planlama asamasinda olusabilecek en kiguk hata biiyiik sonuglar ortaya
¢ikarabilir.Bunlari etkileyen bir takim faktorler vardir, insan eliyle yapiliyor olmasi ve hataya acik olmasi. Hedefimiz insan eliyle yapilan bu
plani bilgisayar ortaminda yapmak. Bunu yaparken planlama suresini minimuma indirmek ve olusabilecek hatalari 6nceden saptayip
onlemek. Kullaniciya kullanim kolayhgi saglayan bir arayiize sahip olacak. Proje ile limanlar arasi yiiklenecek/bosaltilacak konteyner
bilgilerini iceren dosya aktarimi yapilacak.Bu dosya sisteme aktarilip, dosyadaki bilgilere gére konteynerler ilgili huicrelere otomatik veya el
ile suruklenip birakilarak plan kisa sirede cikartilip limanda kullanilacak.
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Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-19
YNTMobile

Feyza DOGAN feyzadogan818@gmail.com
Selen YUMLU selenyumluu@gmail.com

Danisman
Serap SAHIN

Tanim
YNTMobile projesinin amaci konteyner bakim ve onarim asamasinin mobil platform araciligiyla takip edilmesidir.
Bu proje Bimar Bilgi islem Hizmetleri A.S. depo calisanlarina yénelik gelistirilmistir.

Ozet

Depo c¢alisanlari sahadaki bir¢cok is icin ekstra zaman ve is giici harcamaktadir. Bu projenin asil hedefi depo ¢alisanlarinin yorucu ve ¢ok
asamali is sUrecini mobil platforma tasiyarak iyilestirmektir. Bir konteynerin depoya girisinden depodan ¢ikisina kadar gegtigi buttin
asamalar bu uygulama igerisinde gerceklestiriimektedir. Mobil uygulama gelistirme stratejileri dikkate alinarak kullanici dostu bir dizayn
yapilmistir. Temel islevlerin yani sira fotograftan konteyner numarasi okuma ve konusmay! yaziya gevirme gibi birtakim kolaylastirici
islevler de eklenmistir. Proje, Scrum metodolojisi kullanilarak DevOps ortaminda, React Native teknolojisi ile gelistirilmistir. Bimar Bilgi islem
Hizmetleri A.S.'nin veri tabani kullanilmistir. Kullanilan gercek veriler digindaki bitin gelistirmeler proje gelistiricilerine aittir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SES-20

Machinery Failure Tracking System

Beyza Selvi beyzaselvi@hotmail.com
Cemil Bozkurt Cakmak b.cemilcakmak@gmail.com
Danisman

Burak Galip Aslan

Tanim

Hangi endiistride yer aldidi fark etmeksizin her bir fabrika kendi ekipmanlarinin, makinelerinin dogru calismasina giivenir. Uretim
fabrikalarinin her birinde ¢ok fazla aktif calisan makine ve istasyon var ve bu makinelerde giin iginde ¢ok fazla sorun yasanabiliyor.
Operasyonlari ekipmanin dogru ve stabil calismasina bagli olan sirketlerde, islemlerin bir kesinti olmadan, makinelerde durus yasanmadan
dogru bir sekilde yapilmasini saglamak igcin makinelerde sirekli 6nleyici, planli bakimlar ve onarimlar gerekmektedir. Bu durus suresini
azaltmak icin, makinelerin durumunu incelemek ve planl bakimi planlamak amach bir izleme sistemine ihtiya¢ vardir. Su an iginde
yasadigimiz bu ¢agda, yapay zeka ve veri madenciligi uygulamalari her gecen giin daha da 6nem kazandi. Bu bizi kalite iyilestirmeleri,
bakim vb gibi alanlarda endustri 4.0 uygulamari kullanmaya itiyor. Bu noktada makinelerdeki verileri anlamlandirmak énem kazanmaktadir.
Projemiz bu amaclara hizmet etmektedir.

Ozet

Makine Ariza Takip Sistemi makinelerden veriyi alir, anlar, isler. Bu verileri veritabani Gizerinde tutar ve bir web uygulamasi Gizerinde bakim
ve Uretim mihendisleri, planlamacilari ve ydneticiler igin gorsellestirir. Makineden gelen buyuk verinin yani sira, proje data mining ile bir
model yakalayip planli bakim tahminlemesi yapmaktadir. Bu tahminlemeyi bildirim olarak géndermektedir.
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#9gbyf2019

Manisa Celal Bayar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-21
Web Sitelerinin Teknik Analizini Gergeklestiren Web ve Mobil Tabanli Sistem

Cagla EROGLU caglaaeroglu@gmail.com
Levent AYSAN leventaysannn@gmail.com
Murat AYGUN murataygun316@gmail.com
Aytug TURKMEN aytugturkmen3@gmail.com
Danisman

Tugba OZACAR OZTURK

Tanim

Proje kapsaminda, web sitesi olarak tanimlanan ve bir¢ok alt link iceren internet siteleri buylk boyutta veri olarak tanimlanmaktadir. Analiz
edilecek bu web sitelerinin bilylik boyutlardaki verilerini depolamaya olanak saglayan, buyiik veri yonetim teknikleri kullanilarak kontroliinin
saglanmasi hedeflenmektedir. Periyodik sureler ile analizi gergeklestirilecek web sitelerinin, kullanici verimliligini ve givenilirligini en tst
seviyede tutabilmek amaciyla, web sitelerinin kullanicilardan dnce teknik altyapi problemleri tespit edilip, musteri kaybina neden olmadan
giderilmesi amacglanmaktadir.

Proje kapsaminda gelistirilecek bu sistemin avantajlari, asagidaki maddeler halinde agiklanan ihtiyaglar dogrultusunda belirlenmistir.

-Web Sitelerinde Olusabilecek Teknik Aksakliklari Musterinin Daha Once Fark Etmesinden Dolayi Hizmet Veren Sirkette Giivenilirlik Kaybi
Olusmasi
-Mevcut Pazarda Web Sitelerine Detayll Analiz Sonucunda Yapilan Testleri Periyodik Olarak Yapan Otomatiklestirilimis Bir Sistem
Bulunmamasi
-Web Sitelerine Manuel Olarak Yapilan Analizler, Personelin Ortalama 6 saatini Aimakta ve Bu Siirenin Personel igin Cok Degerli OImasi
-Analizlerin Manuel Olarak Yapilmasindan Dolayi G6zden Kagan Teknik Hatalarin Misteri Kaybina Yol Agmasi
-Web Sitelerine Uygulanan Tiim Testlerin Tek Bir Raporda Detaylandiriimasina ihtiyag Duyulmasi
-Musterilerin Web Sitelerinde Olusabilecek Performans Hatalarini Periyodik Bir Sekilde Musteriye Raporlayan ve Bilgilendiren Platform
Eksikligi
-Web Sitelerinde Yapilan Degisikliklerin, Anlik Olarak ve Uzun Vadede Hiz ve Mobil Uyumluluga Etkisinin G6zlemlenmesinin Mimkiin
Olmamasi

Projenin beklenen ciktilari ve faydalari asagida maddeler halinde belirtiimistir.

-Web Sitelerinde Mobil Uyumluluk ve Sayfa Hizlarinin Analizden Olusabilecek Teknik Altyapi Problemlerin Kisa Sirede Tespiti ve Kullanici
istegine Bagli Olarak Bu Problemlerin Giinliik, Haftalik ve Aylik olarak Raporlanip, Kullaniciya Uyari Génderilmesi

-Musteriye Daha Hizl ve Kaliteli Hizmet Verilebilmesi

-Musteri ihtiyaclarini Zamaninda Karsilanmasiyla, ilgili Pazarda Musteri Kazaniminin Biiyilk Oranda Artmasi Saglamasi

-Ayrn Platformda Yer Alan Sistemler de Web Sitelerinin Mobil Uyumluluk ve Sayfa Hiz Testlerinin %35 Oraninda Daha Kisa Sirede
Otomatik Olarak Tek Bir Platformda Gergeklestirebilmesi

-Sayfa Hizi ve Mobil Uyumluluk Testlerin Otomatik Analize Bagli Olarak Personel Verimliliginde Ortalama %20 Oraninda Artis
Saglayabilmesi

-Tum Akilli Cihazlarda Kullanilabilir Olmasindan Dolay Kullanici Profillerinde Artis Saglamasi

-Yeni Ar-Ge Projeleri Baslatma Potansiyeli Olusturabilmesi

Ozet

Universite-Sanayi isbirligi kapsaminda, AdresGezgini sirketi Ar-Ge merkezi ile yiriitilen proje ile farkli is alanlarina hizmet saglayabilmek
icin proje iki arac olarak gelistirildi. ilk arag, kurumsal dijital ajanslarin ihtiyaglar baz alinarak maliyet, is giicii ve zaman parametrelerinin
iyilestiriimesi ydniindedir. ikinci arag ise musterilerin, bireysel olarak web izerindeki platformlarini erisilebilirlik, mobil ve masaiistii hiz, mobil
uyumluluk gibi parametrelerin analiz edilip raporlanmasi ve problemlere ¢6ziim dnerisi hizmeti sunmaktadir. Projenin kurumsal sirketler igin
gelistirilen araci kapsaminda analizi yapilacak web sitelerinin bilyiik boyutlardaki verilerini depolamaya olanak saglayan, biiyiik veri yénetim
teknikleri kullanilarak kontrolii saglanacaktir. Bireysel misterilerin 6lglimler yapmasini saglayan aragta ise web site sahiplerinin, sitelerini
veri ve zaman kaybi olmadan analiz etmesi arama motoru optimizasyonlari agisindan verimli sonuclar elde etmesi saglanacaktir.
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#gbyf2019

Manisa Celal Bayar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-22
Cekirdeksiz Kuru Uziim Kalite Degerlendirmesi icin Otomatik Yapay Gorii Sistemi

Emre Giilsoylu egulsoylu@gmail.com

Danisman
Zeynep Gipiloglu Yildiz

Tanim

Bu projede makine 6grenmesi teknigi (Evrisimsel Sinir Aglari) kullanilarak gekirdeksiz kuru tiziim kalite degerlendirmesi yapan otomatik
yapay goru sistemi olusturulmasi amagclanmistir. Olusturulan sistem TSE standartinda belirtilen sinif 6zellikliklerini dikkate alarak kalite
degerlendirmesi yapmaktadir. Bu sistem TARIS gibi toptan ¢ekirdeksiz kuru iziim alimi yapan kuruluslardaki kalite degerlendirme
uzmanlarina yardimci olmak amaciyla gelistirilmistir.

Ozet

Kuru Gziimlerin kalitesi renk, boyut ve doku gibi gesitli 6zelliklere gore belirlenir. Ulkemizde, kuru (iziim kalite degerlendirme isleminin biiyiik
bir cogunlugu insan uzmanlar tarafindan gozle yapiimaktadir. Kalite degerlendirmesinin uzmanlar tarafindan yapilmasi zahmetli bir calisma
olmasinin yaninda 6znel sonuglar ortaya ¢ikarmaktadir. Kisisel gézlemler géstermistir ki, kuru izim Ureticileri zaman zaman kalite
degerlendirmesi konusunda uzmanlarla tartisma icine girmektedir. Bu nedenle, kuru iziim kalitesinin nesnel olarak degerlendirilmesini
saglayan, kalite degerlendirme sirecinde uzmanlara yardimci olacak otomatik bir sistem, hem Ureticiler hem de uzmanlar igin yararh
olacaktir. Bu projede, standart arka plan ve aydinlatma kosullari altinda numune olarak alinan kuru tizim gruplarinin fotograflarini geken
basit bir makine prototipi ve makine égrenmesi tekniklerini kullanan yazilim sayesinde kuru tGizimlerin kalite degerlendirmesini
gerceklestiren otomatik bir sistem tasarlanmistir.
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#gbyf2019

Manisa Celal Bayar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-23

Derin Ogrenme ile Tiirk Borsalarinda Hisse Senedi Tahmini

Biisra YAKIN busrayakn@gmail.com
Mehmet Fatih DEMIREL mfdemirel95@gmail.com
Danisman

Zeynep Gipiloglu YILDIZ

Tanim
Turkiye piyasasindaki birkag buylk sirketin gelecekteki hisse senedi degerlerinin gegmis verilerden 6grenilerek en dogru sekilde
tahminlenmesini amagliyoruz.

Ozet

Turkiye ve dinya piyasalarinda hisse senetlerinin gelecek degerlerinin tahminine yonelik calismalar mevcuttur. Son yillarda oldukga gelisen
derin 6grenme yontemleri bu alanda da etkili sonuglar vermeye baslamistir. Ancak bu yontemlerin Tirk borsalari tizerinde kullaniimasi
yeterince yayginlasmamistir. Projemizde, derin 6grenme yontemlerinin Tirkiye piyasalarina uygulanabilirligi arastiriimakta ve bu baglamda,
BIST30 endeksindeki birkac biyiik sirket icin gelecege yonelik hisse senedi tahmini yapilmaktadir. Tahminleme islemi gergeklestirilirken
sirketlerin gegmis verileri bir derin 6grenme ydntemi olan LSTM (Long-Short-Term-Memory) modeline girdi olarak kullanilmakta ve hisse
senetlerinin gunlik kapanis fiyatlari tahmin edilmektedir. Projede c¢esitli karsilastirmal analizler yapiimaktadir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SES-24

Deep-Makeup

ipek ORKEN orkenipek@gmail.com
Selahi KORKUT selahil907@gmail.com
Danisman

Tugba ONAL-SUZEK

Tanim
Projemiz, 6zellikle kadin kullanicilari diistiinerek hazirladigimiz bir mobil makyaj uygulamasidir.

Ozet

Projemiz, makyaj triintine ait fotografin, markasinin, adinin, renginin ve fiyatinin yer aldigi bir listeye sahip olacak. Kullanicilar yiikledikleri
veya galerilerinden sectikleri fotograflara bu listeden sectikleri Giriinii uygulama imkanina sahip olacaklar. Farkli ten ve dudak renklerine
sahip kullanicilarda da dudak sinirlarini ve tst g6z kapagi belirleyebilmek icin Python OpenCYV ile derin 6greme(dlib) kitiiphanelerini
kullandik. Projemizi tasarlarken YouCamMakeUp ve MakeupPlus programlarini érnek aldik.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SES-25

Nesnelerin Interneti Aglarinin Guvenligi icin SDN Tabanl Guvenlik Sistemi

Eren Karabacak ereenkarabacak@gmail.com

Danisman
Enis Karaarslan

Tanim
Projenin amaci yaygin kullanim alani olan nesnelerin interneti aglarinin siber giivenliginin saglanmasi ve savunma siireclerine destek
olmaktir. Bu proje akilli sehirler basta olmak tGizere kritik altyapilarda ve bir ¢ok alanda kullanilabilir.

Ozet

Bu projede, 10T cihazlari ve bu cihazlarin giivenilebilirligi ve izlenebilirligi icin SDN tabanli bir sistem prototipi gelistirilmistir. Bu calisma
ICAIAME 2019 konferansinda sunulmak izere kabul edilmistir ve Springer yayinevinden “Lecture Notes on Data Engineering and
Communications Technologies” kitabinda basilacaktir. Bu ¢calisma ile; 10T aglarinda daha verimli ag kaynak kullanimi ve tehditlere karsi
SDN teknolojisinin uygulanmasi ¢alisiimistir. SDN tabanl ag mimarisi ile 10T aginin gtivenlik gereksinimlerini saglanmasi hedeflenmistir. Bu
calismanin diger bir katkist ise yerli ve milli switch olan Andasis’i kullanan ilk galismadir. Bu proje 10T cihazlarinin ve baglantilarinin getirmis
ve getirecek oldugu guvenlik zafiyetlerinin éniine gegmeye yardimci olurken, bu durum ulusal giivenlik agisindan da oldukga dnemlidir.
Fiziksel cihazlarla olusturulan bu proje, akilli sehirler ve endistri 4.0 kapsaminda kendine kolaylikla yer bulabilecek ve adapte olabilecektir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SES-26
Resimden Mermer Mozaik Tablo Yapan Sistem

Mehmet Fatih KOYUNCUOGLU mehmetfatihkoyuncuoglu@gmail.com

Danisman
Baris Ethem SUZEK

Tanim

Atik mermer pargalardan mozaik mermer tablolar yapiimasi hem sanatsal, hem atik malzemelerin ekonomiye kazandiriimasi acisindan
onemlidir. Ulkemizde mozaik mermer tablolar (ve hatta karolar) insan eliyle yapilmakta, bu siire¢ hem uzun hem verimsiz olabilmektedir. Bu
projedeki amacimiz bir resimden otomatik olarak bir mozaik mermer tablonun dizilmesini saglayan sistemi gelistirmektir. Uriin halen mermer
mozaik sektoriindeki firmalarin ve mermer atiklarini degerlendirmek isteyen firmalar tarafindan kullanilabilir.

Ozet

Projede musterinin verdigi bir resimden,bir robot kolun mermer parcalardan bir tablo olusturmasi igin gereken hareketler dizisinin
hesaplanmasi hedeflenmistir. Sistem gorintil isleme ve robot kol komutlarinin olusturulmasi olmak tzere iki temel adimdan olusur.Goruntu
isleme adiminda,verilen resim elde edilmek istenen mozaik tablodaki parcalarin sayisi(yatay/dikey)kadar alana ayrilarak,her alan i¢in
mermer parcalarin sagladigi renk skalasindaki renklerden biri belirlendigi bir ydntem uygulanir.Goriinti isleme ilgili tim adimlar Python ve
OpenCYV kullanilarak yapilmistir.Robot komutlarinin olusturulmasi adiminda ise gorunti isleme adiminda renk ve alanlari belirlenen
tablonun,bir diizleme dizilmesi igin gereken robot kol komut dizisi belirlenecektir.Bu asama, endustriyel robot kol maliyetlerinden
dolayi,Python dilinde Gazebo Robot Similasyon Ortami kullanilarak gerceklesmektedir.Projenin yatirnm bulmasi durumunda sanayide
kullanilabilecek bir otomasyon sistemine dénisebilecegini distniyoruz.

201



8. Genc¢ Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SES-27

Poseidon

Oguzhan Yildinm oguzhanyildirim@protonmail.com
Alp Tahta alp.tahta@protonmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim
Yiik gemileri ve gemilerin bagh olduklari kuruluslar arasindaki iletisimi kolay ve basit bir hale getirmek.

Ozet

Gunimiuzde bir ¢ok uriin, esya ve malzeme gibi bir ¢ok trtin deniz tasimacihgi ile ulastiriimaktadir. Bu alanda kullanilan gemilerin ve iginde
bulunan kisilerin kara ile suirekli baglantilari olmadigi icin ihtiyaclarini kolaylikla giderememektedirler. Bunun sebebi ise gemi ile karadaki
kuruluslar arasinda diizgiin bir baglanti kurulamamasidir. Su anki hali ile geminin ve kisilerin ihtiyaclari karada bulunan sirketlere mailler
atilarak gergeklestiriimektedir. Bu ihtiyaclar IMPA isimli bir listeden tek tek bulunup mailin icerigine el ile yazilmaktadir. Yapmis oldugumuz
program butun bu mail ve kitapdan arastirip yazma islemlerini kaldirip kullanimi ve iletisimi kolaylastiracaktir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SES-28
Guvenlik Egitiminde Arttirilmis Gergeklik

Tunahan Eluz tunahan.eluz@gmail.com

Danisman
Enis Karaarslan

Tanim
Kullanicilara temel guivenlik egitimi vermek.

Ozet

Projenin hedefi; guvenlik egitiminde oyunlastirma yénteminin kullanilmasinda artirilmis gergeklik yontemlerinin gelistiriimesidir. Bu proje
kapsaminda gelistirilecek mobil bir oyun araciligiyla siber giivenlik egitiminin etkinlestiriimesi hedeflenmektedir. LOSTAR givenlik firmasiyla
suregelen egitim projesinin bir bacagi olarak gergeklestirilecektir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SES-29

Gergek zamanl Depo Simulasyonu

abdullah davulcu abdullahdavulcu87@gmail.com

Danisman
Kenan Karagdil

Tanim
Proje bir lojistik projesinin yan projesidir. Projenin amaci depo yonetiminde gercek zamanl bir sekilde depo doluluk oranlari gdrsel olarak
kullaniclya aktarmaktir. Proje her turli lojistik amach kullanilan depolara uygulanabilir.

Ozet

Proje kapsaminda hedef depoya ait fiziksel adresleme yapilarak veri tabanina kaydedilecektir. Bu verilere gore ekrana gizimler
yaptirilacaktir. Bu sistem deponun mevcut durumunun giincel olarak goriilmesi sayesinde lojistik planlamasin daha kolay yapiimasini
saglayacaktir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SES-30

Hasere

Ali Uysal Erdogan aerdogan260@gmail.com
Harun Giileg harunglec35@gmail.com

Danisman
Elif Haytaoglu

Tanim

Bu proje'nin amaci makine 6grenme algoritmasi ile zararl yazihm tespiti yapmaktir. Bu projeyi devlet kurumlari 6zel sektor firmalardir.
Gunumdiz firmalar bir zarali yazilimi tespit etme analiz , imza ¢ikarimi ve kullanicalara sunmasi ortalama 1.5 haftadir. Kurum igerisinde
zararh yazilim tespit edilmesi ve sunulmasi yaklasik 3 giindur. 2018 tehdit raporlarina gére ortalama saldiri siresi 1 saat 58 dk'dir
dolayisiyla saldiganlar islerini hallettikten uzun bir stire sonra tespit ediliyor bu projedeki amag¢ daha kisa sirede zararli yazilimi tespit edip
saldiri surecini engellemektir

Ozet

Projemizde ilk olarak 6znitelik ¢ikarma islemi yapilmakta bu 6z nitelikler akademik makalelerden esinlenerek ¢ikariima islemine tabi
tutulmustur. daha sonra bu 6znitelikleri veritabanina kaydedip makine 6grenmesi algoritmalari ile egitip tim makine 6grenmesi algoritmalari
ile karsilastirilarak gerek stre gerek dosyanin zararli olup olmadigini tespit etmesi gibi degerlere bakilarak algoritma segimi

yapilacaktir. Amacimiz saldirgandan énce zarall yazilimin tespit edilmesidir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SES-31

Saldir1 Tespit Sistemleri

irem Celik irmcelik@hotmail.com

Danisman
Sezai Tokat

Tanim
Projenin saldiri tespit ve dnleme sistemlerini ele almaktadir. Bu proje ag guvenligi izerinde ki tehditleri kapsamaktadir. Ag Gizerinde ne gibi
saldirilar olabilir ve bunlara karsi alinabilecek dnlemler izerinde durulmustur.

Ozet

Saldiri tespit ve dnleme sistemlerinden Snort ele alinarak bir ag tizerinde saldiri oldugunda nasil alarm dretilir ve buna karsi nasil énlemler
alindig! ile ilgilidir. Buradan ¢ikarilabilecek sonug ag tizerinde herhangi bir tehdit oldugunda tespit edilebilir saldir gesitleri saptamak ve
tedbir almaktir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-32
Erconizer

Esra Eryigit esraeryigit.17@gmail.com
Seda Kaya seddkya94@gmail.com
Mert Karabulut mertkarabulutl7@gmail.com

Danisman
Cagatay Yicel

Tanim
Erconizer, motor ve araba arizalarini sesle siniflandirmak icin kullanilan bir makine 6grenme projesidir. Erconizer'i gelistirmenin temel
amaci, bir makine sisteminin hata kosullarini tespit etmesini saglamak ve meydana geldiginde sorunlari siniflandirmaktir.

Ozet

Projenin ilk tasariminda, sistem motorlu sistemlerin genel arizalarina karsi tasarlanmistir. Sistem Yapay Zeka tekniklerini tanima ve
siniflandirma konusunda kullanacaktir. Bir¢cok insanin ginliik yasaminda ve organizasyonlarda kullanabilecegi bir cozimdr; maliyet
dusuricu, zaman kazandiran ve ayni zamanda insan hata faktdrinu ortadan kaldiracak sekilde tasarlanmistir.Projenin son hali, aracin
icinde farkli yerlere yerlestirilmis birka¢ sensor cihazindan ve son kullanici i¢in mobil uygulamadan olusacak. Mobil uygulamanin sistemdeki
roll, giris sayfasina sahip bir arayiiz saglamak, sistemden ariza teshisi bildirimlerini almak ve bunlari yere ve olasi onarim ¢éziimlerine gére
siralanan onarim hizmetleri listesi ile son kullaniclya gdstermek i¢indir. Sonuclanan uriin, siriiclye aragta meydana gelen ariza olanaklar
hakkinda bilgi verebilir ve siiriicllye olasi onarim ¢dzumleri konusunda yardimci olabilir veya suriictiyu yakindaki onarim hizmetleri hakkinda
bilgilendirir.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-33

Predictive Maintenance Analysis in Industrial Systems with OLAP Architecture

Didem SENUSTA didemsenusta@gmail.com
Asya MANDUZ asya.manduz@gmail.com
Danisman

Tuncay ERCAN

Tanim

Projenin amaci endustriyel sistemlerdeki kestirimci bakim teknolojisini OLAP mimarisiyle birlestirip ortaya daha kullanilabilir bir sistem
cikartmak. Endustriyel sistemlerde yani kestirimci bakim yapan tim fabrikalarda kullanilabilir.

Ozet
Proje kapsaminda tarafimizdan olusturulmus veri setleri ile dinamik tablolar olusturup OLAP kipleriyle birlestirmek. Ardindan bakim zamani
yaklasan cihazlarin uyarisini goésteren bir kullanici arayiizl ile harmanlayarak ortaya kullanilabilir bir Grtin ¢ikartmak.
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-34

The Secretary

Elif Merve Ozgelik mrvzclk@hotmail.com

Danisman
Mehmet Cudi Okur

Tanim
Its like a secretary. It will remind and edit your documents.

Ozet

Main specialty of The Secretary will be reminding you when a control file needs to be managed/changed or add new when you need to visit
companies. This software works as a detailed scheduler and manager. It will prepare/edit or delete your documents and send it to the
printer. It reminds you with dates and clocks and alarms. The Secretary schedules your every appointment. Once it is set according to its
importance The Secretary reminds you the day before or week before. If your appointment is chanced, The Secretary sets another day of
your choosing. The intended customers for this product are managers of small to medium sized businesses that have lots of file work to be
managed and lots of appointments to be made
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#gbyf2019

Yasar Universitesi Yazilim Miihendisligi Bolimi Kategori: SES-35

Criminal Detection System(CDS)

tolkan bektas tolkanbektas@gmail.com
Alperen Kaya alperen.kaya.gny@gmail.com
Danisman

Dindar Oz

Tanim

Halka kullanimina agik kapali alanalarin givenliginin artirilmasi ; aranan kisilerin bu alanlara girdiklerinde en hizli sekilde belirlenmesi ve
lokal glivenligin bilgilendirilmesi.

Ozet
Yz tanima teknolojisi kullanacak bir sistem tasarlamaya ve uygulamaya karar verdik.Bu sistem, arananlar listede bulunan kisileri tespit
etmek i¢in glivenlik noktalarinda kullanilacaktir.Suglulari tespit ettikten sonra, sistem giivenlik gorevlilerinin monitérlerine uyari verecek.
Projemizin amaglarini iki temel baslik altinda inceliyecek olursak ; ilki ve en énemli kismi topluma zarari bulunabilecek aranan kisilerin en
hizli ve etkin sekilde tespit edilmesi.ikinci baslik daha az giivenlik gérevlisiyle bilyiik alanlarin (metro istasyonlari, hava limanlari, biyiik
ibadethaneler, alisveris merkezleri vb.) giivenliginin arttiriimasi.
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#gbyf2019

Balikesir Universitesi Bilgisayar Mithendisligi Bolimdi Kategori: SYC-01

Senin Market!

Serpil Nazmiye Durukan serpild174@gmail.com

Danisman
Bilge Villi

Tanim
Sosyal ve ¢evre icin kolaylik saglamak asil amagctir. En ¢ok 6grenciler olmak tizere tim insanlara hitap edecek sekilde sehirlerde market
zinciri kurma fikridir.

Ozet

Genellikle insan yasaminda en ¢ok belirgin olan yemek yeme ihtiyacindan yola ¢ikilarak marketten alinan hazir yemeklerin bu markette
Isitilmasina ve market igerisinde ve bahgesinde bulunmasi beklenen yemek yeme masalarinda musterilerin isittiklari yemekleri
yiyebilmesine imekan saglamak istenmektedir. insanlar bu yeni market ézellikleri sayesinde rahatsiz edilmeden kendi yemeklerini
yiyebileceklerdir. Tercih edilimesi merakla beklenen bu yeni market anlayisinin artan yemek yeme imkanlarinin musterilere saglanmasi ile
market isletmesinin yemek alimi tercihleri ile ekonomilerinin artmasi beklenmektedir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-02
Knowledge Discovery in Medical Database

Fatma Balci fatma.balci@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Yunus Dogan

Tanim
Refli hastalarinin anket cevaplari tizerinde veri madenciligi ,Saglik

Ozet

Proje reflii hastalarina yapilmis anket cevaplari tizerinden birliktelik kural ¢ikarimi ve kiimeleme algoritmalari yardimiyla hastaliklarin
sebeplerini ve nasil 6nlenebilecedi yéniinde yapilan arastirmalari kapsamaktadir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-03

Wearable Voiced Warning System for Blind People

Murat Tarim murat.tarim@ceng.deu.edu.tr
ilkay Kiibra Gélgeli ilkay.golgeli@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Ozlem Oztirk

Tanim

Bu proje gérme engelli bireylerin daha rahat bir yasam siirmelerini amacglamaktadir. Projedeki ilk hedefimiz gérme engelli bireylerin evlerinin
icerisinde hareket etmelerini ve esyalara ulagsmalarini kolaylastirmaktir. Bu projeyi ele almamizdaki temel amacimiz; Gérme engelli
bireylerin diger tim saglkl bireyler gibi hayatlarini siirdiirmelerini saglamak, bu engellerini onlara unutturmak ve topluma kazandirmaktir.
Temel olarak ev icerisindeki nesneleri tanimlayabilen projemiz kapsami genigletilerek ev disinda, sokakta, is yerinde akliniza gelebilecek
herhangi bir yerde kullanilabilecektir. Béylece gérme engelli bireylerin tam anlamiyla saglkl bireyler gibi yasamalarina olanak saglamayi
hedefliyoruz.

Ozet

Bu proje kapsaminda Raspberry Pi tizerinden kamera, hoparlor ve mesafe sensoéri kullanarak; Gérme engelli bireylerin evleri i¢erisindeki
nesneleri goruntu isleme yaparak sisteme tanimlamak ve ardindan bu sistemi giyilebilir bir forma getirip gérme engelli bireyimizin evinin
icindeki ve bireyin dogrultusundaki nesnelere sesli olarak uyarilip nesnelerin ismi ve mesafesiyle birlikte kullaniclya aktararak daha rahat
ulasmasini saglamayi hedefliyoruz. Proje sonunda ortaya ¢ikacak triini bireyin Uistiinde rahatlikla tasiyabilecegdi agirlikta olacak sekilde ve
minimum boyutlara indirgeyerek aksesuar gibi tasarlamayi amagliyoruz. Bu proje sayesinde gérme engelli bireyler temel ihtiyaclari
beslenme giyinme gibi ihtiyaglarini kolayca karsilamakla beraber rahatlikla yatagina ulasip uyuyabilecek, lavaboya rahatca gidebilecek,
kapilara kolayca ulasabilecek ve evin igindeki herhangi bir nesneye (elbise dolabi, bardak, masa, ayakkabi vs.) ulasabilecek.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-04
Turkish Sign Language Recognition by Machine Learning

Aysegiil Dogruoglu dogruoglua@gmail.com

Danisman
Meltem Yildirim

Tanim
Projede, isitme engelli bireylerin Tirkge alfabe kullanarak iletisim kurabilmelerini kolaylastirmak amaclanmigtir.

Ozet

Proje, makine 6grenmesinden yararlanilarak Tirkce isaret dili alfabesini tanir ve video formatindan ¢eviri yapar. Proje kapsaminda ¢ok
sayida gorunti veri seti olusturularak, bu veriler Gizerinde nesne tanima algoritmalari uygulanacaktir. Tlrkge isaret dili kullanilarak
hazirlanan bir videoyu yaziya gevirerek ceviri yapilmasini saglar. Projede isitme engelli bireylerin daha rahat iletisim kurmalari
hedeflenmigtir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-05

Impatient Tracking System Using Blockchain And NFC Technology in Smart City

Sekibe Eksi sekibe.eksi@ceng.deu.edu.tr
Merve Demir merve.demir@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Semih Utku

Tanim

Projemizin amaci hastanede yatan hastalarin hastanedeki ila¢ alim saatlerinin kontrol altinda tutmak. Bunu t¢lincii sahislarin degistirmesini
engellemek, hastalarin dogru zamanlarda dogru ilaci almasini saglamak ve bu sayede daha iyi bir tedavi siireci saglamak. Bu sayede akilli
bir sehir hedefleniyor. Projede Blockchain kullaniyoruz. Cunku veriler daha givenli bir sekilde tutuluyor ve tGgincu sahislarin verileri
degistirmesini engelliyoruz. Kisacasi iriin hastanelerde doktor ve hemsireler tarafindan kullanilacak.

Ozet

Doktorlarin NFC kart sistemine girmis oldugu hasta ve ilag bilgileri mevcut. Bunlari hemsireler NFC kartlarini kapilardaki okuyuculara
okuyarak gerekli islemleri gerceklestirmis olacak. 3 ayri NFC kart sistemine sahibiz. Hasta odasinin girisinde , eczane girisinde ve hasta
yataklarinin kenarinda. Sistemdeki bilgilere gére hemsireler hastalara dogru saatte dogru ilaglari verecek. Ve doktorlar sistemde bu bilgileri
takip edebilirler. Boylece yanlis hastaya yanlis ilag verilmemesi saglanacak.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-06
The Chatbot for Health

Merve Kantar merve.kantar@ceng.deu.edu.tr
Bagsak Ayhan basak.ayhan@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Adil Alpkogak

Tanim

Chatbot projesinin amaci, 6zellikle kadinlarda ¢ok yaygin olarak gorilen Meme kanserine farkindalik olusturmak ve kullanicilarin bu hastalik
ile ilgili sorularina cevap vererek erken taniya yardimci olmaktir.

Ozet

Proje, kullanicinin meme kanseri ile ilgili sorularina cevap veren web tabanli bir chatbot uygulamasidir. RasaStack frameworku ile
tasarlanacak olan uygulama kullaniciya dogru cevaplar vermeyi amaclamaktadir.

Proje sonunda ortaya ¢ikacak urliinuin, web tabanh kullanici dostu arayiize sahip olan bir uygulama olmasi beklenmektedir. Kullanicinin
sorularina, kullaniciyi tatmin edebilecek sekilde net yanit vermesi beklenmektedir. Bu sayede kullaniclyl meme kanseri hakkinda
bilinglendirip, toplumda bir farkindalik olusturmasi hedeflenmektedir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-07
Cancer Prediction System (CPS)

Ekincan Karaman ekincan.karaman@ceng.deu.edu.tr
Tunay Kocabiyikoglu tunay.kocabiyikoglu@ceng.deu.edu.tr
Alpaslan Karaer alpaslan.karaer@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Zerrin Isik

Tanim

Cancer is the one most the lethal diseases in the death statistics. The identification of cancer subtypes is vital to advance the precision
medicine for cancer therapies. Current biomarker tests in the clinic have not reached the level of enough precision to fully decide the
subtype of the cancer without applying surgery. The prediction accuracy of the clinical diagnostic tests should be improved and the cost of
diagnostic surgeries should be reduced.

Disease diagnosis and early treatment are very important processes to extend patients’ life. The prediction of cancer subtype of a new
patient can help to physicians while planning a treatment strategy even before applying surgery for the patient. Eventually, such a decision
support system would reduce treatment costs and improve patient’s life quality.

This project aims to predict cancer subtypes of patients by applying several machine learning models (e.g., decision tree, naive Bayes,
deep learning neural networks etc.). The model is developed for prediction of subtypes in brain cancer patients. The RNA-sequencing and
clinical data of brain cancer patients are provided as the inputs of the model. The goal of this model is to improve the prediction capability of
cancer subtypes and to help doctors for choosing right kind of treatment which fits more precisely to the level of disease and patient. By
doing so, our contribution will be extending the life time and life quality of a patient who has an untreated disease.

Ozet

This project aims to predict cancer subtypes of patients by applying several machine learning models (e.g., decision tree, naive Bayes,
deep learning neural networks etc.). The model is developed for prediction of subtypes in brain cancer patients. The RNA-sequencing and
clinical data of brain cancer patients are provided as the inputs of the model. The goal of this model is to improve the prediction capability of
cancer subtypes and to help doctors for choosing right kind of treatment which fits more precisely to the level of disease and patient. By
doing so, our contribution will be extending the life time and life quality of a patient who has an untreated disease.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-08
ORTAKSI
Meltem Eroglu meltem.eroglu@ceng.deu.edu.tr

Zeynep Civelek zeynep.civelek@ceng.deu.edu.tr
Cagatay Gill cagatay.gul@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Adil Alpkogak

Tanim

Projemizin amaci, insanlarin giinlilk yasamini kolaylastiran bir ulagim platformu gelistirmektir. ORTAKSI, ayni zamanda ayni yéne giden
insanlari bulusturup, ortak taksi kullanimiyla ulasim masraflarini azaltmayi hedefleyen ve sehir icinde de fazla taksi trafigini nleyen Android
tabanli bir mobil uygulamadir.

Ozet

Ortaksi, android tabanli akilli mobil cihaz kullanan tim kullanicilara hitap etmektedir. Kullanicilar uygulamada taksi kullanimi icin harita
Uzerinden birbirlerinin konumlarini ve gidecekleri ydn bildirimlerini gérecek ve ayni yéne giden insanlarla iletisimini uygulama igerisinde var
olacak konusma ekranindan saglayacaklardir. Bu sayede hem sosyal hem maddi acidan insanlara fayda saglayacaktir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-09
Smart Blood Pressure Monitoring System

Gil Eda Aydemir guleda.aydemir@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Alp Kut

Tanim

Projenin amaci tlkemizde belli yas Uizerinde ¢ok sik gorilen yiksek tansiyon hastalarinin tansiyon verilerinin akilli saat kullanilarak dizenli
olarak dlgilmesini ve gerekli durumlarda hasta ve hekimi uyaracak mekanizmalarin gelistiriimesidir. Akilli saatin belirlenen periyotlarda
tansiyon verisi toplayabilmesi igin bir mobil uygulama gelistirilecek ve bu uygulama yardimi ile verilerin bir portala transferi saglanacaktir. Bir
sonraki asamada ise, birikmig veriler analiz edilerek hasta ve hekime gerekli uyarilari yapabilecektir. Bu veri analizinin amaci, aykiri
durumlari ve hastanin saghginda olusabilecek olasi riskleri belirleyerek hastayi ve hekimi dnceden uyarabilmektir.

Ozet

Proje adimlari:

Uygun giyilebilir cihazin belirlenmesi

Bu asamanin gergeklestirilebilmesi icin 10S ile uygun programlama ara yuzi kullanilarak giyilebilir teknoloji cihazlar ile telefonlar arasinda
veri alisverisi kontrollii olarak saglanabilecektir.

Mobil Uygulamalar

Bu asamada, kullanilacak olan giyilebilir cihazlarin Bluetooth teknolojisi ile IOS tabanli telefonlara baglantisi gergeklestirilecek ve veri
aktarimi yapilabilecektir. Ayrica, kullanilacak mobil uygulama yardimi ile hastalarin besin tilketme aliskanliklari, besin-kalori degerleri, ilag
kullanma durumlari da alinacaktir.

Web Portali

10S tabanli telefonlardan gelen hasta verilerinin hekimler tarafindan izlenip degerlendirilebilecedi hastalara 6neri gonderme yetenegi de
olan bir web yazilimi gelistirilecektir.

Karar Destek Sistemleri

Aile Hekimi biinyesinde toplanacak tim veriler, makine 6grenmesi teknikleri ile analiz edilecek ve hastalarin tansiyon durumu ile ilgili
gelecegine yonelik tahminleme yazilimi gelistirilecektir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-10

Refli Hastaliginin Teshisi icin Karar Destek Sistemi

Giilfidan Aygiin gulfidan.aygun@ceng.deu.edu.tr
Hatice Nur Alptekin hatice.alptekin@ceng.deu.edu.tr
Gilnur Yilmaz gulnur.yilmaz@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Yunus Dogan

Tanim
Ege Universitesi Reflii Merkezi doktorlarina hastalik teshisinde yardimei olacak karar destek sistemi

Ozet

Ege Universitesi Reflii Merkezi igin 2000-3000 hasta verisi ve hastalara yapilan anketler kullanilarak doktora teshis koymada yardimcl
olacak, hastalarin muayene esnasinda gektigi sikintilari azaltacak ve muayene igin yapilan masrafi minimuma indiren bir karar destek
sistemi tasarlanmasi amaclandi. Veri analizi ydntemleri kullanilarak WEKA Uzerinde gerceklestirilmigtir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-11

Smart Kitchen

Omer Beyazit byztomer@gmail.com
Cagn Bal cagri.bal@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Yunus Dogan

Tanim

Our application will first ask the user to have food products. The incoming data will be processed into the database and will be kept there in
a custom table. In the next stage, we will do a query for the dishes we can do with what we have and return the results to us. In addition to
this stage, the categorization process on meals can be done in the future stages of the project by asking the user a question like what kind
of food they want. After choosing the food, the calorie accounts and user expenses will be processed in the background to create a
statistical inventory. In addition to this section, in the future processes of the project, these statistical data can be made as a multi-user
platform by comparing with other users.

Ozet

Our aim in this project is to create a program that recommends food that can be made according to the food products of the users. In
addition, according to the food we eat and the expenses we make, program will create some statistics and make comparisons with other
users. The program will give us some advice and suggestion with these statistics
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-12

NiceTy

Alpcan KOSE alpcan.kose@ceng.deu.edu.tr
Kerem GULER kerem.guler@ceng.deu.edu.tr

Danisman
Semih UTKU

Tanim
Cevre Farkindalik Projesi : Cevrede bulunan binalarin iyi yada kotu olarak siniflandiriimasi ve gerekli mercilerin ilgisine sunulmasi

Ozet

Guzel sehir uygulamasi; vatandaslarin, sehir planlamacilarinin ve otoritelerin bulustugu bir uygulamadir. Herkesin telefonundan rahatlikla
ulasilabilir ve sehircilige bambaska bir yon verir.Giizel sehir, yasanabilir ve géze hitap eden sehirler olusturmayi amaglar. Yapisal olarak
tehlikeli veya goze hitap etmeyen yapilari veya yerleri saptamayi kolaylastirmayi hedefler. Vatandas ve otorite arasinda iletigimi
kolaylastirmayi ve gereken degisikligi en hizli siirede hayata gegirmeyi hedefler.
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#gbyf2019
Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-13
Slave Robot
Oguzhan GIRGIN oguzhan.girgin@ceng.deu.edu.tr
Mikail AGIRMAN mikail.agirman@ceng.deu.edu.tr
Danisman

Mehmet HILAL ©ZCANHAN

Tanim
Kisisel islerde sahibine asistanlik yapabilecek akilli bir robot.Cogu is makinasi biyik islerde kullanilir ancak kiiciik islerde kullanilabilecek
makinalar bulunmamaktadir. Bu ylizden Slave robot projesinin kapsami tarim,sanayi,endustri ve yasamin bir¢cok alaninda kullanilabilir.

Ozet

insanlarin yapacagi agir isleri robot sayesinde rahat bir sekilde gerceklestirilebilir.
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#gbyf2019

Dokuz Eylul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolumii Kategori: SYC-14

Classification of Brain Signals for Brain Computer Interface

Anil Dursun anil.dursun@ceng.deu.edu.tr
Goktiirk Topar gokturktopar@gmail.com
Danisman

Meltem YILDIRIM EKICI

Tanim
Projenin ana amaci uzuvlarini kaybetmis insanlara beyin dalgalarini algilayarak kendi uzvu gibi ¢alisan bir triin Gretmek.

Ozet

Bu projenin amaglari dogrultusunda birden fazla machine learning algoritmalari kullanilarak insan beyninin hareket i¢in urettigi beyin
dalgalari siniflandirildi ve bu verilerden tiretilen degiskenler ise yapay el igin fonksiyonun girdisi olarak kullanildi.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-15
Apartman Siteleri icin Plaka Okumali Otopark Sistemi

Sevcan Olgum sevcanolcum@gmail.com

Danisman
Ozgii CAN

Tanim

Apartmanlarda ve kii¢uk apartman sitelerinde daireye 6zel park yeri sikintisi cok yasanmaktadir. Disaridan gelen misafir araglarinin veya
diger apartman sakinlerinin araglarinin park edilmesiyle karmasa bilyiimektedir. Bunu 6nlemek amaciyla plaka okuma ile bir bariyer sistemi
olusturulacaktir. Her dairenin araglarinin kendine 6zel park yerleri olacaktir. Sistemde kayitli olan araglar disinda gelecek olan misafir
araclarinin kaydi saglanabilecektir. Boylelikle bariyer sistemi misafir araclari icin de kullanisli olacaktir. Arag kayit kontrolleri yénetici veya
guvenlik gorevlisi tarafindan saglanacaktir.

Ozet

Proje kapsaminda temek olarak bir masaustl uygulama yapilacaktir. Masalstl uygulamadan sonra gelen 6nemli nokta plaka okumadir.
Gorinti islemenin kullanilacagi projede somut hedef bir otopark sistemi olusturmaktir. Bu sistem ile kayitli araglarin ve misafir araglarin
giris cikislari diizenlenebilecektir Bu uygulama ile disaridan gelen araclarin apartman sakinlerinin park yerlerine park etmesi
onlenebilecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-16
Cok Paydaslh Diyabet Verisinin Yonetimi icin Mobil Uygulama Gelistiriimesi

Mustafa Tirker GULER trkrglr@gmail.com

Danisman
Murat Osman UNALIR

Tanim
Diyabet hastasi insanlarin hastaliklarini kontrol altinda tutmalari ve doktorlari ile kolay iletisimde bulunmasi, doktorlarin ise hastalarinin
durumlarini kolayca takip edebilmesi amaglanmistir.

Ozet

Diyabet hastasi ve ya gizli sekeri bulunan bir hastanin giinliik seyir defterini kullanarak kendi hastaligini kontrol altinda tutmasi
hedeflenmistir. Bunun disinda bekleyenmeyen rahatsizliklarda istedigi doktora sikayette bulunabilir. Sikayette bulundugu doktor hastasina
tetkik 6nerebilir ve ya egzersiz/ilag tedavisi uygulayabilir. Bu durum hasta/doktor iliskisini cok daha rahat yuritilebilir hale getirmistir. Cogu
islem uzaktan ve denetim altinda yapilmasi zaman ve mekandan buyik bir arti sagladigi gibi gec farkedilen hastaliklarinda erken teshisinin
onunl agacaktir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-17

Nerde Ucuza Yesem

Muneeb Arsalan ALNUAIMI spymuneeb2010@gmail.com
Merve elif Celiloglu subat_002@hotmail.com
Danisman

Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR

Tanim
en uzuz yemekleri sunmak

Ozet

ucuz menu bulmak
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-18

Saglkl Yasam izleme Platformu

Efe Ali Ozkesici efealiozkesici@gmail.com
Sefer Kara seferkara355@gmail.com
Gokhan Oncill gokhanoncull35@gmail.com
Danisman

Emine Sezer

Tanim

Saglikli Yasam izleme Platformu sayesinde hastalarin giinliik saglik durumlari takip edilir ve doktorlar olusan anormal saglik verilerine gére
hastaya uygun énlem alir. Ayrica Saglikli Yasam izleme Platformu hasta hasta ve doktora bu sistem (izerinde iletisim kurma imkani saglar.

Ozet

Bu sistem, nabiz, adim sayisi, tansiyon gibi verileri icermektedir. Bu sistem, kullanicilarin saglik verilerini hastalarda bulunan akilli saatler
Uzerinden alinir. Ayrica bu sistem Android, I0S gibi platformlarda kullanilabildigi gibi Web tarayicilarindan da bu sisteme erisim saglanabilir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-19
Braille-Turkge , Turkce-Braille Tam Kisaltma Destekli Metin Dénusturtcu

Osman Burak KAZKILING burakkazkilinc@gmail.com

Danisman
Vecdi AYTAGC

Tanim

Gorme engelli bir birey bir metni metin okuyucu ile dinlemek yerine okumak istediginde Braille kurallarina uygun diizenlenmis metinleri
kabartmali yazicilar ile yazdirip okuyabilmektedir. Bunun i¢in Latin alfabesi ile yazilmis metnin Braille alfabesi bilen bir kisi tarafindan Braille
alfabesine cevrilmesi veya Braille alfabesine dénustiren metin cevirici programlar kullaniimasi gerekmektedir. Braille alfabesine kisaltmasiz
metin dondstiren yazihmlar bulunmaktadir ancak Braille alfabesinin gesitli kelime kisaltma kurallari bulunmaktadir ve bu kurallara uygun
metin dogru geviren ¢ok az sayida yazilim bulunmaktadir.

Bu tez calismasi kapsaminda; Braille alfabesini bilmeyen bir bireyin Latin alfabesi ile olusturulmus Tirkge bir metni Braille alfabesine
(yazdirilabilir formata) ¢evirebilmesi, Braille alfabesiyle olusturulmus Tirkge bir metni Latin alfabesine gevirip kullanilabilmesi ve tim bu
islemleri Ucretsiz bir sekilde yapilabilmesini saglamak hedeflenmektedir.

Ozet

Latin Alfabesi ile bir A4 sayfasini kaplayacak bir metin, Braille Alfabesi ile kisaltma kullaniimadan yazildiginda yaklasik olarak 6-7 sayfaya
sigmaktadir. Bu durumun énlenmesi igin sik kullanilan bazi kelimelerin kisaltmalari olusturularak daha az harf kullanimi ile yazilabilir hale
getirilmistir.

Kisaltma uygulanmis bir metin tekrar Latin alfabesine donustirilemediginde, ekran okuyucu ile metnin dinlenilmesinin mimkin olmadigi
gibi kisaltmali halde yazilan bir metnin bilgisayar ortamina tasinmasi da mimkun olmamaktadir.

Bu proje ile Braille Alfabesi bilmeyen bir birey bile Latin Alfabesi ile yazdigi metinleri, kisaltma uygulanmis bir Braille metnine
donustlrebilecek veya kisaltma uygulanmis bir metni tekrar Latin metni haline donustirip okuyabilecektir. Asil énemli nokta ise hicbir ticari
amag gltmeyen bu yazilim ile icretsiz bir sekilde gérme engellilere ait tim dernek ve okullarda, Latin Alfabesinden Braille Alfabesine
dénusum cift yonll olarak yapilabilecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-20

isletme konum 0Onerisi

Silleyman KARAKUS karakusuleyman.41@gmail.com
Behliil Kéksoya b.koksoya@gmail.com
Danisman

Ozgir Gimus

Tanim

Parakende magazalari i¢in optimum konum se¢mek, istatistiki tahminleme yontemleri kullanarak minimum masrafla maksimum kari
hedefleyen bir karar verme problemidir.Cogu durumda, istatistiksel tahminler ¢cok da gtivenilir olmayan ve baska bir magaza icin toplanan
verilere dayanmaktadir ve tahminlerin yapildi§i magaza, karsilastirma yapmak icin yeterli benzerlie sahip olmayabilir.Buna ek olarak var
olmayan bir magaza i¢in potensiyel talep arastirmasi yapmak masraflidir. Google Place API kullanarak belirli bir yarigap igindeki gesitli
tirdeki kurum, kurulus ve nesneleri raporlayarak perakende magazalarin cevresel 6zellikleri ile finansal siralamalar arasindaki iliskiyi
tahmin etmeye dayanan bir ydntem 6neriyoruz.

Ozet

Proje kapsaminda sahibinden.com adresinden kiralik diikkan verilerini ¢ekip, elde edilen bos dikkanlarin konumuna gére Google Place
API kullanarak belirli bir yarigap icindeki cesitli tirdeki kurum, kurulus ve nesneleri toparlayarak veri setini olusturucagiz.Veri setini
kullanarak modelimizi egitecegdiz ve kullanicidan alinan metrekare ve dilkkan kirasi bilgileriyle en uygun diikkani kullaniclya déndirmeyi
hedefliyoruz.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-21
isitme Engelliler icin Konusma Dilini isaret Diline Ceviren Modelleme Sistemi

Doga Ogiit d.ogut734@gmail.com
Erdem Kus kuserdeml6@gmail.com
Danisman

Aybars Ugur

Tanim

Ulkemizde isitme engelli bireylerin %80 e yakini %40-%70[2] skalasinda isitme kayiplari vardir ve yine llkemizde birgok kisi isaret dilini
bilmemektedir. Bu durum iletisim yetersizligine dolayisiyla da toplumumuzdaki bir¢ok isitme engelli bireyin yasam sartlarini zorlastirmakta
ve gerek toplumsal gerek mesleki hayata yeteri kadar dahil olamamalarina sebep olmaktadir.

isitme engelli bireylerin toplumda daha aktif rol alabilmesini ve isaret dili bilmeyen insanlar ile daha kolay iletisim kurmasini saglayacak bir
uygulama gerceklestirilecektir.

Ozet

Dogal diller insanlar arasinda kullanim ve tekrar yolu ile herhangi bir planlama yapilmadan ortaya ¢ikan dillerdir. Dogal dil dendiginde ilk
akla gelen konusulan ve yazilabilen dillerdir. isitsel-sesli diller olarak da tanimlanan bu diller ise konusma veya yazi formunda karsimiza
cikmaktadirlar. Tirk isaret Dili (TiD), iilkemizde isitme engelli bireylerin iletisim amaci ile kendi aralarinda kullandiklari el, yiiz ve viicut
hareketleri ile ifade edilen gérsel bir dildir. Tiirk isaret Dili, Turkge’'den farkl olarak kendine 6zgii dilbilgisi yapisina sahiptir. Toplumuzun
onemli bir kismini olusturan isitme engelli bireyler, yapilan anket ve arastirmalarda topluma, iletisim kanallarindaki yetersizlik ve isaret dili
bilen kisi sayisinin az olmasi sebepleriyle yeterince dahil olamamaktadir. Giiniimiizde bilgisayar teknolojilerinin geldigi durum, isitsel dil ile
isaret dili arasindaki ¢cevrimin belirli bir seviyede otomatik olarak yapilmasini mimkin kilmaktadir.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-22
Android Cihazlarin Bulut Teknolojisi ile Ev Sistemleri Olarak Kullaniimasi

Baris Gul latimer.st@gmail.com

Danisman
Vecdi Aytag

Tanim

Akill ev sistemleri son dénemlerde moda olsa da sik¢a tercih edilen sistemler haline geldiler.Sonradan evlere kurulmaya baslanmasinin
disinda, bu sektordeki gelecegi goren bazi firmalar evleri, isyerleri vb. noktalari akilli ev sistemlerini kurarak satmaya basladi bile.Bu
sistemlerin birgogu ise fonksiyonlarina gore ayri ayri satiliyor.Proje bu noktada giiniimiizde her evde bulunan eski mobil cihazlari, ev
sistemleri olarak kullanarak insanlari gereksiz maliyetten kurtarmayi éngoriyor.

Guvenlik, emniyet, enerji tasarrufu gibi basliklar altinda satilan akilli ev sistemleri kurulumu ile hem zorlayicl hemde maliyetli sistemler
olduklari i¢in bu sorunlari ortadan kaldirmak adina bu sekilde bir projeyi yapmaya karar verdik.Bu sistemlerden farkli olarak gelistirilebilir
olmasi, tek cati altinda tim sistemlerin toplanmasi ve maliyetinin ¢ok diisiik olmasi projenin cezbedici kisimlari.Ayni zamanda dinyadaki
“mobil cihaz ¢éplugini” bir nebze olsun azaltmasi da projeyi 6n plana gikartiyor.

Ozet

Bu projede; android mobil cihazlari, ev sensériine donustirip, tim bu sensdrleri bir bulut sistemi altinda toplamak ve yonetmek ana hedef
olarak secildi.Bu ana hedefin disinda kullanilan mobil cihazlarin modellerine bagh olarak, gtincellemelerin yeni bir Giriin gerektirmeden
hizlica uygulanabilmesi, bir cihazin birden ¢ok amagla kullanilabilip tim etkinliklerin uygulama tGzerinden takip edilebilmesi ve glivenlik
alarmlarinin kullanicinin sececegi bildirim yoluyla, kullaniciya bildirilmesi uygulanmaya galisildi.

Projenin saglayabilecegi tim bu islevsellikler disinda proje ayni zamanda bir geri doniisiim projesi olarak da adlandirilabilir.Ciinkl projenin
¢ikis noktalarindan birisi de hali hazirda kulaniimayan ve giin gectikce miktarlari da artacak olan mobil cihazlar etkin bir sekilde
kullanmak.insanlarin yeni yeni gecis yaptigi ev sistemlerinin evlere daha tam olarak oturmadan énce projenin yayginlasmasi ve kullanima
baslanmasi buyik bir tasarruf saglayabilir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-23

Oteller icin Sanal Yardimci ve Oneri Sistemi

Ceren Yaren ERER c.yaren@gmail.com
Saygun Askin saygunaskin@gmail.com
Melikenur Giilas melikegulas@gmail.com
Danisman

Aybars UGUR l P

Tanim

Gerceklestirecedimiz tez projesinin amaci, otel isletmeleri igin muisterilerin otel hakkinda merak ettikleri sorulari cevaplayabilecek bir sanal
yardimci yaratmak ve misterinin kaldigi otel ¢cevresindeki etkinlikleri ve turistik yerleri dnerebilecek bir 6neri sistemini sanal yardimci ile
birlestirmektir. Projemiz otelleri ve otel musterilerini apsamaktadir.Otellerdeki personelin sorumluluklarini azaltmak ve muisterilerin kaliteli
zaman gegirmeleri hedeflenmigtir.

Ozet

Bu proje ile dncelikle musterilerin otele ilk geldiklerinde yasadiklari problemleri herhangi bir personele ihtiya¢ duymadan sanal yardimci
vasitaslyla cdzmesi amaglanmaktadir. Musteriler akilli telefonlari(Android) vasitasiyla indirecekleri mobil uygulama sayesinde sanal
yardimci ile etkilesime gecebileceklerdir. Musteriler sanal yardimci ile etkilesime gegtiklerinde sanal yardimci otel personeli gibi bir
selamlama ile musteriyi karsilayacaktir.Daha sonrasinda musterinin isteklerine cevaplar verecek olan sanal yardimci gerektiginde Google
Places API'si sayesinde musterinin yakinlarindaki tarihi yerlerin bilgilerini cekebilecek ve 6nerebilecektir. Bu sayede otel personelleri daha
az mesgul olacag! icin otel icindeki diger sorumluluklarina odaklanabilirler. Bunun yaninda misteriler 6neri sistemi ile otelin yakin
cevresindeki etkinliklerden ve turistik yerlerden haberdar olup kaliteli vakit gegirebilirler.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-24
RememberMe
Barigs Cémert baris_comert_48@hotmail.com

£ I
! ﬁ*-)*
Danisman !a. b

Ozgii Can | NG f

Tanim

Tez ¢alismamizin amaci, demans siphesi olan kisilerin kesin teshisine yardimci olacak bilissel testlerin kavramsal olarak gelistiriimesi;
tasarlanan bilissel testlerin, teknolojik olanaklar kullanilarak mobil telefonlar Gizerinden uygulanmasini saglayacak yazilimlarin gelistiriimesi,
gelistirilen yaziimin normal bilissel diizeyden demans g¢izgisindeki olgulara mobil telefonlar Gizerinden uygulanmasi ve tlkemizde yaygin
olarak kullanilan ve kagit kalem ile uygulanan diger tarama testleri (MoCA) ile benzerlik gdsterip gostermediginin degerlendiriimesi;
sonuglarin istatistiksel analizleri yapilarak tablet testin gelecekte kullanima uygun bir test olabileceginin belirlenmesidir.

Ozet

Yashhk demansin en 6nemli risk faktdrlerinden biridir. Diinyada kullanilan néropsikolojik testler genellikle kagit-kalem kullanilarak,
nadirende kisisel bilgisayarlar (PC) ile uygulanmaktadir. PC’ler ile uygulanan testler kisilerin yeteneklerini ve yaslarini gbz 6niinde
bulundurmayan arayiizlere sahiptir. Calismada tasarlanan mobil uygulamasi diinyada en ¢ok kullanilan isletim sistemi olan android isletim
sistemi Uzerinde olusturulmustur.Amacimiz, demans tanisinda kullaniimak tizere mobil telefonlar Gizerinde ¢alisacak Mobil Biligsel Tarama
(MBT) isimli Turkce néropsikolojik test yazilm uygulamasinin gelistiriimesi ve hedef hasta gruplarinda uygulanabilir olup olmadiginin
degerlendirilmesidir . Hastanin kendi takibini yaparak hastaligi suresince daha aktif bir role sahip olmasi amaclanmis; hasta ve hasta
yakinlari da g6z 6éniinde bulundurularak hastanin verilerinin hasta yakinlari tarafindan takip edilebilmesi ve degerlendirilebilmesi
saglanmistir.
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Yemek Tanima ve Oneri Sistemi

Sule Sdylemezoglu sule.syll1@gmail.com
Tuba Karaca tuba.karaca.17@gmail.com
Danisman

Aybars Ugur

Tanim

Bu proje kapsaminda telefondan fotografi ¢ekilen bir yemegin ismini tespit edip bu yemek ile beraber yenmesi 6nerilebilecek diger
yemekleri listeleyen bir mobil uygulama gelistiriimesi amaclanmaktadir. Uygulama, cesitli yeme icme mekanlarinda musteriler tarafindan
kullanilabilecektir. Uygulama, siparis edilen bir yemegin yanina baska yemekler de segilmek istenirse sundugu onerilerle musterilere
kolaylik saglamanin yani sira isletmelere meniileri belirleme surecinde de fikir sunabilmek icin ele alinmistir.

Ozet

Yapay zeka, son yillarda biiyik gelismelerin yasandigi bir arastirma alani olup giinimiizde gerek uygulama alanlarinin fazlaligiyla, gerekse
icinde bulundurdugu tekniklerin cesitliligiyle arastirmacilarin bilyik oranda ilgisini gekmektedir. Bu alanlara bir 6rnek olarak, tizerinde énemli
¢alismalarin yuritilmekte oldugu goriintiden nesne tespiti konusu verilebilir. Projemizde bu konudaki basarisini ispatlamis bir nesne tespit
sistemi olan YOLO ile telefondan fotografi ¢ekilmis bir yemegin isminin bulunmasi amaclanmistir. Kullanicilar, mobil cihaz ile fotografini
cektikleri yemeklerin adlarini 6grenebileceklerdir. Ardindan, gerceklestirimini yaptigimiz éneri sistemi yardimi ile bu yemekler ile birlikte
yenilebilecek diger yiyeceklere iliskin éneriler de sunulabilmektedir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-26
Dronelar icin Bilgisayarli Gorii Tabanlh Arama, Tanima ve Yol planlama Sistemi

Eda YESILYURT edayesil97 @gmail.com
Onat ILHAN onatilhann@gmail.com
Danisman

Aybars UGUR

Tanim

Projenin amaci bilgisayarl goru ile nesne tanima ve nesne siniflandirma teknolojisinin kameraya sahip dronelar Gizerine uygulanmasidir. Bu
sayede video Uzerinden i¢ ortam ve dis ortamda nesnelerin taninmasini saglayip oncelikle tespit isleminin yapilmasi ve tespit isleminin
ardindan bu nesneler arasindaki en kisa yolun hesaplanip kullaniciya bir rota olusturulmasi amagclanmaktadir. Tespit edilen bu nesneler
Uzerinde gezgin satici problemi ¢dzilerek, uygulama olusturulan en kisa rotayi kullaniclya sunacaktir. Bu uygulama kullanilarak uzun
saatler boyunca insan gézlemine gerek duyulmaksizin arama yapilabilmesi hedeflenmektedir. Bu kapsamda dronedan goriintl almaya
baslanilir, bu goriintii drone sahibinin mobil cihazindan izlenebilmektedir. Gelistirdigimiz mobil uygulama, bu goriintilyti girdi olarak aldiktan
sonra video Uzerinde ve tanima, siniflandirma, nesneyi sinirlayici kutu icerisine alma ve en iyi yolu planlama islemini gerceklestirecektir.
Olusturulan en iyi yol, gesitli gorsellestirme yontemleriyle anlasilir olarak kullaniciya sunulacaktir. Projenin dnemi; uygulamanin ileride daha
da gelistirilerek insana gerek duyulmaksizin, uzun saatler boyunca arama ve tanima islemi gercgeklestirilebilmesidir. Bu sayede kayip ¢ocuk,
evcil hayvan ya da herhangi bir objenin tespiti yapilabilecektir. Cok sayida kazazedenin oldugu durumlarda, genis bir arazide tanima
yapilarak tanimanin ve rotanin belirlenmesi saglanacaktir. Bu tir bir kaza durumunda zamanin kisiti kritik oldugu icin rotalama-planlama
islemi ve bunun gergek zamanl olarak yapilmasi ¢ok dnemli olarak goriilmektedir. Bu tip bir yazilimin mobil cihazdan kullanilabilmesi
kullanici agisindan kolaylik saglayacaktir. Ve drone aygitina sahip bireysel kullanicilarin da bu teknolojiyi kendi istekleri dogrultusunda
kullanma sansi olacaktir.

Ozet

Son yillarda drone teknolojilerinin gelismesiyle kullanim alanlari da gittikce

yayginlasmaktadir; bu cihazlar hafif ve farkli boyutlarda olabilmesi sayesinde daha az insan gucl, daha az ¢aba ve daha az enerji ile ihtiyag
duyulan uzak bélgelere erisebilme izleyebilme ve goriintii toplayabilme yetenegine sahiptir. Projemiz, giinimuzde hizla gelisen drone
teknolojisi ve bilgisayar miihendisligi problemlerini birlestirmektedir. Drone ile kaydedilen video kayitlari izerinde nesne tanima,
siniflandirma ve sinirlama yapilarak; kurtarma ¢alismalarinin etkinlestiriimesi amaciyla bu nesneler tizerinde en kisa yol problemini ¢ozen;
mobil cihazlarda kullaniimak tizere gelistirilen bir projedir. Uygulamanin temelinde bilgisayarl gorii, YOLO (You Only Look Once)
algoritmasi, evrisimsel sinir aglari ve Android teknolojileri yer almaktadir. Uygulama, insan giiciine bagh kalmaksizin uzun saatler boyunca
nesne arama, tanima ve gerektiginde yol planlama islevi sunmayi hedeflenmektedir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-27
Biyokimyasal Test Goriintilerinden Kanser Belirteglerinin Analizi

ibrahim Can KALYA 05140000674@ogrenci.ege.edu.tr

Danisman
Ozgir GUMUS

Tanim
Biyokimyasal kanser belirteglerinin mobil uygulama ile analiz edilerek gtindelik hayatta her bireyin kendi kendi uygulayabilecegi bir test
haline getirebilmek.

Ozet

Kanserli bireylerede gérilen biyokimyasal Kanser belirteclerinin hazirlanan test kitlerine kisinin kendi tikuriguni damlatarak test kitlerinin
icerigindeki maddeler ile biyokimyasal belirtegin tepkimesi sonucu olusan test kitinin rengindeki ton degisimlerinden yararlanarak kisinin
tukiragunde biyokimyasal belirtegin varliginin mobil uygulama araciligiyla tespitini amaclamaktadir.
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#9gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-28
Lokasyon Bazli Yemek Hizmeti i¢in Mobil Bulut Uygulamasinin Gelistiriimesi

Yunus Dag yunusdag@yahoo.com
Dilay Kaptanoglu dilaykaptanoglu@gmail.com
Danisman

Murat Osman UNALIR

Tanim

GuUnumizde insanlar, ¢calisma ve hayat sartlarinin zorlu, yorucu ve zaman alici olmasindan dolayi kendilerine ve ¢evresindekilere daha az
zaman ayirabilecek duruma gelmislerdir. Bu yogun ¢alisma temposundaki insanlar, gogu zaman yemek yapmaya vakit ayiramamaktadir
daha dogrusu firsat bulamamaktadir. Bu sebeple, birgok kez cesitli yéntemler ile yemek siparis etme veya dondurulmus-hazir gida tiketme
yolunu tercih ederek, sagliksiz yemeklerle 6giinlerini gegistirmektedirler. Bu nedenle, Glkemizde yasanan ilgili saglik sorunlari artis
gostermekte ve insanlarin hayatlarini olumsuz etkilemektedir. Gozlemlenen bu sorunlar karsisinda, bir ¢6ziim olarak diistindigumuz bir
mobil uygulama, bu problemleri minimize etmeye ¢alisacaktir. Uygulamamiz, bu tarz problemlerin giderilmesini saglamakla sinirli
kalmayacak, ayni zamanda misafirlik, giin, toplu yemek daveti gibi planl ya da plansiz durumlarda da hayat kurtarici olarak
kullanilabilecektir.

Bu tez kapsaminda, ele alinan temel dayanak, insanlar arasindaki giiven duygusudur. insanlar arasindaki iliskilerin yozlasmaya basladig
21.yy'da, bu tarz bir uygulamanin hayata gegmesinin zor oldugu asikardir. Nitekim yemek siparisi veren insanlar ile restoran zincirleri,
fastfood markalari, lokantalar, esnaflar arasindaki arz-talep iliskisi, bu uygulamada da var olan baglanti noktasidir. insanlar, giivenilir ve
saglkh oldugunu bildigi yemekleri tercih etmektedirler. Fakat bu énemli kosullar saglanirken, beraberinde maliyetin de yiikselmesi
kaciniimazdir. Dengede tutulmaya calisilan kosullar-maliyet hesabi icin bu uygulama, bir ¢ézim niteligi tasimaktadir. insanlar hazir ve
sagliksiz yemekleri tiketmek zorunda kalmayacak ve ayni zamanda toplumda yeni bir sektor ve istihdam alani olusturacaktir.

Bu uygulamanin, ev hanimlari igin bir gelir kapisi haline dénismesi dusiinulmektedir. Gézlemlemelerimize gdre, ¢alisan insanlara gére
daha fazla vakte sahip olan ev hanimlarinin cogu, yemek yapma alaninda kendilerini degerlendirebilecekleri bir sektor arayisi
icerisindedirler. Bu uygulama sayesinde, hem aile biit¢esine katkida bulunabilecekler, hem de vakitlerini degerlendirebileceklerdir.

Bu tez kapsaminda, yeme-igme sektoriine yonelik bir mobil uygulama gelistirilecektir. Kullanicilar icin daha kullanisli, efektif ve gorselligi
zenginlestirilmis bir ara yuze sahip bir uygulama hedeflenmistir. Uygulamada kullanicilar, tye olarak, kendilerini yemek satisi yapmak
isteyen veya yemek satin almak isteyen olarak tanimlayacaklardir. Kullanicilardan konum bilgileri alinacaktir. Uygulama, lokasyon bazli
oldugundan dolayi, yemek satin almak isteyen kullanicilar, konumlarina gore diger kullanicilarin belirledikleri konumlarini gérebilecekler ve
onlarin satis yapabilecekleri yemekleri 6grenebileceklerdir.

Uygulama kisminda karmasik tasarimlar yerine, kullanici igin basit, yalin ve kullanigh bir uygulama ara yizi ile arama sonugclarini filtreleme
oOzelliklerini kullanarak daha gorsel ve keyifli bir hale getirmek amaclanmistir. Bu filtrelemeler mesafe, fiyat, irtin ve puan gibi kriterlerden
olusacaktir. Filtreleme 6zellikleri kullanilarak, kullanicinin istedigi 6zelliklere sahip sonuclara daha kolay bir sekilde erisilebilecektir.

Ozet

Bitirme tezi, bir mobil uygulama olarak disunilmustir. Bu uygulamada kullanicilar kendi yaptiklar yiyecekleri satabilirler veya baska
kullanicilarin yaptiklarini satin alabilirler. Satin alma isleminin her iki taraf icin de kolay olmasi agisindan uygulama lokasyon bazlidir.
Kullanicilar diger kullanicilarin belirledigi lokasyonlari gérebilmektedirler. Bu sayede kendisine en yakin mesafedeki diger kullanicilari
se¢me imkanlari bulunmaktadir. Uygulamanin amaci, ¢alisan ve ¢ok yogun olan insanlar basta olmak tizere, kullanicilarin ev yapimi ve
saglikh yemek yiyebilmesini saglamak, diger bir yandan ise ev hanimlarinin, kendi mutfaklarinda yemek yaparak bir gelir kaynagi elde
edebilmesini saglamaktir.

Bu uygulama React Native kullanilarak gelistirilecektir. Boylece hem Android hem de iOS isletim sistemi bulunduran akilli telefonlarda
kullanilabilecektir.
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#gbyf2019

Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Kategori: SYC-29
Engelli striict destek sistemi

Kazim kagan Kartal kagankazim734@gmail.com

Danisman
Sebnem Bora

Tanim
Yuruime engelli stiriictlere yonelik

Ozet

Projenin amaci engelli surlictlerin arabaya binerken ve suriis esnasinda yasadiklari sorunlari en aza indirmektir. Proje kapsaminda engelli
surtict tekerlekli sandelyesinden kalmadan siriict koltuguna alinarak ve gerekli konfigiirasyonlar yapilarak siriise hazir hale getirilir.
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#gbyf2019
izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: SYC-30

Arduino-based Automated Irrigation System

Emre Aslan emreaslan_tr@hotmail.com
Serkan Yilmaz seerkanyilmazz@gmail.com

Fatos Cura fatos_cura@hotmail.com

Mehmet Kizilirmak mehmet_kizilirmak@outloook.com
Danisman

ilker Korkmaz

Tanim

ABAIS (Arduino-based automated irrigation system) 'in temel amaci ¢esitli sensérler yardimiyla ev ve bahce bitkileri yetistiren kisiler igin
sulama verimini arttirmaktir. ABAIS sahip oldugu giinesi takip eden giines paneli ile kendi enerji ihtiyacini verimli bir sekilde kendi karsilar
ve en temel diizeyde topraktaki nem diizenli olarak 6lgulerek sulama yapilir. Projenin hedefi, insanlarin evlerindeki ya da kicuk 6l¢ekli
bahcelerindeki bitkilerinin giinliik su ihtiyaclarini otomatik ¢6zmektir; boylece bu islem igin insanlarin eve ya da bahgeye bagimli kalma
problemi ortadan kaldirilacaktir.

Ozet

ABAIS, Arduino tabanl otomatik sulama sistemidir. Proje kapsaminda problem ¢dzimleme, uzman gorislerine basvurma, kullanilan
sulama sistemlerinin eksikliklerini saptama ve sistem tasarimi yapilmistir. Projenin somut hedefleri, elektrik ve internet ihtiyaci olmadan
uzaktan takip ve kontrol edilebilir otomatik sulama sistemi olusturmak, sektdrdeki ev kullanicilari hedefli tasarim eksikligini gidermek ve
dusuk maliyetle yiksek sulama verimini yakalamaktir. ABAIS giines paneli sayesinde kendi enerji ihtiyacini kendi karsilar. Her yastan
insanin kolayca kontrol edebilmesi ve uzaktan kontroliin sadece akill telefonlar ile sinirli kalmayip tim telefonlar ile saglanabilmesi
amaclyla ABAIS'de kisa mesaj komutlari kullanilir. ABAIS sayesinde bitkilerinin giinlik su ihtiyaci icin evden ayrilamayan insanlar, bitkilerini
otomatik sulama sistemine birakip evlerinden ayrilabilir ve uzaktan takip ve kontrol edebilirler.
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#gbyf2019
izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: SYC-31
Polive Vest
Berkcan Kahraman berkcan@kahraman.im
Muhammet Eslem ipek eslem.ipek@gmail.com
Erencan Horuz cankm@hotmail.com
Danisman

Pinar Oguz Ekim

Tanim

Guvenlik gorevlilerinin ve polislerin geceleri gdzle gorilmesi ¢cok zor. Bunun sonucunda da ¢ok farkli kazalarla karsilasmaktalar.
Arastirmalar gdsteriyor ki geceleri araclar bulunduklari hizlarda giivenlik gorevlilerini daha zor gérmekteler. Bu gorevlilerin hali hazirda
giydikleri yelekler genelde parlak, fakat yeterli farkindaligi olusturacak parlaklikta degiller. Bu kazalari 6nlemek igin bu kiyafetleri fiber optik
kablolar kullanip gorevlinin goraligini arttirmayi hedefledik. Kiyafette ekstra sensorler kullanarak en yakin polis/giivenlik istasyonlarina
ve/veya en yakin hastaneye bu sensorlerin tespit ettigi degerler iletilebilir. Bu sensorler genel olarak darbeyi veya herhangi bir diisiisi tespit
edebilir. Bu sayede bu kisilere daha kolay yardim edilebilir ve hayatlarini kurtarabilir.

Ozet

Projemizde, loT'den (Nesnelerin interneti) ilham aldik ve bu teknoloji sayesinde bizlerin daha giivenli bir yasam strmesini saglayan
insanlarin hayatlarini kurtarmay! planladik. Projemizin altinda yatan fikir, polislerimize ve diger giivenlik birimlerimize fayda saglayacak
cihazlari tastyan giyilebilir bir teknoloji iretmek. Bu teknoloji, ¢esitli sensorler yardimiyla, periyodik olarak kullanicinin durumunu kontrol
edecek ve bulgular gerekli istasyonlara rapor edecek. Ayrica, cesitli aydinlatmalarla kullanicinin gece gérilebilmesini saglayarak kaza ve
olumleri azaltmasi hedeflenmektedir. Glvenlik gorevlisinin nabizindaki hareketlilik ve distsunin alginmasi arduino ile islenmektedir. Bu
bilgilerin bluetooth modiileyle eslestirilen cihazlara aktarimi saglamaktadir. Bu sayede giivenlik gorevlisinin durumunu anlik olarak kontrol
etmek mumkun olacaktir.
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#gbyf2019
izmir Ekonomi Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimu Kategori: SYC-32
TourGuider
Aykan Dogan aykandogan@gmail.com
Yusuf Caner Giires gurescaner@gmail.com
Silleyman Yilmaz Suleymanyilmaz95@gmail.com
Danisman

Faezeh Yeganli

Tanim

Projemiz bir gezi uygulamasi olup, hedef kitleleri turistler, bélge halki ve 6zellikle kampgilardir(doga sevenleri) .Projemiz mobil uygulama
olup, mobil magazalarda eksikligini gérdigumiz bir gezi uygulamasidir. Uygulamada ilk defa bulundugunuz bir sehri tanimada ihtiyag
duyabileceginiz her sey bulunmaktadir. Ayrica gunliik yasantida da kullanilabilecek 6zelliklere de sahiptir. Uygulamada giris yaptiktan sonra
sehir se¢gmeniz gerekiyor ve segctikten sonra,kullanici ekranda 6 resim gorecektir. Her resim ayri bir sayfayl agmaktadir bunlar sirasi ile
sdyledir; Tarih ve Mlze sayfasinda kullanici o sehrin tim antik kentlerini,tarihi mekanlarini ve mizelerini gérebilmektedir.Her hangi tarihi
mekana bastiginda dnce oranin tarihi bilgilerini verecektir uygulama ve sonra altinda kullanici oranin acilis kapanis saatini,fiyatini ve
ulasimina erisecektir. Diger bir sayfamiz yemek ve eglence sayfasidir. Burada uygulama kahvalti mekani ,restoran , kahve mekani ,pub ve
gece kulubi gibi mekanlari sunar. Otel sayfamizda kullanici kendine en uygun oteli segip rezerve edebilir. Seyehat sayfasinda kullanici en
uygun ucak biletini secebilir. Kamp sayfasinda ise kampgilar ve doga severler en yakin kamp alanlarini goriip segebilir. Ayrica
uygulamamiz hava durumuna gdére ve bdlge kosullarina gore en uygun ekipmanlari dnermektedir. Ve ana ekranda ki son sayfa Popller
sayfasidir. Bu sayfada bizim ve kullanicilarin sehirde ziyaret edilmesi ve yapilmasi gereken seylerin 6nerisi bulunmaktadir.

Ozet

Projemizin adi TourGuider olup, asil hedefimiz kullanici kitlesinin seyahat icin farkli ve sayica ¢ok kaynaklardan bilgi toplamasini 6niine
gecip farkh kaynaklara olan ihtiyacini minimuma indirerek gerekli buttin bilgileri bir uygulamada toplamaktir. Projemiz bir akill telefon
uygulamasidir. Proje sirekli desteklenmesi gereken ve siirekli yeni igerik eklenilebilecek bir sistemdir. Ciinkii iginde sundugumuz seyahat
ile ilgili bilgiler giin gectikce degisecek ve yeni bilgiler eklenecektir. Kullaniciya sunmak istedigimiz hizmet, kullaniciyi birgok site, uygulama
gezmenin yoruculugundan ve kafa karisikhgindan kurtaracak ve tek bir uygulamayla gitmek istedigi yeri planlamasina yardim edecektir.
Ayrica planlanan sehire yada dogal alana gidildiginde harita ve ihtiyaca gore ulasabilecegi popler lokasyonlarla, ulasim hizmetleriyle
seyahat sirasinda da kolaylik saglayacaktir.
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izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: SYC-33

A Mobile Platform for Construction Site Activity Assessment

Alper Ozer alperozer009@gmail.com

Kubilay Aydede kubilayaydede@hotmail.com

izlem Katircioglu izlem_1905@hotmail.com
Danisman

Turhan Tunali

Tanim
insaatlarda isleyisin kolayca takip edilebiimesi ve gecikmelerin minimale diisiiriilmesine yardimci olmasidir.

Ozet

insaat sirketinde patron ile supervisorun iletisimi daha, kolay daha sistematik ve daha gorsel hala getiriyoruz. Bu sayede patron insaat
bilgilerine ve siirecine daha hakim olacaktir. Béylece uygulama gecikmenin minimal olmasi i¢in bir gérsel destekgi olacaktir.
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#gbyf2019

izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: SYC-34

NEST - Intelligent House Systems

Beril Bayer berilbayer@gmail.com

Murat Yildirnm muratyildirim0935@gmail.com
Ulgenay Tan ulgenayt@gmail.com

Cinar Toprak ctoprak7@gmail.com
Danisman

Murat Agkar

Tanim

Projemiz giin igerisinde en cok vakit gecirdigimiz yerlerden biri olan evimizin enerji verimliligini nesnelerin internetini kullanarak yiikseltmeyi
amagclar. Projemiz enerji ve guvenlik yonetimi 6zelliklerine sahip “akilli ev sistemleri’ni kapsamaktadir.

Ozet

Projemiz sonuglandiginda, tlkemizde blyime potansiyeli olduguna inandigimiz Akilli Ev Enerji Kontrol Sistemleri, kullanicilarin yasam
kalitesini takip edip artirabilecek, evlerinde elektrik kullaniminin en verimli sekilde kontrolii saglanacaktir. Projemizin tematik alanlarinda
degindigimiz gibi calismamiz nesnelerin interneti, kablosuz haberlesme ve enerji tasarrufunu kapsayacaktir. Ulkelerin ekonomik biyiikliikleri
sahip olduklari tabii kaynaklara, gelistirdikleri teknolojilere ve insan kaynaklarina bagldir. Projemiz tlkemizin sahip oldugu kaynaklari en
dogru, en verimli bicimde kullanmayi ve bunun sonucunda en yiiksek verimi elde etmeyi amaglar.

244



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019
izmir Ekonomi Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolumu Kategori: SYC-36
Cookquer
Umut Sahin umut.sahin.se@gmail.com
Murat Celik celikmrt1995@gmail.com
Dorukhan Nerede dorukhanerede@hotmail.com
Danisman

Ufuk Celikkan

Tanim

Cookquer ile amaclarimizdan biri kullanicilar i¢in dijital bir tarif defteri yaratmaktir. Baska bir amacimiz ise insanlarin ¢esitli yemek tariflerine
kolayca ulasimini saglamaktir. internet erisimi olan herkes bu uygulamayi indirip kullanabilir. Ogrenci evlerinde, yemek yapmaya vakti
olmayan, genellikle disardan yemek siparis etmek istemeyen insanlar i¢in kullanish olabilecek bir uygulamadir.

Ozet

Cookquer bir dijital yemek tarif defteri uygulamasidir. Cookquer igerisinde gesitli ve ¢ok sayida yemek tarifi bulunduran bir uygulamadir.
Kullanicilar dilerse kendi tariflerini Ureterek dilerse de uygulamanin igerisinde bulunan diger tarifleri defterine ekleyebilir. Cookquer ile
kullanicilar tariflere kolaylikla ulasabilmek gugli bir arama 6zelligi sunmaktadir. Tarifler ismine, malzemelerine, kategorizasyonlarina gére
siniflandiriimaktadir, arama motorumuz bu sekilde giiclendirilmistir. Kullanicilar tariflerini diledigi gibi gruplandirabilir. Kullanici istegine bagh
olarak Cookquer kullaniciya 6zel bir malzeme envanteri ézelligi sunmaktadir. Bu malzeme envanteri kullanicinin sahip oldugu malzeme ve
miktarlarini tutmakta kullaniciya yardimci olur. Kullanici dilerse bu envanteri arama motorunda filtre olarak kullanabilir ve arama sonucu
olarak sadece envanterinde yeteri miktarda olan malzemeler i¢in tarifler sonug olarak gosterilir.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SYC-37

Developing an Eye Writer for ALS Patients

Eren Ufuktepe erenufuktepe@gmail.com
Bugrahan Tabak bugrahan.tabak@hotmail.com
Danisman

Burak Galip Aslan

Tanim
ALS hastalarinin hayat standartlarini artirtmak ve onlari topluma kazandirmak.

Ozet

Projenin amaci ALS hastalarinin hayat standartlarini artirarak onlari topluma kazandirmak. Projede goz takip sistemini kullanarak, ALS
hastalarinin gézleriyle bilgisayar Gizerinden ekranda ¢ikan klavye ile iletisim kurmasini sagladik. Benzer trtinlerin yiksek maliyetli
olmasindan dolayi, bu proje ile daha ekonomik bir trlin ¢ikartmayi hedefledik. Projeyi yaparken, projenin yazilim kismini Github
platformundan buldugumuz agik kaynak kodlarini kullanarak ve projenin donanim kisminda Playstation 3 kamerasi ve kiziltesi LED

kullanarak gelistirdik.
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#gbyf2019

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisii Bilgisayar Miihendisligi Bolimdi Kategori: SYC-38
Secure Smart Lock with Blockchain

Mehmet Ozan Giiven mehmetozanguven@gmail.com
Buket Sentiirk buketsenturk96 @gmail.com
Safa Giinay safagunay@outlook.com
Danisman

Yusuf Murat Erten

Tanim
Fiziksel anahtarlar Gizerimizde tasimak agirlik olusturuyor ve kaybolma ya da unutulma sz konusu olabiliyor ve sinirli sayida retiliyorlar.
Fiziksel anahtarlar yerine mobil cihazlar kullanarak kilit agma islemini gerceklestiriyoruz.

Ozet

Cep telefonlarini hali hazirda birgok ginliik islerimiz icin kullaniyoruz ve cep telefonlari kimligimizle sikica bagdasmakta (6rnegin cep telefon
numaralarimiz kimligimize kayith). Ayni zamanda cep telefonlari yanimizdan ayirmadigimiz bir cihaz haline geldi. Bu da bizi fiziksel
anahtarlar yerine cep telefonlarini kullanarak kilitleri agabilecegimiz proje yapmaya itti. Kurulan bu konsept sadece kapi kilitleriyle de sinirli
degil, cep telefonundan olusturulacak bir gr kode ile kisinin kimligi ve sahip oldugu izinler gomiilt cihazlar tarafindan tespit edilip herhangi
bir fonksyon gerceklestirilebilir.
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#gbyf2019

Manisa Celal Bayar Universitesi Yazilim Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-39

Inter-Fastbreak

Hiseyin Ertan seroka207@gmail.com

Danisman
Deniz Kiling

Tanim
Projenin amaci sirketimdeki kahvalti bekleme sirasini azaltmak,fiyat hesaplamasinda givenilirlik saglamak ve inovasyon saglamak.Kahvalti
yapilan her alanda kullanilabilirligi optimize edilir.

Ozet

Sirketimdeki sabah kahvaltilarinda uykulu gézlerle sira beklerken aklima gelen bu fikri,yapay zeka ekibinde bir stajyer olmama
glivenerek,gerekli onaylardan sonra hayata gecirmeye basladim.Acik biife kahvaltidan aldigimiz yiyecekleri tepsiye koyduktan sonra sira
bize geldiginde 6deme yapiyoruz.Fakat hesaplama ve 6deme islemlerinin ayni anda ve tek kisi tarafindan yapilmasindan dolayi sira
olusuyor.Projemizde nesne tanima yaparak kameranin altina koyulan tepsilerin fiyatini ve (izerinde neler oldugunu gésteriyoruz.Ucret alan
kisiye sadece para Ustl vermek dustyor.Projede ilerleme imkanim olursa yuz tanima ve ddemeyle ilgili de fikirlerimi birlestirmeyi
dusuniyorum.Bu proje sabit kahvalti gesitleri olan tim yerlerde kullanilabilecek,ilerliyen yillarin olmazsa olmazi olabilecek ,bir ¢cok alanda
bir ¢ok kisiye yarar saglayacaktir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-40

Toplu Tasima Mobil Odeme Sistemi

Esra Oksiz esraoksuz2013@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim
Toplu tasima kullanan tiim yolcular ve siriculerin 6deme islemerinde kullanabilecegi uygulama

Ozet

Toplu tasima 6demeleri igin kullanilan tim karth sistemlerin tek bir uygulama tizerinden yapilmasini saglar
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#gbyf2019
Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-41
Alerjim
Muzaffer Senkal mzffersenkal@gmail.com
Danisman

Barig Ethem Siizek

Tanim

Alerjik reaksiyonlar, giinimuzde giderek yayginlasan, hatta élimlerle sonuclanan ciddi bir saglik problemidir. Bu uygulamayla insanlarin
besin ve kozmetik Urtinlere alerjilerini ve diger saglik risklerini daha iyi ydnetebilmelerini ve hayati tehlike arz edebilecek durumlardan
sakinabilmelerini saglamayi hedefliyoruz. Alerjim, alerjenlerden uzak durmaniza yardimci olmak amaciyla gelistirilen uygulama olup satin
almak istediginiz gida, ilag ve kozmetik triinlerinde alerjinize etki edebilecek alerjen maddeleri tespit edip hayatinizi kolaylastirir.

Ozet

Kisileri, Uriin barkodunu kullanarak, triintin alerjik olduklari ve/veya sakinmak istedikleri maddeleri icerebilecegine dair, uyaracak bir mobil
uygulama gelistirdik. Uygulamanin araylizii React Native ile gelistirilmistir. Mevcut veritabani, OpenFoodFact adl acik kaynak
veritabanindaki triinler kullanilarak yapilmig, alerjenler Tiirkiye Ulusal Alerji ve Klinik immiinoloji Dernegi 2. Bagkani olan Prof.Dr. Can Naci
Kocabags yardimi ile belirlenmistir. Tum arayiiz ve veritabani baska dilleri destekleyebilecek sekilde yapilmistir. Ulusal ve uluslararasi
emsallerine gore, kozmetikleri desteklemesi, aile bireylerinin de kapsamasi, dillere uyarlanabilmesi ve alerjenler yanisira sakinmak
istenilen igerikleri de desteklemesi acisinda ustunlikleri vardir. Uygulamanin veritabanini kamu kurumlari (6rn. T.C. Tarim ve Orman
Bakanligi) ve 6zel sirketler (6rn. stiipermarket zincirleri) yardimi ile genisletmeyi ve giincellemeyi planlamaktayiz.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-42

CrimeCatcher

Cagatay Senturca cagataysenturca@gmail.com
Asli Yavuz asli_yavuzz@hotmail.com
Danisman

ZEYNEP FiLiZ EREN DOGU

Tanim

Projenin amaci, kullanicilarin 6nceden olasi bir su¢ karsisinda tedbir almasini saglamak, belirtilen tarihlerde sugu yer ve zamanina gore
tahmin etmek. TUm yas gruplarini 6zellikle yeni bir bdlgeye seyahat eden kisileri kapsar. Bu proje ile insanlarin o bélgede hangi suclar
islendigi hakkinda bilgi vermek ve tedbir alinmasini saglamak amaclanir. Mobil uygulama olarak kullanilabilir.

Ozet

Kullanicilarin gittikleri bolgelerde, o bélgelerde daha 6nce islenmis sug istatistiklerini kullanarak onlari uyaran bir sistem yapmak projenin
amacidir. Belli bir sugu saatine, yerine, giiniine, yilina ve bolgesine goére analiz edip, sonuglar (Ornegin : Saat 4:00, Cuma Giinii, A
bdlgesinde Hirsizlik Olaylar Fazladir) gikartip yorumlayarak kullanicilar ile bu sonucu paylasmak, kullanicilarin gidecekleri veya
yasayacaklari yerler hakkinda giivenli olup olmadiginin analizlerini yapmak ve onlara sunmak bu projenin ana konusudur. Ayrica,
kullanicilar hareket halindeyken her yeni bolgeye girdiklerinde o bélgeninde analizlerini bildirim olarak kullanicilarina yollamakta bu projenin
kapsami igindedir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-43
Elektrik Dagitiminda Mahremiyet Odakli Blokzinciri C6ziim Onerisi

Ahmet Onder Giir ahmetondergur195@gmail.com - - e
Safak Oksiizer safakoksuzer@gmail.com G
Danisman

Enis Karaarslan

Tanim

Projemiz elektrik hizmeti alan kullanicilarin kisisel verilerinin mahremiyetinin saglanmasini ve bu verilerin gtivenli bir sekilde paylasiimasini,
ayni zamanda elektrik dagitim hizmeti veren kuruluslarin, sistem tizerindeki kontrollerini giiclendirerek hizmet maliyetlerinin dustrilmesini
amaclamaktadir. Projemiz hem hizmet alan kullanicilarin hem de hizmet veren kuruluslarin faydalanabilecegi sekilde tasarlanmistir. Proje
kapsaminda tasarlanan sistem sadece elektrik hizmeti sisteminde degil, benzer 6zellik gésteren su, dogal gaz benzin vb. enerji dagitim
sistemlerine kolayca adapte edilebilir.

Ozet

Proje; akilli sehirlerdeki elektrik hizmeti dagitiminda kisisel verilerinin mahremiyetinin saglandigi ve bu verilerin giivenli sekilde
paylasiimasini hedefleyen blokzinciri tabanli bir sistem 6nerisidir. Bu sistem ayni zamanda elektrik dagitim hizmeti veren kuruluslarin,
sistem Uzerindeki denetimini gliclendirerek hizmet maliyetlerinin disurilmesini de hedeflemektedir.

Calismanin Tiirkiye Patent Enstitiisii'nde onay bekleyen aktif patent basvurusu bulunmaktadir. Proje bildirisi 7. Uluslararasi istanbul Akilli
Sebekeler ve Sehirler Kongre ve Fuari'nda sunulmak tizere kabul almistir ve ardindan IEEE Explore’da taranacaktir. Enerji tasaruflu yapi
hedeflendiginden; Hyperledger Fabric kullanilarak blokzinciri agi olusturulmustur. Blokzinciri sistemi; sayaclarin élciimlerini depolarken
kullanicilarin kisisel verilerinin mahremiyetini koruyacak sekilde tasarlanmistir. Kuruluslar elektrik agindaki élgtimleri gergek zamanli
okuyabilecek, dagitim agindaki sorunlardan aninda haberdar olabileceklerdir.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-44
You are not alone

Menatallh Mohamed mennahjafar@hotmail.com

Danisman
Barig Ethem SUZEK

Tanim

People of different ages can gone missing due to different reasons. Particularly two age groups; children and elders (e.qg. suffering from
dementia, severe memory loss) are particularly sensitive. Although government agencies have resources for finding missing people, the
statistics are against the resources they can provide. Our project aims to crowd sourcing finding missing people by developing a platform for
everyone can post missing people ads and whole community can contribute in finding them. Our hope is the platform will help people in
finding their missing ones in a timely manner.

Ozet

People can get Lost due to many reasons and at very different ages, either kids or older ones with illnesses like Alzheimer, Dementia ,... etc
. Those are a rang of the society in a such situation will have a hard time helping themselves . The application helps expanding the search
operation for lost people, gaining the community involvement and crowd sourcing, which will involve more people in the process, which will
open a new window of information to the authorities, who with limited sources can only look for few people at time. It will allow families to
upload the photos of their beloved lost ones, if someone find them, then it will run a real time face identification algorithm to recognizing
faces and look for matches if exists in database, and gives notification to their families in case they are found. When being in application
form that is accessible by all people, it will make them a part in searching without doing much effort, they'll give a hand for others to get
back home.
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-45
Saglik takip uygulamasi

Ozan Kahramanoglu ozankahramanoglu@posta.mu.edu.tr

Danisman
Zeynep Filiz Eren Dogu

Tanim
Bu proje de insanlarin kendi giinlik aliskanliklarini kaydedebilmesi, diger insanlarla karsilastirilabilmesi ve bu verileri grafikler ile goriip
kendi hayatlar Gizerinde daha fazla kontrole sahip olabilmesi amaglaniyor

Ozet

Proje sayesinde insanlarin gunliuk aligskanlklarini kaydedebilecekleri bir mobil uygulamaya sahip olacaklar. Ellerindeki veri sayesinde kendi
hayatlari (izerinde daha fazla kontrole sahip olabilecekler
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#gbyf2019

Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilgisayar Mihendisligi Bolimi Kategori: SYC-46
Sokak Hayvanlarinin durumlarinin takip edilmesini saglayan android uygulamasi

Niyazi Ok niyazi48ok@gmail.com

Danisman
Ozgur Kilig

Tanim

Bu proje sokak hayvanlarini seven, giinliik hayatlarinda onlarla zaman gegiren ve bir sikinti oldugunda yardim etmeye galisan hayvan sever
insanlarin ve sokakta yasayan hayvanlarin karsilastigi sorunlarda daha hizli ¢6zim uretebilme fikri ile tasarlanmistir. Hayvan sever
insanlarin ve hayvan barinaklarinin ortak kullanabilecegi bir uygulama olarak disuntlmastur.

Ozet

Bu proje sokakta yasayan hayvanlar ve onlara sevgisini verip korumaya ¢alisan insanlar icin tasarlanmistir. Barinaklarla es zamanli
calisilabilir ise projenin sokakta yasayan hayvanlarin hayatini olumlu yénde etkilemesi olasidir. Proje 3 ana kisimdan olusmaktadir.
1)Ko6pek Bilgi Ekrani: Sistemde verileri yuklu olan kulaklari kipeli kdpeklerin hayati olmayan bilgilerinin kullaniciya gosteriimesini amaglar.
2)Sorun Bildirme Ekrani: Sokak hayvanlarinin bir problemle karsilastigi taktirde kullanicinin barinagi arayip bilgi vermekle ugrasmak yerine
olayin fotografinin ve agiklamasinin olay yerinin konumu ile ilgili ekiplere iletiimesini amaglar.

3)Kopek Sahiplenme Ekrani: Barinak uygulama ile bilgileri paylastigi stirece kullanicinin gerekli bilgileri doldurduktan sonra barinaga
iletilerek bir sahiplenme islemi baslatmay! amaclamaktadir.

255



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SYC-47

Goriintii isleme ile Engelsiz Otomasyon Sistemi

Ozan Sahin 0znshn97@gmail.com

Ozkan Dogan ozkandgn@hotmail.com

Engin Yilmaz yilmazengin007 @gmail.com

Danisman

Elif Haytaoglu

Tanim

Goruntu isleme teknolojisi kullanilarak, engelli insanlarin yasamlarini kolaylastirmaya ydnelik akilli otomasyon sistemi gelistirmek.
Ozet

Bu tezde goérinti isleme ve loT(nesnelerin interneti) alanlari bir araya getirilerek islenen géruntiilerden gelen ciktilara gére sisteme bagli
arac-gereclerin harekete gecirilmesi hedeflenmistir. Olusturmakta oldugumuz sistemle birlikte yiiksek oranda bedensel engelli ya da felcli
bireylerin temel islevlerini, baskalarina ihtiya¢ duymadan yapabilmelerini hedefliyoruz. Bireyin g6z kirpma hareketleriyle, olusturulmus bir
arayiiz sayesinde, cesitli akilli ortam islemlerini uygulayabilmesi saglanacaktir.

256



8. Genc Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
izmir Ekonomi Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi Bélumd izmir 2019

#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SYC-48
Listen and Walk (LAW)

Meliha Gizem Celik meliha.gizem97@gmail.com

Hatice Erdirik erdirik.hatice121@gmail.com
Siimeyye Oztiirk sumeyyeozturk@icloud.com

Danisman

Elif Haytaoglu

Tanim

Amacimiz Universitemizde bulunan gérme engelli bireyler icin kampus icerisinde hareketlerini kolaylastirmak ve gidebilecekleri yerler icin
rota olusturarak ulasim sorununu ¢ézmek. Diinyamizda 300 milyondan fazla gérme engelli birey bulunuyor. Kimi dogustan kimi sonradan bu
engel ile yasamak zorunda kaliyor. Biz bu proje ile yillardir siiregelen alisildik beyaz ¢ubuklar bir kenara birakarak engelleri asmada
teknolojiyi kullanmaya karar verdik ve bu projeyi yapmaya karar verdik. Daha sonra biydtulebilir modulerlikte olan projemizi kampisimuiz
icinde deneyerek baslamak istedik. Gérme engelli bireylerin, kampis igerisinde istedikleri yere ulasmakta yasadigi zorluklari her giin
goruyoruz. LAW ile kamplise giren gormek engelli bireyin, géren bir insan kadar 6zgur bir sekilde istedigi yere gidebilmesini hedefliyoruz.
ilerki asamalarda projemizin akilli kampiis, akilli sehir, akilli diinya seklinde gelistirilebilecegini diistinilyoruz.

Ozet

Biz bu proje ile yillardir stiregelen alisildik beyaz gubuklar bir kenara birakarak engelleri asmada teknolojiyi kullanmaya karar verdik. Proje
sonunda gorme engelli insanlarin giinlik yasamini kolaylastiran ve yanindan ayirmadigi cubugu akilli hale getirmis olmayi hedefliyoruz.
Suanda projenin altyapisi ve sistemin entegresi Uizerine ¢alismaktayiz. Bu asama bittikten sonra somut olarak gubugu sunmayi
hedefliyoruz. Somut olarak tasarladigimiz cubuga, kampus icinde gitmek istenilen yerin adi sdylendiginde arka tarafta olusturulan rota ile
kulaklik ile tarif saglanacaktir. Cubuk ayrica 6ntinde engel gordigi zaman titresim ile uyari verecektir. Ekstra 6zellik olarak izerinde modil
olan ATM, trafik lambalari vb. ile cubuktaki modul haberleserek kullaniciya sesli hatirlatmalarda bulunacaktir.
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#gbyf2019

Pamukkale Universitesi Bilgisayar Muhendisligi Bolimi Kategori: SYC-49
El hareketleri ile kontrol edilebilen temizlik robotu

Aysenur Yanik aysenuryanik380@gmail.com

Danisman
Sevket Umut Cakir

Tanim

Gunumizde buyuyen is yerleri ve evdeki nufusun artmasi ile temizlik isleri blyik 6l¢uide artmistir bu durum insanlarin 6zellikle yerinde
kalkmakta zorlanan engelli insanlarin islerini zorlastirmistir. Bu ¢alismam ile, eldiven tzerinde ivmedlger sensor kullanilarak el hareketleri ile
robotun hareketlerini kontrol etmek ve bu hareketlerle 6ntinde bulunan cihaz ile bulundugu ortamdaki yerlerin temizligini gergeklestirerek
insanlarin islerini kolaylastirmak amaclanmistir. Proje biitiin herkesin rahatlikla kullanabilecegi sekilde tasarlanmistir.

Sadece evlerde degil, isyerlerinde vb. yerlerde kullanilabilir.

Ozet

Robotu ydnlendirebilmek icin kisinin sadece bir eldiven takmasi yeterlidir. Bu eldiven tzerinde bulunan ivmedlcer sensor kullanicinin
sag,sol,ileri ve geri hareketlerini kaydeder. Eldiven tizerinde bulunan bluetooth' un ,robot (izerinde bulunan bluetooth ile haberlesmesi
saglanarak kullanici robotla etkilesime geger ve kaydedilen hareketler robot tizerindeki arduino uno'ya iletilerek tekerleklerin hareketi
saglanir ve 6ntinde bulunan temizlik araci devreye girerek yerleri temizlemeye baslar.
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Mesh Network Destekli Akilli Tarim Sistemi

Onur Yurteri yurterionur@gmail.com

Danisman
Meri¢ Cetin

Tanim

Proje, tarimla ugrasan bireylerin is yukin( azaltmayi ve verimliligi artirmayi hedefler. Geleneksel tarimi otomatiklestirerek verimin ve riin
kalitesinin ‘yetistiriciye’ baghhgini azaltmak, verimlilik analizleri ve iyilestirmeler igin yetistirme sirecinde veri elde etmek, yetistirme
surecindeki israfin dnlenmesini saglamayi hedefler. Ciftciler, tarimla ugrasan toprak sahipleri, sera isletmeleri, hobi bahcesi sahipleri kisaca
tarimla ilgilenen ve yetistirme sirecinde rol alan her bireyi/isletmeyi kapsar.

Ozet

izlenmesi istenen degerleri (ortam sicakligi/nemi, toprak nemi vb) dlcecek sensérlerle irtibatlandiriimis mikroislemciler topraga yerlestirilir.
Yetisen Uriine veya ihtiyaca gore farkli donanimsal diizenege sahip sensér+mikrokontrolér kombinasyonlari, élciimleri yapip bagh olduklari
router izerinden verileri sunucuya iletir. Tum digumler kendi arasinda haberlesecek, yani diigiim sayisi fark etmeksizin sadece bir
digumiin internet baglantisina sahip olmasi tiim digimlerin veri gondermesi ve almasi igin yeterlidir. Kontrol edilmesi istenen cihazlar
(sulama sistemi, havalandirma sistemi vb.) mikroislemci ve réle kombinasyonlu digumler ile uzaktan kontrol edilebilir, kullanici uzaktan
internete baglh oldugu her yerden tarlanin anlik ve gegmis verilerine erisebilir; roleye bagli sistemleri kontrol edilebilir, arayiiz Gizerinden
sulama veya havalandirma calisma plani veya ‘tetik islemler’ olusturarak (Toprak nemi %25'den asagi duserse %50 olana kadar sulamayi
calistir vb.) otomatiklestirebilir.
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ParDi (Parmaklarin Dili)

Fulya KAVAK fulya-kavak@outlook.com
Oznur Sifa AKCAM oznur_sifa@hotmail.com
Danisman

Sezai TOKAT

Tanim

Proje Amaci ve Kapsami : Konusma engelli bireylerin, diger kisilerle etkilesimini kolay sekilde gergeklestirmelerini saglamak ve yasam
kalitesini arttirmak. Konusma engelli bireylerin toplumdaki anlasilirh@ini arttirmak.
Kullanim Alani : Konusma engelli bireyler tasarlanilan triinii istedikleri her yerde kullanabilirler.

Ozet

ParDi, konusma engelli bireylerin iletisimini kolaylastirmak icin tasarlanilan bir projedir. ParDi projesinde eldiven ve mobil uygulama bulunur.
Tasarladigimiz eldiven lizerinde bulunan sensoérler (5 flex sensor , 1 ivmedlcer) ile isaret dilini algilar. Algilanan isaret dili sayesinde harf
yada kelime mobil uygulama tizerinde gériintiilenir. Bu projeyi kullanan bireylerin karsilikli iletisimi kolaylasacaktir. isaret dili bilmeyen bir
kisi de bu proje sayesinde karsisindaki kisinin ne ifade etmek istedigini anlayacaktir.
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Yasami Yakala

ilayda Tiizmen tuzmenilayda@gmail.com

Danisman
Mutlu Beyazit

Tanim

Sistem, egitmenler ve kullanicilardan olusmaktadir. Egitmenler sistem tizerinden kurs olusturabilir ve kullanicilar ilgi alanlarina ve
yeteneklerine gére spor, miizik ve hobi alanlarindaki etkinliklere kayit olabilirler. insanlarin ilgi alanlarindaki etkinliklere sistem tizerinden
ulagmasi zaman agisindan tasarruf saglayacaktir. insanlarin bir araya gelmesi, ilgi alanlarini kesfetmesi veya gelistirmesi amaglanmaktadir.

Ozet

Artan is yogunlugu ve sehir hayatinin getirmis oldugu bazi sorunlar sosyal hayati dogrudan etkilemektedir. Birgok kurs ve egitim merkezi
olmasina ragmen zaman 6nemli bir faktorddir.

Yasami Yakala, ilgilendigi alanda egitim almak isteyen veya vermek isteyen bireylerin en kisa zamanda bulusturulmasini hedefleyen,
insanlarin farkli platformlardan ulagabilecekleri bir web projesidir. insanlar, fiyat, puan, kurs seviyesi vb. secimler dogrultusunda spor, hobi,
muzik gibi kisisel gelisim etkinliklerine sistem (izerinden kayit olabilir ve bir egitmen esliginde gercgeklestirebilirler. Proje, insanlarin bir araya
gelmesini, yeteneklerini kesfetmesini veya gelistirmesini amaglamaktadir. Toplumda farkindalik yaratmak amaciyla Down sendromlu
bireyler gibi 6zel durumu olan bireylerin sosyallesmesi igin kolaylik saglayacak segenekler sunulacaktir. Boylelikle, toplumun farkl
kesimlerinden bireylerin kendilerini kesfetmelerini ve tim yogunluguna karsin yasami yakalamalari hedeflenmektedir.
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TSDR(Inplementation of Traffic Sign Recognition and Detection)

Ulas Keskindikkili¢ ulas1696@gmail.com

Giilce Torcu gulcetorcu@hotmail.com

Mert Deniz Giingér mertdenizgungor@gmail.com

Danisman

ibrahim Zincir

Tanim

Projenin amaci, kamera araciligiyla trafik isaretlerini taniyarak siiriiciiye bunlari ekran yardimiyla iletmesidir.
Ozet

TSDR sistemi sehir iginde sik¢a karsilasilan levhalari kamera araciligiyla taniyarak bu levhalari surticii ekraninda gosterir.Bu sayede
suriculerin trafik isaretlerini takip etmesi kolaylastirihcaktir ve dikkatsizlik sonucu olusabilecek trafik ihlallerinde ve kazalarinda azalma
meydana gelecektir.Proje hiz levhalarindaki siniri ve suriiciniin giincel hizini karsilastirir ve hiz ihlali halinde sesli uyari verir.
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PetVet

irem Pigkin irem.piskin@hotmail.com

Oytun Kerem Giilme sonynotel717@gmail.com I

Danisman == ‘ il -

Mehmet Siileyman Unliitiirk

Tanim
Veterinerlerin ve hayvan sahiplerinin evcil hayvanlari hakkinda takibi sistematik ve pratik sekilde izlemelerini amaglayan android projedir.

Ozet

insanlarin oldugu gibi hayvanlarin da saglik durumlarini hem veterinerler hem de hayvan sahiplerinin izlemesi giiniimiizde kagit/kalem
Uzerinde islemekte. Bunun yerine her an yanimda olan akilli telefonlardan izlenmesi randevulari, ge¢mis bilgileri gériintileme ayni zamanda
veterinerler igin stok takibinden is diizenine kadar planlama hedefleniyor
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Smart Home Project

Seyma Bakar seymabakarr@gmail.com

Suat Giirses suatcan.gurses@gmail.com
Merve Atlmig merveeatilmis@gmail.com
Cemay Ozmalatyalilar cemayozmalatyalilar@gmail.com
Danisman

Umut Avci

Tanim

Smart Home projesi bir android uygulamasina sahiptir. Evde isitma ve aydinlatma gibi sistemlerin kolay kontrol ve izlenmesini saglar. Evde
daha rahat yasamak isteyen ve ayni zamanda ekonomik olmak isteyenler igin tasarlandi. Kullanici, tim evi internet Gizerinden evdeki
herhangi bir odadan kontrol edebilir.

Ozet

Yasamimizin bu donemindeki gelismelerin gogu insanlarin yasamlarini kolaylastirmay! amaglamaktadir. Gliniimizde yogun tempoda
¢alisan insanlar, ¢alismalari disinda hayatlarini kolaylastirmak icin daha fazla zaman harcamak zorundalar. Ancak, insanlar simdi enerji
harcamalarini en aza indirerek ekonomik maliyetlerini kontrol altina almak istiyorlar. Bu nedenle bu projenin en 6nemli amaci, insanlara
rahatlik saglamak ve en az enerji tiketerek bunu yapmaktir. Ciinki giiniimiizde enerji en ¢ok ihtiyag duyulan ve en énemli tiiketim
malzemesidir. Sistemimizin uygulandigi evlerde sicaklik, 1sik ve nemin bulundugu sistemleri rahat bir sekilde kontrol etmeyi
amaglamaktadir. Projemizde sensorlerimiz verileri toplar, veriler optimize edilir ve olusturulacak android uygulamamizla kullanici bu sistemi
kullanabilir.
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Giyilebilir kardiyogram ve solunum monit6ri

Mehmet KARAKOSE mhtkarakose@gmail.com
Doruk SEKER sekerdoruk@hotmail.com
Ecem Bostancioglu ecem251@hotmail.com
Batu Erci -@bos.com

Danisman

Nalan OZKURT - Korhan KARABULUT

Tanim

GunlUmuzde her yastan milyonlarca insan, degisik sebeplerden solunum ve kalp ritminin takibine ihtiya¢ duymaktadir. Kalp veya solunum
hastaligi olan bireyler hastalik durumunun takibi icin, sporcular ise fiziksel aktivite siiresince performans takibi igin kullanmaktadir.
Telefonlar tizerinde gelistirilen uygulamalar sayesinde giin icerisinde yaptigimiz sportif faaliyetleri kaydetmek miimkiindir ancak yas
cinsiyet, boy kilo gibi kisiden kisiye degisen faktorler sebebiyle her zaman dogru sonug¢ vermemektedir. Hemen hemen hepimizin sahip
oldugu akilli cihazlar ile insan viicudundan alinan veriler ile ger¢cek zamanli bilgi takibi miimkiindir. Kalp sinyallerini ger¢cek zamanl olarak
kaydedip, kardiyak aritmi testi yapabilen, egzersiz stresince adim sayisi, harcanan enerji ve yakilan kalori gibi bilgileri kaydedebilen
cihazlar mevcuttur. Ancak yerli olarak Uretilmis giysi Uzerine yerlestirilebilen, solunum ve EKG verilerini takip edebilen ticari bir cihaz henliz
yoktur.

KOAH ve obstriiktif uyku apne sendromundan (OSAS), hastanin yiiksek sesli horlama, gece bogulmasina ve asiri giindiiz uykululuguna
veya 6limine yol acabilir. KOAH' kisiler kalp hastaligi, akciger kanseri ve cesitli baska durumlar gelistirme riski altindadir. Arastirmalara
gore Tirkiye'de KOAH en sik gorilen solunum hastaliklarindan biridir. Astim ve kronik kalp yetmezligi ile benzer oranda goériilme sikhigina
sahip KOAH'In, 2030'a kadar diinya genelinde en fazla 6limle sonuglanan ilk dort hastaliktan biri olacagi 6ngérultyor.

Obstruktif Uyku Apnesi de toplumda sik gorulen, yasam kalitesini, calisma duzenini etkileyen, dlimcul sonuglara yol agabilen 6nemli bir
saglik sorunudur. Obstruktif Uyku Apne riski Turkiye'de (%)13.7, diinya literatiiriinde (%) 4.98 — 26, horlama tilkemizde yapilan calismada
% 9.6, diinya literatiirinde ise % 4 — 66.4 degerlerindedir. Glndiiz uyuklamalarina bagli problemler (motorlu arag kazalari), hipertansiyon,
kardiyak aritmiler, felcler, sag kalp yetmezIigi, stk motorlu ara¢ kazasi, kisilik degisiklikleri, sabah bas agrilari, entelektiiel bozukluk, carpinti,
hafiza kaybi gorilebilir.

Bu tir hastaliklarin teshisi ve takibi igin genellikle hastalar bir gece boyu hastanedeki uyku odasinda kalmakta ve solunum, EKG, kandaki
oksijen seviyesi gibi bazi hayati parametreleri kaydedilmektedir. Daha sonra uzmanlar bu kayitlari inceleyerek hastaligin hangi asamada
oldugunu tespit etmekte ve uygun tedavi yontemini belirlemektedir.

Bu projede, hastanin yatarken uyku pozisyonlarini ve hareketlerini bir jiroskop araciligiyla izleyen; elektrokardiyogram ile kalp atislarini takip
eden; oksijen doygunlugunu hastanin isaret parmagdinda bulunan bir nabiz oksimetresi vasitasiyla izleyen; gomulu bir ivmedlcer ile gdgus
hareketleri dolayisiyla nefes alip vermesini takip eden bir hasta sagligi izleme sistemi gelistirmektir.

Cihazin temel 6zellikleri giyilebilir olmasi ve kablosuz haberlesme kullandidi icin hasta tizerinde kablo karmasasina sebep olmayan konforlu
bir sistem olmasidir. Gogus tzerindeki ana cihaz, verileri diger cihazdan toplar, birlestirir ve gergek zamanl verileri buluta gonderir. Doktor
tek bir platform tizerinden mobil cihazi veya bilgisayarindan giris yaparak bircok hastay! izleyebilir. Internet tabanl sistem tzerinde toplanan
verilere ait istatistik ve grafikleri inceleyebilir. Ayrica doktor dlcimi uzaktan baslatabilir ya da ayrintilh analiz sonuclarina gergek zamanl
ulasabilir.

Ozet

This project is an online system where people can monitor heart health information. Within the scope of the project, people can use a device
that they can use without restricting their daily movements and it provides their integration with mobile devices.

The hardware part can operate lightly anywhere and communicate wirelessly. Health information will be shared with patients and doctors
through web and mobile applications to be developed. The benefits of our project will play a major role in early diagnosis of long-term heart
information to be provided to doctors. The hardware implementation will made by a team from Electrical and Electronics Engineering
department.
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Virtual Eyes

Burhan Burak Oral burhan.burak.oral@gmail.com
Emre Kdksal emrekoksal95@gmail.com

Buse Giineg buse.sun21@gmail.com

Yagiz ismail Gazibaba yagizgazibabal996 @hotmail.com
Danisman

Korhan Karabulut

Tanim
Gorme engelli bireylerin, ginlik yasamini kolaylastirmayi amaglayan bir sistem yaratmak

Ozet

insanlarin gézleriyle fark ettigi cevresel faktérlerin bir kismini gérme engelli bireylere sesli geri bildirim vererek, giinliik hayatlarinda fayda
saglayarak hayat kalitelerini arttirmak. Bunlara 6rnek vermek gerekirse, proje kapsamimizda arkadas yuzlerini tanimak, fotograflardaki
yazilari veya el yazilarini okumak, sokakta yaya trafik isiklarinin durumunu bildirmek, turk lirasi banknotlarini tanimak, bunlar sesli olarak
geri bildirmek gibi 6zellikler bulunmaktadir.
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The Moneye App

Muhammed Selim TOKER m@selimtoker.com.tr

Danisman
Korhan Karabulut

Tanim
Basta gorme engelli bireyler olmak lizere tim bireylerin para tanima konusundaki problemlerini azaltmayi ve para birimlerinin tlke vb.
detaylarini 6grenebilmelerini amaglayan mobil uygulama projesidir.

Ozet

Gelistirilecek uygulama mobil cihazin kamerasini kullanarak para tanima islemini gerceklestirecektir. Kullanici uygulamanin seslendirme ve
geviri islemleri icin para birimi ve dil tercihini belirleyecektir. Uygulama araciligi ile taninan para birimi ve tutari kullanici tercihine gore
seslendirilecektir. Ayrica uygulama taninan para hakkinda llkesi, ¢ikis tarihi vb konularda bilgilendirme yapacaktir. Gorme engelli bireylerin
uygulamayi hizli bir sekilde kullanabilmesi icin kisayollar olusturulacaktir.
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Barinaktaki Dostlarimiz

Giilsen Dirik gulsendirik@windowslive.com

Danisman
Mutlu Beyazit

Tanim
Projenin amaci barinaklara gitmeden barinaklarda bulunan kedi ve kdpekleri gérmeyi, barinaktan sahiplenmeyi artirmayi ve barinaklara
mama bagisi yapmayi saglamaktir. Proje belediyelerin hayvan barinaklari icin kullanilabilir.

Ozet

Gunumizde barinaklara giden insan sayisi ¢ok az. Oysa ki, barinaklarda binlerce kedi ve képek sahiplenilmeyi bekliyor ve barinaklarin da
pek ¢ok gereksinimleri var. Bu problemlere bir ¢c6ziim olmasi amaciyla yaptigim web tabanli bir sistemdir.

Sistem C# dili kullanilarak yazilmis olup ¢ araytizden olusur; Barinak gonullileri araylzi, Kullanici araytzi ve Admin paneli. Barinak
gondlltleri barinaga gelen hayvanlarin fotograflarini ve bilgilerini sisteme yiikler. Kullanicilar hangi barinakta hangi hayvanlarin
bulundugunu gériintiler. Barinak ziyaret randevusu olusturabilirler. Segtikleri barinaga mama gonderimi yapabilirler.

Admin panelinde ise websiteye eklenmek istenen nesne ve kategorilerin bilgisi girilebilir. Bu proje igin barinaktaki hayvanlarin bilgileri
girilirken, bir baska proje icin baska bir bilgi girilebilir. Boylece, bir websiteden farkli websiteler olusturulabilir.
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