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Önsöz / Açılış Konuşması 
 

Değerli Katılımcılar, 

İzmir Bakırçay Üniversitesi olarak bu yıl dokuzuncusu düzenlenen Genç Beyinler Yeni Fikirler yarışmasına ev sahipliği 
yapmaktan dolayı çok mutluyuz. Bu yıl düzenlenen etkinliğin içinde bulunduğumuz pandemi koşulları nedeniyle çevrimiçi 
yapılıyor olması sizde ve bizde değişik duygular uyandırıyor.  Bir taraftan ilk çevrimiçi etkinliği gerçekleştiriyor olmanın 
heyecanını yaşarken, diğer yandan tüm dünyada olduğu gibi  biz de pandemi sürecinin endişelerini yaşıyoruz.  Dilerim bu 
günleri hızla geride bırakır,  en kısa sürede yine yüzyüze etkinlik düzenlediğimiz günlere döneriz.  

Bilindiği üzere bu etkinlik, Ege Bölgesinde bulunan üniversitelerin Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği bölümlerini biraraya 
getirerek,  son sınıf öğrencilerinin mezuniyet projelerini zevkli bir yarışma ortamında sergiledikleri bir fuar niteliği 
taşımaktadır. Bu etkinlikle yeni fikir ve çalışmaların sanayiye aktarılması, firmalarımız ve üniversitelerimiz arasında arge ve 
inovasyon alanlarında sürdürülebilir bağların kurulması, genç Mühendislerimizin sanayimizin ihtiyaçlarına yönelik alanlara 
odaklanmaları, Üniversitelerimizin inovasyon potansiyellerinin paylaşılması gibi sonuçlar hedeflenmektedir. 

İzmir Bakırçay Üniversitesi olarak eğitim öğretimimizi bu ilkeler çerçevesinde kurgulayarak, mezun olduğunda iş arayan 
değil, iş veren olabilen gençler yetiştirmeyi hedefliyoruz. Dolayısıyla Genç Beyinler Yeni Fikirlerin amaçları, Üniversitemiz 
vizyonu ile oldukça yakın görünmektedir. İzmir Bakırçay Üniversitesi mezunlarının da bu yarışmaya katılarak projelerini 
sergileyecekleri günleri sabırsızlıkla bekliyoruz. Buna karşın, öğrencilerimizi bu tür etkinliklere aktif olarak katılmaları 
konusunda da cesaretlendiriyoruz. Bu ve benzeri etkinliklerin gençlerimize ve dolayısıyla ülkemize önemli katkılar 
sağlayacağına inanıyoruz. Bu vesileyle, bu etkinliği destekleyen Bilgisayar Mühendisleri Odası, İzmir Ticaret Odası, İzmir 
Büyükşehir Belediyesi, Ege İhracatçı Birlikleri ile İzmir Ticaret Borsasına, Ege Bölgesinde yer alan kurumlar, SSKlar, 
Teknoparklar, Teknoloji Transfer Ofisleri ile firmalara ve emeği geçen herkese ayrı ayrı teşekkürler ediyorum. Dokuz yıldır 
bu yarışmayı geliştirerek sürdüren, bu zor koşullarda bu etkinliği çevrimiçi yapma cesareti gösteren koordinatör kuruluş  
Türkiye Bilişim Derneği İzmir Şubesine ve maddi, manevi desteğini esirgemeyen İzmir Kalkınma Ajansı'na da teşekkür ve 
şükranlarımı sunuyorum.  

 İzmir Bakırçay Üniversitesi olarak, tüm katılımcılara başarılar diler, güzel bir etkinlik olmasını temenni eder, hepinize 
saygılar sunarım. 

     Prof.Dr. Mustafa BERKTAŞ   

İzmir Bakırçay Üniversitesi Rektörü 

 

 
Değerli Katılımcılar, 

İzmir Bakırçay Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü olarak sizleri 9. Genç Beyinler Yeni Fikirler yarışmasında 

ağırlamaktan gurur duyuyoruz.  

Bu yıl ilk defa sanal ortamda gerçekleştirilen bu yarışmanın Ege bölgesindeki üniversitelerin bilgisayar ve yazılım 

mühendisliği bölümü son sınıf öğrencilerine ciddi katkısı olduğuna inananlardanız. Bu sayede öğrenciler projelerine daha 

yaratıcı fikirler katıyorlar, keza ü niversiteler de bitime projelerine daha fazla önem veriyorlar.  

Önümüzdeki yıllarda bu yarışmayı yeniden yüz yüze yapmayı umut etsek te, yine de bir çevrimiçi unsurun yarışmanın 

bünyesinde bulunmasının yararlı olacağını düşünüyoruz. Teknolojiyi kullanan ve üreten bir mesleğin temsilcileri olarak, bu 

sektöre yeni adım atan siz öğrencilerimizin de benzer düşünceler içinde olduğuna inanıyoruz. 

Bu yıl yarışmanın üniversitemizde yapılmasına karar veren organizasyon komitesine, desteklerinden dolayı İzmir kalkınma 

Ajansına, bu yarışmayı ortaya çıkartan ve en başından beri sahiplenen TBD izmir şubesine ve yarışmayı destekleyen 

İzmir’deki STK’lara, meslek örgütlerine, özel sektör temsilcilerine ve üniversitelere çok teşekkür ederiz. 

Tüm katılımcılara başarılar diler, saygılarımızı sunarız. 

Prof.Dr. Murat Erten 

Bakırçay Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği Bölüm Başkanı 
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GENÇ BEYİNLER YEPYENİ FİKİRLERİYLE 

PROJE PAZARI VE BİTİRME PROJELERİ ORTAK SERGİSİ’NDE  

9. KEZ BULUŞUYOR 

Ege Bölgesi Üniversiteleri’nin Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri’nin katılımı, Türkiye 

Bilişim Derneği İzmir Şubesi koordinasyonu, Bilgisayar Mühendisleri Odası, İzmir Kalkınma Ajansı, 

İzmir Ticaret Odası, İzmir Büyükşehir Belediyesi, Ege İhracatçı Birlikleri, İzmir Ticaret Borsası, Ege 

Bölgesinde yer alan kurumlar, STKlar, Teknoparklar, Teknoloji Transfer Ofisleri, firmaların destek ve 

katkılarıyla, 9. Genç Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazarı ve Bitirme Projeleri Sergisi’ni 26 Eylül 

2020 tarihinde Sanal Fuar olarak Bakırçay Üniversitesi’nin ev sahipliğinde gerçekleştiriyoruz. 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü, Aydın Adnan Menderes, Bakırçay, Balıkesir, Dokuz Eylül, 

Dumlupınar, Ege, İzmir Ekonomi, Manisa Celal Bayar, Pamukkale ve Yaşar Üniversitesi Bilgisayar ve 

Yazılım Mühendisliği Bölümleri öğrencileri Lisans Bitirme Projeleri çalışmalarını sizlerin ilgilerinize 

ve değerlendirmelerine sunuyor. 

Bilişim Sektörü Üniversite ile Buluşuyor 

Bu yıl 9.sunu gerçekleştireceğimiz etkinlikle, bilişim sektörümüzün, ulusal ve uluslararası pazarlarda 

güçlü bir oyuncu olması amacıyla üniversitelerimiz ve öğrencilerimizin inovasyon potansiyelini açığa 

çıkararak, yetişmiş mezunlar ve yeni fikirlerle buluşmasını sağlarken, sektörel ihtiyaçlarınıza hızlı 

çözüm getirebilecek projeleri sektörel oyuncularımızla birlikte geliştirmeye katkı sağlamayı 

hedefliyoruz. Etkinliğimizde; 

• Ortak Proje Sergisi, 

• GBYF Girişimcilik Ekosistemi buluşması, 

• Öğrenci – Firma/Yatırımcı buluşmaları, 

• Firma tanıtımları  

gerçekleştiriyoruz. 

 

Bitirme Projeleri Ortak Sergisi’nde 11 üniversitemizin 14 ayrı Yazılım / Bilgisayar Mühendisliği 

bölümünden Bitirme Projeleri yer alıyor. 

 

Sizlerin de aktif katılımıyla etkinliğimizde;  

• Yeni fikir ve çalışmaların sanayiye aktarılması,  

• Üniversitelerimiz ile  Sanayimiz arasında daha etkin bir  işbirliği ortamının oluşturulması,  

• Firmalarımız ve Üniversitelerimiz arasında Ar-Ge ve İnovasyon alanında sürdürülebilir 

bağların kurulması,  

• Firma projelerinin mezuniyet projeleri ile eşleşerek sinerjisinin yükseltilmesi,  

• Genç mühendislerimizin sanayimizin ihtiyaçlarına yönelik alanlara odaklanmaları, 

• Yeni fikir ve projeleri doğrudan inceleme fırsatı,  

• Proje sahipleriyle birebir görüşme imkanı,  

• Yeni mezun olacak yetenekli insan kaynağına ulaşım fırsatı,  

• Ödüllü proje fikir yarışmasında inovatif yaklaşımlar, 

• Girişimcilik ekosistemine katılacak projelerin yatırımcılara sunulması, 

• Üniversitelerimizin inovasyon potansiyelini paylaşma,  

• Kendi konularında uzman öğretim üyeleri ile fikir alış verişinde bulunabilme fırsatı,  

• Genç beyinlerle bir araya gelerek farklı bakış açılarıyla ele alma fırsatı ve 

• Firmaların genç beyinlere kendilerini etkin tanıtabildikleri bir iş ortamı  

ve birçok fırsat yaratılacaktır.
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ORGANİZASYON SPONSORU 

 

DİJİTAL DÖNÜŞÜM SPONSORU 

 

MEDYA SPONSORLARI 

     

ALTIN SPONSORLAR 

 

  

GÜMÜŞ SPONSORLAR 

         

HİZMET SPONSORLARI 

            

DESTEKLEYENLER 

           
 

    

http://www.univera.com.tr/
https://www.logo.com.tr/
http://www.haberler.com/
https://yenigelecek.com.tr/
https://www.bilset.com.tr/
https://www.actioncoach.com/
https://itb.org.tr/
https://lacivert.net/en/homepage/
https://www.giltas.com.tr/
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ORGANİZASYON KURULU 

 

 

  

 

 

https://www.adu.edu.tr/
https://www.bakircay.edu.tr/
http://www.balikesir.edu.tr/
http://www.balikesir.edu.tr/
https://www.bmo.org.tr/
https://www.dpu.edu.tr/
https://ege.edu.tr/
https://iyte.edu.tr/
https://www.ieu.edu.tr/tr
https://www.mcbu.edu.tr/
https://www.pau.edu.tr/
https://www.tbd.org.tr/
https://teknoparkizmir.com.tr/
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Adnan Menderes Üniversitesi Dr. Öğr. Üyesi Samsun BAŞARICI 

Balıkesir Üniversitesi Prof.Dr. Ayhan İSTANBULLU 
Dokuz Eylül Üniversitesi Prof.Dr.Yalçın ÇEBİ 

Ege Üniversitesi  Dr. Ögr. Üyesi Özgü CAN 
İzmir Ekonomi Üniversitesi  Dr.Öğr. Üyesi Senem Kumova METİN 

Dr.Öğr.Üyesi Kaya OĞUZ 
İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü Öğr.Gör. Turgut KALFAOĞLU 
Manisa Celal Bayar Üniversitesi Dr.Arş.Gör. Didem ABİDİN 

Öğr.Gör. Sevcan EMEK 
Arş.Gör. A.Cahit YAŞA 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi  Dr.Öğr.Üyesi Tuğba SEZEK 
Pamukkale Üniversitesi Dr.Öğr.Üyesi Meriç ÇETİN 

Yaşar Üniversitesi  Prof.Dr. M.Ufuk ÇAĞLAYAN 
TBD İzmir Şubesi Fikret KAVZAK 

Reha ŞENTÜRK 
Murat ÇANKAYA 
L.Alev GÜRTUNCA 
Feridun TUNA 
Vahit ÇİMEN 
Hanbey DURUKAN 
Feyzullah OKTAY 
Prof.Dr.Petek AŞKAR 
Ali Naci VURAL 
H.İ. Murat ÇELİK 
Kadir UÇAR 
Erdinç CEYHAN 
Okan DEDEOĞLU 
Nevhan AKYILDIZ 
Fatih KORKMAZ 
Şevket AKÇAY 
Prof.Dr.Cengiz AKDENİZ 
Erdal ATAKLI 

Bilgisayar Mühendisleri Odası İzmir Şubesi Öğr.Gör.Okan ÖZTÜRKMENOĞLU 
Univera Cüneyt ERSİN 

Seçkin KARABACAKOĞLU 
Bade GÜRLER 

İzmir Kalkınma Ajansı H.İ.Murat ÇELİK 
Sinem TOKTAY 

Lacivert Bilişim Fatih KORKMAZ 
Suzan DEMİR 
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PROJELER

 
1 Derin öğrenme modeli kullanılarak yüz ifadelerinden duygu analizi Dokuz Eylül Üniversitesi

2 Analysis of Citizen Tweets in İzmir Dokuz Eylül Üniversitesi

3 Songly Adnan Menderes Üniversitesi

4 Agriculture 4.0 Using IOT and Machine Learning Techniques Dokuz Eylül Üniversitesi

5 3D Minia Celal Bayar Üniversitesi

6 Reflü hastalığı öntanı için doktorlara yardımcı olacak bir Karar Destek
Sistemi

Dokuz Eylül Üniversitesi

7 Swap Application: Developing Social Media Application and Using Data
Mining Algorithm on This Application.

Dokuz Eylül Üniversitesi

8 Activity Detection in Images for the Visually Impaired People Dokuz Eylül Üniversitesi

9 Kişisel Gezi Rehberi Projesi Dokuz Eylül Üniversitesi

10 Ahtapus - Üretim Takip ve Planlama, Performans Değerlendirme Yazılımı Dokuz Eylül Üniversitesi

11 Twitter API Kullanılarak Acil Durum Analizi Dokuz Eylül Üniversitesi

12 PetWay Balıkesir Üniversitesi

13 Yerel Ağdaki Bilgisayarlar arası dosya transferi Balıkesir Üniversitesi

14 Küçük ve Orta Ölçekli İşletmeler için Açık Kaynak Kodlu ve Ücretsiz bir ERP
yazılımı

Muğla Sıtkı Koçman
Üniversitesi

15 KaimNET Muğla Sıtkı Koçman
Üniversitesi

16 Siber güvenlikte acil durum bilgisinin güvenilir bir şekilde iletilmesi: Ulak-
Güven

Muğla Sıtkı Koçman
Üniversitesi

17 İnteraktif Sanal Dünyada Egzersize Teşvik Eden  Mobil Oyun Muğla Sıtkı Koçman
Üniversitesi

18 Agriculture Tracking System Dokuz Eylül Üniversitesi
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Derin öğrenme modeli kullanılarak yüz ifadelerinden duygu analizi 
 

 

Danışman

Doç. Dr. Zerrin IŞIK 

 
 
Tanım
Proje amacı derin öğrenme modelleri kullanılarak yüz ifadelerinden en yüksek doğrulukta duygu analizi yapabilmek ve bunu pazarlama

sektöründe çalışanların performansını değerlendirmek amacıyla kullanılacak bir hale getirmektir. Bunun için farklı methodlar ve derin

öğrenme modelleri kullanıldı ve sonuçlar karşılaştırıldı. Daha sonra kullanıcının modeli test edebileceği bir arayüz ve ticari boyutta, tespit

edilmiş sonuçların takip edilebileceği bir web uygulaması geliştirildi.

Özet
Projemiz, kameradan veya fotoğraftan tespit edilen yüz verisinden eğitilen derin öğrenme modeli sayesinde kişinin duygusunu doğru tespit

etmektedir. Kullanıcı denemesi yapılması için arayüz oluşturulmuş ve ticari amaca yönelik web sitesi tasarlanmıştır. Pazarlama alanında

insanların duygu değişiminin hızlı ve doğru tespiti ürün satışları konusunda memnuniyeti ortaya çıkarmayı hedeflemektedir. Ürün pazarlama

esnasında satış ve insanlarla konuşma becerisi sosyal açıdan da değerlendirilecektir.

Yenilik
Bu projenin literatürdeki diğer çalışmalardan üstün yanı bir çok farklı veriseti, ön işlem teknikleri ve derin öğrenme modelleri denenmiş ve bu

modeller farklı değerlendirme metrikleriyle karşılaştırılmıştır. Aynı zamanda diğer çalışmalardan farklı olarak uygulamaya geçirilmesi

sağlanmış ve pazarlama sektöründe avantaj sağlaması için adımlar atılmıştır.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Seray ESEN    seray.esen@ceng.deu.edu.tr

Gözde Işıldak    gozde.isildak@ceng.deu.edu.tr

1
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Analysis of Citizen Tweets in İzmir
 

 

Danışman

Dr. Okan ÖZTÜRKMENOĞLU

 
 
Tanım
Günümüzün en sık kullanılan iletişim kanallarından biri olarak sosyal medya platformları insanların gündelik yaşantısındaki etkileşimler

üzerine araştırmacılar için ideal bir veri kaynağı konumundadır. Projemizde Twitter platformu üzerinde İzmir'de vatandaşların belediye ve

devlet hizmetleri ile etkileşime geçmek için yaptıkları paylaşımları toplayarak. Bu veriyle beraber vatandaşlarımızın memnuniyet düzeyini

belirler. Makine öğrenmesi ve derin öğrenme uygulanarak tahminleme yapılır.

Özet
Twitter sosyal platformunda belediye etkileşim tabanlı tweet verilerini toplandı. Topladığımız veri üzerine uyguladığımız ön işlemler ile kirli

veriyi daha tutarlı sonuçlar elde etmek için temizlendi. Oluşturduğumuz veri setinde hizmet- vatandaş etkileşimindeki memnuniyet düzeyini

belirlemek için duygu analizi uygulandı. Makine öğrenmesi algoritmaları ve yenilikçi derin öğrenme modeliyle tahminleme yeteneği yüksek

modeller belirlendi. %84 doğruluk ile derin öğrenme modelimiz belirlendi.

Yenilik
Projemiz sosyal medya etkileşiminde vatandaşımızın belediyelerle ilgili memnuniyet düzeyinin ölçülmesinde makine öğrenmesi kullanımıyla

yenilikçi bir karar destek sisteminin temellerini atmaktadır.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Muhammet Çağlar KAHRAMAN    muhammet.kahraman@ceng.deu.edu.tr

2
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Songly
 

 

Danışman

Doç. Fatih SOYGAZİ

 
 
Tanım
Proje müzik dinleyicilerini bir araya getirerek, çeşitli özellikler barındırıyor. Proje içerisinde müzik severler müzik dünyası ile etkileşimde

bulunuyor.

Özet
Proje içerisinde müzik dünyası ile ilgili etkileşimler bulunmaktadır, müzik haberleri, şarkılar, kullanıcılar için öneri sistemleri, müzik dünyasını

keşfetme şansı bulunmaktadır. Böylelikle müzik severler için yardımcı bir platform olacaktır.

Yenilik
Ontolojiler ile çalışarak, çeşitli önerilerde bulunması ve enformasyona ulaşıma izin vermesi.

Çeşitli öneri sistemleri ile kullanıcıları müzik hakkında güncel tutması.

Spotify platformu üzerinden giriş sağlanması, bu kullanıcıların dinlediği müziklerin sözlerini araştırmadan direk sistemde görerek, başka

kullanıcıların neler dinlediğini görüp profillerine bakabilmesi.

 

Adnan Menderes Üniversitesi

Okan ÇİFTÇİ    okanvk.ciftci@gmail.com
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Agriculture 4.0 Using IOT and Machine Learning Techniques
 

 

Danışman

Doç.Dr. Derya BİRANT

 
 
Tanım
Zaman serisi toprak verileri ve hava durumu verileri ile makine ogrenimi kullanarak toprak sicaklik tahmininde bulunma.

Özet
Toprak ürünlerini verimli kullanmada, tarımda kullanılacak kaynak miktarının belirlenmesinde ve bitki hastalığı teşhisi gibi konularda toprak

sıcaklığı önemli bir rol oynamaktadır. Bu nedenlerle, toprak sıcaklığının tahmini büyük önem taşımaktadır. Bu projede, 2011-2019 yılları

arasında ABD'de 3 farklı eyaletten (Alabama, New Mexico, Utah) 5 farklı derinlikte (2in, 4in, 8in, 20in, 40in) 16 farklı istasyondan toplanan

toprak verileri (toprak nemi ve toprak sıcaklığı) ve hava durumu verileri kullanıldı.

Yenilik
Projede multi-deph' te multi-view machine learning teknigi ile makine ogrenme algoritmalari kullanilarak toprak sicaklik tahmininde

kulanilabilir oldugunu gostermek.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Volkan KIRANOGLU    volkan.kiranoglu@ceng.deu.edu.tr
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3D Minia
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Zeynep ÇİPİLOĞLU YILDIZ

 
 
Tanım
Somut Kültürel Mirasımızın Tanıtılmasında Artırılmış Gerçeklik ve 3B Modelleme Yöntemlerinden Yararlanma

Özet
Proje, çocuk yaşta kültürel miras bilinci oluşmasına katkı sağlayacaktır. Ülkemiz topraklarındaki tarihi eserlerimizin üç boyutlu modellerinin

oluşturularak sanal ortama aktarılması hedeflenmektedir. Çalışmada fotogrametri yoluyla 3B modelleme ve artırılmış gerçeklik

teknolojilerinden yararlanılmaktadır. Bu eserlerin fotoğraflarını ve tanıtıcı bilgilerini içeren bir kitapçık tasarlanmış ve AG teknolojisi ile

eserlerin üç boyutlu hallerini incelenebileceği eğitsel bir uygulama geliştirilmiştir.

Yenilik
AG teknolojisi eğitimde kullanılmaya başlanmış olsa da, ülkemizdeki tarihi eserlerle ilgili benzer bir uygulama bulunmamaktadır.

AG ve fotogrametri gibi ileri teknolojiler kullanılmaktadır.  Konuyla ilgili sayısal ölçüm ve analizler yapılmıştır.

 

Celal Bayar Üniversitesi

Rumeysa Deniz AK    rumeysa-deniz@windowslive.com

Melike TÜRKER    melikemrece@gmail.com
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Reflü hastalığı öntanı için doktorlara yardımcı olacak bir Karar Destek Sistemi
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 
Tanım
Reflü Hastalığı tanısı için Karar Destek Sistemi

Özet
Mvc ve Weka teknolojilerini kullanarak geliştirdiğimiz karar destek sistemi. Reflü hastalığı tanısında doktorlara yardımcı olması için

geliştirildi. Ege üniversitesi reflü merkezinden aldığımız binlerce reflü hastasına ait bilgileri işleyerek. Reflü hastalığının öyküsü, yakınmaları

hakkında yaygın ve değil gibi sıraladık. Yeni gelen bir hastanın şikayetleri sisteme girildiğinde böylece Reflü hasta adayı olabilir mi ilk ona

karar vermeye yarar sistem.

Dokuz Eylül Üniversitesi

Beyda Nur KARS    beydanur.kars@gmail.com

Hilal  Çepik    hilal.cepik@ceng.deu.edu.tr

Ümran Bozan    umran.bozan@ceng.deu.edu.tr
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Swap Application: Developing Social Media Application and Using Data Mining Algorithm on This Application.
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 
Tanım
Öğrenme ve öğretme fikrinin birleştirildiği, Kişilerin yetenek takası online ya da yüz yüze yetenek takası yapabildiği, veriler üzerinden Nâive

Bayes classfier ile veri analizi yapılabildiği sosyal medya uygulamasıdır.

Özet
Proje kapsamında karşılıklı bir öğrenme ve öğretme fikrinin bir arada olduğu insanların iletişim kurduğu bir sosyal medya mobil

uygulamadır. Kullanıcılar profil oluştururlar. Yetenekler ekleyebilir ilgi duyduğu yetenek alanlarını arayabilir. Kişilere yetenek takasında

bulunur teklif yollar gelen teklifleri kontrol edebilir. Takası başlayan kullanıcılar birbirleriyle anlık mesajlaşabilir. Bu veriler üzerinden analiz

yapılabilmektedir.

Yenilik
Öğrenme ve öğretmenin çift taraflı rollerin değiştiği öğretmen-öğretmen modelinin olduğu eğitici-öğretici insanların bir araya doğru bilgiyle

en doğru şekilde gelebildiği sosyal medya uygulaması.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Osman MARANKOZ    osman.marankoz@ceng.deu.edu.tr
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Activity Detection in Images for the Visually Impaired People
 

 

Danışman

Doç. Dr. Zerrin IŞIK

 
 
Tanım
Görme engelli bireylerin hayatını kolaylaştırmak amacıyla, görüntü işleme ve makine öğrenmesi tekniklerini barındıran bir API geliştirmek

Torch Projesinin ana amacıdır. Mobil ve web üzerinden çalışabilen sesli komutlar yardımıyla kullanılabilen Torch uygulaması aracılığıyla,

modellerin gündelik hayattaki görüntüleri  sesli olarak bildirmesi projenin ürünlerindendir.Torch uygulaması ile çekilen anlık görüntüdeki türk

banknotunun değeri tespit edilebilir, nesnelerin isimleri ve renkleri tespit edilebilir,yazılı metinler sesli olarak okunabilir. Torch uygulaması

sayesinde görme engelli bir birey, sahip olduğu türk banknotunun değerini sesli olarak duyabilir. Etrafındaki objelerin ne olduğunu ve

renklerini öğrenebilir, ilaç prospektüsü,menüler,kitap gibi yazılı metinlerin öğrenebilir.

 

Torch projesi kapsamında python ile geliştirilen modeller, server’ımızdaki python API ile PWA uygulamasına bağlanmıştır. Kullanıcı

uygulama üzerinden bir resim çektiğinde, içerik JSON olarak API’a gönderilir, seçili olan model üzerinde test edilir ve sonuç uygulama

aracılığıyla sesli olarak kullanıcıya bildirilir. Oluşturduğumuz API formatı ile geliştiriciler kendi geliştirdikleri modelleri sistemimize ekleyebilir,

kullanıcıların erişimine açık hale getirebilir. Torch projesinde bizler sadece bir kaç model geliştirmeyi değil, görme engelli bireylerin hayatını

kolaylaştıracak modellerin geliştirilmesine katkı sağlamak hedeflenmektedir.

Özet
Torch projesi, Görme Engelli bireylerin günümüz toplumunda bazı zorunlu ihtiyaçlarını karşılayabilmelerini sağlamak adına başlatılmış bir

projedir. Bu bireylerin hayatını kolaylaştırmak amacıyla onların rahatlıkla mobil veya web üzerinden sesli yönlendirmeler ile kullanabileceği,

çekilen anlık görüntülerdeki  türk parasını, nesneleri ve renklerini ve de  yazılı metinleri sesli olarak aktarmayı amaçlayan, bunu büyük

ölçüde başaran bir lisans bitirme projesidir.

Yenilik
Görme engelli insanların kullanabilmeleri için geliştirilen makine öğrenmesi ve görüntü işleme tekniklerini kullanan bazı uygulamalar

olmasına rağmen bunu open-source olarak gerçekleştiren ve bir API haline getiren herhangi bir proje bulunmuyor. Torch projesi ile görme

engellilere yardımcı olabilmek adına tüm çalışmalarımızı, modellerimizi ve araştırmalarımızı github üzerinden paylaşarak diğer insanlarında

geliştirmelerine açtık. Seeing AI bu alanda uzun yıllardır devam eden bir proje ancak modellerini paylaşmıyorlar. Bizim asıl amacımız bu

yolda bir ışık olmak.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Ezgi Nur UCAY    ezginur.ucay@ceng.deu.edu.tr

Omar OTHMAN    omar.othman@ceng.deu.edu.tr

Ömer Emre BİÇER    emre.bicer@ceng.deu.edu.tr
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Kişisel Gezi Rehberi Projesi
 

 

Danışman

Prof. Dr. Yalçın ÇEBİ

 
 
Tanım
Seyahat planlamasına ve kişinin ihtiyaçlarına uygun seyahat rehberi hazırlamasına olanak sağlayan web ve mobil uygulama projesidir.

Özet
Seyahat etmek insan doğasının ihtiyaçlarından biridir ve seyahat planlama işi çok sıkıcı ve stresli bir hâl almaktadır. Kullanıcıların

seyahatlerini planlamasına ve ihtiyaçlarına uygun bir seyahat rehberi hazırlamasına olanak sağlayan bir proje ortaya koyuyoruz.

Yenilik
Benzer projeler genelde otel veya restoran odaklı geliştirilmiş. Bizim proje içeriğimizde restoran ve otel dışında arkeolojik site ve müzeler

yer almakta. Ayrıca oluşturulan rotalar kaydedilebilir ve paylaşılabilir. Üstelik işletme sahipleri kendi işletmelerini sisteme dahil edebilirler.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Oğuz Kağan EREN    oguz.eren@ceng.deu.edu.tr

Muhammet Sefa Durmuş    muhammet.durmus@ceng.deu.edu.tr

Kübra Öztürk    kubra.ozturk@ceng.deu.edu.tr
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Ahtapus - Üretim Takip ve Planlama, Performans Değerlendirme Yazılımı
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 
Tanım
Ahtapus yazılımı, bir MES sistemine sahip olmaması nedeniyle yüksek ciroya rağmen kâr edemeyen KOBİ'lerin , herkes tarafından

kullanımı çok kolay olan bir kullanıcı arayüzü içerisinde sağlanan araçlar ile siparişlerini ve üretim süreçlerini takip edebilmesini; personel ve

üretim verimliliklerine ait analizleri görüntüleyebilmesini sağlayarak verimliliklerini ve dolayısıyla kârlılıklarını artırmalarına yardımcı olur.

Özet
Ahtapus yazılımı, bir MES sistemine sahip olmaması nedeniyle yüksek ciroya rağmen kâr edemeyen KOBİ'lerin , herkes tarafından

kullanımı çok kolay olan bir kullanıcı arayüzü içerisinde sağlanan araçlar ile siparişlerini ve üretim süreçlerini takip edebilmesini; personel ve

üretim verimliliklerine ait analizleri görüntüleyebilmesini sağlayarak verimliliklerini ve dolayısıyla kârlılıklarını artırmalarına yardımcı olur.

Yenilik
Ahtapus;

-Herkes tarafından kullanımı çok kolay olan arayüz tasarımı sayesinde büyük yatırımlar gerektiren ve kullanımı karmaşık olduğu için pratikte

hayata geçirilemeyen sistemlere göre avantajlıdır.

-Firmaların en temel problemlerini gidererek daha karmaşık sistemlerin entegrasyonu için gerekli bilgi birikimi, altyapı ve sermayenin

oluşturulmasını sağlar.

-Yüksek yatırım maliyetleri gerektirmez.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Emre SOLAK    emre.solak@ceng.deu.edu.tr

Özgür Mehmetoğlu    ozgur.mehmetoglu@ceng.deu.edu.tr
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Twitter API Kullanılarak Acil Durum Analizi
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 
Tanım
Yapılan çalışmanın amacı, deprem, yangın, sel gibi acil durumların öncesinde şikayetler doğrultusunda tedbir çalışmalarının yapılması ve

acil durum sırası/sonrasında o çevrede bulunan insanların anlık Tweet bilgilerini inceleyerek acil durum noktalarının anlık olarak tespit

edilebilmesi; ardından bu noktalarda gerçekleşebilecek olan maddi/manevi hasarların en aza indirilerek önlenmesinin sağlanmasıdır.

Çalışma tamamlandığında sunulacak kolay kullanılabilir bir arayüz ile daha fazla

Özet
Yaptığımız çalışmanın amacı panik durumu içeren Tweetleri belirleyip, kategorilendirerek acil durumların tespit edilmesini sağlamaktır. Bu

amaca yönelik olarak Java kütüphanesi olan Twitter4j kullanılmıştır. Tweetlerin kategorilendirilmesi için ise öncelikle doğal dil işlemeye

ihtiyaç duyulmuş, bunun için de Zemberek kütüphanesinden faydalanılmıştır. Çalışmanın doğruluğunun artırılması amacıyla bir veri setine

ihtiyaç duyulmuş, bu veri seti ekibimiz tarafından yapılan ankete göre oluşturulmuştur

Yenilik
 

 

Dokuz Eylül Üniversitesi

Ceyda KOÇ    ceyda.koc@ceng.deu.edu.tr

Samet Murat Özçelik    samtmt9@gmail.com

Beste Engin    beste.engin@ceng.deu.edu.tr
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PetWay
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Kamil Topal

 
 
Tanım
Hayvan Sahiplendirme ve Emanet Uygulaması

Özet
Başta sokak hayvanları ve barınakta olan evcil hayvanları bununla birlikte hayvan sahibi bireylerin, hayvan severlere hitap eden PetWay

uygulaması adı altında, hayvanlarını sahiplendirme, emanet etme yada hayvanlarıyla sosyal paylaşımlar yapabileceği bir platformda

buluşturmayı planlamaktadır.

Yenilik
Projemizin özgün değeri, satın alma sahiplen sloganı çatısı altında evcil hayvanları sahiplendirmek. 

 

Balıkesir Üniversitesi

Sefa ER    sefa.err@outlook.com
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Yerel Ağdaki Bilgisayarlar arası dosya transferi
 

 

Danışman

 -

 
 
Tanım
Laboratuvar ortamında bulunan bilgisayarlar arasında dosya transferi yapılarak herhangi bir donanım kullanılmadan veri aktarımı yapmak

Özet
Electron js kullanılarak yazılan bu proje sınavlarda dosya alma ve gönderme işlemlerinin kolaylığını sağlayarak kopya çekmenin de önüne

geçecektir

Yenilik
Artık bellek kullanmadan dosya transferi sağlanacaktır

 

Balıkesir Üniversitesi

Celal YILDIZ    celal.yildizz98@gmail.com
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Küçük ve Orta Ölçekli İşletmeler için Açık Kaynak Kodlu ve Ücretsiz bir ERP yazılımı
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Tuğba SÜZEK

 
 
Tanım
Orta ölçekli bir sanayi kuruluşu üç ana bölümden oluşmaktadır: 1) üretim departmanı 2) yönetim departmanı ve 3) pazarlama(saha)

departmanı. Bu üç departmanın uyumlu çalışması sonucu ancak ülke ekonomisine katkı sağlayan üretken bir sanayi kuruluşu mümkün

olabilir. Bu üç departman arasında insani ya da teknik nedenlerden dolayı iletişim bozukluğu oluştuğunda üretim olumsuz etkilenir. Gelişen

yazılım teknolojileri kurumsal kaynak planlaması yazılımları (ERP ) aracılığıyla saha personeli , yönetim birimi ve üretim departmanı(fabrika)

tek bir yazılım çatısı altında entegre eden çözümler sunmaktadır. Ne yazık ki ERP yazılım uygulama maliyetleri genellikle şirket gelirlerinin

%2-3 oranında olduğu için küçük ve orta ölçekli şirketlerin bütçesini zorlamaktadır. TÜBİTAK 2209-B - Sanayi Odaklı Lisans Bitirme Tezi

Destekleme Programı 2019 Yılı 2. Döneminde desteklenen Projemin ana amacı sanayi firmalarının sipariş alımı, siparişlerin yönetimi ve

üretim aşamalarının ve bu aşamalarda oluşabilecek sorun ve problemlerin tek bir yazılım çatısı altında

daha hızlı ve kolay bir şekilde çözülmesi ve gerçekleştirilmesi için her şirkete kolayca adapte edilebilecek açık kaynaklı ve ücretsiz bir

yazılım sağlamaktır. Pazarlama personeli ile üretim personelini ve yönetim biriminin tek noktada kontrol edilmesi ve yönlendirilmesi

sayesinde doğru veri akıcılığını sağlayan bir yazılım ile problemlerin daha çabuk fark edilmesini ve çözülmesini sağlıyoruz.

Özet
Proje kapsamında 3 farklı uygulama yapılacaktır.Saha personeli için Android, ofis we Depo personeli için Web uygulaması yapılacaktır.

Saha personeli tableterindeki uygulama ile sipariş alıp siparişi anlık bir şekilde fabrikaya gönderebilecek, sipariş teslim eden saha personeli

ise sipariş teslimi için en kısa yolu göre hazırbilecek teslim planına göre teslimat yapabilecek. Ofis personeli ise gelen siaprişleri kontrol,

depo ürün kontrol,personel iletişim ,kar ve üretim tahminlerini yapabilecek. 

Yenilik
Projenin yenilikçi yönleri:

Android uygulama ile web uygulamasının iletişim halinde interaktif bir şekilde çalışabilmesi

Aynı veri tabanının(Google Firebase gerçek zamanlı  veri tabanı) android uygulama ve web uygulamasına bağlı olması

Gerçek zamanlı veritabanına sahip olması

Üç farklı  uygulamanın tek veritabanına ulaşıp bilgi alabiliyor olması

Üç farklı uygulamanın birbiriyle kusursuz bir şekilde bir bütün halinde çalışabilmesi  

Açık kaynaklı ve ücretsiz sunulması

Daha önce gözlemlenen değerlere dayalı olarak gelecekteki değerleri tahmin etmek
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KaimNET
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Enis KARAARSLAN

 
 
Tanım
Yaptığımız araştırmalar sonrasında, Türkiye’de afet anından başlayarak sonrasına kadar olan sürede afetzedelerin iletişim sorunları

yaşadığı sonucuna varılmıştır. Bu sorunlar şu şekilde sıralanabilir:

 İnternet Bağlantısı Sorunu

 GSM(Global System for Mobile Communications) Bağlantı Sorunu

Yukarıda belirtilen sorunlardan İnternet bağlantısı sorunu üzerinde çalışılmaktadır. Afet durumunda internete erişim ile ilgili oluşabilecek 3

çeşit öngörülen senaryo vardır. Birisi, internet altyapısında hasarların oluşmasıyla bölgenin dış dünya ile irtibatının kesilmesidir. İkincisi,

panik halindeki insanların belirli sistemlere yoğunlaşmasıyla bilgisayar ağlarında oluşan trafiktir. Bu sistemler başta mesajlaşma

uygulamaları, haber siteleri, afet ile ilgili birincil kaynaklar (örneğin deprem için Kandilli Rasathanesinin sitesi) ve acil durum için kullanılan

diğer sistemlerdir[3]. Üçüncü senaryoda ise ağ cihazlarının bir veya birkaçının hasar almasıyla internete erişim belirli yollar üzerinden

sağlanacağı için trafik oluşacak dolayısıyla aksaklıklar meydana gelecektir.

Birinci senaryoda afet bölgesindeki afetzedeler dış ağla bağlantıları koptuğu için iç ağda bir çözüm aranmalıdır. Bu da acil durum için

önceden belirlenmiş bir internet sitesine yapılacak yönlendirmeler ile mümkündür.

İkinci ve üçüncü senaryoda oluşacak ağ trafiği sorununu çözmek için LoRa(Long Range – Uzun Mesafe)ve SDN(Software Defined Network

– Yazılım Tanımlı Ağ)teknolojilerinin birlikte kullanılmasıyla yeni bir sistem üzerinde çalışılmaktadır. Bu sistemin yardımıyla afet anında ağ

cihazlarının otomatik konfigürasyonu ve yoğunlaşmış trafiğin önceliklendirilmesi ile sistemin stabil hale gelene kadar devamlılığının

sağlanması amaçlanmıştır. KaimNET projesi Tubitak 2242 yarışmasında ilk 2 aşamayı geçerek final adayı, ayrıca teknofest elemelerinden

de geçerek teknofest adayı olmuştur.

Özet
Proje, afet anında gerekli iletişimin sağlanması için bilgisayar ağ altyapısında optimizasyon sağlayan, bu süreçte SDN ve LoRa

teknolojilerini kullanan afet durumu sistemidir. Projemiz acil durum kuruluşlarının faydalanabileceği şekilde tasarlanmıştır. Projemizin temel

amaçları şu şekilde özetlenebilir:  Afet anında oluşan ağ trafiği sorunu için, SDN yapısında önceden belirtilen kurallar ile acil durum ağ

optimizasyonu sağlanacaktır. Acil durumlarda ambulansın trafikte olan önceliği gibi, siste

Yenilik
Türkiye’de afet durumu gibi acil durumlarda devreye girip uygulanabilecek bir yapı ile karşılaşılmamıştır. Sistemimiz; LoRa cihazları ile

başlatılan acil durum uyarısını, SDN ile anlayıp bilgisayar ağları üzerinde gerekli kontrolleri ve değişiklikleri yapabilecektir. Böylece afet

durumunda gerekli iletişimin sağlanması için altyapı hazır hale gelmiş olacaktır. Bu değişiklikler önceden tanımlandığı için afet anında

otomatik olarak devreye girecektir. Böylece ağ yöneticisinin ek olarak düzenleme yapmasına gerek kalmayacaktır. Bir diğer yenilikçi yönü

de ülke genelinde uygulandığında ağlardaki kurallar aynı olduğundan, network yöneticilerinin farklı tanımlanmış kuralları ile çakışmadan

daha fazla performans sağlaması öngörülmektedir.
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Siber güvenlikte acil durum bilgisinin güvenilir bir şekilde iletilmesi: Ulak-Güven
 

 

Danışman

Dr. Enis Karaarslan

 
 
Tanım
İnternet, sistemlerimizin çalışmasını sağlayan ve içinde kişisel bilgilerimizin de bulunduğu geniş kapsamlı bir yapıdır. Bu projenin hedefi; bu

bilgilere ulaşmaya veya kullandığımız uygulamaları sabote etmeye çalışan, kötü niyetli kişilerden gelebilecek siber saldırıları (etkisiz hale

getirmek/etkisini azaltmak) için ulusal olarak kullanabileceğimiz bir sistem tasarlamak ve bir prototipini hayata geçirmektir. Proje Tübitak

2209-A tarafından desteklenmiştir ve Tübitak 2242 bölge birinciliğine layık görülmüştür.

Ülkemizde ve genel olarak her ülkede çalışmak için internete veya kapalı bir ağa ihtiyaç duyan her sistemi (trafik lambaları, bankacılık

sistemleri vs) korumak; huzur içinde yaşamamız için kritik önceliğe sahiptir. Zira bu sistemler olası bir siber saldırıda ilk hedef alınacak

sistemlerdir. Güncel olarak kullanılan siber istihbarat şemasının güncellenerek iyileştirilmesi mümkündür. Bu sayede daha güvenli bir ortam

hazırlanmış olacaktır. Hiyerarşik bir düzen içinde, bilginin bir uç noktadan başka bir uç noktaya ulaşması zaman almaktadır. Bu projeyle

hedeflenen merkezi olmayan (decentralized) sistem; dağıtık bir yapı içerisinde modellenecek ve bu zaman kaybının olabilecek en alt

seviyeye düşmesi sağlanacaktır. Proje kapsamında; siber güvenlikte bilgi paylaşımın yanı sıra ülke genelinde veri akışı takip edilip olası bir

saldırıda, yaşanabilecek bir anomalide (standart dışı etkinlikte) ilk önlem olarak yapılması gerekenlerin (IP adresi engelleme işlemleri, alarm

oluşturma vs) otonom bir şekilde yapılması için gereken güvenilir istihbarat paylaşımı gerçekleştirilecektir. Sistemin mimarisi merkezi

olmayan dağıtık bir yapıda olacak ve blokzinciri teknolojisi kullanılacaktır. Oluşturulacak sistem ölçeklendirilebilir olacaktır. Sistem otonom

bir şekilde çalışması için gerekli akıllı sözleşmeler (smart contract, chain code) kodlanacaktır. Girilecek siber istihbaratlar için yeni bir

protokol tasarlanacaktır. Bu protokolde girilen bilgilerin bu işlemi gerçekleştiren kişi/kurum ile dijital dağıtık kimlik (decenteralized identity)

kullanılarak ilişkilendirilecektir. Girilen bilgilerin doğruluğu dijital dağıtık kimlik üzerinden kontrol edilmesi için ön çalışmalar

gerçekleştirilecektir. Sistemin bir senaryo üzerinden var olan güvenlik çözümleri ile entegrasyonu üzerine kullanım senaryosu

gerçekleştirilecektir. Bu senaryoda; yaşanan herhangi bir anormallikte ilgili birime bir uyarı gönderilmesi ve ilk önlemlerin sistem tarafından

otonom bir şekilde uygulanmasının tatbikatı gerçekleştirilmesi hedeflenmektedir.

Özet
Proje kapsamında; siber güvenlikte bilgi paylaşımın yanı sıra ülke genelinde veri akışı takip edilip olası bir saldırıda, yaşanabilecek bir

anomalide ilk önlem olarak yapılması gerekenlerin otonom bir şekilde yapılması için gereken güvenilir istihbarat paylaşımı

gerçekleştirilecektir. Proje sonunda elde edilecek ürün, ülkemize özel siber istihbarat paylaşımı için kullanılacak, blokzinciri teknoloji ile

desteklenmiş bir bilgi paylaşım sistemi olacaktır.

Yenilik
Sistematik bilgi paylaşımı, dağıtık bir sistem mimarisi ve hızlı bilgi paylaşımı
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İnteraktif Sanal Dünyada Egzersize Teşvik Eden  Mobil Oyun
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Tuğba SÜZEK

 
 
Tanım
Toplumun fiziksel aktivite hakkında yetersiz bilgisi, fiziksel aktivitenin sağlık için öneminin yetersiz anlaşılması ve giderek hareketsiz bir

yaşam tarzının benimsenmesi, obezite, kardiyovasküler hastalıklar, hipertansiyon ve diyabet gibi kronik hastalıkların insidansını artıran en

önemli faktörlerden biri olmuştur. Teknolojinin birey üzerindeki olumsuz etkileri hareketsizliği tetiklemiştir ve kentleşme sonucunda insanlar

faaliyetleri için uygun yerler bulamamaktadır. Bu sorunu çözmek ve insanları egzersiz yapmaya teşvik etmek için tasarlanan bu

projede, insanlar sporun tadını çıkarabilecek ve yer aramasını engelleyebilecekler. İnsanların farkındalığını artırmayı, hastalıklara karşı

savaşmayı ve sağlıklı bir toplum yaratmayı amaçlayan uygulamada, kişi gündelik hareketlerini takip edebilir ve verilecek önerilere göre

etkinliğini artırabilir. Tüm bunları yaparken, zor kazanılan alışkanlık, diğer uygulamaların aksine zorla değil eğlenerek yapılabilir ve oyun

yoluyla diğer insanlarla iletişim kurarak sosyal olarak gelişebilir.

Özet
 “ciddi oyun” kavramını toplumumuzdaki sağlıklı bireyleri artırmak için insanları eğlendirerek, oyun oynayarak ve sosyalleşerek spor yapmak

için uygulamaktır. Bu projeyi yaparken insanların oyunlara ayırdıkları zamanı ve aktivite yapılabilecek sosyal alanların yetersizliği göz önüne

alarak egzersiz ihtiyacı olan bireylere daha kolay erişebilir ve daha teşvik edici bir “ciddi oyun” sunmak hedeflenmiştir.

Yenilik
Oyunun en önemli özelliği kişilerin istedikleri yerde ve dış mekana çıkmadan da hareket ederek hem oyun oynayıp hem de

yarışabilmeleridir. Benzer fitness uygulamalarının aksine bir yarış halinde, oyun arkadaşlarıyla sosyalleşmeyi sağlayarak egzersizi oyunla

birleştirdiği için eğlenceli olacak uygulamalarımız diğer interaktif oyunlara göre daha eğitici ve fiziksel aktiviteyi teşvik edici olması

uygulamamızın en özgün yanıdır.
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Agriculture Tracking System
 

 

Danışman

Dr. Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 
Tanım
Bir bitkinin %100 verime yakın büyümesi için, çoklu değişkenlerin en uygun durumda olması gerekir. Tarım izleme sisteminde, insanlar

bitkiler için gerekli ortamı, yani değişkenlerinin optimal seviyelerini kontrol edebilirler.

Özet
 IoT cihazı ve 2 sensörlü bir donanım sistemi tasarladım. Bu donanım sistemine güç sağlamak için güneş enerjisi kullanıyorum. Ayrıca, bu

sensörler DHT11 ve toprak nem sensörleridir. Sensörlerden gelen değerler IP adresinden okunur. Bu değerler SQLite veritabanına yazılır

ve çubuk grafikler ile son 5 kayıtları görüntülenir. Aynı zamanda, kullanıcılar istedikleri bitkileri en uygun değerleriyle yeni bir veritanına

kaydedebilirler. Bu değerlerle, tahminler yapabiliyorum. Son 5 yılda aylarla birlikte...

Yenilik
Projenin yenilikçi yönlerinden biri sensörlerin güneş paneli ile çalışarak, tarım yapılan ortam koşullarına uygun hale getirilmiştir. Bir diğer

yönü ise anlık ve uzun vadeli uyarı ve tahminlerde bulunmasıdır.
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