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Önsöz / Açılış Konuşması 

 
Değerli misafirler, değerli öğrenciler:  

 

Birincisi 2012 yılında bölümümüz ev sahipliğinde düzenlenen Genç Beyinler Yeni Fikirler Bitirme 

Proje Pazarı ve bitirme projeleri ortak sergisine hoş geldiniz. Bu serginin özel bir yıldönümü olan 

Onuncu yıldönümünde de yine bölümümüz ev sahipliğnde gerçekleştiriliyor olması Üniversitemizi ve 

Bölümümüzü gerçekten gururlandırmaktadır. Bildiğiniz gibi, günümüzde tüm dünyayı etkileyen bir 

salgın nedeniyle, maalesef hepimiz için olumsuz şartlar oluşturan salgın nedeniyle, iki yıldır bu 

etkinliğimizi çevrimiçi olarak gerçekleştirmek zorunda kaldık. Ancak bu sene de, yine sizin 

katkılarınızla, çok daha verimli olarak gerçekleştireceğimize inandığımız bu etkinliği,dileriz ki  

önümüzdeki yıllarda olumsuz şatların ortadan kalkmasıyla yüzyüze ve şu anda bitirme projelerini 

sunan siz öğrenci arkadaşlarımızın mühendis olarak katılımlarıyla çok daha verimli, çok daha güzel 

ortamlarda, çok daha iyi bir şekilde gerçekleştirebilme imkanı bulabiliriz.  

 

Bu etkinliğin sürdürülmesi tabiki tek başına bizlerin yapabileceği bir şey değil. Bu etkinliğin 

sürdürülmesinde bir çok kurumun katkısı var. En başta, Ege Bölgesindeki tüm üniversiteler, üniversite 

yönetimleri, öğretim üyeleri , öğrenciler olmak üzere, Türkiye Bilişim Derneği, İzmir Kalkınma Ajansı, 

bölgemizdeki Teknoloji Geliştirme Bölgeleri, yine bize gerek maddi, gerek manevi destek veren Bilişim 

Sanayicileri, sadece İzmir içerisinde değil, Türkiye’nin her tarafından bize destek veren 

arkadaşlarımız, sanayicilerimiz, öğrencilerimiz, hocalarımız, hakemlerimiz, etkinlikte görev alan tüm 

arkadaşlarımız bu işin sürdürülebilmesi için olmazsa olmazlarıdır. Hepsine özel olarak teşekkür 

ederim. 

  

Dileriz ki önümüzdeki yıllarda bu işleri daha yüzyüze yapabiliriz. Ama  yine de, çevrimiçi de olsa 

şu anki etkinliğimizin hepimiz için keyifli, mutlu, eğlenceli geçmesini dilerim. Bu vesileyle, tüm öğrenci 

arkadaşlarıma bu etkinlik süresince başarılar diler, gelecekte de sağlık, mutluluk ve keyifli bir yaşam 

sürmeleri dileğiyle sevgilerimi sunarım. 

 

        Prof.Dr. Yalçın ÇEBİ 

 

      Dokuz Eylül Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği  

        Bölüm Başkanı 
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GENÇ BEYİNLER YEPYENİ FİKİRLERİYLE 

PROJE PAZARI VE BİTİRME PROJELERİ ORTAK SERGİSİ’NDE  

10. KEZ BULUŞUYOR 

Ege Bölgesi Üniversiteleri’nin Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri’nin katılımı, Türkiye 

Bilişim Derneği İzmir Şubesi koordinasyonu, Bilgisayar Mühendisleri Odası, İzmir Kalkınma Ajansı, 

İzmir Ticaret Odası, İzmir Büyükşehir Belediyesi, Ege İhracatçı Birlikleri, İzmir Ticaret Borsası, Ege 

Bölgesinde yer alan kurumlar, STKlar, Teknoparklar, Teknoloji Transfer Ofisleri, firmaların destek ve 

katkılarıyla, 10. Genç Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazarı ve Bitirme Projeleri Sergisi’ni 22 Haziran 

2021 tarihinde Sanal Fuar olarak Dokuz Eylül Üniversitesi’nin ev sahipliğinde gerçekleştiriyoruz. 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü, Aydın Adnan Menderes, Bakırçay, Balıkesir, Dokuz Eylül, 

Dumlupınar, Ege, İzmir Ekonomi, Manisa Celal Bayar, Pamukkale ve Yaşar Üniversitesi Bilgisayar ve 

Yazılım Mühendisliği Bölümleri öğrencileri Lisans Bitirme Projeleri çalışmalarını sizlerin ilgilerinize 

ve değerlendirmelerine sunuyor. 

Bilişim Sektörü Üniversite ile Buluşuyor 

Bu yıl 9.sunu gerçekleştireceğimiz etkinlikle, bilişim sektörümüzün, ulusal ve uluslararası pazarlarda 

güçlü bir oyuncu olması amacıyla üniversitelerimiz ve öğrencilerimizin inovasyon potansiyelini açığa 

çıkararak, yetişmiş mezunlar ve yeni fikirlerle buluşmasını sağlarken, sektörel ihtiyaçlarınıza hızlı 

çözüm getirebilecek projeleri sektörel oyuncularımızla birlikte geliştirmeye katkı sağlamayı 

hedefliyoruz. Etkinliğimizde; 

• Ortak Proje Sergisi, 

• GBYF Girişimcilik Ekosistemi buluşması, 

• Öğrenci – Firma/Yatırımcı buluşmaları, 

• Firma tanıtımları  

gerçekleştiriyoruz. 

 

Bitirme Projeleri Ortak Sergisi’nde 11 üniversitemizin 14 ayrı Yazılım / Bilgisayar Mühendisliği 

bölümünden Bitirme Projeleri yer alıyor. 

 

Sizlerin de aktif katılımıyla etkinliğimizde;  

• Yeni fikir ve çalışmaların sanayiye aktarılması,  

• Üniversitelerimiz ile  Sanayimiz arasında daha etkin bir  işbirliği ortamının oluşturulması,  

• Firmalarımız ve Üniversitelerimiz arasında Ar-Ge ve İnovasyon alanında sürdürülebilir 

bağların kurulması,  

• Firma projelerinin mezuniyet projeleri ile eşleşerek sinerjisinin yükseltilmesi,  

• Genç mühendislerimizin sanayimizin ihtiyaçlarına yönelik alanlara odaklanmaları, 

• Yeni fikir ve projeleri doğrudan inceleme fırsatı,  

• Proje sahipleriyle birebir görüşme imkanı,  

• Yeni mezun olacak yetenekli insan kaynağına ulaşım fırsatı,  

• Ödüllü proje fikir yarışmasında inovatif yaklaşımlar, 

• Girişimcilik ekosistemine katılacak projelerin yatırımcılara sunulması, 

• Üniversitelerimizin inovasyon potansiyelini paylaşma,  

• Kendi konularında uzman öğretim üyeleri ile fikir alış verişinde bulunabilme fırsatı,  

• Genç beyinlerle bir araya gelerek farklı bakış açılarıyla ele alma fırsatı ve 

• Firmaların genç beyinlere kendilerini etkin tanıtabildikleri bir iş ortamı  

ve birçok fırsat yaratılacaktır.
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ORGANİZASYON SPONSORU 

 

DİJİTAL DÖNÜŞÜM SPONSORU 

 

MEDYA SPONSORLARI 

 
 

ALTIN SPONSORLAR 

 

GÜMÜŞ SPONSORLAR 

 

HİZMET SPONSORLARI 

 

ORGANİZASYON SPONSORLARI 

 

 

http://www.univera.com.tr/
https://www.logo.com.tr/
http://www.haberler.com/
https://yenigelecek.com.tr/
https://www.bilset.com.tr/
https://www.actioncoach.com/
https://itb.org.tr/
https://lacivert.net/en/homepage/
https://www.giltas.com.tr/
https://www.kalfaoglu.net/
https://gbyf.org.tr/sponsors
http://okinar.com/
https://www.incereklam.com.tr/
https://www.tbd.org.tr/
https://www.adu.edu.tr/
https://www.atmosfertto.com/
https://www.bakircay.edu.tr/
https://www.bakircay.edu.tr/
http://www.balikesir.edu.tr/
https://www.mcbu.edu.tr/
https://www.depark.com/
https://www.dokuzeylultto.com/
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https://www.deu.edu.tr/
https://www.dpu.edu.tr/
https://ebiltem.ege.edu.tr/
http://www.ebso.org.tr/
http://www.ebso.org.tr/
https://egeteknopark.com.tr/
https://ege.edu.tr/
http://www.eib.org.tr/
https://www.izmir.bel.tr/
https://www.izmir.bel.tr/
https://www.ieu.edu.tr/tr
https://www.izmirbilimpark.com.tr/
https://iyte.edu.tr/
https://izka.com.tr/
https://izka.com.tr/
https://www.pau.edu.tr/
https://teknoparkizmir.com.tr/
https://www.bmo.org.tr/
https://www.yasar.edu.tr/
https://www.yasar.edu.tr/
https://btto.yasar.edu.tr/
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https://egeteknopark.com.tr/
https://www.izmirbilimpark.com.tr/
https://teknoparkizmir.com.tr/
https://egitimkonfederasyonu.org/
https://www.bmo.org.tr/


10. G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r 
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisligi Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi 
Dokuz Eylül Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü Izmir 2021 
 

#gbyf2021 

ORGANİZASYON KOMİTESİ 

Adnan Menderes Üniversitesi  Dr. Öğr. Üyesi Samsun Başarıcı 
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KATEGORİLER

 

PROJELER
 

EOT Endüstri ve Otomotiv
EEO Eğitim, Eğlence ve Oyun
TSG Toplum ve Sağlık
AKD Akademik ve Diğer Bilişim Uygulamaları
FKR Fikir Yarışması

1 Akıllı Ev Yönetim Sistemi Ege Üniversitesi

2 Internet Of Things İçin Tehdit Modelleme Ege Üniversitesi

3 Sanal Deneme Odası ve Beden Ölçüsü Tahminleme Destekli Mobil Alışveriş Uygulaması Ege Üniversitesi

4 Controlling car with image processing or hand movements Adnan Menderes Üniversitesi

5 Akıllı Vites Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

6 Hızlı İhbar ve Mesaj Sistemi Ege Üniversitesi

7 UluslararasıI Denizcilik Tehlikeli Maddeler Yönetmeliği Kontrol Ssistemi Ege Üniversitesi

8 Marketler İçin Ürün Satış, Kasa ve Stok Takip Sistemi Ege Üniversitesi

9 İşe Alımlar İçin Mülakat Robotu Ege Üniversitesi

10 Mobil Hotel QR Dokuz Eylül Üniversitesi

11 E-ticaret ve Benzer Ürün Öneri Sistemi Ege Üniversitesi

12 Dijital Yazar Kasa Ege Üniversitesi

13 Otomatik Website Test Ve Raporlama  Sistemi Ege Üniversitesi

14 Akıllı Araç Takip Mesafesi ve Sürüş Danışmanı Uygulaması Ege Üniversitesi

15 Social Leave Robot (Sosyal İzin Robotu) Manisa Celal Bayar Üniversitesi

16 Siber Güvenlik Eğitim/Farkındalık Platformu Ege Üniversitesi

17 Binancor Ege Üniversitesi

18 Bulut tabanlı güvenli mesajlaşma uygulaması Ege Üniversitesi

19 AktifKart Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

20 Gerçek Zamanlı Çok Oyunculu Oyun Sunucusu Gerçekleştirimi Ege Üniversitesi

21 To See You One More Time İzmir Ekonomi Üniversitesi

22 Improvement and Rule Management of OASIS Course Registration System İzmir Ekonomi Üniversitesi

23 Potachi İzmir Ekonomi Üniversitesi

24 SmartCafe Dokuz Eylül Üniversitesi

25 Ağızadan Çıkan Ritmi Müzik Enstrümanına Çevirme Ege Üniversitesi

26 Throwing Game with AR Yaşar Üniversitesi

27 Falcon Dokuz Eylül Üniversitesi

28 Öğrenci Takip Sistemi Ege Üniversitesi

29 Kitapsev : Kitap Öneri Sistemi Ege Üniversitesi

30 Doğal Dil İşleme İle Film Arama Motoru Geliştirilmesi Ege Üniversitesi

31 Görüntü İşleme ile Yüz İfadesini Algılayarak Kullanıcının Ruh Haline Göre İçerik Öneren Mobil Uygulama Ege Üniversitesi

32 Eğitici Pandemi Oyunu Ege Üniversitesi

33 ingilizce Kelime Öğrenme Mobil Uygulama Ege Üniversitesi

34 Mobil Quiz Uygulaması Ege Üniversitesi

35 Bilgisayar Mühendisleri İşbirliği Uygulaması Ege Üniversitesi

36 Soru Güvenilirliğinin İstatikler İle Sağlandığı Çevrimiçi Sınav Sistemi Ege Üniversitesi

37 Seyahat Rotası Oluşturma Uygulaması Ege Üniversitesi

38 QRFace Attendance Manisa Celal Bayar Üniversitesi

39 Kripto Borsa Eğitim Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

40 İmece Manisa Celal Bayar Üniversitesi

41 DoctoBaby-Sanal Ebeveyn Asistanı Dokuz Eylül Üniversitesi

42 Tomografi Görüntülerinden Covid-19 ve Benzeri Hastalıkların Tespiti Ege Üniversitesi

43 Fire Detection System Yaşar Üniversitesi

44 İlaç Yeniden Konumlandırma Yaklaşımının Geliştirilmesi için Biyolojik Ağlara Gömme Yöntemlerinin Uyg. Dokuz Eylül Üniversitesi

45 Derin Konvolüsyonel LSTM Modeli İle Çok Modlu Giyilebilir Aktivite Tanıma Analizi Dokuz Eylül Üniversitesi

46 Çizge Kümeleme Algoritmalarının Biyolojik Ağlarda Kullanımı Dokuz Eylül Üniversitesi

47 Yoğun Bakım Ünitesi Hastalarında Sepsis Tahmini için Karar Destek Sistemi Dokuz Eylül Üniversitesi

48 Retina Optic Disc Manisa Celal Bayar Üniversitesi

49 VASS (Bilgisayarlı Görü ve Ses Analizi Tabanlı  Kavga ve Bölge Bazlı Güvanlik Düzeyi Tespit Sistemi) Ege Üniversitesi

50 Covid-19 Sağlık İzleme Uygulaması Kullanarak Farklı Veritabanı Modellerinde Veri Analizi İzmir Ekonomi Üniversitesi
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51 Makine Öğrenimi Teknikleriyle Finansal Zaman Serisi Tahmini Ege Üniversitesi

52 Bilgisayarlı Görü ve Derin Öğrenme Yöntemleriyle Saldırganlık Tespiti Ege Üniversitesi

53 Radyoloji Raporlarının Bilgisayar Destekli Etiketlenmesi Ege Üniversitesi

54 Görme Engelli ve Renk Körlüğü Bulunan Bireyler İçin Görüntü İşleme Tabanlı Yardımcı Proje Ege Üniversitesi

55 Petibeur Ege Üniversitesi

56 Tıbbi Test Cihazları Ontolojisinin Geliştirilmesi Ege Üniversitesi

57 Hugues De Payens Ege Üniversitesi

58 IncFirer Ege Üniversitesi

59 Video Görüntülerinde Otomatik Yüz Tanıma ve Etiketleme Ege Üniversitesi

60 Düşük Maliyetli Drone ile Görüntü İşleme Tabanlı Orman Yangını Algılama Sistemi Ege Üniversitesi

61 Makine Öğrenmesi Tabanlı ve Depreme Duyarlı Emlak Bilgi ve Öneri sistemi Ege Üniversitesi

62 Kolorektral Polip Segmantasyonu Ege Üniversitesi

63 Algoritma Çözüm Uzayı İçin Bilgi Tabanı Yapılandırılması Ege Üniversitesi

64 Detection of Anomalies in Mammograms Ege Üniversitesi

65 NOSQL Veritabanlarında Sağlık Raporlarının Saklanması Ege Üniversitesi

66 Form Tabanlı Tanı Yönetimi Uygulamasının Geliştirilmesi Ege Üniversitesi

67 AGON Dokuz Eylül Üniversitesi

68 Bir Mobil Diyet Uygulama Gerçekleştirimi: DİYETAPP Ege Üniversitesi

69 Derin Öğrenme Yöntemleriyle Diyabetik Retinopati Hastalığının Teşhisi Ege Üniversitesi

70 Mobile Application To Diagnose The  Disease Dokuz Eylül Üniversitesi

71 Geri Dönüşüm Asistanı Manisa Celal Bayar Üniversitesi

72 Twitter'daki Nefret İçerikli Paylaşım Yapan Kullanıcıların Tespiti Dokuz Eylül Üniversitesi

73 Arduino ile Güneş Takip Sistemi Ege Üniversitesi

74 Change Yourself Dokuz Eylül Üniversitesi

75 Gastro:Gastronomi Turizmi İçin Yapay Zeka Tabanlı Mobil Uygulama Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

76 Audio-Visual Lip Reading İzmir Ekonomi Üniversitesi

77 IoT Management System Using Fog Computing İzmir Ekonomi Üniversitesi

78 GeNetic Algorithm Wizard  GNAW İzmir Ekonomi Üniversitesi

79 Akademik Yayınlardaki Verilerden İlişki Çıkarımı Ege Üniversitesi

80 Supreyes İzmir Ekonomi Üniversitesi

81 Borsa İndeks ve Hisse Senedi Tahmini için Hibrit Bir Derin Öğrenme Modelinin Geliştirilmesi Ege Üniversitesi

82 Smart Traffic Management System Ege Üniversitesi

83 Çekişmeli Üretici Ağlar ve Bilgisayar Görüşü Tabanlı Sanal Öğretmen Projesi Ege Üniversitesi

84 Yüz Tanıma Ve Göz Takip Esaslı Sürücü Yorgunluk Algılama Sistemi Dokuz Eylül Üniversitesi

85 Karar Ağacı Yapılarını Kullanarak Sinir Ağı Yapısı Oluşturma Dokuz Eylül Üniversitesi

86 İris Ege Üniversitesi

87 Blokzincir Tabanlı  Alabalık Takip Uygulaması Ege Üniversitesi

88 Twitter Üzerinden Doğal Afet Takibi Dokuz Eylül Üniversitesi

89 Theremin.AI İzmir Ekonomi Üniversitesi

90 Derin Öğrenmeyi Kullanan Görme Engelli Kullanıcılar için Grafik Görüntülerini Tanımlama Dokuz Eylül Üniversitesi

91 Memeory Online Terapi Platformu Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

92 Anlık Döküman İçeriği Çevirisi Hizmeti Sağlayan Web Sitesi Ege Üniversitesi

93 Akciğer Adenokarsinom Ve Akciğer Skuamöz Hücre Karsinomu Hastalarının Risk Tahmini İçin Mobil
Uygulama Geliştirilmesi

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

94 Pandemi Yayılımı Önlemi Olarak Bir Sosyal Medya ve  Bluetooth İle İç Mekan Popülasyon Yoğunluğu Tespiti
Uygulaması

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

95 Madde bağımlılıklarının yok edilmesi durumunda uzun vadede sağlığa yansımaları Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

96 Habit Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

97 Bookgram Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

98 Yapay Zeka Destekli  Anksiyete Tahminleme Modeli Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi

99 SaaS yazılımlarında müşteri memnuniyetini ölçmek için müşteri bazlı akıllı anket uygulaması Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi
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Akıllı Ev Yönetim Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Hasan BULUT

 
 

Tanım
Bu projede kişiye özel deneyim sunmak için Enerji Tasarrufu konusu üzerine yoğunlaşarak mobil uygulama tabanlı bir Akıllı Ev Yönetim

Sistemi öneriyoruz. Ayrıca bu sistemde Doğal Dil İşleme kullanarak komut verildiğinde Nesnelerin cevap vermesine olanak sağlıyoruz.

Özet
Nesnelerin interneti, bulut bilişim, makine öğrenmesi gibi teknolojilerinin gelişmesi ile akıllı ev sistemleri gittikçe popüler olmaya başladı.

Akıllı ev sistemleri sayesinde daha konforlu ve tasarruflu bir yaşam sunuluyor. Bu çalışmada akıllı ev sistemlerinin yönetilmesinde kişiye

özel deneyim sunmak ve otomasyonu sağlamak için bir yönetim sistemi öneriyoruz.

Yenilik
Türkçe komutlar kullanılması,

Enerji tasarrufu ve doğal dil işlemenin tek uygulama üzerinden halledilmesi.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Aysun MOLLA    aysunm99@gmail.com
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Internet Of Things İçin Tehdit Modelleme
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgü CAN

 
 

Tanım
Proje kapsamında IoT aygıtlarına yönelik tehditlerin küresel boyutu gözler önüne serilmiş, saldırganların kullandıkları çeşitli yöntemler

irdelenmiştir. Bunun yanı sıra tehdit modelleme çerçeveleri ve yöntemleri incelenmiş olup internet uygulamaları için 2003 yılında

Microsoft'un ortaya attığı, STRIDE adlı tehdit modelleme çerçevesini kullanan bir tehdit modelleme yöntemi IoT sistemlerinde

uygulanabilecek şekilde uyarlanmıştır ve örneklendirilmiştir.

Özet
Internet of Things (IoT) birbiriyle internet üzerinden iletişim kurarak insanlarla, nesnelerle ve diğer aygıtlarla etkileşen ve bir yazılım

dahilinde hareket eden aygıtların oluşturduğu ağdır. Bu ağ, her geçen gün daha da büyümektedir. Ağ büyürken ağa dahil olan aygıtlarda

yeni güvenlik açıkları keşfedilmektedir. Bu açıklar sayesinde IoT aygıtlarına yönelik siber saldırılar gün geçtikçe artmaktadır ve

çeşitlenmektedir. Saldırılar daha sofistike yöntemlerle yapılmaya başlamıştır ve daha yıkıcı sonuçlara neden olmaktadır. Oluşabilecek kötü

ve yıkıcı sonuçlardan kaçınmak için yaşanması olası saldırıları, yani tehditleri, önceden farkedip önlem almak gerekmektedir. Bunu

sistematik bir biçimde yapmanın yolu tehdit modellemedir. Bu çalışmada, IoT aygıtlarına yönelik tehdit çeşitleri ve bu tehditleri modellemeye

yönelik geliştirilmiş yöntemler açıklanmaktadır. Bir tehdit modelleme yöntemi IoT sistemlerinde uygulanabilecek biçimde uyarlanarak

örneklendirilmiştir.

Yenilik
İnternet uygulamaları için geliştirilmiş olan bir tehdit modelleme yöntemi IoT cihazlarına uyarlanmıştır ve yöntemin nasıl uygulanabileceği bir

tehdit modeliyle örneklenmiştir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Deniz AKTAŞ    myteril@gmail.com
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Sanal Deneme Odası ve Beden Ölçüsü Tahminleme Destekli Mobil Alışveriş Uygulaması
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Üyesi Özgür GÜMÜŞ

 
 

Tanım
Bu projenin amacı, tüketicilerin karşılaştıkları zorlukları ortadan kaldırmak için tüketicilerin beden ölçülerinin yapay zeka tarafından

bulunması, bu beden ölçüsüne uygun elbiselerin uygulama üzerindeki sanal deneme ortamında deneyimleme imkanı sağlanması,

tüketicilerin günümüzde mağazalara gitme zahmetinden kurtarılması ve online alışverişin daha etkili bir şekilde tüketicilerle

buluşturulmasıdır. Proje bu özellikleri ekstra veya harici donanım gerektirmeden yapmayı hedeflemektedir. Tüketiciler sadece mobil

cihazlarının kamerasını kullanarak uygulama üzerinden seçtikleri giysileri üzerlerinde deneyimleyebilecekler ve alışverişi yine uygulama

üzerinden gerçekleştirebileceklerdir. Proje ayrıca dijital sanatçıların kendi tasarımlarını tüketicilerle buluşturabilecekleri, sanal deneme

imkânı sunularak tüketicilerin bu giysileri deneyimleyebileği ve bu dijital sanatçıların kendi tasarımlarını tüketicilere satabilecekleri bir market

alanı oluşturmayı hedeflemektedir.

Özet
Projede online alışveriş yöntemiyle tüketicilerin almak istedikleri giysileri mobil cihazları üzerinden ekstra bir donanım gereksinimi olmadan

sanal olarak deneyimleyebilecekleri ve kendi beden ölçülerinin uygulama tarafından belirlenmesiyle kendilerine uygun beden

büyüklüğündeki giysileri alabilecekleri bir market alanına sahip bir mobil uygulama oluşturmak amaçlanmıştır. Böylelikle tüketicilerin online

giysi alışverişinde oluşan memnuniyetsizliklerinin en aza indirilmesi amaçlanmaktadır.

Yenilik
Özetlemek gerekirse, bahsedilen diğer projelerin çözümleri aksine, daha önce yapılmamış pratik ve kullanıcı dostu bir arayüze sahip olacak

bir sanal giysi deneme uygulamasının ve bir online alışveriş uygulamasının tek bir uygulama olarak tüketicilerle buluşturulabilmesidir.

Böylelikle tüketici memnuniyeti artırılmış ve online alışveriş hacmi genişletilmiş olacaktır.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Erdal Kutay ŞEŞEN    kutayeen@gmail.com

Aziz Onur SERT    azizonursert@gmail.com
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Controlling car with image processing or hand movements
 

 

Danışman

Asst.Prof. Samsun M. BAŞARICI

 
 

Tanım
Hareket tanıma her zaman fiziksel ve dijital dünya arasındaki mesafeyi azaltmak için bir teknik olmuştur. Günümüzde artan robot kullanımı

ile birlikte, İnsan Bilgisayar Etkileşimi (HCI) çalışmaları da artış göstermiştir. Bu projede de, artık arabaların manuel kontrolünü

gerektirmeyen, Arduino tabanlı bir araç sistemi tanıtıyoruz ve bu aracı el hareketi tanımayı kullanarak kontrol eden bir algoritma sunuyoruz.

Kullanıcı her yön için bir el hareketi tanımlayarak robotik arabayı kontrol edebilir. Web kamerası, kullanıcının el hareketini yakalamak için

kullanılır. Görüntü işleme metodu, kullanıcı tarafından gerçekleştirilen hareketi algılamak için kullanılır. Komut sinyalleri bu hareketlerden

üretilir. Bu sinyaller kullanıcı tarafından belirlenen yönde hareket etmesi için arabaya iletilir. Böylelikle kullanıcının robotik arabayı Opencv -

Python ve Arduino teknolojilerini kullanarak kablosuz olarak el hareketi ile kontrol edebildiği bir sistem oluşturduk.

Özet
Projemizde OpenCv programı yardımıyla görüntülerin el hareketleri ile işlenmesi sonucu elde edilen komutlar ile prototip arabamızı hareket

ettirmeyi amaçladık. Bilgisayar kamerası ile anlık olarak gösterdiğimiz el hareketleri, her harekete karşılık gelen komutu prototip araca

gönderen ve anlamlı komutlara dönüştürülen bir OpenCv programı ile işlenir. Bu komutlar bilgisayardaki Bluetooth sürücüsü yardımıyla

aracımızdaki Bluetooth modülüne aktarılır. Bu komutlar model arabanın 4 ana yöne hareket etmesine olanak sağlar. Kullanıcıların parmak

sayısı her bir ana yönü temsil etmektedir. OpenCv üzerinde işlenen her el hareketinden sonra bu işlem döngüsel olarak tekrarlanacak ve

kullanıcı tarafından verilen bu komutlar kesintiye uğramadığı sürece model araba hareket halinde olacaktır.

Yenilik
Kullandığımız bluetooth modulü sayesinde model arabamız benzerlerinden farklı olarak internet erişimine ihtiyaç duymuyor. Bu sayede her

yerde kullanılabilir hale geliyor. Ayrıca kullandığımız görüntü işleme metodu sayesinde kullanıcı, model araba üzerinde tam hakimiyete

sahip olacaktır.

 

Adnan Menderes Üniversitesi Kategori: EOT

Ümit Zafer KARAKUŞ    161805020@stu.adu.edu.tr

Mevlüt Batuhan  SAAR    161805030@stu.adu.edu.tr

Büşra ASLANKAYA    161805055@stu.adu.edu.tr
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Akıllı Vites
 

 

Danışman

Arş.Gör. Onur KILINÇÇEKER

 
 

Tanım
-Otomobil ve motosikletlerde kullanılan sıralı şanzıman türlerinde şanzıman üstündeki yükün alınmasıyla vites yükseltme sağlanır. Proje

kapsamında bu vites değiştirme işlemi bir gömülü sistem vasıtasıyla gerçekleştirilecektir.

Özet
-Gömülü sistem ile ateşlemeye giden elektriği röle yardımı ile kontrol ederek ateşlemeyi kesip şanzıman üstündeki yükü anlık olarak yok

etmiş oluyoruz ve bu sırada vites değişimi debriyaj kullanmaya gerek kalmadan kolay ve çok daha hızlı bir şekilde gerçekleşmiş oluyor. 

Yenilik
-Düşük maliyetli olması, tekrar programlanabilir olması ve sonradan eklenebilir materyallere uygun olması.

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Kategori: EOT

Abdülkadir Mustafa ARSLAN    mustafaarsln95@gmail.com
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Hızlı İhbar ve Mesaj Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR 

 
 

Tanım
Hızlı İhbar ve Mesaj sistemi; geleneksel ihbar sistemini tamamen değiştiren, ihbar sürecini hızlandıran, güncel teknolojileri kullanarak

kullanıcı üzerindeki yükü ve sorumluluğu hafifleten, çok amaçlı ve bütünleşik bir sistemdir. Üç temel uç sistemden oluşan proje kullanıcılarla

mobil uygulama ile buluşurken arka planda bir yönetim paneli web sitesi ve admin paneli uygulamasıyla faaliyet göstermektedir.

Özet
Proje için uygun teknolojiler araştırılmış ve istatiksel araştırmalar incelenmiştir. Temel amaç güncel teknolojilerle projeyi dengeyi bozmadan

besleyerek kullanıcılara istenilen hızda bir uygulama sunmaktır. Her yaştan kesimin kullanabileceği bir arayüz tasarlanmış ve bu arayüz

teknolojilerle canlandırılmıştır. Sistem üzerinde dönen tüm veriler veri tabanında tutulmaktadır. Tüm veriler yönetim paneli üzerinden kontrol

edilebilir. Bu şekilde bütünleşik bir sistem yaratılmıştır.

Yenilik
Proje günümüze kadar süregelmiş ihbar sistemini farklı bir yönden ele almaktadır. İhbar sistemini tamamen farklı bir platforma taşımış ve

güncel teknolojilerle destekleyerek kullanıcı üzerindeki yükü azaltmıştır. Yüz yakalama, sesi yazıya dönüştürme ve anlık konum bilgisi alma

gibi günümüzde sıkça kullanılabilen bu basit teknolojileri tek bir uygulamada birleştirmiş ve ihbar için özel hale getirmiştir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Atakan ÖZGÜR    atakan.ugr@hotmail.com
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UluslararasıI Denizcilik Tehlikeli Maddeler Yönetmeliği Kontrol Ssistemi
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Birol ÇİLOĞLUGİL

 
 

Tanım
Arkasline gemilerinde veya konteynerlerinde deniz yolu ile tehlikeli yük taşımacılığı yapılmaktadır ve bu taşımacılıkta IMO (International

Maritime Organization) tarafından belirlenen kurallara uyulmaktadır. Aynı zamanda Arkasline’ın UN sınıfları için belirlediği ülke, port ya da

servis bazlı kısıtlamalar da bulunmaktadır. Arkasline bu kurallar ve kısıtların uygulandığı bir süreç ile tehlikeli yük taşımacılığını

gerçekleştirmektedir. Bimar Bilgi İşlem A.Ş bünyesinde geliştirmiş olduğumuz bu yazılım ile ARMA sisteminde Arkasline‘a ait booking

oluşturulacağı sırada bu kısıtlar kontrol edilerek acentenin bookingi kısıtlanmamış IMDG kodları için oluşturması sağlanacaktır.

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Alkan POLAT    alkanpolat3@gmail.com

Hatice DURMAZ    hdurmaz2016@gmail.com

Mustafa Can BAYAR    mcbayar99@gmail.com
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Marketler İçin Ürün Satış, Kasa ve Stok Takip Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Özgün YILMAZ

 
 

Tanım
Marketlerden alışveriş yapmak pek çok insanın hayatının bir parçasıdır. Tabi insanlar alışveriş yaparken, işyerinin elindeki ürün stoğu,

ürünlerinin ne kadar sattığı, kasaya günlük ne kadar para girdiği gibi önemli detayları rahat bir şekilde takip edebilmesi lazımdır. Bu

işlemlerin rahat bir şekilde yapılabilmesi için, bu çalışmada marketlerde kullanılması için bir ürün satış, kasa ve stok takip sistemi

geliştirilmiştir. Sistem, fazla kafa karıştırmadan, muhasebe ve bilgisayar bilgisi gerekmeden de kullanabilecek, hızlı ürün satışı ve stok kaydı

tutabilecek basit ve anlaşılır bir sistemdir. Bu sistem geliştirilirken PHP programlama dilinden ve bulut bilişimden faydalanılmıştır. Sistemin

veri tabanı için ise MySQL veri tabanı kullanılmıştır.

Özet
Marketler İçin Ürün Satış, Kasa ve Stok Takip Sistemi, bir işyerinin elindeki ürün stoğu, ürünlerinin ne kadar sattığı, kasaya günlük ne kadar

para girdiği gibi önemli detayları rahat bir şekilde takip edilebilmesi için geliştirilecek bir sistemdir. Sistemin amacı bu işlemleri herkesin

yapabileceği kadar kolay bir hale getirmektir. Sistemde müşteri yönetimi, stok yönetimi, fatura yönetimi, yönetici ekleme ve bilgileri grafiğe

dökme gibi özellikler bulunmaktadır.

Yenilik
Proje, benzerlerine göre kullanımı daha anlaşılır ve kolaydır.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Hasan ÖZKAN    akcaovalee@gmail.com
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İşe Alımlar İçin Mülakat Robotu
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Yapay Zeka'nın her alanda olduğu gibi işe alımlarda da popülerleşmesiyle birlikte işe alımlarda İnsan Kaynakları ekiplerine ve başvuruda

bulunacak adaylara daha konforlu bir ortam sağlamak amacıyla bir mobil aplikasyon geliştirimi yapılacaktır.

Özet
Projemiz İşe alımlar için bir tür sanal mülakat gerçekleştiren ve başvuran adaylardan gerekli bilgileri sade, net bir şekilde ve konuşma

havasında alan, başvurulan şirket ve pozisyonun geçmiş verilerine göre başvuruyu hızlı bir şekilde değerlendirip geri dönüş sağlayan bir

mobil uygulama geliştirmek olarak açıklanabilir.

Bu projede de amaçladığımız şey İnsan Kaynaklarından sorumlu çalışanların yükünü hafifletmek, başvuruda bulunan insanların olası

heyecanını belirli bir düzeye indirgemek ve bu k

Yenilik
Türkçenin hem geniş bir kelime hazinesine sahip olması, hem de karmaşık bir yapıya sahip olması sebebiyle halihazırda herhangi bir

mülakat bazlı uygulama bulunmamaktadır. İngilizce gibi üzerinde çok çalışma yapılmış ve hazır birçok fonksiyonu bulunan bazı dillerde bu

tarz bir uygulamanın geliştirimi Türkçeye göre çok daha kolay olduğundan dolayı Türkçe bir uygulamanın piyasada eksikliği

hissedilmektedir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Müge Selen ELMAS    mgselen@gmail.com

Doğukan KESKİNOĞLU    dogukan.keskinoglu.ege@gmail.co
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Mobil Hotel QR
 

 

Danışman

Dr. Meltem Yıldırım EKİCİ

 
 

Tanım
Son yıllarda dünya gündeminde olan Covid-19 pandemisi sebebiyle insanlar arasındaki yüzyüze iletişimi mümkün olduğunca azaltmak ve

iletişimi çağımızın gereği olan teknolojik cihazlarla sağlamak için yapılmasına ihtiyaç duyulmuş bir projedir.

Özet
Projemizde QR kodlar okutularak otel odalarına giriş sağlanmaktadır. Ayrıca Bu QR kodlar odalara özel olarak tasarlanmış olup her odanın

kendi QR kodu vardır. Bu QR kodlar ile uygulamaya giriş yapıldıktan sonra oda içerisinden oda servisini çağırmadan yemek siparişi

verilebilecek, alarm kurulabilecek, yakın taksi durakları, hastaneler, eczaneler vs en yakın konum tespiti ve gezi rehberi

görüntülenebilecektir. Ayrıca uygulama içerisinden sipariş takip ve ortak kullanım alanları (havuz, sauna,restorant vs) doluluk oranları

görülebilecektir bu sayede insanlar yoğunluk durumlarına göre alanlarda bulunacaktır. Diğer bir tarafta yetkilere göre(admin-resepsiyon)

paneller bulunacaktır. İşletmecilere satış veya yenilikler için veri analizi yapılacaktır. 

Yenilik
Günümüzde yaygınlaşan virüs ve hastalıklar sebebiyle olabildiğince teması azaltacaktır. Daha düşük bütçe sebebiyle bu projenin

imkanlarından küçük ölçekli işletmelerde fazlasıyla yararlanacaktır. İşletmelere yoğunluk oranlarını istatistikleştirme şansı doğurmaktadır.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi Kategori: EOT

Şükrü HASTA    sukruhasta95@gmail.com

Rıfat GÜRBÜZ    gurbuzrifat3302@gmail.com
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E-ticaret ve Benzer Ürün Öneri Sistemi
 

 

Danışman

Doç.Dr. Hasan BULUT

 
 

Tanım
Ürün açıklamalarını baz alarak içerik tabanlı benzer ürün öneri sistemi ile desteklenmiş e-ticaret web uygulaması.

Özet
Proje Kapsamı: Doğal Dil İşlemede sıklıkla kullanılan TFIDF ve kosinüs benzerliği hesaplamalarıyla ürün açıklamalarındaki benzerliği

ölçerek benzer ürün önerme sistemi tasarladık. Bu öneri sistemini Python dilinde kodlayıp bir e-ticaret web uygulamasına entegre ettik. E-

ticaret uygulamasını SOLID ve DRY ilkelerine uygun bir şekilde ve katmanlı mimari kullanarak ASP.NET ortamında tasarladık. Backend'de

Entity Framework, Autofac, AOP ve FluentValidation yöntemlerini kullandık. Projemizin frontend kısmında React.js kullandık. Ürünlerin

puanı ve değerlendirme sayısına göre ağırlıklı puanlandırma formülü ile popülerliklerini hesapladık. Anasayfada ürünleri bu sıraya göre

gösterdik. Ürün önerilerini ürün detay sayfasının hemen altında gösterdik.

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Beyza YAYLA    a.beyza.yayla@gmail.com

Ece ÇEKİRDEKÇİ    ece.cekirdekci@gmail.com

Merve AK    merveak415@gmail.com

Fethi HAMARATTÜRK    fhmrttrk@gmail.com
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Dijital Yazar Kasa
 

 

Danışman

.

 
 

Tanım
Yazar kasa, bir satış noktasındaki işlemleri kaydetmek ve hesaplamak için kullanılan mekanik veya elektronik bir cihazdır. Genellikle nakit

para ve diğer değerli eşyaları saklamak için bir çekmeceye takılır. Günümüzde neredeyse her işletmenin bir veya birden fazla yazar kasası

vardır. Bu çalışmada yüz yüze ticaretin en temel parçalarından olan yazar kasa dijitalleştirilerek, mobil cihazlarda kullanılabilecek bir Dijital

Yazar Kasa uygulaması geliştirilecektir.

Özet
Yazar kasa, bir satış noktasındaki işlemleri kaydetmek ve hesaplamak için kullanılan mekanik veya elektronik bir cihazdır. Genellikle nakit

para ve diğer değerli eşyaları saklamak için bir çekmeceye takılır. Günümüzde neredeyse her işletmenin bir veya birden fazla yazar kasası

vardır. Yazar kasalar satış sürecini kolaylaştırmanın yanında ürün stok takibi yapabilir veya ay sonu satış raporu verebilirler. Dijital yazar

kasa uygulaması, bir yazar kasanın faydalarını bir telefon uygulaması olarak sunmayı hedefler. Uygulamanın sunmayı hedeflediği temel

özellikleri:

- Ürün satış-iade sürecini yönetme

- Ürün kataloğunu yönetme

- Sepete İndirim/bahşiş uygulama

- Ürüne İndirim/bahşiş uygulama

- Aylık satışlar raporlanma

- Printer veya QR Kod kullanarak fatura verme

- Vergi kesintilerini otomatik hesaplama

- POS Makinesine Bluetooth ile bağlanma

- Kredi kartı ile ödeme alma

- Nakit ödemelerde para üstü hesaplama

Yenilik
Ortadan fiziksel para alış-verişini kaldırdığı için güvenliği yüksektir. Kilitli kasa kullanımı ve sahte para kullanımının önüne geçer.

Sabit mekan ihtiyacını ortadan kaldırır. Telefonları internete bağlı (mobil/wi-fi) olan her yerde işletmeler ödeme alabilirler.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Kağan DEMİRHİNDİ    k.demirhindi@gmail.com

12



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Otomatik Website Test Ve Raporlama  Sistemi 
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aylin KANTARCI

 
 

Tanım
Test, yazılım geliştirme döngüsünün en önemli parçalarından biridir.  Test yazılım geliştirme bittikten sonra biten bir kavram değildir, yazılım

yaşadığı sürece test edilmeli, çalıştığından emin olunmalıdır. Günümüzde büyük şirketlerin sistemlerinin bir kaç saat kapalı kalması veya

ulaşılamaması hem ekonomik olarak hemde itibar olarak çok zarar verici  bir durumdur. Projemizde kullanıcıların arayüz üzerinden sadece

html bilgisine sahip birisinin kod yazmadan  website testi oluşturabileceği ve bu testleri otomatik olarak çalıştırabileceği, raporlar alabileceği

bir testin çakılması durumunda bildirim alabileceği bir sistem.

Özet
Test, yazılım geliştirme döngüsünün en önemli parçalarından biridir.  Test yazılım geliştirme bittikten sonra biten bir kavram değildir, yazılım

yaşadığı sürece test edilmeli,çalıştığından emin olunmalıdır. Günümüzde  büyük şirketlerin sistemlerinin bir kaç saat kapalı kalması veya

ulaşılamaması hem ekonomik olarak hemde itibar olarak çok zarar verici  bir durumdur. Bu sebepten ötürü sistemin çalışıp çalışmadığının

düzenli  olarak test edilmesi ve raporlanması çok önemlidir. Bu tezde web  sitelerin fonksiyonelliklerinin otomatik olarak test edilmesi ve

raporlanması ele alınacaktır. Bunu başarmak için 3 aşamadan oluşan bir  website oluşturulacaktır(front-end, web servis, database).

Selenium  yazılımı ile oluşturulan web site için test senaryoları oluşturulacak ve  implemente edilecektir. Oluşturulan testleri otomatik

çalıştıran bir sistem  ve testlerin çalıştırıldıklarında test sonuçlarını raporlaması için bir ortam  oluşturulacaktır. Otomatik olarak

gerçekleştirilen testlerin raporlarının  görüntülenebildiği bir ortam hazırlanacaktır. 

Yenilik
Kod yazmadan website testi oluşturabilmek.

Testlerin otomatik olarak çalıştırılması ve raporlanması.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Osman Kubilay ELDEMİR    kubilayeldemir@hotmail.com

Şafak Tugay UYGUN    safaktugay33@gmail.com
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Akıllı Araç Takip Mesafesi ve Sürüş Danışmanı Uygulaması
 

 

Danışman

Prof. Dr. Vecdi AYTAÇ

 
 

Tanım
Proje raspberry pi, kamera modulü ve sensörler ile anlık akıllı araç takip mesafesi ve sürüş danışmanı uygulamasıdır. Görüntü işleme ve

derin öğrenme teknikleri ile bir araç sürücüsünün anlık durumu, hızı, hız ile takip mesafesi hesabı gibi tüm durumlar takip edilecek ve

sürücüye öneriler sunulacak akıllı bir sistem gerçekleştirilmesi amaçlanmıştır. Bu sayede trafik kazalarını önlenmesi ya da azaltılması

amaçlanmıştır.

Özet
Bu çalışmada; bir aracı kullanım anında sürücüye destek sistemlerin modellenmesi, geliştirilmesi amaçlanmıştır. Böylece güvenli sürüş

desteklenmiş olacaktır. Araç sürüş destek sistemleri; şerit takibi, araç sürüş mesafesi takibi ve sürücünün o anki duygu durumunu analiz

edip buna göre öneriler sunma olarak sıralanabilir. Trafikte sürücü olmak yorucu ve stresli bir iştir. Sürücünün dikkati kolayca dağılabilir.

Yeteri kadar uyumama, sinir, stres, yorgunluk gibi çeşitli durumlarda sürücü dikkatini toplamakta zorlanır. Ancak trafikte herhangi bir

dikkatsizlik dahi kazalara yol açabileceği için oluşabilecek bu tür durumları engellemek gerekir. Kaza istatistiklerine göre meydana gelen

kazalarda büyük oranda sürücü hatası bulunmaktadır. Hedeflediğimiz bu çalışma ile sürücünün herhangi bir dikkat dağınıklığı halinde

oluşabilecek sorunları minimuma indirmek, sürücüyü uyarmak, çoğu durumda da sürücünün araç sürüş deneyimine destek vermek

amaçlanmıştır. Sürücü geliştirmiş olduğumuz yazılım ve sistemi aracının camına sabitleyebilecek ardından sürüş danışmanı

uygulamasından kolay bir şekilde yararlanabilecektir.

 

Sistemin çalışma şeklinden bir kesit sunmak istersek; 70 km/s hızla giden bir araç düşünelim. Bu aracı kullanan sürücü dikkat dağınıklığı

halinde şeritten çıktığı zaman uygulama sürücüyü uyaracaktır. Aynı şekilde eğer sürücü gereğinden fazla bir araca yaklaşırsa uygulama

yine sürücüyü uyaracaktır. Sürücünün bir sürüş esnasında yaptığı hataların sayısı toplanacak ve belli bir değerin üstüne çıktığı zaman

sistem sürücüye dinlenme önerisinde bulunacaktır.

Yenilik
Proje diğer araç takip sistemlerinin aksine akıllı bir sistemdir. Direkt olarak görüntü işleme tekniklerinin kullanılmasının dışında derin

öğrenme metotlarından faydalanacaktır.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

burhan CABİROĞLU    burhancabiroglu97@gmail.com
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Social Leave Robot (Sosyal İzin Robotu)
 

 

Danışman

Dr. Sevcan EMEK

 
 

Tanım
Bu proje 2020-2021 Eğitim Öğretim Yılı Güz Dönemi Lisans projesi olarak sunulmuştur. 21-23 Mayıs 2021 tarihleri arasında “International

Conference on Interdisciplinary Applications of Artificial Intelligence (ICIDAAI)” konferansında “An Application of Robotic Process

Automation: The Social Leave Robot” başlığı ile sunulmuştur.

Özet
Bu çalışmanın amacı, sektörlerde insan kaynaklarının tekrar eden işlerinden biri olan sosyal izin bölümünün robotik süreç otomasyonu

(RPA- Robotic Process Automation) ile sağlanmasıdır. Çalışanların izin talepleri, iznin onaylanması ve çalışana geri dönüşün sağlanma

süreçleri sanal bir yazılım robotu tarafından yürütülmektedir. Uygulamada geliştirilen sosyal izin robotu e-posta ile tetiklenir, e-postayı

ayrıştırır ve hangi kullanıcının gönderdiğini ve ne tür izin istediğini anlar. Bu çalışmada beş izin türü tanımlanmıştır. Sosyal izin robotu,

kullanıcı verilerini içeren veri tabanına erişerek kullanıcının bu izinleri alıp alamayacağına karar verir. Ve ayrıca kararını kullanıcıya e-posta

ile gönderir. Bu çalışmada, kullanıcıların akış süreçlerini belirlemek ve verilerin toplanmasını ve işlenmesini sağlamak için UiPath Studio

aracı kullanılmıştır. Geliştirme süreci Visual Basic programlama dili kullanılarak gerçekleştirilmiştir. Sosyal izin robotu, insan kaynakları

açısından zamandan tasarruf etme ve iş verimliliğini artırma potansiyeline sahiptir. Bu çalışmanın farklı iş süreçlerinin yürütülmesine katkı

sağlayabileceği düşünülmektedir.

Yenilik
Robotik Süreç Otomasyonu (RPA), dijital sistemler içinde etkileşime giren, bir iş sürecini yürütmek için insan eylemlerini taklit ve entegre

eden akıllı bir yazılım robotu teknolojisidir. RPA robotu, şirket çalışanları tarafından gerçekleştirilen rutin analiz ve raporlar olan tekrarlayan

görevleri, kural tabanlı işleri ve daha düşük değerli işleri otomatikleştirme potansiyeline sahiptir. RPA, hesaplamaların gerçekleştirilmesi,

hesap yönetimi, finansal planlama ve raporlama, işlemsel görevler, insan kaynakları, çalışan bilgilerinin güncellenmesi, müşteri hizmetleri

vb. içeren otomasyon görevlerini gerçekleştirir. RPA teknolojisi, genel iş akışlarını ve iş sürecini iyileştirmek için yapay zeka ve makine

öğrenimini kullanır. Biz de bu çalışmada insan kaynaklarının yürüttüğü personel izin görevlerini sosyal izin robotu tarafından

yürütülebileceğini ortaya koymaktayız. Robotun tekrarlayan görevleri yerine getirme yeteneği, insan kaynaklarına ekstra zaman

kazandıracağını ön görmekteyiz.  Bu çalışma, farklı iş görevleri için kullanılabilir bir altyapı içermektedir. 

 

Manisa Celal Bayar Üniversitesi Kategori: EOT

Mustafa ERSOY    ersoyyymustafa@gmail.com
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Siber Güvenlik Eğitim/Farkındalık Platformu
 

 

Danışman

Doç. Dr. Özgü Can

 
 

Tanım
İnternet ortamında, olayların saniyelerle ifade edebilecek zaman dilimleri içerisinde meydana geldiği de göz önünde bulundurulursa internet

kullanan her bireyin bu alanda temel olarak eğitilmesinin, farkındalık ve bilinç oluşturulmasının önemi ortaya çıkacaktır. Bu projenin amacı,

siber güvenlik alanında internet kullanıcılarının eğitilmesi ve farkındalık oluşturulmasıdır.

Özet
Bu projenin amacı, siber güvenlik alanında internet kullanıcılarının eğitilmesi ve farkındalık oluşturulmasıdır. İnternet günümüzde artık her

alanda kullanılmaktadır ve her yaş grubuna hitap etmektedir. Projemiz bir web projesidir. Projede, internet kullanıcılarının davranışları

incelenerek sık tekrarlanan internet senaryoları belirlenecektir. Kullanıcılara bu senaryolardaki olası tehlikeler ve bu tehlikelerden nasıl

korunmak gerektiği hakkında bilgiler verilecektir. 

Yenilik
Projede, internet kullanıcılarının davranışları incelenerek sık tekrarlanan internet senaryoları belirlenecektir. Kullanıcılara bu senaryolardaki

olası tehlikeler ve bu tehlikelerden nasıl korunmak gerektiği hakkında bilgiler verilecektir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Ali SARIBAŞ    alisaribash35@gmail.com
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Binancor
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgü CAN

 
 

Tanım
Binancor kripto para yatırımcılarına(trader) özel tasarlanmış bir hesap ve kayıt yardımcı uygulamasıdır, günümüzde kripto para piyasaları

gözarde edilemeyecek kadar büyük bir sermaye dönüşüm hacmına sahipler ve bu tarz piyasalarda yüksek fiyatlar ile yatırım yapan insanlar

için yardımcı uygulamalar oldukça az ve işlevsizdir, Binancor bu boşluğu kapatılması için tasarlanmış bir uygulamadır.

Özet
Binance Piyasası dunyanın en Buyuk Kripto para Piyasasıdır, asagıdaki fotografta gordugunuz gibi bir gunde yaklasık $59,937,680,885 (

yaklasık 500 miliyar Turk lirası) kripto para alısverisini barındıran bir sitedir.

Bu rakam cok ciddi bir rakamdır yani bir haftadan az bir surede TC nin yıllık

butcesinden daha fazla islem hacmi vardır.

Bu yatırımların günlük büyüklük hacmını daha rahat kavrayabilmek için başka bir örnek vermek gerekirse aylık 20000$ (yaklaşık 170 bin TL)

maaş alan bir kişinin 2400 yüzyıl maaşına eşdeğer rakamdan bahsettiğimizi düşünebiliriz.

Bahsedilen rakamlar sadece Binance piyasasına aittir. Dünyada bir çok farklı piyasa mevcuttur ki bazılarıda Türkiyeden hizmet

vermektedirler.(BTCTÜRK ve PATIBU gibi).

Binancor’un amacı bu piyasa da ( ilerleyerek FOREX gibi benzer piyasalarda ) yatırım

yapan sahıslara destek saglamak.

Bildiğiniz üzere yatırım piyasaları  yüksek derece matematik hesapları ve analizleri gerektiren piyasalardır, yatırımcı bir yandan insanları ve

onların davranışlarını takip ederek öte yandan yüksek derecede iktisat bilgisine sahıp olması gerek.

Binancor bu konuda matematiksel kısmı ele alıp yatırımcının geçmişe doğru yaptığı hesaplarını daha rahat kullanabilmesi için verileri

organize eder ve bu verileri daha rahat analiz etmek için görselleştirir.

Binancorun sagladıgı destek yatırımcıların yatırım yaparken ve yatırımlarını

yaptıktan sonra bunların hesabını tutmak ve elindekileri veriyi daha sonra grafikli

bir sekilde arastırmak ve organize etmek amaclıdır.

Bu verilerden bazıları :

Kar/Zarar Oranı.

Döviz cinslerinin verileri.

Sermayenin her döneme ait beklediği miktar.

Beklenen para farklı piyasalarda nasıl sonuçlar elde ederdi.

ve yukarıdakilere benzer cesitli ilerleyen yatırımlarına yardımcı olacak

gorsellestirilmis veri tabloları.

 

Yenilik
Daha önce bu piyasa için ve traderlerin işini kolaylaştıracak bir accounting uygulaması yapılmadı

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT
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Bulut tabanlı güvenli mesajlaşma uygulaması
 

 

Danışman

Doç.Dr. Hasan Bulut

 
 

Tanım
Hem android hem de ios için cross platform olarak geliştirilmiş bir mobil mesajlaşma uygulamadır.  Göze hitap eden bir tasarım ile

kullanıcıların mesajlarımı başkası okuyor mu? Verilerim birisi tarafından kullanılıyor mu? Düşüncesi olmaksızın dostları, aileleri ve iş

arkadaşlarıyla sohbet edebilecekleri bir mesajlaşma uygulamasıdır.

Özet
Bu uygulama, kullanıcıların, verilerinin veya mesajlarının güvenliğini dert etmeden kullanabilecekleri güvenli bir mobil mesajlaşma

uygulamasıdır. Kullanıcılar bu uygulama sayesinde minimum gecikme süreleriyle birbirlerine mesaj yollayıp mesaj alabilirler. Mobil

uygulamanın ön yüzü cross platform arayüz geliştirme aracı olan Flutter ile tasarlanmıştır. Uygulamanın arka yüzü olan sunucu tarafında,

Javascripti işletim sistemi üzerinde çalıştırmaya olanak sağlayan bir Javascript çalıştırma ortamı olan Node.js ve API yazmak için kullanılan

Express çatısı, Amazon Web Services (AWS)’in GraphQL API’ları yaratmak ve düzenlemek için kullanılan AppSync servisi, ve DynamoDB

NoSQL veritabanı servisi ile tasarlanmıştır. Kimlik doğrulama ve yetkilendirme özellikleri için AWS Cognito servisi kullanılmıştır. Arka yüzün

oluşturulmasında AWS Amplify servisinden yararlanılmıştır. Uygulama global olarak çalışmaktadır; kullanıcılar arasındaki mesajlar dünyanın

neresinde olurlarsa olsunlar minimum gecikmeyle iletilmektedir. Kullanıcıların internet erişimi olmadığı zamanlarda eski mesajlarını

görüntüleyebilirler ancak birbirlerine mesaj iletemezler, çevrimdışıyken atılmaya çalışılan mesajlar çevirmiçi olunca iletilir. Uygulamanın

temel amacı, “insanların mesajlarım başka kimler tarafından okunuyor?“ kaygısı olmadan rahatça mesajlaşabilmesidir.

Yenilik
Kullanıcı verilerinin takip edilmemesi ve kullanıcıya ait verilerinin üçüncü partilerce gözlemlenemeyecek güvenli bir ortamda tutulması.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EOT

Berke Anday BALOĞLU    berke.andayb@gmail.com
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AktifKart
 

 

Danışman

.

 
 

Tanım
Akıllı cihazlara indirilerek kullanılan yolculukta sıkıntıyı aza indirgemeye çalışan sanal yolculuk kartı.

Özet
Projenin amacı özellikle de metropol şehirlerin büyük sıkıntısı olan ulaşımın AftifKart'la daha da rahatlatılması. Önceden seçilen ulaşım

ağının sanal karta girilmesi ve kartın kullanıcı için en uygun noktayı ve aracı seçerek zamandan tasarruf sağlaması.  Araçların doluluk

oranını da hesaplayan sanal kart. binerken ödeme ve biniş noktasını kayıt alır aynı zamanda inişte de inilen noktayı ve inişi kayda

almaktadır, bu sayede araçtaki yolcu sayısı hesaplanabilmektedir.  Kart sadece toplu taşıma için değil aynı zamanda araç sahipleri içinde

en kısa yolu hesaplar ve en uygun park yerini bularak yeri ayırtır.

Yenilik
Daha ayrıntılı bilgi ve aktif kullanım.

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Kategori: EOT

Rozerin YILDIZ    rozerinyildiz@posta.mu.edu.tr
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Gerçek Zamanlı Çok Oyunculu Oyun Sunucusu Gerçekleştirimi
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Ahmet EGESOY

 
 

Tanım
Bu projede, gerçek zamanlı çok oyunculu bir mobil oyun için etkin bir istemci-sunucu mimarisi geliştirilmektedir.

Özet
Bu proje, gerçek zamanlı çok oyunculu bir mobil oyun için etkin ve güvenilir bir istemci-sunucu mimarisi gerçekleştirmeyi hedeflemektedir.

Çok oyunculu oyunların temel problemlerinden biri olan gecikmenin etkisini en azda tutmak ve oyun güvenilirliğini sağlamak, projenin temel

odak noktalarındandır. Proje sonunda, spesifik bir oyun için geliştirilmiş etkin ve güvenilir bir mimarinin, dökümantasyonu ve alternatif

yöntemleri de barındıran versiyonuyla elde edilmiş olması beklenmektedir.

Yenilik
Projenin benzer çalışmalardan en önemli farkı, bir vaka analizi niteliği taşımasıdır. Her oyunun gereksinimleri farklı olabileceği için,

literatürde çok oyunculu oyun geliştirmek için genelgeçer bir çözüm bulunmamaktadır. Bu projede, oyunun özel gereksinimlerine göre

yöntemler belirlenmiş ve uyarlanarak uygulanmıştır. Ayrıca alternatif yöntemlerin birbirlerine karşı avantaj ve dezavantajları, gerçek bir oyun

üzerinde görülebilecektir. 

 

Ege Üniversitesi Kategori: EEO

Ozan ÖZDEN    ozanoezden@gmail.com
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To See You One More Time
 

 

Danışman

Hüseyin AKCAN

 
 

Tanım
Özgün yazılmış hikayesi ile akıl sağlığı gibi hassas konulara değinip, farkındalık yaratmayı amaçlayan, ve yanında eğlenceyi taze tutmak

için, adı bilinen farklı türde bilgisayar oyunlarında bulunan, tur bazlı strateji ve gerçek zamanlı aksiyon stili gibi çeşitli sistemlerin de entegre

edildiği, oyun içi ve sahnelerde farklı bir sanatsal yaklaşımı bulunduran bir bilgisayar oyunu. 

Özet
Son 10 (on) senede bağımsız oyun yapımlarının sektördeki yükselişi kayda değer derecede artmıştır. Biz de bu fırsatı değerlendirip kendi,

vizyonumuzu da ekleyerek, bu sektöre katkıda bulunmayı umuyoruz. Bunu çeşitli oyun mekaniklerini piksel ve stilize çizimlerle

harmanlayarak oyunculara keyifli vakit geçirmelerini sağlamayı amaçladık. 

Yenilik
Çoğu diğer bilgisayar oyunlarına nazaran, öne sunduğumuz bilgisayar oyunumuz farklı oyunlardan çeşitli sistemleri entegre ederek

tamamıyla özel bir deneyim sağlayacaktır. Bununla birlikte, içten tasarlanmış hikayesi ile oyuncularına farklı bir deneyim sunacaktır. Ayrıca

oyun içi ve sahnedeki çizimlerde renk paletinde kullandığımız kısıtlamalarla  sanatsal olarak farklı bir yaklaşım sağladık.

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi Kategori: EEO

Kayra ŞAHİN    cpt.piggeh@gmail.com
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Improvement and Rule Management of OASIS Course Registration System
 

 

Danışman

Dr. Kutluhan EROL

 
 

Tanım
Her dönem, tüm dünya çapında bir sürü öğrenci, derslerine kayıt olabilmek için okullarında web tabanlı ders kayıt sistemleri kullanmaktadır.

Bu ders seçimlerinin yapılabilmesini sağlayan kurallar ve yönetmelikler bulunmakta ve bu yönetmelikler sıkça değişebilmektedir. Bu kayıt

sistemlerinin sürekli olarak bu kuralları düzgün bir şekilde uygulayabilmesi güç bir hal alabilmektedir. Bu nedenle, danışmanlar her bir

öğrencilerinin ders kayıtlarını tek tek kontrol etmek durumunda kalmaktadır ve öğrenciler, sistemdeki boşluklar sebebiyle yanlış dersleri alıp

mağdur olabilmektedir. Bu durum, sistemdeki yazılım geliştiricilerinin de bu kuralları çalışır halde tutabilmek için fazladan efor ve zaman sarf

etmesine, ders kayıt dönemlerinde öğrenci işleri ve ilgili birimlerin tam bir kaos yaşamasına sebep olmaktadır. Projemiz bu ve bunun gibi

doğabilecek problemleri, kuralların yazılımın içerisine kodlanmamasını sağlamak, kuralların bakımlarını ve değişikliklerini kolaylaştırmak

amacıyla kural tabanlı (rule-based) teknolojiler kullanarak çözmeyi hedefler.

Özet
Hedefimiz, okulumuzdaki kural ve yönetmelikleri okunaklı ve anlaşılabilir bir şekilde dijital ortama geçirmek olduğundan, açık kaynak kodlu,

iş kurallarını Excel tablolarıyla ifade edebildiğimiz OpenL Tablets sistemini tercih ettik. Var olan kuralları tablolara döktük ve web tabanlı

servisler oluşturduk. Sonuç olarak, programlama bilgisi gerekmeksizin, kuralların erişilmesini ve düzenlenmesini kolaylaştırdık. Ayrıca

kurallardaki karmaşıklığın çözülmesinde rol oynadık. 

Yenilik
Bu proje, üniversitelerdeki çevrimiçi ders kayıt sistemleri gibi sistemlerde gerçek dünya kural ve düzenlemelerinin uygulanma şeklini

değiştiriyor. Amacımız, bu kuralların uygulanmasını ve bakımını kolaylaştırmanın yanı sıra okunabilirliği artırarak geliştiricilerin iş yükünü ve

bu sistemlerin kullanıcılarının stresini ve kafa karışıklığını azaltmaktır.

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi Kategori: EEO
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Potachi
 

 

Danışman

Alper DEMİR

 
 

Tanım
Aklınızda bir fikir var ve bunu hızlıca geliştirmek mi istiyorsunuz? Bunun için Potachi'yi kullanın! Potachi ağında projeleriniz için kolayca

takım arkadaşı bulabilirsiniz. Tek yapmanız gereken bir ilan oluşturmak!

Potachi ile siz de kendinizi geliştirin arkadaşlarınızı takip edin ve grup projeleriyle bilginizi arttırın.

Ayrıca, Potachi ile projenizdeki gelişmelerden sizi takip eden insanları kolayca haberdar edebilirsiniz!

Özet
Potachi sadece üniversite öğrencilerine özel bir sosyal ağdır. Potachi adlı sitemiz sayesinde diğer üniversite içi veya bir başka üniversite

öğrencileriyle iletişim kurup akademik açıdan kendilerini geliştirebilecekleri bir ortam sağlar. Potachi’yi geliştirmemiz ile hedefimiz

üniversitelerde öğrencinin yapmak istediği projeye grup arkadaşı bulamama problemini çözmek olacak  çünkü spesifik bir konu üstünde ilgili

olan başka öğrencileri üniversite içerisinde bulmanın bir çaba gerektirdiğini düşünüyoruz ve bu çabayı minimuma indirmek için öğrencilerin

beraber proje yapacakları bir sosyal platform oluşturma adımlarını attık.

Yenilik
Side project geliştirmeyi kolaylaştırmak

Takım arkadaşı bulmayı kolaylaştırmak

Öğrencilere hitap eden bir sosyal ağ

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi Kategori: EEO
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SmartCafe
 

 

Danışman

Feriştah DALKILIÇ

 
 

Tanım
Proje, bir çevrimiçi restoran ağı ve bunun kullanılması ile müşteriler ve restoran yetkilileri tarafında kolaylıklar sağlamak amacıyla

geliştirilmiş iki taraflı bir projedir. Birinci kısım, son kullanıcılara hitap eden mobil uygulama kısmı ve diğer kısımda restoran yetkililerine hitap

eden kısmi otomasyon masaüstü uygulamasıdır. Mobil uygulama yalnızca Android platformu üzerinde çalışmak üzere tasarlanmıştır.

Uygulamada esas amaç, insan temasını olabildiğince düşürmek ve restoran sahipleri adına garson ve benzeri çalışanların masraflarını

neredeyse sıfıra indirmektir.

Özet
Kullanıcılar, bulundukları konum itibariyle kendilerine en yakın restoranları listeleyebilir, bu restoranlara kendi bulundukları konumdan en

kısa yol tarifine erişebilirler. Üye restoranlarda, masalarda bulunan QR kodlar sayesinde uygulama üzerinden bulundukları masayı

belirtebilir ve tamamen güvenli ödeme koşulları ile herhangi bir garson, restoran çalışanı ile temas kurmaksızın siparişlerini çevrimiçi

ortamda verebilirler. Hazır olan siparişleri hakkında bildirim alıp bilgilendirilirler.

Yenilik
Garson ve diğer çalışan giderlerini en aza indirgeyerek, günümüzde  süregelen self-servis restoran hizmetinin neredeyse sıfır insan teması

ve mobilite ile bağdaştırılması, bu projeyi diğerlerinden ayıran en önemli faktör diyebiliriz.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi Kategori: EEO

Göktuğ KAYA    goktugkaya97@gmail.com
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Ağızadan Çıkan Ritmi Müzik Enstrümanına Çevirme
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Birol ÇİLOĞLUGİL

 
 

Tanım
Melodiyi bir enstrümanın sesine dönüştüren uygulama. 

Özet
Bir enstrüman bilgisi gerektirmeden mırıldanılarak çıkarılan melodik bilgiyi belirlenen enstrümanın sesiyle otomatik olarak çalmak. 

Yenilik
Bu proje ile birlikte melodi bilgisi elde edilip, bu bilgiyi kullanılarak bir fon sesi oluşturulup daha sonra bu fon sesi kullanılarak müzik

oluşturmaya olanak sağlar. Örneğin; bir şarkı için söz yazılmış olsun. Şarkınında melodisi belli olsun. Bu melodi mırıldanılarak şarkı için fon

sesi oluşturulabilir. Eğer şarkının sözleri melodik bir şekilde söylenirse melodi bilgisini enstrüman sesine dönüştürülür. Literatürde olan

çalışma tekrar test imkanı bulur.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EEO
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Throwing Game with AR
 

 

Danışman

Mutlu BEYAZIT

 
 

Tanım
Özellikle bu pandemi sürecinde insanları stresten uzaklaştırmak için tasarlanmış eğlenceli bir okçuluk oyunudur. AR teknolojisi sayesinde,

oyuncuların gerçek hayatta hedef olarak bir insan yüzünü veya resmini seçebilecekleri ve sanal bir ok atabilecekleri bir platform

uygulanmaktadır. İki veya daha fazla oyuncu da atışlarını tek bir hedef tahtasına yapabilir. Ayrıca bu uygulamada öğrencilere 3 boyutlu

fiziksel atışların yaşandığı eğlenceli bir öğrenme ortamı sunulmaktadır.

Özet
Uygulamada, Ar teknolojisinden yararlanarak 3 boyutlu eğlenceli bir ok atma oyunu kullanıcılara sunulurken aynı zamanda fiziksel atış

platformuyla öğrenme ortamı da sağlanmaktadır. Bunlara ek olarak, ok atma oyun tipi çevrimiçi olarak iki veya daha fazla oyuncunun

etkileşimli olarak oyuna katılmasını da desteklemektedir. Uygulamanın amaçları arasında şunlar yer almaktadır: Kullanıcıların bilişsel

becerileri geliştirilir. Kullanıcının, hedefin hareketli olması ve atış şiddetinin değişken olması nedeniyle atış için en uygun zamanı

hesaplaması gerekmektedir. Bu sayede, zamanlama becerisi gelişecektir. Hedefle arasındaki mesafeye göre atışın sapmasını göz önünde

bulundurarak isabetli bir atış yapması gereken kullanıcının menzil tahmini ve isabet becerisine katkı sağlanmış olacaktır. Ayrıca, atış

yapılan ortama farklı gezegenlere ait yerçekimi değerleri verebilecek olan kullanıcı, okun hareketindeki değişimi gözlemleyebilecektir. Diğer

bir yandan, uygulamamız sayesinde lise öğrencileri teorik olarak öğrendikleri atış hareketi konusunu sanal ortamda uygulamalı olarak

gerçekleştirme imkanına sahip olacaklardır. Örneğin, kullanıcılar serbest düşme hareketini yerçekimi, rüzgar ve açı gibi değerleri

değiştirebilecekleri parametrelerle oyunu istedikleri gibi kişiselleştirebileceklerdir. Böylelikle öğrenciler fizikteki atış hareketleri konusunu

daha akılda kalıcı ve hızlı bir şekilde, gözlem yaparak öğrenmiş olacaklardır. 

Yenilik
TGWA uygulamasında hedef, AR kamera tarafından algılanan insan yüzü üzerinde beliren hedef tahtasıdır. Ayrıca uygulama, hedef

bilgisine olan mesafeyi de içerecektir. Benzerlerinden farklı olarak TGWA uygulaması, oyunculara farklı çevre koşullarında ve oyuncular

tarafından belirlenen parametrelerle alışılmadık bir ortam sunuyor.
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Falcon
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Kökten Ulaş BİRANT

 
 

Tanım
Tüm dünyanın RPG olarak bildiği rol yapma oyunlarının bir prototipi

Özet
RPG türünde bir oyun ortaya koyuyoruz. Bir RPG oyunundan beklenebilecek temel parçaları geliştirdikten sonra özgün içeriklerimizi de

ekleyerek dünyaca bilinen bir IP olmayı planlıyoruz. Bunların yanı sıra büyük satışlara ulaşmayı hedefliyoruz.

Yenilik
Dev oyun şirketlerinin yüzlerce geliştirici ile birlikte çalışarak ürettiği oyunların küçük ekiplerle yapılabilirliğinin deneyimlenmesi ve özgün

oyun içeriklerinin, hikayenin sunulabilirliğinin analizi
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Öğrenci Takip Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Hasan BULUT

 
 

Tanım
Proje görüntü işleme kullanarak çevrimiçi sınavlar için öğrenci kimlik tespiti yapacak. Ayrıca sistem içerisinde ödev yükleme kısmı da

bulunmakta. Bu kısımda yüklenen ödevler için benzerlik oranı tespit  edilebilecek. 

Özet
Proje kapsamında görüntü işleme ile çalışan bir sınav kontrol sistemi hazırlayacağız. Çevrimiçi sınav öncesinde sınava girecek öğrencilerin

yüz tanıma ile kimlik tespiti yapılacak. Sisteme öğretmen, öğrenci olarak iki farklı rolde girilebilir. Öğrenciler sisteme yüklenen sınavları

kimlik tespitinden geçtikten sonra çözebilirler. Ayrıca sisteme istenen ödevleri yükleyebilirler. Öğretmenler yüklenen ödevlerdeki benzerlik

oranlarını görebilirler ve kopya ödevleri tespit edebilirler.

Yenilik
Projemiz de çevrimiçi sınavlara yeni bir teknoloji olan görüntü işleme teknolojisini ekliyoruz. Bu sayede sınavlarda başkası yerine sınava

girme olayının önüne geçilebilecek.
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Kitapsev : Kitap Öneri Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Hasan BULUT
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Doğal Dil İşleme İle Film Arama Motoru Geliştirilmesi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Hasan BULUT

 
 

Tanım
Günümüzde streaming servisleri giderek etkinliklerini arttırmaktadır, bununla birlikte bu hizmetleri sağlayanların ve sinema endüstrisinin

ürettikleri içerikleri doğru hedef kitleye ulaştırmada sıkıntılar yaşanmaktadır. Şirketler içeriklerini kitlelere sunarken dinamik olarak

kategorileştirme ve tematik alt kategoriler oluşturulması gerekliliği ortaya çıkmıştır.

 

Bu tezde doğal dil işleme yöntemlerini kullanarak film ve dizilerin izleyici yorumları, konuları, janr gibi verilerinden yararlanılarak

kategorileştirilmes ve kullanıcılara aramalarına göre en iyi sonuçların listelenmesi hedeflenmiştir.

 

Bu çalışmada kendimizi konu modellemenin film ve dizi içerikleri  için sınırlandırmış olsak da  bu alandaki, çalışmalar diğer sektörlerde de

uygulanabilir.

Özet
Konu modelleme (Topic Modelling), metin içeren dokümanın anlamsal yapısını belirleyen bir makine öğrenmesi yöntemdir. Ayrıca doğal dil

işleme araştırma alanı olarak gösterilmektedir. Konu modelleme yöntemleri, yüksek içerikli metin belgelerini organize edilebilmekte ve

özetleyebilmektedir. Konu modelleme, otomatik belge indeksleme, doküman sınıflandırma, konu keşfi gibi birçok alanda başarıyla

uygulanabilmektedir. Günümüzde üretilen medya ve veriyi işleyip değerlendirecek ve manalı sonuçlara ula

Ege Üniversitesi Kategori: EEO

İhsan Utku ÖZDEMİR    ihsan.utku.ozdemir266@gmail.com

30



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Görüntü İşleme ile Yüz İfadesini Algılayarak Kullanıcının Ruh Haline Göre İçerik Öneren

Mobil Uygulama
 

 

Danışman

Doç. Dr. Özgün YILMAZ

 
 

Tanım
Günümüzde insanlar, boş zamanlarını değerlendirmek için akıllı cihazları üzerinden dijital içerikler tüketiyor. Ancak bazen kullanıcılar o anki

durumlarına göre izleyecek bir film, dizi, video ya da dinleyecek bir müzik bulamayabiliyor. Bu projede, yapay zeka ve görüntü işleme

kütüphaneleri aracılığıyla kameradan kullanıcının anlık yüz ifadesi üzerinden ruh halini öğrenip ruh haline uygun dijital içerik önerecek bir

mobil uygulama gerçekleştirimi yapıldı.

Özet
Projenin amacı, kullanıcının tüketirken duygularını dolu dolu yaşayacağı dijital içerikleri bulmasına yardımcı olmaktır. Proje çalışması

kapsamında yapılan çalışmalardan ilki projeyle aynı ya da benzer amaç doğrultusunda geliştirilen teknolojileri araştırmak oldu. Daha sonra

bu teknolojilerin kullandıkları yöntemlerden ilham alarak uygulama geliştirmeye başlandı. Uygulamanın çalışma mantığı, olası senaryolar ve

tasarımı bir taslak haline getirildikten sonra bazı düzenlemelerden geçerek gerçekleştirildi. Bulut üzerinden erişilebilecek bir veritabanı

oluşturuldu. Daha sonra yüz ifadesini algılayarak bunu uygulamaya bildiren Python tabanlı, FER kütüphanesini kullanan Flask tabanlı bir

API oluşturuldu. Uygulama, bu sistemlere erişebilecek şekilde geliştirildi. Kullanıcı deneyimiyle ilgili ortaya çıkan problemler giderildi ve

uygulama test aşamasına gelmiş oldu. Proje sonunda ortaya çıkan ürün, Java tabanlı bir Android uygulamasıdır. Bu uygulamanın 3 temel

özelliği bulunmaktadır. Kullanıcıya rastgele film önerisinde bulunmak, kullanıcının kendi seçeceği ruh haline göre film önerisinde bulunmak

ve kullanıcının ön kameradan çekeceği fotoğraftaki yüz ifadesinden ruh halini algılayarak film önerisinde bulunmak. Uygulamayı kullanan

kullanıcılar, bu uygulama sayesinde tüketilecek dijital içerikler konusundaki kararsızlıklarından rahat bir biçimde sıyrılabilecek.

Uygulamanın, günümüzde hemen herkesin sahip olduğu mobil cihazlar için geliştirilmiş olması da kullanıcı kitlesinin oldukça geniş bir

yelpazede tutulmasını sağlıyor.

Yenilik
Kullanıcının ruh haline göre film öneren web siteleri ve mobil uygulamalar halihazırda mevcut olsa da bu ürünlerin çoğunda projedeki gibi

ruh halini kameradan algılama özelliği bulunmuyor. Bunun yerine kullanıcı kendi ruh halini kendi seçiyor ve sistem öneride bulunuyor.

Projede ise kullanıcı hem kendi seçim yapabiliyor hem de ruh halini algılama işini sisteme bırakabiliyor.
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Eğitici Pandemi Oyunu
 

 

Danışman

Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR

 
 

Tanım
Unity oyun motoru kullanarak çocuklara yönelik pandemi ve hijyen kurallarını öğretmeyi amaçlayan basit bir oyun.

Özet
Unity oyun motoru ve blender uygulaması kullanılarak kendi ürettiğimiz assetlerle basit bir oyun yapmayı planlıyoruz. Maske, mesafe ve

hijyenin öğretilmesi amaçlanmaktadır.
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ingilizce Kelime Öğrenme Mobil Uygulama
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgün YILMAZ 

 
 

Tanım
İngilizce kelime öğrenimini kolaylaştırmak için, kelime kaydetmeyi sağlayan mobil bir uygulama geliştirildi. 

Özet
Projede , kolay bir şekilde öğrenmek istediğimiz kelimeleri kaydedebiliyoruz ve daha sonra uygulama ,kelimeleri test şeklinde kulllanıcıya

gösteriliyor . Ayrıca kullanıcı , kelime anlamalarını da uygulama da aratabiliyor .

Yenilik
Kişinin kaydettiği kelimeleri gösteren bir uygulama  . Bu sayede kişi günlük hayatta karşılaştığı kelimeleri  kolaylıkla kaydedebbilir.
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Mobil Quiz Uygulaması
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Birol ÇİLOĞLUGİL

 
 

Tanım
Projemiz devam eden pandemi sürecinde öğrencilerin eğitim hayatlarının aksamasına bir nebzede olsa engel olabilmek ve eğitim

alabilecekleri alanları genişleterek eğitime farklı bir bakış açısı getirmeyi hedeflemektedir. Projemiz kısaca öğrencilerin eğitim veren öğretim

üyesinin hazırlamış olduğu soruları mobil bir cihaz vasıtasıyla uygulamaya girerek soruları gereken zaman içerisinde çözmesini ve verdiği

doğru cevaplara göre değerlendirmesini amaçlamaktadır.

Özet
Son bir yılda ortaya çıkan ve öğrencilerin eğitim hayatını olumsuz yönde etkileyen pandemi sürecinde, öğrencilerin eğitim hayatını bu

şartlara uyumlu hale getirmek ve kötü etkilerini azaltmak mobil platformlar vasıtasıyla mümkün olabilir. Biz de bu konuda tez projesi

hazırlayarak eğitim hayatlarına bir katkı sağlamak, öğrenci ve öğretmenlerin işlerini kolaylaştırmayı hedefledik. Devam eden pandemi süreci

ve gelişen teknolojiyle, öğrencilerin eğitimlerine farklı platformlardan devam edebilmelerinin, onların eğitimlerine olumlu yönde etki edeceğini

düşünmekteyiz. Bu düşüncelerimizden yola çıkarak bir Mobil Quiz uygulaması yapmaya karar verdik. Mobil Quiz uygulaması, öğrencilerin

eğitim veren öğretmenlerinin belirlediği soruları cevapladıkları ve bu cevapladıkları soruların sonuçlarına göre değerlendirildikleri bir

uygulamadır.

Yenilik
Hem online hem yüz yüze eğitim sırasında kullanılabilecek, erişimi kolay ve hızlı mobil quiz uygulaması olması.

 

Ege Üniversitesi Kategori: EEO

Ahmet Hakan UZUN    a.hakan.zn@gmail.com

Cenk GÖKTAY    cenkgoktay@gmail.com

Ümmet DURAN    ummetduran@outlook.com

34



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Bilgisayar Mühendisleri İşbirliği Uygulaması
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgün YILMAZ

 
 

Tanım
Bilgisayar mühendislikleri ve diğer bölümdeki öğrencileri birbirine bağlamayı amaçlayan bu Android uygulamasında bilgisayar mühendisliği

öğrencileri bildikleri programlama dillerini uygulamaya bildirir. Belirlenmiş bir kategoride yazılım geliştirmek isteyen, teknik bilgiye sahip

olmayan, başka bir bölümdeki öğrenci ürünün kategorisini girerek bu kategorideki ürünü geliştirebilecek bir bilgisayar mühendisi ile eşleşir

ve öğrencinin bilgileri paylaşılır. Ayrıca biglisayar mühendisliği öğrencileri bir proje üzeridne çalışırken ekiplerini büyültmek için

geliştirilebilecek ürün yerine bildikleri programlama dillerine göre de diğer bilgisayar mühendisliği öğrencileriyle eşleşebilir.

Özet
Günümüzde bilgisayar mühendisleri öğrencilerinin sahip olduğu büyük problemlerden bir tanesi, mezun olduklarında gerçek proje tecrübe

sahibi olamamaları ve kendi projelerini gerçekleştirme motivasyonuna ve fikirlerine sahip olmamaktır. Diğer bölümlerdeki öğrenciler ise hem

bölümlerinin onlara kattığı bilgiler sayesinde sahip oldukları fikirler, hem de bu bilgilere bağlı olmayan -yaratıcı bir oyun gibi- proje fikirlerine

sahiptir, ancak yazılım geliştirmenin gerektirdiği tecrübeye sahip olmaları kendi bölümlerini okurken mümkün değildir. Sosyal çevrelerin

genellikle aynı bölümdeki insanlardan oluşması ve kulüp aktivitelerinde de şans eseri tanışılan öğrencinin gereken yeteneklere sahip

olmaması, bilgisayar mühendisleri ile diğer bölümlerin beraber çalışmasını engellemektedir. Projenin ana amacı çeşitli bölümlerdeki

öğrencilerin, ürün çıkarmak için olan fikirlerini bilgisayar mühendisliği öğrencileriyle iletişime geçerek fikirlerini paylaşabilecekleri bir platform

sağlayabilmektir. Bu iletişim harici uygulamalarla gerçekleşecek olup, proje fikrini üreten öğrenciye eşleşmiş öğrencinin iletişim bilgileri

verilecektir. Böylece bilgisayar mühendisliği öğrencileri sahip oldukları yetenekleri kullanarak deneyim kazanıp özgeçmişine ekleyebileceği

bir projeye sahip olmuş olur, değerli bilgilere sahip olan diğer bölüm öğrencileri ise fikirlerini, hiçbir teknik bilgiye ihtiyaç olmadan ucuza veya

ücretsiz bir şekilde gerçekleştirmiş olur.

Yenilik
Fiverr uygulamasında yazılımcılar tecrübelidir, ne üretmek istediklerini bilirler ve yüksek ücretle çalışmaktadır. Bu projede ise özellikle az

tecrübeye sahip bilgisayar mühendisliği öğrencilerin, hakkında tecrübeye sahip oldukları dili pratik edebilmek için ve dilin sunduğu

frameworkleri eğlenceli bir şekilde keşfedebilmesini sağlar. Fiverr'da ödeme para ile yapılırken burada ise tecrübe veya yeni bir ürünün ilk

geliştiricileri arasında yer alabilmektir.
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Soru Güvenilirliğinin İstatikler İle Sağlandığı Çevrimiçi Sınav Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR

 
 

Tanım
Eğitimcilere hem çevrimiçi sınav yapmayı kolaylaştıran hem de bu yapmış oldukları sınavlar doğrultusunda edinilen verilerin işlenerek soru

kalitelerini arttırabilecekleri istatistiksel verileri sağlayacak çevrimiçi sınav otomasyonu geliştirilmektedir. Bu otomasyonun en büyük hedefi,

eğitimcilere sınav sonuçlarının okunmasında hata yapma olasılığı olan insan faktörünü olabildiğince ortadan kaldırarak, ölçme

değerlendirme konusundaki kalitelerini arttırabilecek soru analizi sonuçlarını anlaşılabilir bir şekilde grafiksel ve basit sonuçlar gösterilerek

sağlamaktır.

Özet
Eğitimcilere hem çevrimiçi sınav yapmayı kolaylaştıran hem de bu yapmış oldukları sınavlar doğrultusunda edinilen verilerin işlenerek soru

kalitelerini arttırabilecekleri istatistiksel verileri sağlayacak çevrimiçi sınav otomasyonu geliştirilmektedir. Bu otomasyonun en büyük hedefi,

eğitimcilere sınav sonuçlarının okunmasında hata yapma olasılığı olan insan faktörünü olabildiğince ortadan kaldırarak, ölçme

değerlendirme konusundaki kalitelerini arttırabilecek soru analizi sonuçlarını anlaşılabilir bir şekilde grafiksel ve basit sonuçlar gösterilerek

sağlamaktır.

Yenilik
Teknoloji ilerledikçe cevrim içi sınavların etkinliği artmaktadır. Fakat bir çok çevrimiçi değerlendirme yapılan uygulamalarda madde

istatistiklerinin uygulanmamasından dolayı, adayı ölçme kalitesinin yeterli olmadığı maddelerden oluşan sınavlar adayların önüne

koyulmaktadır. Bu çalışmada adayların bilgilerinin ölçme ve değerlendirmesi madde güçlük indeksi, madde ayırıcılık gücü indeksi gibi

madde istatistikleri ile değerlendirilmiş maddelerden oluşan çevrimiçi sınavlarla yapılabilmesi sağlanıyor.
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Seyahat Rotası Oluşturma Uygulaması
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Birol ÇİLOĞLUGİL

 
 

Tanım
Tez projesinin amacı, seyahat etmeyi seven her yaştan insana, uğrayacakları mekanları belirlemeleri konusunda yardımcı olmaktır.

 

Uygulama kullanıcıların lokasyon, gezmek için ayırdıkları zaman ve ilgi alanları bilgilerini alıp, yakınlarda bulunan mekanları göz önünde

bulundurarak, onlara uygun bir rota önermektedir.

Özet
Bu tez, seyahat tutkunlarının zamanını en verimli şekilde kullanabilmesi için mobil platformlarda kullanılmak üzere tasarlanmış,

otomatikleştirilmiş bir seyahat rotası oluşturma uygulamasıdır. Proje, algoritması sayesinde daha önce var olan uygulamalardaki rotaların

insan eliyle tasarlanma ihtiyacını ortadan kaldırmaktadır. Mobil uyumlu uygulamanın önyüzü React Native ile tasarlanmış olup kullanıcı

dostu bir ara yüz sunmaktadır. Uygulama kullanıcının sahip olduğu zaman bilgisini, konumunu ve ilgi alanlarını girdi alarak ona en uygun

seyahat rotasını oluşturmaktadır. Kullanıcı dilerse mekânları aratarak, mekânların puan bilgisine ve konumuna ulaşabilir. Ziyaret edilecek

mekânların bilgileri Google Places API üzerinden sağlanmaktadır. Temelde insanların planlama yapmasını kolaylaştırmayı hedefleyen bu

mobil uygulama hem IOS hem Android sistemlerde çalışmaktadır. Bu sayede daha geniş bir kullanım kitlesine ulaşmak amaçlanmaktadır.

Yenilik
Uygulama kullanıcı tercihlerini göz önünde bulundurarak rota oluşturması bakımından, özgün tasarlanmış bir algoritma kullanmaktadır.

 

Literatür çalışması kapsamında incelenen benzer uygulamaların aksine rota oluşturma algoritması, kullanıcıdan alınan kişisel bilgiler

doğrultusunda Google Places API kullanılarak elde edilen mekan bilgilerini eşleştirmektedir.
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QRFace Attendance
 

 

Danışman

Assist. Prof. Dr. Muge Erel ÖZÇEVİK 

 
 

Tanım
Bu çalışmada yoklamaya ihtiyaç duyulan her yerde yoklama alımını sağlayan bir sistem geliştirilmesi hedeflenmiştir.QR kod ve biyometrik

tanıma sistemleri kullanılarak geliştirilen ağ tabanlı akıllı yoklama sistemi ile kullanıcıların katılımlarının takip  edilmesinin sağlanması

planlanmıştır.Literatürde bulunan akıllı yoklama sistemlerindeki bazı kritik  eksiklikler analiz edilerek bunlara çözümler getirilmiştir.

Özet
Bu çalışmada birçok alanda gereksinim duyulan yoklama hizmetinin yazılım tabanlı entegrasyonu ile markete sunularak, var olan tek

katmanlı tasarıma göre daha verimli ve güvenilir günümüz şartlarına uyum sağlayan çok katmanlı mimari tasarımı önerilmektedir.

Yenilik
 "Biyometrik veri güvenliği" kişisel verilerin ilgili kullanıcının cihazında depolandığından dolayı en üst düzeydedir. Biyometrik tanıma kullanan

sistemlerin kullanıcı cihazı dışında kişisel verilerini depolanmasından dolayı KVKK konusunda aykırı olduğuna dair  karar oluşmuştur ancak

QRFace Attendance Mimari'sinde KVKK'ye uygundur. QRFace Attendance Mimarisi esnek bir mimaridir, müşterinin özel isteklerine göre

uyarlanabilir. Örneğin, yoklamanın vardiya sistemi şeklinde olması istenirse sistem buna göre kolaylıkla uyarlanabilir. Yoklama alımı

asenkrondur, yoklama alımı yapılırken kuyruk oluşmaz ve bu sayede kullanıcı deneyimi yüksektir. Altyapı konusunda sorunlar oluştuğu

durumlara sistem diğer sistemlerden daha dayanıklıklıdır. Örneğin elektrik kesilmesi durumunda parmak izi, yüz tanıma ve RFID gibi

sistemler çalışamaz durumda olurken QRFace Attendance Mimarisi'nde pilli bilgisayarlarda pili bitesiye kadar yoklama alımı yapılabilir,

sunucu ve internet sorunları durumunda bulut tabanlı sistemler çalışamaz, QRFace Attendance Mimarisi'nde yoklama verileri internetsiz ve

geçici olarak depolanabildiği için yoklama alımı yapılabilir.
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Kripto Borsa Eğitim
 

 

Danışman

.

 
 

Tanım
İnsanları kripto borsa konusunda bilgilendirmek ve onlara bu borsalarda yatırım yapmalarını kolaylaştıracak algoritmaları kullandırmak.

Özet
Son günlerde ülkemizde ve dünyada kripto paralar  çok fazla kullanılır hale geldi. İnsanlar bu borsada yüksek miktarda para kazanabiliyor

ve kaybedebiliyorlar. Bu borsaya girenlerin çoğu hiçbir bilgi birikimine sahip olmadan giriyorlar. Bizim önceliğimiz insanlara bu borsadaki

terimleri ve nasıl analiz yapacaklarını öğretmek olacak. Bu analizleri de bazı algoritmalara dayanarak onlara göstereceğiz. Bu algoritmaları

da belirli simülasyonlarla onlara sunacağız. Aynı zamanda makine öğrenmesi ile farklı yöntemler aramaya çalışacağız.

Yenilik
Makine öğrenmesi kullanarak yeni yöntemlerin bulunması, ve bunların ücretsiz olarak sunulması.
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İmece
 

 

Danışman

Dr. Arş. Gör. Sevcan EMEK

 
 

Tanım
Bu proje 2020-2021 Eğitim Öğretim Yılı Güz Dönemi Lisans projesi olarak sunulmuştur. 

Özet
Bu proje, sosyal sorumluluk ve gönüllülük esasına dayalı, yardımlaşma ve paylaşma bilincini ön plana çıkarmayı hedefleyen bir toplumsal

hizmet web uygulamasıdır. İnsanların günlük ve sosyal yaşamlarında ihtiyaç duyabilecekleri eşya niteliğindeki bazı ürünleri satın almadan

kendilerine en yakın noktalardan temin edebilecekleri bir uygulama geliştirilmiştir. Kullanıcılar bu uygulama ile sisteme ücretsiz olarak üye

olup kendi adres bilgilerine göre veya ihtiyaç duydukları ürün ismine göre arama yapabilmektedir. Eğer ürün mevcutsa, ürün sahibine

uygulama üzerinden erişilebilmektedir. Uygulamada ürün hakkında yorumlar ve puanlar yapılacağı gibi, ilgili yorumlar ve puanlar da

görüntülenebilmektedir. Bu çalışma bir mobil uygulaması ile geliştirildiğinde daha yaygın bir kullanım alanı oluşturma potansiyeline sahip

olacağı düşünülmektedir. 

Yenilik
Son yıllarda kullanılmış (ikinci el) ürün satış uygulamalarının aktif olarak çok sayıda kullanıcısı olduğu bilinmektedir. Sektörde imece

projesine benzer bir girişim bulunmamaktadır. Özellikle tek seferlik kullanıma yönelik ürünler için bu platformun kullanıcılara önemli ölçüde

destek sağlayacağı düşünülmektedir.  “ödünç al-kullan-yerine koy” bilinci ile kullanıcılara bir paylaşma ortamı sunulmaktadır.
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DoctoBaby-Sanal Ebeveyn Asistanı
 

 

Danışman

Feriştah DALKILIÇ

 
 

Tanım
DoctoBaby, hamilelik ve doğum sonrası dönemde yeni bebek heyecanı yaşayan ebeveynleri, ihtiyaç duyabilecekleri çocuk doktoru, kadın

doğum uzmanı, diyetisyen, psikolog, spor hocası, pilates eğitmeni ve daha onlarca alandaki uzmanlarla buluşturan bir sosyal medya

platformudur.

 

Ebeveynlerin kafasına takılan konularda internetteki bilgi karmaşasından sıyrılıp yazarı belli olan uzman yazılarını okuyabilir ve sorularına

cevap bulabilir. Otizm, disleksi gibi doğuştan gelen durumlar için en erken teşhis testleri ile farkındalık oluşturabilir, kişiselleştirilmiş öneriler

sunan yapay zeka ile geliştirilmiş sanal asistan sayesinde bebeğin gelişimi kontrol altında tutulabilir. Ayrıca ebeveynlerin ihtiyacı olan hizmet

ve ürünler ile ilgili kampanya ve önerilerle de DoctoBaby'de karşılaşılabilir.

 

Uzmanlar ise hazırlayacağı bilgilendirici içerikler ve gönderilerdeki etkileşim ile kitlelerine doğrudan ulaşabilir.

Özet
Yazarı belli olan bilgilendirici uzman yazıları, otizm, disleksi gibi doğuştan gelen durumlar için en erken teşhis testleri, günlük önerilerle

ebeveynin yanında olan sanal asistan, kişiselleştirilmiş bildirimler ve eğlenceli içerikler sayesinde, hamilelik ve doğum sonrasındaki

dönemde bebeğin gelişimini takip etmek ve kontrol altında tutmak için geliştirilen ebeveynlerin sanal asistanı, hedef kitlesiyle buluşmak

isteyen uzmanlar ve ebeveynleri buluşturan sosyal medya platformudur.

 

 

 

Yenilik
Sosyal medya özelliği ile uzman erişilebilirliğini kolaylaştırır.

 

Yapay zekayla destekli sanal asistan sayesinde bebeğin gelişimi takip edilir ve öneriler sunulur.

 

En erken teşhis testleri ile karşılaşılabilecek sorunlara farkındalık oluşturur.
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Tomografi Görüntülerinden Covid-19 ve Benzeri Hastalıkların Tespiti
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Global bir problem haline gelen Covid-19’un teşhisinde PCR ve bilgisayarlı tomografi kullanılmaktadır. Covid-19 semptomları ile hastaneye

başvuran hastaların akciğer tomografilerine bakılarak teşhis yapılması PCR testine göre daha etkili, maliyeti düşük ve doğruluk oranı

yüksek olduğu kanıtlanmıştır. Bu projede tomografi görüntülerinden covid-19, covid-19’a benzer semptomlar gösteren pnömoni ya da

hastanın sağlıklı olduğunun tespitini yapan bir derin öğrenme modeli geliştirilmesi amaçlanmıştır.

Özet
Bu projede sağlıklı,covid-19 ve pnömoni hastalarının tomografilerinden oluşan bir veri seti üzerinde görüntü işleme teknikleri kullanılarak;

Inception, Xception, EfficientNet gibi modeller ile transfer learning metodu ile eğitimler yapılıp, sonuçlara göre en başarılı modelde

iyileştirmeler yapılarak kullanıma hazır hale getirilecektir.  Tomografi görüntüleri üzerinde tahminleme yapan model ile hastalara doğru

teşhisin konulması ve sağlık çalışanlarının yükünün azaltılması planlanmıştır.

Yenilik
Derin öğrenme modelleri ile Covid-19'un teşhis edilmesi çok önemli olup bunun yanında, hastanelere covid-19'a benzer şikayetler ile

başvuran hastalara doğru teşhisin konulması da çok önemlidir. Bu projede covid-19 tespitinin yanı sıra, tomografide covid-19'a benzer

semptomlar gösteren hastalıkların teşhisinin yapılması üzerine yoğunlaşılmıştır.
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Fire Detection System
 

 

Danışman

Doç. Dr. Ahmet Hasan KOLTUKSUZ

 
 

Tanım
Bu projedeki nihai amacımız görüntü işleme teknolojilerini kullanarak orman yangınlarının erken tespitini

sağlamak ve müdahale edilmesine yardımcı olmaktır. Bu sayede, orman yangınlarının sıklığı gözle görülür

biçimde düşürmek amaçlanmıştır. Ayrıca, bu teknolojilerin gelişmesiyle birlikte, bu projenin de ilerleme

kaydetmesi ve daha başarılı sonuçlar elde etmesi beklenmektedir.

Özet
Proje, birbiriyle bağımlı iki ayrı kısımdan oluşmaktadır. Birinci kısım, görüntü ve GPS verilerinin

aktarılmasından sorumludur. Bu devre, dronun üzerinde, belirlenen alanı tarar ve görüntü ile konum bilgilerini

anlık olarak yerde bulunan ana bilgisayara aktarır. İkinci kısım ise, ana bilgisayardan oluşmaktadır. Ana

bilgisayar, verilerin iletilmesinden sonra, gelen görüntüyü işlemek ve yangın tespiti durumunda gerekli yerlere

mail yoluyla haber vermekle görevlidir. 

Yenilik
Görüntü işleme ve makine öğrenmesi algoritmaları, günümüzde pek çok alanda kullanılmakta ve efektif

çözümler sunmaktadır. Bu alanların başında sağlık, savunma sanayi, yüz tanıma ve güvenlik sistemleri

gelmektedir. Bu projedeki nihai amacımız bu teknolojileri kullanarak orman yangınlarının erken tespitini

sağlamak ve müdahale edilmesine yardımcı olmaktır. Bu sayede, orman yangınlarının sıklığı gözle görülür

biçimde düşürmek amaçlanmıştır. Ayrıca, bu teknolojilerin gelişmesiyle birlikte, bu projenin de ilerleme

kaydetmesi ve daha başarılı sonuçlar elde etmesi beklenmektedir.
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İlaç Yeniden Konumlandırma Yaklaşımının Geliştirilmesi için Biyolojik Ağlara Gömme

Yöntemlerinin Uyg.
 

 

Danışman

Doç.Dr Zerrin IŞIK

 
 

Tanım
Bu projenin yeniliği, biyolojik verileri protein-protein etkileşimi ağları (PPEA) içinde birleştirmektir. Proteinler arasındaki fonksiyonel

etkileşimlerin kullanılması, ilaçla tedavi edilen hücredeki moleküler mekanizmaların daha iyi bir açıklanmasını sağlar. Seçilen kanser türüne

sebep neden olan genler ve ilaçtan etkilenen genler, biyolojik fonksiyon bilgisi içeren bir PPEA içinde gösterilmiştir. Bu ağdaki her düğüm bir

geni gösterir, mRNA ekspresyon değişikliği (bir ilaç tedavisi veya hastalık gelişimi sebebiyle) ilk düğüm puanı olarak verilir. Ağ içindeki

verileri makine öğrenimi modellerine girdi olarak vermeden önce daha düşük boyutta temsil etmek için farklı ağ gömme yöntemleri (rastgele

yürüyüş, Attri2Vec, GraphSAGE) uygulandı. Her iki ağ türü için farklı gömme boyutlarında (32, 64, 128) matrisler elde edildi. Her bir ilaç ağı

ve hastalık ağı gömme matrisleri arasında kosinüs benzerliği hesaplanarak, makine öğrenimi modelinin girdisi olarak verildi. Denetimli bir

sınıflandırıcı eğitmek için, bilinen FDA onaylı akciğer veya meme kanseri tedavilerinden eğitim kümesi örnekleri derlendi, negatif ilaç

örnekleri de ilgili hücre hatlarından oluşturuldu. Birkaç ön-deneyden sonra, Random Forest ve XGBoost modellerini kullanarak her kanser

türüne özel ikili sınıflandırıcılar çapraz doğrulama ile eğitildi. En başarılı kurulum, rastgele yürüyüş gömme yöntemi ve Random Forest

algoritmasıyla, %97 F1.puanına ulaştı. En iyi performans gösteren bu kurulum ile, yeni bir ilacın ilgili kanser türü için potansiyel tedavi olma

olasılığını tahminleyen bir ilaç yeniden konumlandırma sınıflandırıcısı oluşturuldu. Sınıflandırıcıların sonuçları içinden 0.65 ve üzeri olasılık

değeriyle öngörülen yeni ilaçlar, meme kanseri ve akciğer kanseri tedavisi için yeniden konumlandırılmış tedavi adayları olarak önerilmiştir.

Bu proje biyolojik verilerin PPE içinde zenginleştirilmesiyle, daha etkili ilaç yeniden konumlandırma yaklaşımı önermektedir.

Özet
Projemizin amacı, ağ gömme yöntemlerinin ve makine öğrenmesi yöntemlerinin ortaklaşa uygulanarak yeni bir ilaç yeniden konumlandırma

yaklaşımı geliştirmektir. Geliştirdiğimiz yöntem akciğer kanseri ve meme kanseri tedavisi için yeni aday ilaçlar önermek üzere uygulanmıştır.

Yenilik
Projede geliştirilen biyolojik ağ tabanlı ilaç yeniden konumlandırma yaklaşımı, literatürde ilk defa ağ gömme (network embedding)

yöntemlerini ve makine öğrenmesi modellerini melez bir şekilde birleştirmektedir.
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Derin Konvolüsyonel LSTM Modeli İle Çok Modlu Giyilebilir Aktivite Tanıma Analizi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Mehmet Hilal ÖZCANHAN

 
 

Tanım
Bu projenin amacı insan aktiviteleri tanımlanması için ortaya konmuş hibrit derin öğrenme modellerinin performanslarının iyileştirilmesi ve

daha iyi sonuçlar elde edilip edilemeyeceğinin değerlendirilmesidir. Özellikle özellik çıkarma konusunda umut vadeden CNN ve kaybolan

gradyan problemiyle baş ederek zaman serisi problemlerinde iyi sonuçlar veren LSTM mimarilerinin birleştirildiği modeller araştırma konusu

seçilmiştir. Böylelikle özellikle belirli yaş grubundaki insanların takibi ve rehabilitasyonu gibi alanlarda daha umut vadeden sonuçların elde

edilmesi amaçlanmıştır.

Özet
Bu projede giyilebilir sensörlerle yakalanan hareket verilerini içeren OPPORTUNITY veri setinde kıvrımlı ve tekrarlayan mimarilerin hibrit

modeli üzerinde titizlikle araştırma yapılmıştır. Bu modellerle tekrarlayan yaklaşımların nasıl eğitileceği, kullanılan hyper-parameterlerin

model performansına etkisi ve hibrit modellerin insan aktivitesi tanıma konusundaki başarısı mercek altına alınmıştır. Proje, hibrit modellerin

performansları, avantajları ve sınırlamalarını sunar. 

Yenilik
Literatürdeki diğer çalışmalardan farklı olarak farklı hibrit modeller üzerinde farklı parametrelerin derinlemesine analizi yapılmıştır.
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Çizge Kümeleme Algoritmalarının Biyolojik Ağlarda Kullanımı
 

 

Danışman

Doç.Dr. Zerrin IŞIK

 
 

Tanım
Bu proje, kanserin ilerlemesine neden olan biyobelirteç proteinleri keşfetmek için kolon kanseri verilerine çeşitli çizge tabanlı kümeleme

algoritmaları uygulanmasını temel alır. Veri seti, mikrodizi deneyleri ile gözlemlenen sağlıklı kolon, polip ve metastaz örneklerini kapsar. Bu

projenin bir diğer amacı, topolojik ve biyolojik kümeleme değerlendirme ölçütlerine dayalı olarak bu algoritmaların performanslarının

karşılaştırılmasıdır. Bu amaçla, kanserle ilgili sinyal yolağı ve gen ontolojisi süreçlerine dayalı bir modülün homojenliğini hesaplayan yeni bir

ölçü olan BioScore'u önerdik.

Özet
Bu projenin temel amacı, kanserli ve sağlıklı genler içeren biyolojik ağlar üzerinde çizge kümeleme algoritmalarını analiz edip kanserle ilgili

genlerin tespitini yapmaktır. Bunun yanı sıra kümeleme algoritmalarıyla birlikte küme değerlendirme metriklerinin performans

karşılaştırılması ve geliştirilmiş yeni bir metriği implemente etmek de projenin kapsamı dahilindedir.

Yenilik
Kolon kanseri gelişiminde etkin rol oynayan işaretçi proteinlerin, protein-protein etkileşim ağlarında uygulanan kümeleme yöntemleri ile

tespit etmesidir.
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Yoğun Bakım Ünitesi Hastalarında Sepsis Tahmini için Karar Destek Sistemi
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Yunus DOĞAN

 
 

Tanım
Yoğun bakım hastalarında Covid-19 etkisiyle birlikte sepsisi erken tahmin edebilen ve hekimi uyarabilen yoğun bakım ünitesi karar destek

sistemi geliştirilmiştir. Covid-19 virüsünden bu yana, yoğun bakım hastalarının varyantı ve sayısı arttı, bu nedenle bu proje sepsis ile

durumu daha da kötüleştirmek için bir önlem olarak geliştirildi. Doktorun hastanın sepsis durumunu daha iyi izlemesine yardımcı olmak için

kullanıcı dostu bir arayüz ve sistem tasarlanmıştır. Türk hasta değerlerinin referans aralıklarına göre sepsis tahmini yapan bir karar destek

sistemine sahip olma ihtiyacını karşılamak üzere geliştirilmiştir. Sepsisin erken tahmin edilmesi için daha iyi bir sonuç için, belirli bir zaman

diliminde elde edilen ve kullanılan verilerin nasıl analiz edilmesi gerektiği ve daha yüksek performans tahmininde hangi yöntemlerin

kullanılabileceği sonucuna varıldı. Projede tahmin için makine öğrenmesi (sınıflandırma ve regresyon), derin öğrenme algoritmaları

kullanılmış ve elde edilen sonuçlar karşılaştırılmıştır. Araştırma ile sonuç olarak, yoğun bakım hastalarının saatlik ve belirli zaman

dilimlerinde akan Türk hastaların referans aralıklarına uygun verilerden oluşan ve model ile sepsis tahmini üreten bir yoğun bakım sepsis

karar destek sistemi geliştirilmiştir.

Özet
DEÜ Hastanesi Yoğun Bakım Ünitesi hastalarının değer aralıklarından yola çıkarak, hem yoğun bakım hastaların da hem de Covid-19

hastalarında erken sepsis tahmini için makine öğrenmesi kullanılarak bir karar destek sistemi geliştirilmiştir. Türk hastalarının referans

aralıklarını alan bir sepsis tahmin karar destek sisteminin eksikliği giderilmesi amaçlanmıştır.

Yenilik
Covid-19'un sonuçları ile yoğunluğu daha da artan yoğun bakım ünitesi hastalarında erken sepsis tahmini yapmak için Türk hastalarının

referans aralıkları değerlendirilerek geliştirilen bir karar destek sisteminin eksikliğinin giderilmesi amaçlanmıştır. Tahminlemede normal

makine öğrenmesi algoritmalarının yanında yenilikçi bir regresyon ve derin öğrenme yaklaşımı denenmiştir.

 

Dokuz Eylül Üniversitesi Kategori: TSG
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Retina Optic Disc
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Muhammet G. CİNSDİKİCİ

 
 

Tanım
Bilgisayar destekli tıbbi görüntüleme teknikleri ve teknolojileri doktorlar tarafından hem hastalıkların tanısında hem de tedavisinde çok

yaygın olarak kullanılmaktadır. Doktorlar hastalıkların teşhisi için röntgen, MR gibi görüntüleme cihazlarından elde ettikleri resimleri inceler

ve hastalığın teşhisi için mesleki bilgi ve birikimleri doğrultusunda teşhis koyarlar. Göz hastalıklarının çoğu  doktorlar tarafından optik

görüntüleme cihazlarıyla tespit edilir. Ancak görüntü işleme yazılımları, derin öğrenme ve yapay sinir ağları ile doktorların teşhisinin yanı

sıra bazı hastalıklar da tespit edilebilmektedir. Bu çalışmada, derin öğrenme ile retina görüntü setleri üzerinden optik disk algılama ve optik

disk dış sınır uzunluğu tahmini yapılmıştır. 

Özet
Çeşitli tıbbi görüntüleme cihazları ile elde edilen görüntülerden doktorlar hastalıkları teşhis edebilmektedir. Günümüzde yaygın olarak

kullanılan derin öğrenme, yapay zeka ve görüntü işleme algoritmaları hastalıkların teşhisinde kullanılmaya başlamıştır. Bu çalışmada, optik

diskin otomatik olarak konumlandırılması ve çevrenin hesaplanması için alternatif bir yaklaşım geliştirilmiştir. Bu çalışmada, konvolüsyonel

sinir ağları kullanılarak YOLO ve SSD algoritmaları ile optik disk tespiti gerçekleştirilmiştir. Önerilen yöntem, DRIONS-DB, ONH Hunter,

High-Resolution Fundus (HRF) ve DIARETDB1 veritabanlarını kullanır ve optik disk algılamada %95'in üzerinde bir başarı oranına sahiptir.

Yenilik
Göz hastalıkların tespit edilmesinde bir çok yöntem kullanılmaya başlanmış olsa da, hızlı ve etkin sonuçlar alabilmek için yapay zeka

algoritmaları (YOLO ve SSD) ve konvonsiyonel sinir ağları kullanılmıştır. 

 

Manisa Celal Bayar Üniversitesi Kategori: TSG
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VASS (Bilgisayarlı Görü ve Ses Analizi Tabanlı  Kavga ve Bölge Bazlı Güvanlik Düzeyi

Tespit Sistemi)
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Yapay zeka, bilgisayarlı görü ve ses analizi kullanan büyük bölgelerin güvenlik alanındaki işlerini kolaylaştırmak ve belli bir seviyede

otomatize etmek için hazırladığımız bir projedir.  Proje Python dilinde geliştirilmiştir. Ve Tenserflow, OpenCV, Librosa ve Flask teknolojileri

kullanılmıştır.

Özet
Geliştirdiğimiz bu proje ise normal zamanlarda çok fazla güvenlik kamerasını aynı anda takip etmesini gerektiren güvenlik alanındadır.

Herhangi bir zaman aralığında kamera görüntüsü veya ses ile kavga, yaralanma veya güvenlik ihlali tespit edildiğinde binanın/alanın

güvenliğine bildirim vererek güvenlik alanında insanlara yardımcı olacak bir projedir.

Yenilik
Daha önce akademik olarak geliştirilmiş yöntemlerin, bir güvenlik ürününe dönüştürülmesidir. Kullandığımız bilgisayarlı görü ve ses analizi

yöntemleri, güvenlik ölçümü için gerekli verilerle beslenerek güvenlik tespiti alanında bir ürün oluşturulması hedeflenmiştir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG
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Covid-19 Sağlık İzleme Uygulaması Kullanarak Farklı Veritabanı Modellerinde Veri Analizi
 

 

Danışman

İlker KORKMAZ - Serhat UZUNBAYIR

 
 

Tanım
Günümüzün en popüler ve araştırılan konularından biri olan büyük verinin önemi sürekli tartışılan bir konu olmuştur bu yüzden bizde bu

konu üzerine bir araştırma yapmaya karar verdik.bu projede COVID-19 hastalarından veri toplamaya yardımcı olacak yeni bir sağlık izleme

uygulaması kullanılarak büyük veri elde edilmesi sağlanıp,  bu verilerini iki farklı veri modeliyle karşılaştırılıp analiz yapılması amaçlanmıştır.

Özet
Günümüzde büyük veri hayatın her alanında yer almaktadır. Sağlık, eğitim, sosyal medya, endüstri gibi birçok alanda  büyük veri topluyor

ve bu bilgilerin çoğu verimli bir şekilde saklanmıyor ve analiz edilmiyor. Bu tasarımımız bir başlangıç tasarımıdır ve projede ilerledikçe

genişletilebilir veya güncellenebilir. Bu projede, yeni bir COVID-19 uygulaması kullanarak büyük verileri toplamak ve analiz etmek için bir

sistem sunuyoruz. Bu uygulamayı hayata geçirmeyi amaçlıyoruz ve bu uygulamayı kullanarak büyük veri toplamayı planlıyoruz.  Veriler iki

farklı veritabanında saklanacaktır; bir SQL veritabanı ve bir NoSQL veritabanı. Sonra veriler MapReduce gibi büyük veri analiz yöntemleri

kullanılarak analiz edilecek ve sonuçlar her iki veritabanı performansıyla karşılaştırılmıştır.

Yenilik
Bizim projemizin benzeri olarak HES uygulamasını baz alabiliriz. Fakat bizim uygulamamızın HES uygulamasına göre bazı farklılıklar

bulunmaktadır. Uygulama şu an covid-19 için uyarlanmış olsa bile ilerleyen süreçte diğer hastalıklar için de kullanılabilir. Ayrıca

uygulamamızda ki verileri kullanarak farklı veri tabanı modelleriyle(SQL-NoSQL) veri analizi yapacağız.
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Makine Öğrenimi Teknikleriyle Finansal Zaman Serisi Tahmini
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Ü. Emine SEZER

 
 

Tanım
Finansal Piyasalar, Risk Primi Göstergeleri, BIST100, USD/TR Paritesi, Yapay Sinir Ağları, Makine Öğrenmesi

Özet
Hisse senedi endeksi tahmininin önemini vurgulayan araştırmacılar arasında Yapay Sinir Ağları (YSA), baskın makine öğrenimi tekniği

olarak belirlenmiştir. Yapay sinir ağı, birbirlerine paralel olarak çalışan, birçok basit işlem elemanından oluşan ve fonksiyonu, ağın yapısı,

bağlantı ağırlıkları ve elemanlarda gerçekleştirilen işlemler tarafından belirlenen bir sistemdir. Çalışmada amaç BIST100, Ülke Risk Primi

göstergelerini ve USD/TR paritesi gibi araçların etkin bir tahmini yapılmasıdır.

Yenilik
Çalışmada kullanılan makine öğrenimi modellerine ve tahmin zaman dilimine göre kullanılan girdi değişkenleri ve değerlendirme

tekniklerinin kapsamlı karşılaştırmalı analizini yapabilmektir.

 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG
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Bilgisayarlı Görü ve Derin Öğrenme Yöntemleriyle Saldırganlık Tespiti
 

 

Danışman

Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR

 
 

Tanım
Bu çalışma kapsamında bilgisayarlı görü ve derin öğrenme yöntemleri kullanılarak kamera/video görüntülerinde yer alan şiddet içerikli

davranışların tespit edilip ilgili kullanıcılara bildirildiği bütünleşik bir sistem gerçekleştirilmesi amaçlanmaktadır.

Özet
Proje kapsamında video görüntülerinin analiz edileceği bir derin öğrenme modeli eğitilecektir. Ek olarak kullanıcıların analiz sonucunda elde

ettikleri çıktıları kolaylıkla yönetebileceği ve güvenli bir şekilde saklayabileceği bir web uygulaması gerçekleştirilecektir. Bu iki yapı

bütünleşik bir sistem davranışı gösterecektir. 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG
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Radyoloji Raporlarının Bilgisayar Destekli Etiketlenmesi
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Emine SEZER

 
 

Tanım
Radyoloji Raporlarının Bilgisayar Destekli Etiketlenmesi

Özet
Serbest metin tıp alanındaki en önemli veri kaynağıdır. Bu format hastaya ait bilginin hem saklanmasında hem de değişiminde yaygın

olarak kullanılmaktadır. Ancak bu veri türü karar verme ve bilgi keşfetmede yapılandırılmış ve kodlanmış veri kadar kullanışlı değildir. Bu

verinin tekrar kullanılabilmesi ise yoğun emek gerektir. Tez kapsamında serbest metin radyoloji raporlarını yapılandırılmış bilgi modeline

dönüştüren bir sistemi tanımlamaktadır. Sistem doğal dil işleme tekniklerini bir alan bilgisi olarak kullandığı ontoloji ile birleştirerek, sözel

tanımları, bilgisayar mantığı içinde kullanılabilecek bir hedef bilgi modeline dönüştürmektedir.

MIMIC Göğüs Röntgeni (MIMIC-CXR) Veri tabanı içerisinde göğüs radyografilerini barındırmaktadır. Gerçek veriler bulunduran bu veri

setinde metin dosyaları bulunmaktadır. Metinler üzerinde doğal dil işleme yapılacaktır. Metindeki terimler gerekli kütüphaneler yardımıyla

ayrıştırılacak ve radyoloji görüntüleme terminolojisi ile her biri işaretlenecektir. Yapılan çalışmanın amacı işaretlenen terimler üzerinde

anlamsal bir ağ kurulmasıdır.

Yenilik
Serbest metin tıp alanındaki en önemli veri kaynağıdır. Bu format hastaya ait bilginin hem saklanmasında hem de değişiminde yaygın

olarak kullanılmaktadır. Ancak bu veri türü karar verme ve bilgi keşfetmede yapılandırılmış ve kodlanmış veri kadar kullanışlı değildir. Bu

verinin tekrar kullanılabilmesi ise yoğun emek gerektir. Tez kapsamında serbest metin radyoloji raporlarını yapılandırılmış bilgi modeline

dönüştüren bir sistemi tanımlamaktadır. Sistem doğal dil işleme tekniklerini bir alan bilgisi olarak kullandığı ontoloji ile birleştirerek, sözel

tanımları, bilgisayar mantığı içinde kullanılabilecek bir hedef bilgi modeline dönüştürmektedir.
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Görme Engelli ve Renk Körlüğü Bulunan Bireyler İçin Görüntü İşleme Tabanlı Yardımcı Proje
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Görme engelli veya renk körlüğüne sahip bireyler hayatlarının hemen hemen her alanlarında zorluk yaşamaktadırlar. Geliştirilen çözüm

önerileri ise tam olarak güvenilir değildir. Bu bitirme tezi çalışmasında görme veya renk körlüğü engeline sahip insanlar için derin öğrenme

ve görüntü işleme teknikleri kul tabanlı modeller kullanılarak, Raspberry Pi 4 tabanlı, taşınabilir bir sistem geliştirilmiştir. Sistemin amacı, her

iki kullanıcı türü için hayat kalitelerini yükseltme bakımından günlük hayatlarında yardımcı olmakta ve görme ve renk duyarlılıklarını, çevre

farkındalıklarını arttırarak, bağımsız şekilde hayat sürebilmelerine, bazı basit temel ihtiyaçlarını kendileri karşılayabilmelerine olanak

sağlamaktır. Kartın kamera modülünden alınan görüntü yine kartın içindeki transfer learning yöntemi ile eğitilmiş ağ tarafından işlenerek

etrafındaki nesnelerin ne olduğu belirlenip kullanıcı kartın kulaklık portuna bağlı kulaklık tarafından sesli olarak bilgilendirilir. Renk körlüğüne

sahip kullanıcılar için ise, alınan görüntülerdeki renk değerleri değiştirilerek kullanıcıya telefonlarının ekranından görsel olarak gösterilir.

Özet
Görme engelli veya renk körlüğüne sahip bireyler için Raspberry Pi 4 tabanlı internetten bağımsız, taşınabilir, görüntü işleme ve bilgisyarlı

görme tekniklerini içeren sistemin amacı, her iki kullanıcı türü için hayat kalitelerini yükseltme bakımından günlük hayatlarında yardımcı

olmak ve görme ve renk duyarlılıklarını, çevre farkındalıklarını arttırarak, bağımsız şekilde hayat sürebilmelerine, bazı basit temel

ihtiyaçlarını kendileri karşılayabilmelerine olanak sağlamaktır.

Yenilik
Görme veya renk körlüğü engeline sahip kullanıcılar için çözüm geliştirilmesi, taşınabilir olması, internetten bağımsız olması, hafif olmasıdır.

 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG
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Petibeur
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgün YILMAZ

 
 

Tanım
Günümüz dijital dünyasında ortak ilgi alanlarına sahip insanlar birbirlerini kolayca bulabilmektedir. İhtiyaçlar doğrultusunda müzik, spor,

arkadaşlık gibi birçok konuda kullanıcıları buluşturmayı hedefleyen uygulamalar her geçen gün artmaktadır. “İhtiyaç” kavramından yola

çıkılarak hayvan dostlarımızın birbirleriyle iletişimi ve etkileşimi noktasında önemli bir adım atılmadığı görülmüştür. Dostlarımızın, insan

arkadaşları vasıtasıyla tanışabileceği, oyun ve çiftleşme gibi aktiviteleri gerçekleştirebileceği bir cross-platform uygulama geliştirilecektir. 

Özet
Dostlarımızın, insan arkadaşları vasıtasıyla tanışabileceği, oyun ve çiftleşme gibi aktiviteleri gerçekleştirebileceği bir cross-platform

uygulama geliştirilecektir. Mobil uygulama, Google tarafından oluşturulan açık kaynaklı bir UI yazılım geliştirme kiti olan ve Dart

programlama dili ile çalışan Flutter ile gerçekleşecektir. Uygulama verileri Real-Time Cloud Database ile saklanacaktır. Google Play Store

ve App Store mağazalarında yayına alınacaktır.

Yenilik
Projede evcil hayvanlarının (yalnızca kedi ve köpek) çevresindeki hayvanlarla etkileşime girmesini isteyen kullanıcıların birbirleriyle iletişime

geçmesi hedeflenmektedir. Hayvan sahipleri çiftleştirme ya da arkadaşlık için mobil uygulamalardan ya da web sitelerinden yeterince fayda

görememektedir. Sahipler genellikle “kulaktan kulağa” denilen geleneksel yöntemlerle evcil hayvanları için çiftleştirmeye uygun adaylar

ararlar. Dolayısıyla projenin önemi burada ortaya çıkmaktadır.

 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG
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Tıbbi Test Cihazları Ontolojisinin Geliştirilmesi
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Emine SEZER

 
 

Tanım
Hedeflenen çalışma, Tıbbi laboratuvarlarda bulunan cihazların; karakteristik özellikleri, test kitleri  ve fiziksel koşullar arasındaki ilişkileri

temsil eden ve cihaz kalibrasyonu, önleyici bakım önerileri ve anomali tespiti tabanlı tekrar kullanılabilen bir ontoloji modeli sunmaktır. 

Özet
Modellenen Ontoloji sayesinde cihazlardaki Iot altyapısını kullanarak alınan veriler, NoSQL tabanlı SPARQL sorguları yazılıp

sorgulanmıştır. Çalışma ile önerilen model, Protege ortamında Web Ontoloji dili (OWL) kullanılarak geliştirilmiştir. Yapılan çalışmayla

laboratuvarlara akıllı hizmetler sunarak sağlık personellerinin iş yükünün azaltılması ve makineler tarafından üretilen test sonuçlarının

güvenirliliğinin artmasını sağlanmıştır. 

Yenilik
Sağlık alanında daha önce geliştirilen ontolojiler daha çok hasta ve doktor arasında olmuştur. Bizim ontolojimize en yakın ontoloji LABO'dur.

Ancak bu ontoloji de daha çok laboratuvar testlerinin sonuçlerı ve raporlanması üzerinedir. Bizim gereksinimlerimizi karşılamadığı

görülmüştür. Bu çalışma doğrultusunda geliştirilen ontoloji,Laboratuvarlarda bulunan tıbbi test cihazlarının sağlıklı test ölçümleri yapmasını

sağlamaktır. Testlerde herhangi bir anomali gözlediği zaman ontolojimiz sayesinde tıbbi test  cihazındaki bozulmayı en kısa zamanda

bildirme ve gerii dönüş sağlanabiliyor.
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Hugues De Payens
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Emine SEZER

 
 

Tanım
Unity 3d Platformunda geliştirilmiş aksiyon ve macera oyunu olan Hugues De Payens oyunculara bir serüven imkanı sunma ve tarihi eğitim

olarak hazırlanması hedeflenmiştir.

Özet
Tapınak şövalyelerinin ilki ve en güçlüsü olduğu düşünülen Hugues De Payens karakterinin canlandırıldığı ve günümüz ile kendi zamanı

arasında zaman yolcuğu yapmasına imkan veren, hem kendi döneminin teknolojilerini hem de günümüzün teknolojilerini kullanabileceği bir

imkan sunar.

Yenilik
Birden fazla teknolojinin aynı anda kullanılabilmesi,

Tarihi bir karakteri eğitim modülü şeklinde ele alabilmesi.
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IncFirer
 

 

Danışman

Doç.Dr. Rıza Cenk ERDUR

 
 

Tanım
Lokasyon bazlı olay bildirme uygulaması, sosyal medya kullanıcılarının bulundukları çevre bazında gerçekleşen olayların takibini ve

paylaşımını yapabilmeleri için özelleştirilmiş bir vaka bildirimi uygulamasıdır. Uygulama, kullanıcılara mevcut lokasyonu üzerinde

yapacakları paylaşımlar için görseller ile destekleyebilecekleri bir arayüz sağlamaktadır.

Özet
Lokasyon Bazlı Olay Bildirme uygulaması, kullanıcıların konumuna göre çevresinde bu uygulamayı kullanan diğer kullanıcılara olay bildirme

esasına dayanarak, yakın çevredeki insanların birbiriyle yardımlaşabilmesini ve yakın çevredeki olayları birbirlerine bildirebilmelerini

hedefler. Bunun için mobil bir uygulama ile cross platform geliştirme hedeflenmiş ve Flutter kullanılmıştır.

Yenilik
Sosyal medya uygulamasına farklı bir bakış değeri ve insanların güvenlikleri için çevresindeki olaylardan kolaylıkla haberdar olabilmesi
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Video Görüntülerinde Otomatik Yüz Tanıma ve Etiketleme
 

 

Danışman

Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR

 
 

Tanım
Video yüklenebilen ve yüklenilen video üzerinde yüz ifadesi algılanması ve bununla ilgili istatisliklerin bir web ortamında gösteriminin

sağlanması.

Özet
Bu çalışmada; Psikoloji ve Psikiyatri bölümü öğrencilerinin eğitim sürecinde aldıkları teorik bilgilerin kalıcı deneyimlere dönüşmesi için

danışanlarla öğrencilerin bir araya gelmesini kolaylaştıran, danışmanın bu süreç içerisinde çıktılar elde etmesine yardımcı olan aracı bir

platform geliştirmek amaçlanmıştır. Çalışmanın örneklemini lisans çalışmalarını yürüten 1 doktora üyesi ve lisans eğitimi alan 3 bilgisayar

mühendisliği öğrencisi olmak üzere toplam 4 kişi oluşturmuştur. Geliştirilen yardımcı platformda Psikoloji ve Psikiyatri öğrencileri internet

üzerinden gerçekleştireceği terapileri kayıt altına alabilecek ve terapilerde öğrencilere yardımcı olması açısından yapay zekanın yardımıyla

karşıdaki danışanın ruh halini algılayabilen bir yardımcı platform olacaktır. Terapilerin sonunda ise kayıt alınmış görüntüler üzerinde

etiketlendirme yapılabilmesi amaçlanmıştır.

Yenilik
Projemizin özgün değeri ülkemizde henüz yapılmamış bir platformun gerçekleştirilmesi.
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Düşük Maliyetli Drone ile Görüntü İşleme Tabanlı Orman Yangını Algılama Sistemi
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Çağımızın en büyük sorunlarından biri olan orman yangınlarının tespiti amacıyla eğitilecek yapay zekâ modelini kullanacak şekilde

hazırlanmış programın bir afet drone’nunu yönlendirmesi amaçlanmaktadır.

Tasarlanan programın drone'dan alınan anlık görüntülerle durumu analiz edip drone'u ve yetkilileri yönetmesini sağlayacaktır. Yangın

anında, drone'dan aldığı görüntüler ile çevreyi tarayan program yangını tespit ederek drone'u güvenli bir mesafede tutup çevredeki objeleri

belirlemeye çalışması sonucunda yangının sebeplerini de anlamaya yardımcı olabilecektir. Bu amaç programın ilerleyen aşamalardaki

gelişim senaryolarına yöneliktir.

Özet
Orman yangınlarının tespiti amacıyla eğitilecek yapay zekâ modelini kullanacak şekilde hazırlanmış programın bir afet drone'nunu

yönlendirmesi amaçlanmaktadır. Bu doğrultuda ilk aşamada model olaylara ilişkin görüntüler ile eğitilmesi ve eğitim sonucunda yapılan

iyileştirmelerle model yeterince hızlı tahmin yapabilme seviyesine erişmesi durumunda anlık taramalarda da kullanılabilmesi

hedeflenmektedir. Programda kullanılacak derin öğrenme modülü ön eğitimli 'yolov3' modelini çerçeve verilerine sahip olan yangın veriseti

ile eğitilerek elde edildi. Yapılan testler sonucunda eğitilen modülün %86 doğruluk yüzdesine sahip olduğu tespit edildi. Tasarlanan

programın drone'dan alınan anlık görüntülerle durumu analiz edip drone'u ve yetkilileri yönetmesini sağlayacaktır. Çalışma için kullanılan

drone'un modeli 'Tello' (DJİ). Barındırdığı sdk sayesinde python programlama dili ile yönetilebilmesi sağlanmaktadır. Yangın anında,

drone'dan aldığı görüntüler ile çevreyi tarayan program yangını tespit ederek drone'u güvenli bir mesafede tutup çevredeki objeleri

belirlemeye çalışması sonucunda yangının sebeplerini de anlamaya yardımcı olabilecektir. Bu amaç programın ilerleyen aşamalardaki

gelişim senaryolarına yöneliktir. Programın gerçek hayata uygun kalibrasyonlarla yangınları erken safhada tespit ederek minimum kayıpla

afetin sonlandırılması hedeflenmektedir. Bu da çevreyi korumaya yardımcı olup aynı zamanda yangın durumunda en az ekonomik kayıpla

kurtulmasını sağlar.

Yenilik
Farklı modülleri kullanarak görevini yerine getiren zeki bir sistemdir.

Yangını algıladığı anda güvenli bir mesafeden çevredeki objeleri tespit edebilmesi.

Drone'nun manevraları için tasarlanan algoritmalar.

 

(şema, sunum: https://drive.google.com/drive/folders/1-wBeZdv4tQUZ8zHEUqp6TgmkdWQmGLIs?usp=sharing)
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Makine Öğrenmesi Tabanlı ve Depreme Duyarlı Emlak Bilgi ve Öneri sistemi
 

 

Danışman

Prof.Dr Aybars UĞUR

 
 

Tanım
Makine öğrenmesi vasıtasıyla yapılan deprem tahminlemeleri kullanıcılara emlak alırken yardımcı olacaktır. Bu sayede önceden

tahminlemeler daha sonraki olabilecek olan can ve mal kayıplarını azaltabilir.

Yenilik
Üstün olduğu yönler makine öğrenmesinin deprem tahmini için kullanılıp aynı zamanda android uygulamaya entegre edilmesi. 

 

Ege Üniversitesi Kategori: TSG

Kerem ARIKÇILI    keremarikcili8@gmail.com

Emre  DURSUN    dursunnemre7@gmail.com

61



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Kolorektral Polip Segmantasyonu
 

 

Danışman

Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR

 
 

Tanım
Kolorektal (kalın bağırsak) polipler, kolon ve rektumdaki anormal mukozadan lümene doğru büyüme eğiliminde olan şeklinde çıkıntılardır.

Bu polipler toplumda oldukça yaygın bulunmaktadır ve dünya çapında kanser ölümlerinde üçüncü önde gelen neden olan kolorektral

kanserine dönüşme riski yüksektir.Kolonoskopi yoluyla kolon poliplerinin erken tespiti ve çıkarılması kolorektal kanseri önlemek için etkili bir

yaklaşımdır. Polipler, doktorlar tarafından gözden kaçırılabilir bu yüzden, son zamanlarda, çeşitli Evrişimsel Sinir Ağları (CNN) tabanlı

bilgisayar destekli sistemler doktorların polipleri tespit etmesine yardımcı olmak için geliştirilmiştir.

Özet
Bu çalışmada gastrointestinal sisteminin içinden görüntüler içeren Kvasir veri kümesininin Polipler sınıfını kullanıyorum. U-Net, ResNet ve

Fully Convolutional Networks (FCN) evrişimli derin öğrenme modellerini inceledim ve bu modellerin başarımlarını karşılaştırdım. Kapsamlı

deney sonuçları, sistemimizin polipleri etkili bir şekilde algılayabildiğini göstermektedir.

Yenilik
Yapay sinir ağlarıyla kolorektral poliplerinin görüntü segmentasyonu veya görüntü tespiti ilgili yapılan benzer çalışmaları görebilirsiniz ancak

yapmış olduğum çalışmada kullandığım Kvasir veri setinin bir sınıfı olan Polyps üzerinde daha önce birden fazla metodu karşılaştırarak en

yüksek başarımı eldemeye yönelik bir çalışma mevcut değildir.
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Algoritma Çözüm Uzayı İçin Bilgi Tabanı Yapılandırılması
 

 

Danışman

Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR

 
 

Tanım
Bir problem

özelinde hangi algoritmayı kullanmanın daha doğru ve verimli

olacağını bulmak ise kesin bir cevabı olmayan ve üzerinde

durulması gereken bir problemdir. Hangi problemler için hangi

algoritmaların kullanabileceği, aynı sonuca götürecek farklı

algoritmalardan hangisinin daha verimli veya problem özelinde

kullanıma daha uygun olduğu gibi soruların cevap bulabilmesi,

bu çalışmada üzerinde durulan ana odağı oluşturmaktadır.

Özet
Proje sayesinde rekabetçi programlama soruları üzerinde çalışması beklenen bir bilgi tabanı yapılandırılacaktır. Bu yapılandırma ile birlikte

problem çözümleri kolaylaşacak ve özellikle yazılım şirketlerinin işe alım mülakatlarında fayda sağlanacaktır.

Yenilik
Projenin hedeflediği problem özelinde daha önce yapılmış bir çalışma bulunmamaktadır.
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Detection of Anomalies in Mammograms
 

 

Danışman

Doç. Dr. Rıza Cenk ERDUR

 
 

Tanım
Doktorların her zaman doğru teşhis koyamayabileceğini unutmamak gerekir. Bunun başlıca sebepleri; teknik arızalar, dalgınlık, tecrübesizlik

ya da emin olamama durumundan kaynaklı yasal kaygılar olabilir. Doktorun koyabileceği bir yanlış teşhis, hastalığın erken teşhis edilmesi

şansını ortadan kaldırabilir . Bu tarz durumları engellemek için doktorların kararlarını destekleyecek bir sistem geliştirmeye karar verdim.

Özet
Yapay zeka teknolojileri çok hızlı bir şekilde gelişirken kullanım alanları sürekli artmaktadır. Bu alanlardan bir tanesi sağlık olup hastalık

teşhisi için kullanılmaktadır. Günümüzde en ölümcül hastalıklardan biri kanserdir ve bunun kadınlarda en sık görülen çeşidi göğüs

kanseridir. Bu çalışmada göğüs kanserinin teşhis edilebilmesi için “Transfer Learning” metodu ile bir yapay sinir ağı eğitilecektir. Yapay zeka

mamografi cihazından elde edilen görüntülerdeki lezyon, kitle ve tümörleri tespit edecektir. Veri setine uygun ön işleme süreci uygulandıktan

sonra eğitim sırasında biyomedikal görüntü bölütleme için geliştirilmiş olan U-Net evrişimli sinir ağı kullanılacaktır.

Yenilik
U-net modeli kullanılarak yazılması özgün değeridir.
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NOSQL Veritabanlarında Sağlık Raporlarının Saklanması
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Üyesi EMİNE SEZER

 
 

Tanım
Hastanelerde oluşturulmuş raporların dijitalleştirilmesi ile elde edilmiş e-raporların kompleks verileri ontolojiye dönüştürülüp veriler arası

ilişkilerin zenginleştirilmesinin ardından NoSQL tabanlı veri tabanında saklanması amaçlanmıştır.

Özet
Veri tabanları, dünya üzerinde zamanla artan bilgisayar kullanımı dolayısıyla ortaya çıkan yüklü verileri toplayan, topladığı verileri belirli

gruplara ayırıp anlamlaştıran ve istenildiği zamanda verilere kısa sürede ve etkili bir şekilde ulaşımını sağlamak adına yaratılmış depo

birimleridir. Bu birimler son dönemde özellikle Yapay Zeka alanındaki gelişimle bu alanın kompleksliğine ve gerekli çıkarımlara yeterli

karşılığı veremediğinden felsefe biliminden doğan "Ontoloji" fikri bilgisayar biliminde son dönemlerde popülerliğe ulaşmıştır. Bu teknolojiler

kullanılarak sağlık alanında doktorlar tarafından oluşturulan raporların NoSQL veri tabanlarında sağlık alanındaki bilgiler tarafından

oluşturulan bir ontoloji tarafından zenginleştirilerek veriye dönüştürülüp saklanması amaçlanmıştır. Raporlar içerisinde bulunan bilgiler

öncelikle sağlık tabanlı oluşturulmuş bir ontolojiye dönüştürülmüştür. Yaratılan bu ontoloji içerisinde veriler arasındaki hiyerarşik yapı ortaya

konmuş, verilerin sağlık alanı ile alakalı özellikleri ve diğer veriler ile ilişkileri ortaya konmuştur. Son olarak bu veriler yeni nesil bir grafik

tabanlı veri tabanı sistemi olan Neo4j'ye aktarılmıştır.

Yenilik
Projenin sonunda dijital ortamda bulunan e-raporların içerisinde bulunan tıp literatürüne ait verilerin ontoloji içerisinde ilişkilerinin ortaya

konup, veriler arası ilişkilerin zenginleştirilmesinin ardından her yerden ulaşılabilecek bir veri tabanı sistemine aktarılması amaçlanmıştır.

Ontolojinin oluşturulması sırasında hazır olarak oluşturulmuş tıp alanı ontolojileri (RadLex, SNOMED CT, FMA gibi) içerisinde bulunmayan

fakat tıp literatüründe bulunan veriler de ayrıca ontoloji içerisine hiyerarşi ilişkisine uygun şekilde eklenmiştir.
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Form Tabanlı Tanı Yönetimi Uygulamasının Geliştirilmesi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Murat Osman ÜNALIR

 
 

Tanım
Form tabanlı tanı yönetimi uygulamasında psikiyatri alanındaki bazı hastalıkları teşhis etme sürecinde ön tanı koymayı kolaylaştırmak adına

bazı ölçekler bulunmaktadır. Uygulama sayesinde uzman doktorlar, hastalarına formları dijital ortamda hızlı ve güvenilir bir şekilde

uygulayabilmektedir. Formların çıktılarındaki sonuçlar "ön tanı" gibi konumlandırılarak hastaları gerekli kliniklere yönlendirmede yardımcı

unsur olarak kullanılmaktadır.

Özet
Proje kapsamında yapılan temel çalışma uzman psikiyatristlerin kullanabileceği bir web uygulamasıdır. Projenin somut hedefi bu uygulama

sayesinde bazı psikolojik rahatsızlıkların teşhisindeki süreci otomatize ederek formların erişebilirliğinden doldurulmasına kadar birçok işi

kolaylaştırmak, hızlandırmak ve hastaların verilerini dijital bir ortamda tutarak güvenliğini sağlamaktır. Uygulama, psikiyatristlerin ön tanı

koyma sürecini daha anlaşılır ve net olmasını sağlamaktadır.

Yenilik
Projede hedeflenen ürün, kullanıcı kitlesi olarak belirlediği psikiyatristlere hastaların form sonuçlarını çeşitli şekillerde analizlenmiş olarak

görmelerini ve form çıktılarında özelleşmiş bazı aramalar yapabilmelerini sağlamaktadır. 
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AGON
 

 

Danışman

Doç.Dr.Aylin ALBAYRAK

 
 

Tanım
Staphylococcus aureus bakterisinin yapay besi ortamında varlığını tespit ederek ilerleyen problemleri ortadan kaldıran biyosensör

uygulaması.

Özet
Sistemimiz bakteriyi elimine etmez, bakterinin varlılığını faz analizi görüntüleme yöntemi ile tespit eder. Bu nedenle insan faktörünü ve bu

faktörden oluşabilecek hata oranlarını azaltmayı sağlar. Sensörümüz; seramik, paslanmaz çelik, pleksi levha ve elektriksel devre

bileşenlerinden oluşmaktadır. Boyutu ise gerekli kanun ve yönetmeliklere uygunluk sağlayarak taşımaya uygundur. Sensör, bileşen olarak

oynar delikli ızgaralardan ve değiştirilebilir agar besi ortamlarından var olur.

Yenilik
01.03.2020 tarihli patent ön araştırma raporu doğrultusunda referans dokümanlara yönelik bahsedilen patent başvurularıyla ürünümüzün

farklı teknik özelliklere sahip olduğu görülmüştür. Yenilik, buluş basamağı ve sanayiye uygunluk unsurlarını sağlayacağı görülen “Hastane

yoğun bakım ünitelerinde gram pozitif Staphylococcus aureus bakterisinin algılanmasını sağlayan biyosensör “başlıklı buluşumuzun

23.03.2020 tarihinde çıkan komisyon kararı doğrultusunda Dokuz Eylül Üniversitesi hak sahipliğinde ulusal patent başvurusunun yapılması

uygun görülmüştür. Haziran 2020’de Türk Patent ve Marka Kurumuna başvuruda bulunulmuştur.

(Varsa) Patent/Başvuru No: 2020/07494
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Bir Mobil Diyet Uygulama Gerçekleştirimi: DİYETAPP
 

 

Danışman

Prof. Dr. Levent TOKER

 
 

Tanım
Projemizde insanların uzun süredir pandeminin etkisiyle evde kalmasının sonucunda hayatlarındaki sağlıksız yaşamı düzeltmeye yardımcı

olması amacıyla bir diyet android uygulaması geliştirdik.

Özet
Pandemi süreci, insanları evde kalmaya zorladığı için aşırı kilo artışlarına sebep oldu. Bu nedene, bu projede kullanıcıların daha sağlıklı

beslenmeleri için diyet listeleri, içilmesi gereken günlük su miktarları, günlük atmaları gereken adımları kullanıcılara bildirim yolu ile

ulaştırmayı hedeflemiş bulunmaktayız.  

Yenilik
Proje, pazardaki diğer uygulamarda parça parça bulunan özellikleri birleştirmektedir.
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Derin Öğrenme Yöntemleriyle Diyabetik Retinopati Hastalığının Teşhisi
 

 

Danışman

Prof. Dr. Vecdi AYTAÇ

 
 

Tanım
Derin öğrenme yöntemleri kullanılarak diyabetik retinopati hastalığının teşhis sürecini doğru ve hızlı olacak şekilde otomatize etmek

amaçlanmıştır.

Özet
Bu konu ile ilgili yapılmış literatür çalışmaları incelendikten sonra bu projeye özgü olacak noktalar belirlenmiştir. Daha sonrasında ise

prototip bir derin öğrenme modeli kullanılarak değişik veri ön işleme adımları eğitim seti üzerinde test edilmiş ve nihai başarıya götürecek

model elde edilmiştir. Doğrulama seti üzerinde modelin %80 gibi bir başarı gösterdiği görülmüştür. Eğitim setindeki görsel sayısının az

olması da (~4000) göz önüne alındığında oldukça makul bir oran olarak görülmektedir. Bu çalışma temel alınarak ilerlenirse çok daha göze

çarpıcı sonuçlar alınabilecektir. Ayrıca, kullanıcıya bir son ürün sunma ihtiyacı ile bir internet sitesi tasarlanmıştır. Bu sayede kullanıcılar

medikal göz imgelerinin sonuçlarını bu arayüz sayesinde elde edebilecektir.

Yenilik
Benzer çalışmalardan ayrılan tarafları kullanılan veri ön işleme teknikleri ve veri yönetim teknikleridir.
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Mobile Application To Diagnose The  Disease
 

 

Danışman

Assoc. Prof. Dr. Gökhan DALKILIÇ

 
 

Tanım
2020 yılından itibaren hayatımızı büyük ölçüde değiştirmiş olan COVID-19 pandemisi, bir çok projenin başlamasına önayak olmuştur.

COVID-19 pandemisiyle birlikte tüm dünyada bir çok sektör zarar etmiştir. Aynı zamanda insanların mental ve fiziksel sağlığı da zarar

görmüştür. Bu yüzden bir çok ülke pandemiye karşı mücadele vermektedir. Bu alanda bir çok çalışmalar devam etmektedir.

Salgınla beraber hastanelerdeki yoğunluğu azaltmak adına ve yayılımı önlemek adına bir çok çalışmalar yapılmıştır.

Üzerine çalıştığımız bitirme projesi de bu amaca uygun olarak tasarlanmıştır.

2 kişi olarak üzerine çalıştığımız bitirme projesi, Android mobil uygulaması üzerinden kullanıcının öksürük sesinin kaydı alınarak COVID-19

olma olasılığını öğrenebilmesi üzerinedir.

Bu sayede kullanıcı, kafasındaki soru işaretlerinden kurtulabilmesiyle beraber herhangi bir risk durumunda kendisiyle birlikte yakın çevresini

de koruma altına alabilecektir.

Proje, ses işleme, makine öğrenimi ve mobil uygulama geliştirme alanlarını kapsamaktadır.

Proje, ileriki yıllarda başka bir çok hastalık için kullanılabilir ve kullanım alanı genişletilebilir.

Özet
Android Mobil uygulama olan proje, kullanıcıdan öksürük sesi alıp ses verisi yardımıyla kullanıcının COVID-19 olabilme ihtimali üzerine

kullanıcıya bir sonuç sunar.

Yenilik
Geliştirdiğimiz mobil uygulama, salgının etkilerini azaltmak amaçlıdır. Hastanelerdeki yoğunluğu azaltarak toplum sağlığına olumlu yönde

etki etmesi beklenmektedir.

COVID-19 öksürüğü dışında bir çok hastalık semptomu için de ileriki yıllarda geliştirilebilir.
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Geri Dönüşüm Asistanı
 

 

Danışman

Dr. Sevcan EMEK

 
 

Tanım
Bu proje 2020-2021 Eğitim Öğretim Yılı Güz Dönemi Lisans projesi olarak sunulmuştur. 16-18 Nisan 2021 tarihleri arasında “International

Congress on Sciences and Engineering for Sustainability 2021” konferansında “Development of a Mobile Application for Detection of

Recycling Products Using Machine Learning: Recycle Assistant” başlığı ile sunulmuştur, özet bildiri kitapçığında basılmıştır. 

Özet
Atık ürünler geri dönüşüm ile yeniden kullanılabilir. Geri dönüştürülebilir atıkların kaynağında ayrıştırılması ve diğer atık türleri ile

karışmasının önlenmesi, sürdürülebilir ve temiz bir çevre için son derece önemlidir. Bu çalışmada, kullanıcının geri dönüşüm malzemelerini

sınıflandırmasına yardımcı olacak geri dönüşüm asistanı olarak adlandırılan bir mobil uygulaması geliştirilmiştir. Geri dönüşüm asistanı,

makine öğrenmesini kullanarak geri dönüşüm ürününün sınıfını kullanıcıya bildirmektedir. Bu uygulama dokuz farklı türde geri dönüşüm

sınıfları için çalışan bir veri setini içerir. Geri dönüşüm asistanı, geri dönüşüm ürünlerini sınıflandırmak için cep telefonu kamerasını

kullanmaktadır. Geri dönüşüm ürünlerinin fotoğrafları, derin öğrenme tekniğine dayalı Teachable Machine aracı ile eğitilmektedir. Teachable

Machine, veri setlerinin sınıflandırmasını, modellerin eğitilmesini ve test edilmesini sağlar. Geri dönüşüm asistanı ayrıca kullanıcıların

kullanıcı hesapları aracılığıyla günlük geri dönüşüm geçmişini tutmaktadır. Test sonuçları, daha fazla veri seti ile eğitildiklerinde, geri

dönüşüm ürünleri sınıflarının daha başarılı sonuçlar verdiğini göstermektedir. Bu uygulamanın, kullanıcıları doğru geri dönüşüm

konteynerine yönlendiren sürdürülebilir bir geri dönüşüm sağlayacağı düşünülmektedir. 

Yenilik
Biz bu çalışmada 9 ayrı atık ürünü sınıflandıran bir asistan oluşturarak kullanıcıyı doğru atık dönüşüm konteynerini seçmesine yardımcı

olacak bir mobil uygulaması sunmaktayız. Kullanıcı geri dönüşüm geçmiş bilgisini tutabileceği veri tabanına sahiptir.  Uygulamadaki atık

ürün sınıfları kaynağına göre geliştirilmeye uygun bir alt yapıya sahiptir. 
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Twitter'daki Nefret İçerikli Paylaşım Yapan Kullanıcıların Tespiti
 

 

Danışman

Feriştah DALKILIÇ

 
 

Tanım
Bu projede Twitter kullanan insanların attıkları İngilizce tweet'lerden bir duygu analizi yapılarak ve bazı makine öğrenimi ve yapay zeka

algoritmaları kullanılarak tweetlerin nefret içerikli olup olmadığına bakıldı. Tweet'lerin elde edilmesinde Twitter API kullanıldı. Bu projenin

amacı Twitter'daki hakaret içerikli, ırkçı veya nefret dolu Tweet'lerin azaltılmasına katkıda bulunmaktır. Bu proje tamamlandığında

Twitter'dan çekilen tweet'lerin nefret içerikli olup olmadığı bir yapay zeka tarafından yorumlanıp web uygulamasında yayınlanacaktır.

Özet
Öncelikle Twitter API sayesinde verisetimizi oluşturmak için tweet çektik. Ayrıca internette bulmuş olduğumuz kaynaklardaki tweet'lerden de

yararlandık. Daha sonra bu tweet'leri bazı metin temizleme yöntemleriyle temizledik. Bu aşamadan sonra verisetimi hem makine öğrenimi

algoritmalarıyla hem de derin öğrenme algoritmalarıyla kullanmak için öznitelik çıkarımı yaptık. Daha sonra verisetimizi algoritmalarla eğittik.

En iyi sonuç veren modellerimizi seçtik. Ardından Twitter'dan çektiğimiz yeni tweet'leri nefret içerikli olup olmadığına göre değerlendiren ve

bunları bir web uygulamasına sunan bir proje olarak tamamladık.

Yenilik
yok
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Arduino ile Güneş Takip Sistemi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Şebnem BORA

 
 

Tanım
Bu projede temel amaç ,sıradan güneş panellerdeki ,güneşten maksimum fayda sağlayamama problemi önlemek ve güneşten optimum

fayda sağlamaktır. Bu proje kapsamında arduino yazılımlarından , LDR sensörlerinden ve servo motorlardan faydalanılacaktır. Bu projedeki

hedeflerim güneşten maksimum verim almak ve temiz enerji kaynaklarının ülkemizdeki kullanım kapasitesini arttırmaktır. Bu proje, maliyetli

kurulumundan sonra çok kısa sürede maliyetini karşılayacak ve sonraki dönemde kullanıcıya daha çok verim sağlayacaktır.

Özet
Bu sistem ,gün içerisindeki herhangi bir zamanda  güneşi yatay ve dikey düzlemde takip ederek güneş ışınlarını ,güneş paneline dik olarak

alacak ve dolayısıyla güneşten tam verim alınacaktır.Ayrıca kurulan sabit ve hareketli iki panel sayesinde hareketli panelin daha çok enerji

depoladığı görülecektir. Projede ışık sensörleri, arduino yazılımı ve hareket yardım elemanlarından faydalanılmıştır.

Yenilik
Sabit ve hareketli panel arasındaki farkı ortaya koyacaktır.
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Change Yourself
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Yunus DOĞAN

 
 

Tanım
Change Yourself isimli Android destekli mobil sağlık uygulaması ile bireyler hikayelerini, şikayetlerini, makalelerini diğer kullanıcılarıyla

paylaşabilir ve diğer kullanıcıların hikayelerini, profillerini, gönderilerini, hangi hastalıklara sahip olduklarını görebilir. Kullanıcılar bunların

yanı sıra, başlangıç, mevcut, hedef kilolarını belirleyebilip, kilo değişimlerini ve kütle boy indeksini takip edebilirler. Tüm insanların hastalık

alanında yardımlaşması, bilinçleşmesi ve daha sağlıklı olabilmesi için geliştirilen bir projedir.

Özet
Projenin temel amacı kullanıcıları sahip oldukları hastalıklar hakkında bilgilendirmek ve bu hastalıklardan faydalanmalarını sağlamaktır.

Uygulamada 12 farklı hastalık kategorisi bulunup yaklaşık 175 adet farklı hastalık bulunmaktadır. Kullanıcı bu hastalıklar arasından

hastalığıyla ilgili şikayeti, başarısı ya da makale türünde bir gönderi paylaşabilir. Diğer kullanıcılar bu gönderiye yorum yapabilir, beğenir

bırakabilir. Belirli bir hastalığı olan bir kullanıcı, aynı hastalığa sahip kişilerle etkileşime girebilir, onların profil bilgilerini, ilerlemelerini görebilir

ve en önemlisi o kişinin paylaştığı belirli hastalıklar ile ilgili gönderiler ile şikayetlerini, başarılarını veya bilimsel nitelikte makalelerini

görüntüleyerek faydalanabilmektedir. Bu sayede diğer kullanıcıların paylaşımlarının bilgi ve deneyimleri doğrultusunda kullanıcının kendi

hastalığına çözüm üretebilmesi ve bunlardan yararlanarak yaşam kalitesini artırabilmesi beklenmektedir. Uygulamanın varsayılan dili

İngilizcedir. Ama, kullanıcı gönderileri kayıt olduğu ülkenin resmi diline göre bir buton aracılığıyla çevirebilmektedir. 

Yenilik
Bu projenin yenilikçi yönü bireylerin hastalık arkadaşlarının olmasıdır. Kişilerin sağlıklı ve iyi günlerinde dostları çoktur. Ama kötü ya da

hasta günlerinde destekçi bulmak zor olur. Bu uygulama ile kötü günler daha az tekrar etcek, hastalıklı günler yalnız geçmeyecek.
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Gastro:Gastronomi Turizmi İçin Yapay Zeka Tabanlı Mobil Uygulama
 

 

Danışman

Arş.Gör. Onur KILINÇÇEKER

 
 

Tanım
 Bu projede turistler tarafından ziyaret edilen  şehirlerde bulunan yemeklerin fotoğrafları kullanılarak herhangi birine ihtiyaç duymadan

yemeğin adını dilediğiniz takdirde ise tarifininin öğrenilebilmesi amaçlanmaktadır. Bu sayede yediğiniz yemeğin adını, hikayesini  bilerek

yemek o yemeği daha anlamlı hale getirmiş olup, lezzetlendirmiş olacaktır. Böylece ülkemizin gastronomi turizminin gelişimi için faydalı bir

ürün sunulacaktır. 

Özet
Ülkelerde turizm gelirlerinin önemli bir kısmının Gastronomi Turizmi ile sağlandığı bilinmektedir. Türk Mutfağının da Dünya’daki sayılı

mutfaklar arasında yer aldığı düşünüldüğünde Gastronomi Turizmi için yeterli çekicilik unsurlarına sahip olduğu görülmektedir [7]. Türk

Mutfağının görünürlüğü daha çok arttırmaya yönelik Yapay Zeka ve Veri Bilimi Tabanlı yöntemler ile desteklenecek olan bir mobil uygulama

ile kullanıcılar ( yerli veya yabancı turistler gibi) arzu ettikleri yemeklerin otomatik olarak isim, tarihçe ve tarif gibi bilgileri öğrenebilmesi

sağlanacaktır. Geliştirilecek olan bu mobil uygulama gerek hizmet vereceği Turizm sektörü gerekse kullanacağı “Veri Bilimi” ve “Yapay

Zeka” yöntemleri ile özgün bir değer oluşturmaktadır. Yapılan ön araştırma sonuçlarına göre Türkiye’de ve diğer ülkelerde böyle bir

uygulamaya rastlanmamıştır. Bu sebeple uygulamanın Türkiye turizmine katkı sunacağı ve kullandığı yenilikçi yöntemler ile etkili ve faydalı

olacağı düşünülmektedir.

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Kategori: AKD
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Audio-Visual Lip Reading
 

 

Danışman

Mehmet TÜRKAN

 
 

Tanım
Bu proje yazılım endüstrisinde, işitme engellilerin hayatını kolaylaştırma amacıyla geliştirilen, ses ve görüntüyü kullanarak otomatik

transkript çıkaran bir derin öğrenme modeli sağlamaktadır. Günümüzde kullanılan otomatik alt yazı oluşturma uygulamaları ses

özniteliklerini, ses örneğinin kendisinden veya 1 boyutlu dönüştürülmüş formlarından elde etmektedirler. Bu proje ile ses verileri

dönüştürülerek video formatına çevrilmektedir. Böylece 3 boyutlu Evrişimli Sinir Ağı (3D-CNN) modeli geliştirilmesi ve girdinin görsel tarafı

ile eş zamanlı işlenmesi kolaylaştırılmaktadır.

Özet
Dudak okuma, oldukça fazla güçlüğü bulunan bir işlemdir. Konusunda uzmanların, konuşulan kelimeleri anlamlandırması için görsel

ifadeleri çözümleyebilecek yüksek düzeyde yetenek ve deneyime sahip olması gerekmektedir. Buna rağmen uzmanlar bile bu işlem için

bazen yetersiz kalmaktadırlar. Günümüzde, bu dudak hareketleri bilgisayarlar aracılığı ile anlamlı kelimelere dönüştürülebilmektedir. Dudak

okuma, özellikle çene, dudak ve dişler olmak üzere alt yüzün gözlemlenen hareketlerinden konuşma verilerinin çıkarılması olarak

tanımlanmaktadır. Başkalarının konuşmalarının içeriğini anlamlandırmak açısından oldukça gerekli bir yeti olduğu değerlendirilmektedir.

Özellikle sesin ve ifadelerin anlamlandırılmasının zor olduğu durumlarda kilit bir rol oynamaktadır. Buna örnek olarak, işitmeyi destekleyici

bu tür bir uygulama, işitme bozukluğu olan insanlara büyük ölçüde yardımcı olacaktır. Görsel-işitsel konuşma tanımasının (veya dudak

okumanın) gürültülü ortamlarda telefonlara komut veya mesaj tanımlama, duyma engelleri olan insanlar için transkripsiyon oluşturma, arşive

alınmış sessiz filmlere dublaj yapma, eş zamanlı konuşan çeşitli konuşmacıları ayıklama ve genel olarak otomatik konuşma tanımanın

performansını artırma gibi birçok pratik uygulamaları bulunmaktadır. Bu çalışmadaki asıl amacımız işitme engelli insanlar için hayatı

kolaylaştırmaktır. Tek bir konuşmacının görsel ve işitsel verilerini kullanarak, otomatik ve eş zamanlı alt yazı oluşturan bir uygulama

geliştirerek amacımıza ulaşmayı hedeflemekteyiz. Bu işlem 3D-CNN mimarisi kullanılarak yapılmaktadır.

Yenilik
Bu projede, dış ortamda profesyonel olmayan kameradan alınan görüntü ve seslerin 3 boyutlu CNN ile işlenerek özniteliklerin çıkartılarak ve

bunlardan otomatik transkript oluşturulması için derin öğrenme modeli geliştirilmiştir. Bahsedilen uygulamada, mevcut uygulamalardakinin

aksine ses bilgisi ve girdisi, sinirsel ağa video olarak görsel bir biçimde verilmektedir. Verilen ilgi alanını içeren video ile eşleştirilen Kısa

Sürelli Fourier Transform edilmiş ses sinyalleri (video olarak) 3D-CNN tarafından işlenerek öznitelikler çıkartılmaktadır. Böylece  diğer

yöntemlerin aksine ardışık karelerdeki ses değişimine göre de ses öznitelikleri çıkartılabilmektedir. Görüntüden çıkan öznitelikler ile görsel

ve işitsel veriden faydalanan bir uygulama sağlanmıştır. Bu proje kapsamında  kullanılan yönteme benzer bir çalışmaya otomatik konuşma

tanıma alanlarındaki literatürde rastlanılmamıştır. 
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IoT Management System Using Fog Computing
 

 

Danışman

İlker KORKMAZ - Serhat UZUNBAYIR

 
 

Tanım
Bu projenin amacı; ev, iş yeri, fabrika gibi yerlerde bulunan çeşitli IoT cihazlarını kontrol edebilen tek bir arayüz geliştirmektir. Projemiz,

kullanıcılara cihazlarını yönetmesi ve cihaz verilerini gözlemlesi için modern bir web arayüzü ve mobil uygulaması sunuyor.

Özet
Projemiz en baside indirgendiğinde bir IoT cihazları kontrol sistemidir. Bağlantı protokolü farketmeksizin tüm cihazlar sisteme

bağlanabilecek şekilde amaçlanmıştır. Cihaz verileri öncelikle sistemin kurulu olduğu bölgedeki yerel Fog düğümüne, daha sonra da bulut

sunucuya gider ve burada depolanır. Kullanıcı, sistemin kurulu olduğu ağa bağlıysa internet erişimine ihtiyaç duymadan Fog düğümünden,

dışarıdan erişim sağlamak isterse bulut sunucu üzerinden verileri okuyabilir.

Yenilik
Projemizde 2015 senesinde tanıtılan ve yaygın olarak kullanılmayan Fog Computing paradigmasını uygulamayı amaçladık.
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GeNetic Algorithm Wizard  GNAW
 

 

Danışman

Kaya OĞUZ

 
 

Tanım
Genetik Algoritma Sihirbazi, uzun zaman olan komplike, karmasik islemlerin ve problemlerin programcilar tarafindan daha kolay ve fark

edilir derecede kisa surede cozulmesine yarayan, anlasilabilir ve kolay kullanim ozelligine sahip arayuz ile tasarlanmis bir yazilim

sihirbazidir. Python dili ile yazilmis ve  Pyqt5 ile tasarlanan kullanici arayuzu olan Genetik Algoritma Sihirbazi Windows, MacOS, Linux gibi

platformlarda calismaya uygundur.

Özet
Bu projede genetik algoritma hesaplamalarını kolaylaştıracak bir sihirbaz program yapıyoruz.Sihirbaz programin amaci terminal uzerinden

uzun zaman alan kodlamalar yapmak yerine sadece arayuz uzerinden kullanicidan problemi, islemleri alip, kullanicinin istedigi cozum

metodlarini sectirip karmasik ve kompleks yapidaki problemleri, islemleri mumkun olan en kisa surede cozup kullaniciya arayuz uzerinden

gosterebilmektir.

Yenilik
Genetik algoritmalar, üzerinde çalışılması gereken geniş bir konudur. Bir sorunun boyutuna ve karmaşıklığına bağlı olarak, uygulanması,

çalıştırılması ve sonuç alınması uzun zaman alabilir. Ayrıca programcılar her zaman güvenilir, açık kaynaklı bir GA test aracına ulaşamaz

ve kendi GA'larını kendi parametreleriyle test edemez. Aşağıdaki proje raporu, çalışma prensiplerini inceleyerek GA'lara ve GUI (Grafik

Kullanıcı Arayüzü) ile kullanıcıların GA'larını ekstra uygulama çabası ve mümkün olduğunca az tutulan zamanla test etmelerini sağlayacak

bir GA test aracının geliştirilmesine odaklanmaktadır. Farklı seleksiyon, çaprazlama ve mutasyon yöntemleri hem teoride hem de pratikte,

ilgili tablo ve kodları ile birlikte çalışılmaktadır.

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi Kategori: AKD

Batuhan SEVİNÇ    eyupbatuhansevinc@gmail.com

Efe Berk DİNC    efeberkdinc@outlook.com

78



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Akademik Yayınlardaki Verilerden İlişki Çıkarımı
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Üyesi Özgür GÜMÜŞ

 
 

Tanım
Medikal etkileşimlerinin bulunduğu akademik verilerden, son teknoloji  NLP yöntemleri aracığıyla veri çıkarılması.

Özet
Toplumda sağlık ve ek gıda amacıyla kullanılan gıda, vitamin ve bitkilerin, aynı zaman diliminde  ilaçlarla kullanılmasından kaynaklı olumsuz

ilaç etkileşimlerini akademik verilerden tespit edip çıkarılması amaçlanan bir projedir. Böylece halk sağlığının korunmasına katkı sağlar.  

Yenilik
Akademik verilerden çıkarılacak olan benzersiz bir  verinin oluşturulması ve bu verinin ileride yapılacak araştırmalar için kullanılabilir olması.

Son teknoloji NER, NEL ve Relation Extraction yöntemlerinin bir arada kullanılması.
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Supreyes
 

 

Danışman

Asst.Prof.Faezeh YEGANLI

 
 

Tanım
Proje amacı derin öğrenme modelleri kullanılarak kumaş üretim ya da kalite kontrol aşamasında kumaş yüzeyinde oluşmuş hataların tespit

edilmesi ve insan hatası faktörü ile yaşanabilecek kaybın önüne geçmektir. 

Özet
Tekstil sektöründe kalite kontrol aşamasında kumaş yüzeyi kontrolü genel olarak insan gücüyle / yetenekleriyle yapılır. Tekstil üreticilerinin

daha yenilikçi ve ucuz çözümlere yönelmesi ile gelişmiş otomasyon cihazlarına ihtiyaç duyulmuştur. Amacımız bu ihtiyaca yönelik bir proje

geliştirmek ve her sınıftan üreticiye fayda sağlamaktır. Projemizde derin öğrenme teknikleri ve bilgisayar kontrollü kamera kullanarak kumaş

yüzeyindeki hataları yüksek doğruluk oranıyla tespit etmektir.

Yenilik
Piyasada bulunan ve kumaş üzerindeki hataları tespit eden cihazların maliyeti yüksek ve temin edilmesi zordur. Projemizin yenilikçi yönü

küçük üreticilerin de kullanabilmesini sağlayacak kadar düşük maliyetli bir sistem geliştirmektir.
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Borsa İndeks ve Hisse Senedi Tahmini için Hibrit Bir Derin Öğrenme Modelinin Geliştirilmesi
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi ÖZGÜR GÜMÜŞ

 
 

Tanım
Hisse senedi ve indekslerde yüksek performanslı fiyat tahmini yapabilmek, birçok araştırmacı tarafından çalışılmış bir konudur. Hisse

senedi verisi zaman serisi tipinde bir veri olduğu için RNN (Recurrent Neural Network-Tekrarlayan Sinir Ağı) mimarisindeki modeller bu

konudaki araştırmalarda sıkça kullanılmıştır. Uygulamalardan bazıları da hibrit yöntemler deneyerek yüksek benzerlikteki tahminlere

ulaşmıştır. Bu çalışmada, seçilen hisse senedinin fiyat değeri ve bu veriden üretilen teknik indikatörlerin kullanılmasıyla fiyat-tahmin

performansında artış sağlanması hedeflenmektedir. Nitelik seçimi işlemi ile seçilen teknik indikatörler ve hareketli ortalama yöntemi ile

ayrılan fiyat verisinin doğrusal olmayan kısmı, bir RNN’na verilecek, doğrusal kısım ise ARIMA (Autoregressive Integrated Moving Average-

Bütünleşik Otoregresif Hareketli Ortalama) modeli tarafından kullanılacaktır. ARIMA tahmin sonuçları ayrıca RNN’na girdi verisi olarak

verilecektir. RNN sonuçları ile nihai fiyat tahminleri elde edilmiş olacaktır.

Özet
Proje genel olarak hisse senedi tahminlerin kullanılması planlanan bir hibrit model oluşturmayı hedeflemektedir. Bu kapsamda veri

önişleme, özellik seçimi, modelin kurulması ve optimize edilmesi gibi adımları içermektedir. Çalışma sonucunda referans verilen ve

karşılaştırılan diğer modellerden daha düşük hata oranları vermesi hedeflenmektedir.

Yenilik
Proje, yeni bir hibrit öğrenme modelinin denenmesi ve sonuçların diğer modellerle karşılaştırılmasını kapsadığı için gereken insan gücü

proje çalışanlarının sayısına karşılık gelmektedir. Projenin başarımının artması için veri çok önemlidir. Bu sebeple uzun dönemleri kapsayan

dakikalık düzeyde elde edilen veriler daha olumlu sonuç verecektir. Ayrıca verinin artması, gereken işlem kapasitesini de arttırmaktadır. Bu

sebeple projenin alt düzeyde belirlenen bileşenlerle gerçekleştirilmesi kolayken başarımı daha üst noktalara çekmek için gereken veri ve

işlem gücü gibi materyallere olan ihtiyaç artmaktadır. Ancak artan ihtiyaçlara rağmen proje neredeyse her veri boyutunda uygulanabilir bir

yapıya sahiptir.
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Smart Traffic Management System
 

 

Danışman

Doç. Dr. Hasan BULUT

 
 

Tanım
Proje kapsamında; şehirleşme ile meydana gelen trafik sorununa, simülasyon ortamında oluşturulan trafik ile yollardaki trafiği yönetmeye

yönelik çeşitli sorunların üstesinden gelmek ve yetkililere doğru planlama konusunda yardımcı olmak için, IoT kullanan akıllı bir trafik

yönetim sistemi metotlarını karşılaştırıp sonuçlar üzerinde karşılaştırma yapılacaktır. 

Özet
Günümüzde, yıllar geçtikte yollardaki araç sayısında ani bir artış olmuştur. Trafik sıkışıklığı, herkesin günlük hayatında karşılaştığı, çözüm

üretilmesi gereken büyüyen bir sorundur.  Diğer trafik sorunlarından bazıları, büyük zaman kaybına, maddi hasara ve çevre kirliliğine neden

olan kazalardır. Bu yüzden daha verimli yolların aranması gerekmektedir. Bu kapsamda trafik yönetim sistemi de akıllı bir şehrin en önemli

boyutlarından biri olarak kabul edilir.

Yollardaki trafiği yönetmeye yönelik çeşitli sorunların üstesinden gelmek ve yetkililere doğru planlama konusunda yardımcı olmak için

simülasyon ortamında veri üreterek karşılaştırma yapılacaktır. Düşük maliyetli, yüksek ölçeklenebilirlik, yüksek uyumluluk, yükseltmesi

kolay, geleneksel trafik yönetim sisteminin yerini alacak ve önerilen sistem karayolu trafiğini büyük ölçüde iyileştirebilecek, Nesnelerin

İnternetine dayalı yeni bir akıllı trafik yönetim sistemi sunulmaktadır. Nesnelerin İnterneti, İnternet, ağ kablosuz algılama ve algılama

teknolojilerine dayanmaktadır.  Mimari yapısal olarak, aktif bir radyo frekansı tanımlama (RFID), kablosuz sensör teknolojileri, nesne geçici

ağ oluşturma ve etiketli trafik nesnelerinin otomatik olarak temsil edilebildiği, izlenebildiği ve bir ağ üzerinden sorgulanabildiği İnternet

tabanlı bilgi sistemlerinin kullanımını sunar. Bu kapsamda simülasyon ortamında veri üretilip sonuçlar irdelenecektir.

Yenilik
Eclipse-Sumo simülasyon ortamında trafik verileri test edilecek, uygulanan algoritmalar ile geleneksel trafik yönetimi ve optimize edilmiş

sonuçlar birbirleri ile karşılaştırılacaktır. 
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Çekişmeli Üretici Ağlar ve Bilgisayar Görüşü Tabanlı Sanal Öğretmen Projesi
 

 

Danışman

Prof. Dr. Aybars UĞUR

 
 

Özet
Günümüzde bilgisayar ortamındaki platformlarda dersler verilmesi çok yaygınlaşmıştır. Bununla birlikte öğrencilerin dersi takip edip etmediği

ya da dinleyecek durumda olup olmadığı bilinememektedir. Bu durumdan yola çıkarak hem öğrencinin ilgisini çekecek kişiden dersi

dinlemesini hem de bilgisayarlı görü yöntemleriyle öğrencinin yorgunluğunu takip ederek ders işleyişine karar veren bir sanal öğretmen

sistemi geliştirilmiştir.

Sanal öğretmen, GAN teknolojisi ile yaratılması ve ders anlatımı sırasında yorgunluk tespiti yapılması ile eğitim alanına uyarlanmıştır. Bu

şekilde öğrencinin motivasyonu artmaktadır.

Bu alanda yapılan sanal öğretmen projesinde öğretmen öğrencilerden gelen sorular ile eğitiliyor. Sadece gelen sorulara cevap verebiliyor.

Bu projedeki özgünlük GAN ile istediğimiz karakter ile öğretmen yüzü oluşturabilmemiz ve istediğimiz konuyu anlattırabilmemizdir. Bunun

dışında öğrencinin yorgunluk tespitinin yapılması ile öğrenciye fıkra ya da derse ilgisini çekecek farklı şeyler anlatarak öğrencinin dikkatini

toplamak ve motivasyonunu arttırmak için ders dışı konularda da konuşabilmektedir.
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Yüz Tanıma Ve Göz Takip Esaslı Sürücü Yorgunluk Algılama Sistemi
 

 

Danışman

Asst. Prof. Dr. Feriştah DALKILIÇ

 
 

Tanım
Derin öğrenme ve yapay sinir ağları tekniklerini kullanılarak, gerçek-zamanlı, yüz tanıma ve göz takip etmeye dayalı sürücü yorgunluk tespit

sistemi. 

Özet
Projenin amacı, sürücünün yüz ifadelerini ve göz hareketlerini, araç-içi kamera ile takip ederek, gerçek-zamanlı yorgunluk takip sistemi

geliştirmektir. Araç içerisine yerleştirilen kameradan alınan veriler, kare kare ayrılır ve her bir kare, görüntü işleme teknikleri kullanılarak

makine öğrenmesi modeline verilir. Sürücünün fizyolojik tepkilerini (göz durumu ve esneme sıklığı) analiz ederek yorgunluk tespiti yapılır. 
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Karar Ağacı Yapılarını Kullanarak Sinir Ağı Yapısı Oluşturma
 

 

Danışman

Assoc. Prof. Dr. Zerrin IŞIK

 
 

Tanım
Makine öğrenmesi modelleri oluşturulurken doğru hiperparametre seçimi oldukça önemlidir. Bu sebeple en uygun hiperparametreleri

belirlemek için ciddi bir zaman ayrılmaktadır. Bu hiperparametrelere yapay sinir ağları özelinde gizli katman sayısı ve gizli katmanlarda

bulunacak nöron sayısı dahil edilebilir. Bu iki hiperparametre oluşturulacak her model için oldukça farklılık göstermektedir. Bu projede karar

ağaçları kullanılarak yapay sinir ağının katman, nöron ve aradaki bağlantılar olmak üzere ilk yapısının oluşturulması amaçlanmıştır.

Özet
Bu projede veri setinden faydalanılarak oluşturulan karar ağaçları birleştirilerek yapay sinir ağları için giriş katmanı, gizli katmanlar, çıkış

katmanı, bu katmanlarda bulunan nöronlar ve nöronlar arasındaki bağlantıların belirlenmesi amaçlanmıştır. Sonuç olarak ortaya yarı bağlı

ve hiç eğitilmediği halde veri hakkında bilgi sahibi olan sinir ağları çıkmıştır. Bu sinir ağları oluşturulduğu veri setleri ile eğitilerek

performansları ölçülmüş ve geleneksel sinir ağlarıyla karşılaştırılmıştır.

Yenilik
Yapay sinir ağları, kullanılan veri setine göre oldukça farklı yapılarda bulunabilirler. Bu yüzden geleneksel sinir ağlarının oluşturulmasında

hem kullanıcı tecrübesinden hem de deneme yanılma yönteminden faydalanılır. Bu projede geliştirilen sinir ağları tamamen kullanıcı

kontrolü dışında oluşturulur ve zaman kaybının önüne geçilmesi amaçlanır. Ayrıca sinir ağı, veri seti kullanılarak ve karar ağaçlarından

faydalanılarak oluşturulduğu için hiç eğitilmese dahi veri hakkında bir miktar bilgi sahibidir ve sinir ağı tam bağlı olmadığı için eğitilmesi daha

hızlı gerçekleşir. Gereksiz görülen ağırlıkların güncellenmesiyle zaman kaybedilmez.
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İris
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Emine SEZER

 
 

Tanım
İris bir video konferans uygulaması. Platform bağımsız ve temelinde web rtc barındırıyor.

Yenilik
Açık kaynak, Platform bağımsız

 

Ege Üniversitesi Kategori: AKD
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Blokzincir Tabanlı  Alabalık Takip Uygulaması
 

 

Danışman

Doç.Dr. Özgü CAN

 
 

Tanım
Günümüzde tüketiciler satın aldıkları ürünün güvenilirliği ve kalitesi konusunda oldukça hassas davranmaktadırlar. Geliştirilen projede

uygulamaya alabalığın yetiştirilirken oluşturulmuş olan sanal barkodu girildikten sonra kullanıcı alabalığın türü, yetiştirildiği bölge, yetiştiği

tesis tipi ve üretim metodu, beslenme şekli gibi bilgilere ulaşabilmektedir. Blokzincir teknolojisinin güvenilir ve değiştirilemez yapısı

sayesinde uygulamanın tüketicilerin satın aldıkları üründeki kalite beklentisinin doğrulanmasına yardımcı olacağı düşünülmektedir.  

Özet
Bu projede blokzincir teknolojisi ile bir alabalık takip uygulaması geliştirilmiştir. Blokzincir teknolojisi bir ürünün üretiminden tüketiciye kadar

olan süreç boyunca ürün takip izlenebilirliğinin ve içerik bilgisinin şeffaf bir şekilde takip edilebilmesini sağlar. Ayrıca blokzincir teknolojisinin

sağladığı doğrulama süreci, güvenilirliği de artırmaktadır. 

Yenilik
Dünyada ve Türkiye'de ürün hikayesine ulaşmak amacıyla birçok proje gerçekleştirilmiştir. Bu projede ise daha önce bir çalışma

yapılmadığı gözlenen ve Türkiye'de yetiştiriciliği en çok yapılan balık olan alabalığın yetiştirilmesindeki her türlü etkenin tüketicinin bilgisine

sunulmasını sağlayan bir uygulama geliştirilmiştir.
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Twitter Üzerinden Doğal Afet Takibi
 

 

Danışman

Dr.Öğr.Ü. Yunus DOĞAN

 
 

Tanım
Türkiye deprem, sel, fırtına, hortum gibi birçok doğal afetin yaşandığı bir coğrafi konuma sahiptir. Bu doğal afetler sırasında görgü tanıkları

tarafından doğal afetlerle ilgili tweet'lerin atıldığı gözlemlenmiştir. Bundan dolayı bir doğal afet durumunda Twitter üzerinden tweet'ler

yakalanarak Türkiye'de doğal afet meydana geldiğinin tespiti yapılmaya çalışılır. Doğal afet tespiti yapıldıktan sonra doğal afet türleri deep

learning modeli kullanılarak tahminleme işlemi yapılır. 

Özet
Projenin ana amacı, ülkemizde doğal afet meydana geldiğinde, Twitter içerisinde oluşan veriler anlık analiz ederek doğal afet türü hakkında

sonuç elde etmektir. Proje sonucunda sosyal medya üzerinden toplumun duygu ve düşüncelerini analiz ederek doğal afet bilgisi elde

edilebilmektedir. Bu sonuç ile resmi kurumlar açıklama yapmadan meydana gelen doğal afet tespit edilmiş olur. Ayrıca doğal afetlere karşı

daha hızlı müdahale edilebilmesi için fırsat yaratılabilir.

Projenin teknik kısmı 2 adımdan oluşmaktadır. Birinci aşama tweetlerin anlık olarak Twitter üzerinden yakalanması ve analiz edilmesidir.

İkinci aşama doğal dil işleme ile deep learning modelinin oluşturulmasıdır. Analiz işlemi sırasında toplum tarafından atılan tweetlerin paniklik

durumu analiz edilir sonrasında panik içeren tweet, deep learning modeli ile tahminlenerek meydana gelen doğal afet türü tespit edilir. Deep

learning modelinin eğitilebilmesi için meydana gelen doğal afetlerin verileri Twitterdan toplanmış, temizlenmiş ve doğal dil işleme teknikleri

uygulanmıştır.

Yenilik
Türkçe doğal dil işleme üzerine çalışılarak literatürdeki Türkçe doğal dil işleme çalışmalarına katkıda bulunmasıdır. Ayrıca bu katkı ile doğal

afetlerin sosyal medya üzerinden tespitine yönelik çalışma yapılmasıdır.
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Theremin.AI
 

 

Danışman

Dr. Öğr. Üyesi Alper DEMİR

 
 

Tanım
Projemiz, İnsan-Bilgisayar interaksiyonuna farklı bir  bakış açısı getirip, Yapay Zeka ve Görüntü İşlemeyi bünyesinde barındırarak,

Theremin enstrümanın çalım şeklinden kopmayarak, dijital ortamda tekrar vücut bulmuş halidir

Özet
Özet olarak, Projemiz Yapay Zeka ve Görüntü İşleme yardımıyla, ucuz ekipmanlarla, İnsan-Bilgisayar Etkileşimini farklı bir boyuta taşımak

amacıyla yapılmaktadır. Sunumunda Theremin Enstrümanını örnek olarak kullanmamızın sebebi de İnsan-Bilgisayar Etkileşimini daha iyi

anlatabilmektir.

Yenilik
Theremin.AI olarak düşündüğümüzde, piyasa bulunan bir çok DAW kontrolü olarak belli başlı arabirimler bulunmaktadır. Bunlar çoğunlukla

piyano benzeri arabirimlerdir. Theremin.AI, fiziksel bir etkileşim olmadan müzik yapma yeteneği kazandıracaktır. 

 

İzmir Ekonomi Üniversitesi Kategori: AKD
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Derin Öğrenmeyi Kullanan Görme Engelli Kullanıcılar için Grafik Görüntülerini Tanımlama
 

 

Danışman

Doç. Dr. Derya BİRANT

 
 

Tanım
Görme engelliler veri biliminde yer edemiyorlar çünkü veri bilimi grafikleri yorumlamaya dayanan bir alandır. Projede spesifik bir grafikleri

seçilmiştir. Seçilen scatter plot'un metinden sese dönüştürülmesi planlanmaktadır. Bu işlem yapılırken scatter plotlar kategorilerine göre beş

ayrı grupta sınıflandırılmıştır.

Özet
Derin Öğrenmeyi Kullanan Görme Engelli Kullanıcılar için Grafik Görüntülerini Tanımlama

Grafikler görsel resim biçiminde oldukları için görme engelli kullanıcılar tarafından fark edilemez. Bu çalışmanın amacı, çizelgede verilen

bilgileri anlamalarına yardımcı olacak bir sistem geliştirmektir. Bu amaçla, saçılım grafiği görüntüleri, derin öğrenme, özellikle evrişimli sinir

ağları kullanılarak korelasyon türlerine (pozitif, negatif) ve korelasyon derecelerine (zayıf, yok, güçlü) göre sınıflandırılacaktır. "Etiket Güç

Kümesi" yaklaşımı, "Çok Etiketli Sınıflandırma" yöntemi olarak kullanılacaktır.

Yenilik
Daha önce saçılım grafiği sınıflandırma alanında bu kadar detaylı bir çalışma yapılmamıştır. Projede toplumsal yarar sağlamak

amaçlanmıştır.
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Memeory Online Terapi Platformu
 

 

Danışman

Arş.Gör. Onur KILINÇÇEKER

 
 

Tanım
Bu platform ile danışan ve danışmanların online olarak terapi yapmalarına yardımcı olmak.

Özet
Covid-19 ile birlikte bir çok aktivitemiz online haline gelmiş bulunmakta.  Bu durumdan terapilerde etkilenmiştir. Pandeminin getirdiği

olumsuzluklar düşünüldüğünde psikolojik destek almak isteyenlerin yüz-yüze olan  seanslarını online ortamda gerçekleştirmelerini sağlayan

bir platform. Bizler danışan ve danışmanların online terapi sürelerinin en verimli bir şekilde sanki yüz-yüze terapi seanslarıymış gibi

hissettirmek. Bu platformda Danışanların ayrı danışmanların ayrı birer profil sayfaları bulunacak. Danışanlar diledikleri zaman bu  platform

üzeirnden başka hiçbir mesajlaşma uygulamasına gerek kalmadan paltform üzerinde danışanına mesaj yolu ile iletişime geçebilecek.

Ayrıca hiçbir görüntülü konuşma platformuna gerek duymadan yüz-yüze görüşmeler gerçekleştirebilecekler. Danışmanların en çok

zorlandığı konu olan danışanının gelişim sürecini takip etmek oluyor. Yine bu platform sayesinde danışmanlar danışanları hakkında her

türlü bilgileri platform içerisinde online olarak tutabilecek. Danışmanlar terapi seansaları boyunca danışanlarından çeşitli uygulamalar talep

etmektedir; örneğin bir yazı yazmak,resim yapmak,puzzle yapmak gibi seans boyu uygulamaları platform içerisindeki uygulama alanında

seans boyunca gerçekletirebileceklerdir.

Yenilik
Bu projenin en yenilikçi olduğu alan danışan ve danışman arasındaki iletişlimi tek bir platformda sağlamaktır. Şuan günümüzde online-terapi

gibi hizmet veren bir çok firmalar mevcut. Ancak bu firmalkar sadece danışanların ve danışmanları bir araya getirmekle yetiniyor. Online

video görüşmeleri ya da  mesajlaşmak için farklı uygulamalar kullanıyorlar. Bu durum ise danışanın danışmanına olan güvenini ve terapi

seanslarının düşük verimli geçmesini sağlayan en temel nedenlerdendir. Memeory yukarıda berlitmiş olduğum tüm aktiviteleri tek bir

platformda danışan ve danışmanlarına sunuyor. Böylelikle terapi boyunca diğer uygulamalara gerek kalmadan herşeyi tek bir platformda

sunuyor.
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Anlık Döküman İçeriği Çevirisi Hizmeti Sağlayan Web Sitesi
 

 

Danışman

Doç. Dr. Özgün YILMAZ

 
 

Tanım
Kullanıcıdan üstünde anlık çeviri yapmak istediği dökümanı alıp web sayfası üzerinde görüntüleyen ve görüntülediği bu dökümandan

şeçilecek kelime, cümle gibi metinleri anlık olarak çevirip kullanıcıya istenilen dildeki karşılığını gösteren uygulama.

Özet
 Yapılacak bitirme tezinin konusu kapsamında kullanıcının ana dilinden

farklı bir dilde olan “.pdf” ve “.doc” uzantılı dokümanların bir masaüstü veya

mobil tarayıcı aracılığı ile kullanıcılar tarafından arayüzde sunulacak olan

yükleme alanına yüklenip, görüntülenmesi sağlanacaktır. Görüntülenme

sağlandıktan sonra kullanıcı farklı dilde olan dokümandan imleç veya dokunma

aracılığı ile seçeceği kelime, kelime grubu veya cümleyi önceden belirlemiş

olduğu dile anlık olarak çevirebilecektir. Bu sayede kullanıcı okuması,

incelemesi gereken bir dokümandaki anlamını bilmediği kısımları çevirmek için

dokümanı piyasada bulunan çeşitli araçlar ile tamamen çevirmek veya her

seferinde ilgili kısmı kopyalayıp başka bir yerde çevirmek ile uğraşmamış

olacaktır. Ve dokümanı okuması normalden daha hızlı ve efektif hale

gelecektir.

Yenilik
Bu projede piyasada bulunan döküman çeviri uygulamalarından farklı olarak bütün halinde bir dökümanı tek seferde çevirmek yerine verilen

dökümanın gerçek zamanlı olarak web sayfasında görüntülenmesi ve kullanıcının orijinal dökümanda tek seferde tamamını çevirmek yerine

sadece çevirmek istediği kısmı seçip anlık olarak çeviri sonucunu yine web sayfasında görüntülenmesi hizmetini sağlayacaktır. Aynı

zamanda proje, verilen kelimeyi veya metni çeviren web uygulamalarından farklı olarak kullanıcının dökümandan seçtiği yeri kopyalayıp

diğer kısıma yapıştırması ve sonucu görmesi olayındaki zaman kaybını minimuma indirmeye çalışmaktadır.
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Akciğer Adenokarsinom Ve Akciğer Skuamöz Hücre Karsinomu Hastalarının Risk Tahmini

İçin Mobil Uygulama Geliştirilmesi
 

 

Danışman

Öğr.Ü. Dr. Tuğba ÖNAL SÜZEK

 
 

Tanım
Akciğer kanseri vakalarının büyük çoğunluğunu oluşturan LUAD ve LUSC kanseri hastalarının sağlık durumları erken evrede tespit edilir ve

kanserin gidişatına göre bir tedavi uygulanırsa bu hastaların hayatta kalma olasılıkları artırılabilir. Mobil cihazların hayatımıza

yerleşmesinden sonra sağlık alanında birçok mobil uygulama üretilmiş ve hastanın sağlığı güvence altına alınmaya çalışılmıştır. Biz de bu

bağlamda geliştireceğimiz mobil uygulama entegreli makine öğrenmesi algoritmamız ile klinisyenlere Akciğer Kanseri hastalarına erken

teşhis koyabilecekleri bir yazılım sunmayı planlıyoruz.

Özet
Akciğer kanseri dünya çapında en çok rastlanan ve ölüme en çok sebebiyet veren kanser türüdür. Dünya Sağlık Örgütü (DSÖ) akciğer

kanserinin 2012 yılında toplam 1.8 milyon yeni olgu ile tüm kanserlerin %12.9’unu meydana getirdiğini bildirmiştir[1]. Ülkemizde Sağlık

Bakanlığının 2012 yılı verilerine göre erkeklerde en sık; kadınlarda ise beşinci sıklıkta görülen kanser türüdür ve her yıl yaklaşık 30,000 yeni

vakanın teşhis edildiği tahmin edilmektedir[2]. Akciğer kanseri sırasıyla Küçük Hücreli Akciğer Kanseri (SCLC) ve Küçük Hücreli Olmayan

Akciğer Kanseri (NSCLC) olarak iki sınıfa ayrılabilir. Akciğer Adenokarsinomu (LUAD) ve Akciğer Skuamöz Hücreli Karsinomu (LUSC),

akciğer kanseri hastalarının %85'inde ortaya çıkan Küçük Hücreli Olmayan Akciğer Kanserinin (NSCLC) üç alt tipinden ikisidir.Akciğer

kanseri vakalarının büyük çoğunluğunu oluşturan LUAD ve LUSC kanseri hastalarının sağlık durumları erken evrede tespit edilir ve

kanserin gidişatına göre bir tedavi uygulanırsa bu hastaların hayatta kalma olasılıkları artırılabilir. Mobil cihazların hayatımıza

yerleşmesinden sonra sağlık alanında birçok mobil uygulama üretilmiş ve hastanın sağlığı güvence altına alınmaya çalışılmıştır. Biz de bu

bağlamda geliştireceğimiz mobil uygulama entegreli makine öğrenmesi algoritmamız ile klinisyenlere Akciğer Kanseri hastalarına erken

teşhis koyabilecekleri bir yazılım sunmayı planlıyoruz. Şu an klinikte hastanın risk grubu hakkında sadece kanser  evreleme (“staging”) ile

klinisyen ve hasta bilgilendirilmektedir. Önerdiğimiz proje sonunda ortaya kullanıcı dostu bir mobil uygulama çıkarılması amaçlanmaktadır. 

Yenilik
Kanser vakalarının tespiti hakkında birçok Makine Öğrenmesi projesi yapılmış ancak ülkemizde veya dünyada bu iki akciğer kanserinin hem

klinik verilerini (sağkalım ve ilaç) hem de moleküler verilerini (gen ifadesi ve mutasyon) entegre  bir şekilde eğitimiyle uygulamaya geçirilmiş

herhangi klinik destek mobil uygulaması mevcut değildir. Bu alanda üretilen ve piyasaya sürülen ONCOassist uygulaması klinisyenler için

verileri bir araya getirip kanser vakaları hakkında bir özet bilgi sunmaktadır. Ancak bu uygulamada herhangi bir Makine Öğrenmesi söz

konusu değildir.
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Pandemi Yayılımı Önlemi Olarak Bir Sosyal Medya ve  Bluetooth İle İç Mekan Popülasyon

Yoğunluğu Tespiti Uygulaması
 

 

Danışman

Öğr.Ü. Dr. Tuğba ÖNAL SÜZEK

 
 

Tanım
Geçmişten beri salgın hastalıklar tüm dünyayı zaman zaman etkisi altına alıp çeşitli sıkıntılara sebep olmuştur. Günümüzde hala devam

etmekte olan Koronavirüs pandemisi de bu sıkıntılara canlı bir örnektir. Hem insanlar pandemiden dolayı kapalı alanlarda bulunmaktan

çekiniyorlar hem de hükümetler toplu alanlardaki kişi sayısını azaltmak içim tedbirler koyuyorlar. Benim projem sayesinde isteyen herkes

gitmek isteği kafe, restoran vb. kapalı alanlarda ki insan yoğunluğunu sadece bir mobil uygulama ile oraya gitmeden tespit edebilecek ve bu

sayede pandemi boyunca insan sirkülasyonu kontrol altına alınmış olacaktır.

Özet
Projemiz sosyal medya üzerinde mekanlardan paylaşılan kullanıcı fotoğralarını image processing tekniği ile analiz edip yoğunlukla ilgili

analiz sonuçlarını, kullanıcı dostu bir mobil uygulama ile son kullanıcıya sunacaktır.

Bu projeyi geliştirmek için Instagram adlı sosyal medya platformunun API desteğini kullanacağım. Günümüzde Instagramın tanıtım için

yoğun olarak kullanılması işimizi önemli derecede kolaylaştıracaktır.

Bu projemiz sayesinde pandemi boyunca düşüşte olan insan sirkülasyonu ve eğlence mekanlarının yeterli müşteri bulamaması gibi

sorunlara çözüm olacaktır. Ayrıca projemizin pandeminin yayılmasını yavaşlatmasını hedefliyoruz ve bu sayede ülkenin pandemi için

yaptığı harcamalarında doğru orantılı olarak azalmasını bekleyebiliriz.

Yenilik
Projemize benzer uygulamalar bulunmaktadır ama bu uygulamalar sadece mekanlarla ilgili genel bilgiler vermektedir. İnsan yoğunluğu ile

ilgili bilgi veren bir uygulama bulunmamaktadır. Projemiz sosyal medyada paylaşılan fotoğrafları toplum sağlığı için kullanan bir uygulama

olacaktır. Yaşadığımız pandemi dönemi ve ilerde oluşabilecek yeni salgınlardan az zararla kurtulmak için herkes tarafından kolayca

erişilebilen bir teknoloji fırsatı sunuyoruz.
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Madde bağımlılıklarının yok edilmesi durumunda uzun vadede sağlığa yansımaları
 

 

Danışman

.

 
 

Tanım
Çeşitli madde bağımlılıklarından ( sigara, alkol, uyuşturucu maddeler ve uyarıcı maddeler) kurtulmanın sonucu uzun vadede bireyin

vücudundaki ve sağlığındaki değişimleri gösterebilecek bir yapay zeka uygulaması.

Çeşitli veriler girdikten sonra (ör. yaş, cinsiyet, kullandıkları madde, kullanım süresi, kalıtsal hastalıklar vb.) oluşturacağım yapay zeka

uygulaması sayesinde, belirli maddeyi bıraktıktan sonra kişinin vücudu nasıl iyileşeceği yönünde tahminler alabilecek. Bu tahminler

sayesinde, kişi, alabileceği faydaları görerek bırakmaya teşvik edilebilecek.

Özet
Çeşitli verilerin girilmesi sonucu, bir yapay zeka algoritma sayesinde, uzun vadede kişinin göreceği çeşitli sağlık iyileşmelerinin tahminini

oluşturmak.

Yenilik
Madde bağımlılıklarından kurtulmanın sonucunda, sağlık açısından bireyin kat edebileceği mesafe hakkında yeterince bilgi sağlanmadığını

düşünüp öyle bir fikir oluştu.
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Habit
 

 

Danışman

Öğr.Ü. Dr. Tuğba ÖNAL SÜZEK

 
 

Tanım
Bu proje kapsamında oluşturulan uygulama ile kullanıcılar bağımlılıklarından ve zararlı alışkanlıklarından daha rahat kurtulabilecekler.

Projede kullanıcı girdiği veriler ile sigara , alkol , uyuşturucu gibi zararlı alışkanlıkların kendilerine zaman ve nakit gibi oluşturduğu kayıpları

görebilecek. Uygulamada ilerleyen diğer kullanıcıları görerek aşamalı olarak bu zararlı alışkanlıklardan kurtulmaya çalışacaklar.

Özet
Bu proje kapsamında oluşturulan uygulama ile kullanıcılar bağımlılıklarından ve zararlı alışkanlıklarından daha rahat kurtulabilecekler.

Projede kullanıcı girdiği veriler ile sigara , alkol , uyuşturucu gibi zararlı alışkanlıkların kendilerine zaman ve nakit gibi oluşturduğu kayıpları

görebilecek. Uygulamada ilerleyen diğer kullanıcıları görerek aşamalı olarak bu zararlı alışkanlıklardan kurtulmaya çalışacaklar.

Yenilik
Projenin var olan benzerlerinden farkı kullanıcıların kendilerini diğer kullanıcılarla karşılaştırabildiği sosyal bir platform olması.
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Bookgram
 

 

Danışman

Öğr.Ü. Dr. Tuğba ÖNAL SÜZEK

 
 

Tanım
Projemiz tamamen insanların kültür seviyelerini artıabilecekleri bir sosyal ortam oluşturma amacını kendine hedef edinmiştir.

Özet
Projemiz kullanıcıların okudukları kitapları paylaşacakları, yorum yapabilecekleri, kitaplar üzerinde tartışmalar oluşturabilecekleri ve kendi

okuma listelerini paylaşıp diger kullanıcılara tavsiye edebilecekleri bir ortam oluşturmayı hedefliyor. Ayrıca çoğu kitap mağazası ile anlaşma

yapılıp, anlasmalı magazaların kitaplarının reklamı yapılacak ve bu şekilde kullanıcılar çoğu internet satıcısından çok daha uygun bir fiyata

kitap alıp kültür seviyelerini artırabilrcekler.

Yenilik
Şuana kadar kullanılan sosyal medya platformları insanların zamanlarından çalıp kültür seviyelerini düşürmekte. Bizim bu projemiz ile

birlikte insanlar okudukları ve okuyacakları kitaplar hakkında daha fazla bilgi ve görüş ile karşılaşacaklar. Ve bu şekilde kullanıcılar

eğlenirken kültürlenebilecekler. 

 

Muğla Sıtkı Koçman Üniversitesi Kategori: FKR

Çağrıhan GÜNAY    chgunay3@gmail.com

Burcu  İÇEN    burcuicen2000@gmail.com

97



1 0 .  G e n ç  B e y i n l e r  Y e n i  F i k i r l e r
Ege Bölgesi Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliği Bölümleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi

Dokuz Eylül  Üniversi tesi Mühendisl ik Fakültesi Tınaztepe Kampüsü İzmir 2021

#gbyf2021

 

Yapay Zeka Destekli  Anksiyete Tahminleme Modeli
 

 

Danışman

Arş. Gör. Onur KILINÇÇEKER

 
 

Tanım
Anksiyete, en yaygın psikolojik rahatsızlıklardan biri olarak görülmektedir [1]. Günümüzde sık olarak karşımıza çıkan bu rahatsızlık,

pandemi sürecinde insanların eve kapanması, yalnızlaşması ile birlikte daha da sık görülen bir rahatsızlık haline gelmiştir.  Taylor Manifest

Anksiyete ölçeği de bu rahatsızlığı belirlemede kullanılan yaygın bir ölçektir [2]. Biz de bu çalışmada Taylor Manifest Anksiyete ölçeği ile

oluşturulmuş veri seti kullanarak bir tahminleme modeli oluşturacağız.

Özet
Elimizde bulunan veri setlerini kombinleyip, modelimizi besleyecek bir final veri seti oluşturmayı hedeflemekteyiz. Ardından oluşan bu final

veri setinde gerekli ön işlemeleri, analizleri ve görselleştirmeleri yaparak, hazır hale getireceğiz. Bu veri setini farklı makine öğrenmesi ve

yapay sinir ağı algoritmaları üzerinde deneyerek, en iyi performansa sahip olan modeli seçeceğiz. Modeli oluşturup test ettikten sonra,

sonuçları raporlayıp son haliyle Flutter kullanarak bir mobil uygulama geliştireceğiz.

Yenilik
Yaptığımız literatür taraması sonucunda, benzer çalışmalar olduğunu gözlemledik. Bu çalışmalardan ilkinde bu sınıflandırmanın beyin MR

görüntülerinden yapıldığını gözlemledik [3]. Bir diğerindeyse kişinin yaşam alanı, mesleği vb. çevresel faktörler kullanılarak bir sınıflandırma

yapılmıştır [4]. Bizim buradaki özgün değerimiz ise kişiye daha çok etki eden, kişinin karakterini daha çok ortaya çıkaran ve psikolojik olarak

da uygulanan bir ölçek kullanmamızdır.
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SaaS yazılımlarında müşteri memnuniyetini ölçmek için müşteri bazlı akıllı anket uygulaması
 

 

Danışman

Öğr.Ü. Dr. Tuğba ÖNAL SÜZEK

 
 

Tanım
Projemiz saas yazılımlarında, müşteri deneyimini ölçmek için makine öğrenmesini kullanarak daha iyi bir geri bildirim almayı

hedeflemektedir.

Özet
Projenin amacı, sunduğu hizmet veya sattığı ürün ile ilgili müşteri deneyimlerini daha iyi anlamak isteyen şirketlere, müşteri deneyimi analizi

hizmeti sunmaktır. Firmanın gelişme rotasını çizmesinde çok önemli olabilecek, müşteri memnuniyetini akıllı ve müşteri bazlı anketler

kullanarak ölçmek ve bunları detaylı olarak raporlama hizmetleri sunmayı hedefliyoruz. Halihazırda mevcut anket uygulamaları herhangi bir

bireyselleştirme olmadan ve tüm müşteriler için aynı soruları sorarak bilgi toplamaya dayalı yazılımlardır. Fakat bu yöntem anlık ihtiyaca

yönelik olmamasından dolayı son kullanıcıların ilgisini çoğu zaman çekmez ve kullanıcılar çoğu zaman zaman harcamak istemeyerek

katılım yapmaktan uzak durur. Bu projemiz ile müşteri memnuniyet anketlerini kullanıcı deneyimi öğrenerek dinamik olarak kişiselleştirerek

sadece müşteri için hazırlanmış hissiyatı verip, katılım oranını yükselterek firmalara daha doğru ve sağlam bir müşteri memnuniyeti veren

bir uygulama üretmeyi hedefliyoruz.

Yenilik
Projemizin yenilikçi yönü, geleneksellikten kaçıp, zamansız ve hiçbir anlamı olmayan anketler yerine doğru bir zamanda tetiklenip,

sorulması gereken soruları içeren anket içeriğini yerli bir proje kapsamında yurt içinde oluşturmaktır.
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