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Onsdz / Agilis Konusmasi

Degerli ve sevgili izleyiciler ve katimcilar,

Bu yil onbirincisi gergeklestilecek olan, izmir Kalkinma Ajansinin da Yiiriitme Komitesinde yer
aldigi ve Turkiye Bilisim Derneginin diizenledigi Geng Beyinler Yeni Fikirler organizasyonunda Yasar
Universitesi olarak 2.kez ev sahipligi yapmaktan mutluluk duyuyoruz. Geng Beyinler Yeni Fikirler
etkinligi izmir ve Ege Bélgesinde Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi son sinif égrencilerinin mezuniyet
bitirme projelerinin ortak bir platformda tanitimina, bélge sanayicilerini bulusturarak, fikirlerin
paylasimini ve Universite sanayi igbirligini gl¢lendirmeyi amacglamaktadir. Etkinlik sayesinde yazilim
firmalari ve girisimciler ortak bir paydada bulusturulurken, Gniversiteler ve Universite 6grencilerinin
inovasyon ve girisimcilik potansiyeli artirilmaktadir.

Ogrencilerin farkl bakis agilari ve yaklasimlariyla daha mezun olmadan sektére yenilikleri
kazandirmasi ve Ege Bdlgesinin yazilim alaninda 6n plana ¢ikmasinda blyik énem tasimaktadir.
Ayrica 9 Nisan ve 4 Mayista Universitemizde hem yiizyiize hem de gevrimigi platform olarak hibrid
sekilde verilmis olan girisimcilik egitimleriyle 6grencilerin girisimcilik potansiyelinin artiriimasi
hedeflenmisgtir.

Binyemizde bulunan Minerva Kulucka Merkezimiz yenilikci is fikirleri olan girisimcilere
girisimcilik konusunda destek oldugu gibi, s6z konusu fikirlerin basarili ticari isletmelere donismesi
icin gerekli is modeli gelistirme, is plani hazirlama, projelendirme, pazarlama ve hukuk gibi konularda
da danismanlik, egitim ve mentoérlik hizmetleri vermektedir.

Yasar Universitesi’nin kurmus oldugu Yutek, yani Yasar Universitesi Bilgi ve Teknoloji Uretim,
Tasarim ve Danigmanlik sirketi de bu konularda s6z konusu profesyonel galisma ve projelerin diger
Universitelerdeki disiplinlerden akademisyenlerle gerektiginde teknopark Gzerinden yuritebilmektedir.
Karsiyaka Belediyesi Kollektif Girisimcilik Merkezi ve izmir Bliyliksehir Belediyesi Girisimcilik Merkezi
izmir'in girisimcilik faaliyetlerinde yiriitme, mentor destegi, altyapi destekleri gibi konularda katki
saglayan Yasar Universitesi akilli sehirler ve al temalariyla ilgili projelerin yGritildigi Kuzey izmir
Teknoloji Gelistirme Merkezi Tekmer’in de kurucu ortagidir.

Girisimci ve yenilikci Universite olma konusunda etkin adimlar atmayi sturdiren Yasar
Universitesi bélgemizdeki dort Giniversitenin de yayginlagtirma konularindaki katkilariyla Tlbitak ???
programinin uygulayici kurulusu olarak halen calismalarina devam etmektedir. Yenilikci is fikirleri olan
tum girisimcilere fikir agsamasindan pazara kadar olan butin faaliyetlerinde destek oldugumuzu birkez
daha hatirlatarak bu yilki Geng Beyinler Yeni Fikirler etkinligine katilan tim 6grencilerimize Ustiin
basarilar dilerim.

Yasar Universitesi Rektori
Prof. Dr. Mehmet Cemali Dinger

https://www.youtube.com/watch?v=0ddfdxt_xq8



https://www.youtube.com/watch?v=Oddfdxt_xq8
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GENGC BEYINLER YEPYENI FiKiRLERIYLE
PROJE PAZARI VE BiTIRME PROJELERI ORTAK SERGISI’NDE
11. KEZ BULUSUYOR

Ege Bolgesi Universiteleri’nin Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Boliimleri'nin katimi, Tirkiye
Bilisim Dernegi izmir Subesi koordinasyonu, Bilgisayar Miihendisleri Odasi, izmir Kalkinma Ajansi,
izmir Ticaret Odasi, izmir Biiyiiksehir Belediyesi, Ege ihracatgi Birlikleri, izmir Ticaret Borsasi, Ege
Bolgesinde yer alan kurumlar, STKlar, Teknoparklar, Teknoloji Transfer Ofisleri, firmalarin destek ve
katkilariyla, 11. Geng Beyinler Yeni Fikirler Proje Pazari ve Bitirme Projeleri Sergisi’'ni 4 Haziran
2022 tarihinde Sanal Fuar olarak Yasar Universitesi’nin ev sahipliginde gergeklestiriyoruz.

Aydin Adnan Menderes, Bakirgay, Balikesir, Dokuz Eyliil, Dumlupinar, Ege, izmir Ekonomi, izmir
Yiiksek Teknoloji Enstitlisii, Manisa Celal Bayar, Mugla Sitki Kogman,Pamukkale ve Yasar
Universitesi Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi Bélimleri 6grencileri Lisans Bitirme Projeleri
¢alismalarini sizlerin ilgilerinize ve degerlendirmelerine sunuyor.

Bilisim Sektorii Universite ile Bulusuyor

Bu yil 11.sini gerceklestirecedimiz etkinlikle, bilisim sektérimudzin, ulusal ve uluslararasi pazarlarda
gucli bir oyuncu olmasi amaciyla universitelerimiz ve 6grencilerimizin inovasyon potansiyelini agiga
¢ikararak, yetismis mezunlar ve yeni fikirlerle bulusmasini saglarken, sektorel ihtiyaglariniza hizl
¢bzum getirebilecek projeleri sektérel oyuncularimizla birlikte gelistrmeye katki saglamayi
hedefliyoruz. Etkinligimizde;

Ortak Proje Sergisi,

GBYF Girigsimcilik Ekosistemi bulugmasi,

Ogrenci — Firma/Yatirnmci bulugmalari,

Firma tanitimlan

gerceklestiriyoruz.

Bitirme Projeleri Ortak Sergisi’nde 12 Universitemizin 15 ayri Yazihm / Bilgisayar Muhendisligi
béliminden Bitirme Projeleri yer aliyor.

Sizlerin de aktif katilimiyla etkinligimizde;

e  Yeni fikir ve calismalarin sanayiye aktariimasi,

e Universitelerimiz ile Sanayimiz arasinda daha etkin bir isbirli§i ortaminin olusturulmast,

e  Firmalarimiz ve Universitelerimiz arasinda Ar-Ge ve inovasyon alaninda sirdirilebilir baglarin
kurulmasi,

e  Firma projelerinin mezuniyet projeleri ile esleserek sinerjisinin ylkseltiimesi,

e  Gen¢ mihendislerimizin sanayimizin ihtiyaglarina yonelik alanlara odaklanmalari,

e  Yeni fikir ve projeleri dogrudan inceleme firsati,

e  Proje sahipleriyle birebir gérisme imkani,

e  Yeni mezun olacak yetenekli insan kaynagina ulasim firsati,

o Odilli proje fikir yarismasinda inovatif yaklagimlar,

e  Girisimcilik ekosistemine katilacak projelerin yatirimcilara sunulmasi,

e Universitelerimizin inovasyon potansiyelini paylasma,

e  Kendi konularinda uzman 6gretim Gyeleri ile fikir alis verisinde bulunabilme firsati,

e  Geng beyinlerle bir araya gelerek farkl bakis agilariyla ele alma firsati ve

e  Firmalarin geng beyinlere kendilerini etkin tanitabildikleri bir is ortami
ve birgok firsat yaratilacaktir.
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ORGANIZASYON KOMITESI

Adnan Menderes Universitesi
Balikesir Universitesi

Bakircay Universitesi

Dokuz Eyliil Universitesi

Ege Universitesi

izmir Ekonomi Universitesi
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii

Katip Celebi Universitesi
Manisa Celal Bayar Universitesi

Mugla Sitki Kogman Universitesi

Pamukkale Universitesi

Yasar Universitesi

Turkiye Bilisim Dernegi

Bilgisayar Mihendisleri Odasi

Univera

izmir Kalkinma Ajansi

Lacivert Bilisim

Dr. Ogr. Uyesi Samsun Basaricl
Hiseyin Ezirmik

Dr. Ogr. Uyesi Pelin Taser
Cem Késemen
Prof.Dr.Yalgin Cebi

Dr. Ogr. Uyesi Yasar Dogan
Dr. Ogr.Uyesi Ercan Avsar
Dr. Ogr. Uyesi Ozgii CAN
Dr. Ogr Uyesi Alper Demir
Ogr. Gor. Turgut Kalfaoglu
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Ogr. Gor. Sevket Umut Cakir
Prof.Dr. M.Ufuk Caglayan
Aras. Gor. Atabaris Ayaydin
Huseyin Higil

Korhan Karabulut

Fikret Kavzak

Reha Sentirk

Murat Cankaya

Alev Girtunca

Vahit Cimen

Feyzullah Oktay

Fatih Korkmaz

Feridun Tuna

Abdulkadir Ugar

Prof.Dr. Cengiz Akdeniz
Prof.Dr.Petek Agkar

Murat Celik
Ali Naci Vural

Erding Ceyhan

Okan Dedeoglu
Nevhan Akyildiz
Sevket Akcay

Erdal Atakli

Okan Oztiirkmenoglu
Cuneyt Ersin

Seckin Karabacakoglu
Bade Gurler

Murat Celik

Sinem Toktay

Yesim Korkmaz
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KATEGORILER

EO Endistri ve Otomotiv

EEO Egitim, Eglence ve Oyun

TS Toplum ve Saglik

ADB Akademik ve Diger Bilisim Uygulamalari

FKR Fikir Yarismasi

PROJELER
1 Awaxen ADB
2 E-Ticaret Pazaryeri Entegrasyonu ADB
3 Online Magaza Yonetim Sistemi ADB
4 Parking Finder ADB
5 WORDFLOW: A MOBILE WORD GAME BASED ON Al ADB
6 NFT Collection Creator ADB
7 Edge Computing Security Vulnerabilities ADB
8 Veri madenciligi tekniklerini kullanarak izmir ilinde gida endiistrisinin analizi ADB
9 Makine Ogrenmesi ile Galeri Fotograf Siniflandirma ADB
10 Dogal Dil isleme ile Tiirkce Web Sayfalarinin Siniflandiriimasi ADB
11 Sunucudaki Uygulamalarin Guvenlik Agiklarinin Tespiti ADB
12 Linux Privilege Escalation Scan Tool ADB
13 Study Buddy ADB
14 Blockchain tabanl yoklama uygulamasi ADB
15 Evcil hayvan sahiplendiren ve uygun es bulan fullstack uyg. ADB
16 Gercek Zamanl Kimeleme Yaklasimlari ADB
17 Bilisim Temelli Bélumler icin Yari-Otomatik Veri Seti Platformu ADB
18 Video Game Recommendation Web Application ADB
19 TURKCE METINDE YAZIM HATASI BULMA VE DUZELTME ADB
20 MAKINE OGRENMESINDE SIBER GUVENLIK UYGULAMALARI ADB
21 Kirmizi Kanal Kurtarma Yoluyla Sualti Gériintilerini iyilestirme ADB
22 T&I ADB
23 ScheduLearn ADB
24 Kurumsal yazilimlar igin entegrasyon altyapisinin gelistiriimesi ADB
25 Hapless Bedouin EEO
26 Online Course Video Source Selector (OCVSS) EEO
27 Workout Go! EEO
28 Mobile Application for Language Learning EEO
29 Psikiyatri Egitiminde VR Uygulamalari EEO
30 Badibul EEO
31 Yapay Zeka Destekli Film Oneri Sitesi EEO
32 Cengometre EEO
33 Taskify EEO
34 Oyun Sunuculari i¢in Yiik Dengeleme Yapan Sistem EEO
35 Tip Alaninda Dogal Dil isleme Destekli Dijital ikiz Tasarimi EEO
36 AlgoGram EEO
37 Tenis Sporu i¢in Oyuncu Esleme Uygulamasinin Bulut Mimarisinde Gelistiriimesi EEO
38 Blockchain tabanli icerik tretim platformu EEO
39 Unity ile mobil oyun gelistirme EEO
40 Cocuklara Kodlama Ogreten Oyun Tabanli Mobil Uygulama EEO
41 Turkce dilinde konugmay! metine dénusturen bulut bilisim temelli uygulama EEO
42 Altyazi Destekli Canli Yayin Platformu EEO
43 CampusLyfe EEO
44 Deprem Egitimi Alaninda Mobil Oyun Tasarimi ve Gerceklestirimi EEO
45 Kripto Paralarla Aligveris imkani Saglayan isletmelerin Konumlarini ve iletisim Bilgilerini Harita Uzerinden EEO
Gosteren, Anlik Piyasa Takibi Saglayan ve Formasyon ile Indikatér Tanimlarini Iceren Mobil Uygulama

46 GeTogether EEO
47 CanWatchThis : Yapay Zeka Tabanli ve Hibrit Yaklasimli Film Tavsiye Sitesi EEO
48 Online Kitap Aligveris Websitesi EEO
49 insan Tasimaciliginda Yapay Zeka Uygulamalar EO
50 The Nearest Car Charge Station Project EO
51 Virtual Reality Controlled Collision Free Drone EO
52 Mobile Indoor Navigation System EO
53 Blockhain Based Review App EO




54 Package Delivery System using Artificial Intelligence and Reinforcement Learning EO
55 Analysis of Industrial Refrigeration Systems by Using Machine Learning EO
56 Al Fitness EO
57 RC Plane and remote controller with Ardunio EO
58 Unity tool kit EO
59 Akilli Binalar i¢cin Gergek Zamanl Tahminleme Yaklasimlari EO
60 Bulut Bilisim Tabanli Sanal Calisma Ortami Altyapisi Platformunun Gelistirilmesi EO
61 Kara Nakliye Tasima Takip Sistemi EO
62 EgeDiyo EO
63 CHOICE:Sosyal medya uygulamasi EO
64 Dijitallesen Sera Otomasyon Sistemi EO
65 ECOSE | TRAVEL APP with React EO
66 Crypto Para Fiyat Tahminleme Uygulamsi EO
67 Artinlmis gerceklik magazasi EO
68 Kurye/Servis Guzergah Takip Sistemi EO
69 Numune Takip Sistemi EO
70 BILGISAYARLI GORU VE OTONOM SURUS DESTEKLiI COK AMACLI ROVER SISTEMi TASARIMI EO
71 Goriintil isleme ve Derin Ogrenme Tabanl Kalite Kontrol Sistemi EO
72 Kolaboratif Garson Robot EO
73 ROS tabanli otonom rehberlik ve reklamcilik robotu EO
74 WaterLess: Predicting Water Footprint using Machine Learning FKR
75 LoRaWAN Security FKR
76 Histravel FKR
77 isaret Dilinin ve Ses Sinyallerinin Metinlere Déniistiiriilmesi islevini yiriten Mobil Uygulamanin Gelistirimesi  |FKR
78 Merkeziyetsiz Kargo Yénetim Sistemi FKR
79 Engelsiz Adil Evren (Fairverse) FKR
80 Melanoma Skin Cancer Detection Using Deep Learning TS
81 Augmented Reality in Real Estate Mobile Application TS
82 Remote Health Check of Home Patients & Elderly Using 10T & Cloud Technologies TS
83 Kickbox Trainer Application TS
84 AeroWand : 10T Based Air Quality Monitoring System TS
85 Alzheimer Teshisi icin Genom Capinda Veri Analizi TS
86 Android-Based shopping assistant with bluetooth Beacon and augmented reality TS
87 MS hastalarinin rehabilitasyonu icin artiriimis gerceklik video oyunlari TS
88 INDOOR AIR QUALITY MONITORING SYSTEM TS
89 Prediction of New Treatments for Pancreatic Cancer TS
90 Ontoloji Tabanli Envanter Sistemi TS
91 QuaVita TS
92 Keydama - A new social Media TS
93 Hastane Otomasyonu TS
94 Cekismeli Uretici Aglar ile Medikal Grafi Sentezi TS
95 Yapay Zeka ile Giiclendirilmis Geri Déniisiim Asistani Uygulamasi TS
96 Derin ve Transfer Ogrenme Yontemleri ile Cicek Tanima TS
97 Ontoloji Mihendisliginde COVID-19 Asi Uygulamasi. TS
98 Online ikinci El Satis ve Pazar Yeri Uygulamasi icin Veri Ambari Tasarimi TS
99 Ontoloji Tabanli E-Nabiz Sistemi TS
100 Goriintii isleme ve Derin Ogrenme Tabanl Polen Tanima TS
101 Akilli Aligveris Asistani TS
102 Elektronik Oylama Sistemi TS
103 Sosyal Sorumluluk Projeleri Sistemi TS
104 Goriintii isleme ile Bitkilerde Hastalik Tanimlayan Yapay Zeka Modeli Gelistirmesi TS
105 Yapay Zeka Destekli EKG Analiz Sistemi TS
106 Akilli insiilin Pompasi TS
107 Doku ve hiicre gorintilerinin iyilestirilmesi TS
108 Dogal Afer Acil Bildirim Sistemi TS
109 Apartopolis TS
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Balikesir Universitesi Kategori: ADB

Awaxen

/' AWAXEN : DTONOM ANALIZ ROBOTU

Fatma Feyza Akyol ffakyol@gmail.com
Faruk Ozel faruk.ozelll@outlook.com
Ali Bayar alibayar028@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Ayhan istanbullu

Tanim

Ortiialti yetistiriciligindeki domates bitkisinin tizerimdeki 7 farkli hastaligi 6zgiin gelistirdigimiz algoritmamiz sayesinde goriintii isleyerek
nesne tespiti saglanmaktadir. Gelistirdigimiz projemiz sayesinde aracimizin sera igerisinde gece ve giindiiz otonom tarama yaparak tespit
edilen hastaliklarin konumunu ve gesidini giftgiye raporlamaktadir. Raporlanan bilgiler dogrultusunda uygun hastaliga uygun ilaglama ile
¢6zUm olusturulmaktadir.

Ozet

Diinyada ve Ulkemizde Ortii alti yetistiriciligi bilyiik bir paya sahiptir. Ulkemizde ise domates yetistiriciligi %52,92’lik paya sahiptir. Bu denli
biiyuk bir Pazar payina sahip olan domates meyvesinin hastaliklari domates ureticilerini magdur etmektedir. Seralardaki bitkilerin maruz
kaldigi bu hastaliklar domates fidelerini ve meyveleri éldirerek giftciye maliyet olusturmaktadir. Bu maliyetlerin yani sira toprak verimini
dusurerek meyve olusumunu engellemektedir.

Bu sorunlar g6z éniine alindiginda gelistirmekte oldugumuz aracimiz sera icerisinde surekli tarama islemi yaparak hastaliklari erken teshis
etmektedir. Erken teshisi saglanan hastaliklar gitgiye raporlanarak hastalija uygun ¢oziim tretilmesi saglanacaktir. Bu sayede Ciftcinin triin
zayiatini minimuma dustrerek maliyet ve zaman tasarrufu saglayacaktir.

Gelistirmekte oldugumuz proje seralarda kullanima uygun sekilde tasarlanarak ciftcilerin kullaniminda herhangi bir engel teshis
etmemektedir. Uzerindeki derinlik kamerasi sayesinde egitilmis olan hastalilarin tanimasini saglayacaktir. islenen gériintiide tespiti yapilan
hastaliklarin cesitlerini ve konumlarini algoritmalar sayesinde ¢iftciye raporlamak icin veri tabanina kayit islemi saglanacaktir.

Veri tabanina kaydi yapilan hastaligi ve konumunu ciftciye raporlamak igin uygun protokoller ile veri iletimi saglanacaktir. Bu sayede
ciftciler erken saatlerde sistemi kontrol ederek tespiti yapilan konumalar gerekli ¢cozumleri uygulayacaktir.

Yenilik
Projemizin piyasada domates hastaligi tespiti yapan herhangi bir muadili bulunmamaktadir. Proje piyasanin ihtiyacina yonelik teknolojik ve
6zgun yaklasim getirmigtir.
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Balikesir Universitesi Kategori: ADB

E-Ticaret Pazaryeri Entegrasyonu

Nazmi Koruk nazmikoruk@gmail.com

Emine Basarici eminebasarici@gmail.com Online Magaza
Yonetim Sistemi

Danisman

Ayhan istanbullu

Tanim

E-ticeret sitelerinde magazasi olanlar igin kolaylik saglayacak, tim islemleri tek platformda gergeklestirebilecekleri bir proje. Birden fazla
sitede magazaya sahip olanlar tiim siteler icin Uriin ekleme, giincelleme, silme gibi daha bir ¢cok islemleri sadece bu proje tizerinden
gerceklestirebilecekler.

Ozet

Gunumizde internet Gizerinden alisveris yapmak oldukca yayginlasti. Gerek teknoloji kullaniminin kolaylasmasi gerekse pandemi sebebi ile
insanlarin evlerine kapanmasi online alisverigin artmasinda olduk¢a blyuk bir rol aldi. Bu artis sayisindan faydalanmak, gelirinin devamini
saglamak ve bir bakima kendini diinyaya mal etmek isteyen magazalar da online diinyaya hizl bir giris yaptilar. Bununla birlikte birden fazla
hatta ylizlerce magazayi iginde barindiran alisveris siteleri cok yogun ilgi gorduler. Ve birgok kiigiik isletmeler bu tarzdaki alisveris sitelerini
tercih ettiler. Kendi sitelerini kurmak yerine bu alisveris sitelerini tercih etmelerinin en etkili sebebi sadece bir sitede degil birden fazla sitede
magazalarini gosterebilmeleri ve daha fazla musteriye ulasabilmeleridir. Ancak birden fazla sitede ayri ayri ydnetim hesaplari mevcut
oldugu igin bu bir is yuki olusturdu. Online Magaza Yonetim Sistemi’nin amaci bu is yikini kaldirmak, farkli sitelerdeki magaza yonetim
hesaplarini tek bir platforma tasimaktir. Boylece lye olunan her alisveris sitesi i¢in ayri ayri veri girisi yapmaya gerek kalmayacak. Tek
yerden hepsine erisim saglanabilecek. Bu da is yukiini bilyiik élciide hafifletecektir.

Yenilik

islerin kolaylastirimasini saglayan 6zel modiller,
Kullanimi Kolay Yonetim Paneli,

Tek Tus ile Fatura Kesme Ozelligi,

Entegrasyon Secenekleri,

Detayh Siparis ve Kargo Yonetimi,

Mobil Uyumlu Yonetim Paneli
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Online Magaza Yonetim Sistemi

Emine Basarici eminebasarici@gmail.com

Nazmi Koriik nazmikoruk@gmail.com Online Magaza
Yonetim Sistemi

Danisman

Ayhan istanbullu

Tanim

E-ticeret sitelerinde magazasi olanlar igin kolaylik saglayacak, tim islemleri tek platformda gergeklestirebilecekleri bir proje. Birden fazla
sitede magazaya sahip olanlar tiim siteler icin Uriin ekleme, giincelleme, silme gibi daha bir ¢cok islemleri sadece bu proje tizerinden
gerceklestirebilecekler.

Ozet

Gunumizde internet Gizerinden alisveris yapmak oldukca yayginlasti. Gerek teknoloji kullaniminin kolaylasmasi gerekse pandemi sebebi ile
insanlarin evlerine kapanmasi online alisverigin artmasinda olduk¢a blyuk bir rol aldi. Bu artis sayisindan faydalanmak, gelirinin devamini
saglamak ve bir bakima kendini diinyaya mal etmek isteyen magazalar da online diinyaya hizl bir giris yaptilar. Bununla birlikte birden fazla
hatta ylizlerce magazayi iginde barindiran alisveris siteleri cok yogun ilgi gorduler. Ve birgok kiigiik isletmeler bu tarzdaki alisveris sitelerini
tercih ettiler. Kendi sitelerini kurmak yerine bu alisveris sitelerini tercih etmelerinin en etkili sebebi sadece bir sitede degil birden fazla sitede
magazalarini gosterebilmeleri ve daha fazla musteriye ulasabilmeleridir. Ancak birden fazla sitede ayri ayri ydnetim hesaplari mevcut
oldugu igin bu bir is yuki olusturdu. Online Magaza Yonetim Sistemi’nin amaci bu is yikini kaldirmak, farkli sitelerdeki magaza yonetim
hesaplarini tek bir platforma tasimaktir. Boylece lye olunan her alisveris sitesi i¢in ayri ayri veri girisi yapmaya gerek kalmayacak. Tek
yerden hepsine erisim saglanabilecek. Bu da is yukiini bilyiik élciide hafifletecektir.

Yenilik

islerin kolaylastirimasini saglayan 6zel modiller,
Kullanimi Kolay Yonetim Paneli,

Tek Tus ile Fatura Kesme Ozelligi,

Entegrasyon Secenekleri,

Detayh Siparis ve Kargo Yonetimi,

Mobil Uyumlu Yonetim Paneli
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Parking Finder

Oguzhan Karakaya oguzhan.karakaya@ceng.deu.edu.tr
Fikret Mert Giiltekin fikret.gultekin@ceng.deu.edu.tr
Mert Bagkaya mert.baskaya@ceng.deu.edu.tr
Danisman

DR.OGR.UYESi YUNUS DOGAN

Tanim

Toplu tasima aragclari ve 6zel araglar gibi birgok araglara takildigini varsaydigimiz kamera modiilleri ile yol kenar parklarinin fotograflarini
¢ekiyoruz. Bu fotograflari isleyerek iki ara¢ arasindaki mesafeyi olciiyor ve parka uygun olup olmadigini belirliyoruz. Konum bilgisi, saat tarih
ve parka uygun olup olmadigi bilgilerini database’e diizenli olarak aktarip isliyoruz. Ardindan mobil uygulamada adres secip veri tabani
sorgusu ile o adresin bilgilerini getiriyoruz ve o sokakta park yogunlugunu Google’in sundugu haritalar hizmeti sayesinde kullaniclya
aktariyoruz.

Ozet

Projenin amaci, park yeri ararken harcanan zamani ve yakit israfini azaltmak, gereksiz yakit israfindan kaynaklanan hava kirliligini azaltmak
ve kullanicilara park yerini gésteren bir mobil uygulamada park yeri arama kaynakli trafik sikisikligini azaltmaktir. haritadaki yerler. Bu
projeyi yaparken giincel teknolojilere bagli kalmak ve takip etmek bizim igin cok 6nemli. Bu projede goriintii isleme, sinir agi sistemleri ve iot
kullanilacak. Bu projeyi yapmaya karar verdik ¢iinkii giderek artan niifuslu diinyada akilli sehir alaninda insanliga katkida bulunmak
istiyoruz.

Yenilik

Yol kenarlarindaki park yerlerinin tespit edilmesini saglar. Park yerinin dolu olup olmadigini anlamak icin park yerinde herhangi bir sensére
ihtiya¢ duymaz. Goériintu isleme yontemleriyle park yerinin uygunlugunu tespit eder.
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WORDFLOW: A MOBILE WORD GAME BASED ON Al

Gaye Siiner gaye.suner@ogr.deu.edu.tr
Ayberk Dik¢inar ayberk.dikcinar@ceng.deu.edu.tr
Zafer YALCIN zafer.yalcin@ceng.deu.edu.tr
Danisman

DR.OGR.UYESI FERISTAH DALKILIG

Tanim

Skip-Gram ve CBOW algoritmalari kullanilarak turkce dilindeki kelimelerin benzerliklerini saptayacak bir kelime vektdril uzayi olusturulmasi
hedeflenmistir. Bu olusturulan kelime vektori uzayini test etmek i¢in de, kelime vektori bir kelime oyunu projesine implemente edilmigtir.
Skip-gram ve CBOW algoritmalarinin dil bagimsiz oldugunu ispatlamak ve tiirkge dili Gizerine yapilacak olan bilgisayar bilimleri
calismalarinin arttinimasini tesvik etmek amaciyla proje gergeklestirilmistir.

Ozet

1- veriseti

Tirkcedeki kelimelerin benzerliklerini word vector space olusturarak bulmak amaciyla baslanilan proje igin tiirkge romanlardan, hikaye
kitaplarindan ve kdse yazilarindan buyuk bir veri seti toplandi.

2- Onigleme
Ayni gévdeden tiremis kelimeleri, tek grupta toplamak icin lemmatization 6nislemi gerceklestirildi. Proje sonunda ortaya ¢ikarilacak oyunda
sadece isim turlii kelimeler ¢ikarilacagindan, Pos tagging islemi de gergeklestirildi. Onislem Java tabanli zemberek kiitiiphanesi ile yapildi.

3- Oyun : Wordflow

3.1 oyunun oynanisi

Oyunda ekrana 25 tane kelime gelir. Bu kelimeler sadece isim turlu olacaktir. Bunlar birbirine benzer kelimelerden olusmaktadir. Oyun
baslarken ekrandaki kelimeler, oyuncular igin verilecek ipucu ve baglantili olan kelime sayisi, vekor uzayi yardimiyla olusturulur. Oyunun
hedefi tiim kelimeleri miimkiin olan en az ipucu ile bulunmaktir. ingilizce ve Tiirkce olmak (izere iki secenek mevcuttur.

3.2 oyun yapisi

Wordflow oyununu mobil uygulamaya implemente edebilmek icin flutter kullanildi. Oyun icin gerekli kelimeleri olusturacak api, python'da
flask frameworku ile yazildi. Deployment Heroku tzerine yapildi.

Yenilik
Kelime vektdr uzaylarini olustururken verisetinden tasarruf etmek amaciyla girisilen, kelimeleri 6nislemden gegirerek yapilan temizleme ve
pos tagging islemleri, kelime vektori uzayinin kalitesini arttirmistir.
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NFT Collection Creator

Halil ibrahim CAGIRKAN halil.cagirkan@ceng.deu.edu.tr

Furkan Enes APAYDIN feapaydin@gmail.com :
COLLECTION
GENERATOR

Danisman

Ferigtah Dalkilig

Tanim

NFT Collection Creator, Non-Fungible Token ile dogrulanmak ve satisa ¢ikarilmak tizere sanat eserleri Uireten icerik Ureticileri igin, yiiksek
sayidaki eserin hizli bir sekilde olusturulabilmesi ve dagitima hazir hale getirilebilmesini saglayan bir aragtir. Sanat eseri koleksiyonlarinin
organizasyonu, eser 6gelerinin yonetilmesi, makine 6grenmesi teknolojilerinin destegi ile sanat eserlerinin otomatik sekilde kategorize
edilmesi gibi ¢esitli 6zellikleri ile Ureticilere destek olmaktadir.

Ozet

Projenin birden ¢ok katmani web sistemleri tGizerinde calismak Uizere dizayn edilmistir. Kullanicilarin uygulamay: efektif sekilde
kullanabilmesini saglayan 6nyuiz gelistirmesi, verilerin saklanmasi, islenmesi, yénetilmesi ayni zamanda uriin degerlerinin gergeklestigi
mantiksal katmanin bulundugu sunucu yazilimi gelistiriimesi ve iceriklerin makine 6grenmesi destegi ile analizinin saglandigi icerik
katmaninin gelistirilmesi modern teknolojiler ile saglanmistir. Bu dogrultuda kullanicilarin uygulama deneyimlerini maksimum seviyeye
¢itkarmak ve sistemin guvenilirligini saglamak her seyden istte tutulmustur. Kullanim stirecinin sonunda kullanicilarin makul bir siire
icerisinde binlerce sanat eserini olusturmasi, etiketlemesi ve bu verileri diledigi gibi kaydedebilmesi hedeflenmektedir. Sistem bulut tabanh
calistigindan, tim bu veriler kullanici tarafindan her an erisilebilir durumdadir.
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Edge Computing Security Vulnerabilities

Nazmican Dikmen nazmican.dikmen@ceng.deu.edu.tr
Kasim Gékmen kasim.gokmen@ceng.deu.edu.tr

Edge Computing
Danisman Security &
Assoc. Prof. Dr. Gokhan DALKILIC Vulnerabilities
Tanim

Edge Computing gémuli sistemlerde, daha givenli bilgi akisi, guivenilir authentication, donanim ve yazilim givenligi. Mobil uygulama
Uzerinden ortam durum denetlemesi, gesitli ortam durumu kontrol sensor entegrasyonu. Cloud server aracilidi ile veritabani entegrasyonu,
gercek zamanl kontrol sistemi.

Ozet

Edge Computing Security Vulnerabilities isimli calismada Edge serverlarin Cloud serveri ile giivenli bir baglanti kurmasi amaclanmaktadir.
Enkripte edilmis bilgilerin Cloud serveri araciligi ile veritabanina tasinmasi siresince, loT performansi da g6z éniine alinmistir. Guvenligin
sadece yazilimsal katmanda degil, donanimsal katmanda da saglanmasi s6z konusudur, RFID ¢ip ile cihaz kaydi 6rnek verilebilir.

Yenilik

Edge serverlar giinimiizde sikga kullanilan ve kullaniimasi gereken sistemlerdir. Sistem performansini buyuk 6lgtde arttirir, lakin kiigik
¢aph 10T cihazlar olmalarindan dolayi givenlik 6nlemleri 2.plandadir. Bu proje, performansi bozmadan, daha guvenli sistemler kurmayi
amaglar.
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Veri madenciligi tekniklerini kullanarak izmir ilinde gida enddistrisinin analizi

Emirhan Bilge Bulut emirhanbilgeblt@gmail.com

Burcu Agdar burcu.agdar3535@gmail.com ,\-.‘ = A\

Sena Yurtseven senayurtseven123@gmail.com \ ,‘\\\\\\\\\3\?' \
THE MOST BENERCIAL W
TO USE YOUR DATA

Danisman rmttnrer 1) xmom . H Wov s

Goksi Tiystizoglu

=/ LETS, GROW YOUR COMPANY WITH DATA |

-

Tanim

Sirketler arasindaki rekabet, teknolojinin gelisimi ile farkli bir boyuta gecti. Her sektdrdeki firmalar veya isletmeler, triinleri, misterileri ve
calisanlari ile ilgili binlerce veri veritabanlarinda saklar. Ote yandan veri, veri madenciligi, makine 6grenimi ve yapay zeka gibi kavramlarin
ortaya ¢lkmasindan sonra gok degerli hale geldi. Teknolojinin 7 ila 70 kisilik herkes tarafindan kullanilan bir alan haline gelmesi, sosyal
medya platformlari ve e-ticaret platformlari gibi alanlarin yayilmasina yol agmistir. Ozellikle Covid19 déneminde, insanlarin evlerini terk
etmek istememeleri ve internet izerinden alisveris yapmalarini istemedikleri, cogu sirketin veritabanlarini giiclendirdi. Cevrimigi satan bu
sirketler, aligverisleriyle uyumlu kullanicilara en uygun Urinu tavsiye etmeye basladi. Sosyal medyaya baktiklari triinler ve ilgilendikleri
konular verilerini besledi. Boylece, bu veriler bu sirketleri makine égreniminin uygun algoritmalari ile karsilastiracak stratejiler gelistirmistir.
Bu gibi durumlar nedeniyle, eldeki verilerle kendisi i¢in en faydal bilgilere ulasmak igin her isin amaci haline gelmistir. Verilere kolay erisimi
olan blyuk sirketlerin kar orani artarken, kiicik ve orta dlcekli sirketlerin kar marjlarini rekabet etmeleri ve arttirmasi zorlasti. Makine
O6grenmesi ve yapay zeka gibi kavramlarin tam olarak farkinda olmadiklari kiigiik ve orta olgekli sirketler igin biyiik bir problemdir. Makine
o6grenmesi veriler tarafindan desteklenmektedir. Makine 6grenmenin farkinda olmayan sirketler, verilerin &nemini anlayamaz. Cogu veri
tablolarda manuel olarak kaydedilir. Bu nedenle, bu sirketler verilere gerekli Snemi ve karismis ve anlamsiz olarak tutulmustur. Ayrica,
bir¢ok yararl bilgi Shemsiz olarak kabul edilebilir. Uygun verilerden uygun stratejiler gelistiremeyen bu sirketler, musterilerini zaman iginde
kaybeder. Buna ek olarak, firmalara, makine 6grenimi ve veri madenciligi ile zarar gérmesine neden olan sahtekarlik gibi faaliyetleri tespit
etmek mumkindir. Bununla birlikte, bu teknolojileri kullanmayan kiiguk ve orta dlgekli sirketler zarar gorur, ¢iinkl sahtekarlik girisimlerini
tespit edemezler. Sonug olarak, verileri besleyebilecek ve verilerini giinden giine ¢arpabilecek biiyik sirketler, makine 6grenimi, verilerin
kaybinin énemini anlamayan kuguk ve orta 6lgekli sirketler gibi teknolojileri kullanarak birgok alanda kar momentumunu arttirir. bu durumun
karsisinda gug.

Ozet

Projede, sirketin verilerini almak ve islenebilir bir formatta getirmek ve tizerinde veriler-madencilik teknikleri uygulayarak dagitimlari
incelemek gerekir. Firmalar kayitlarini genellikle yillik veya U¢ ayda bir veri agisindan tutar. Bu kayitlarin diizenlenmesi ve uygulanabilir
olmasi gerekir. Uzerinde veri madencili§i ve istatistiksel teknikler uygulayarak sirket igin uygun modeli bulmaliyiz. Kayip veriler
kaldinlabiliyorsa elimine edilmeli ve elde edilemeyecekse, elimine edilmelidir. Eksik veri ¢ok fazlaysa, veriler rastgele olusturulur. Veriler
saflagtirildiktan sonra, riinler arasindaki iliskilerin analizi baglayacaktir. Uriinler arasindaki iliskiler grafiklenecek ve ciktilari analiz edilecek
ve bildirilecektir. Uriinler arasindaki iliskiye gore, 6neri sistemi icin kullanilacak yéntem belirlenecek ve model olusturulacak. Modelin
performans oranlarini test ederek, basari orani% 70'ten fazla degilse, modeldeki glincellemelerle arttiriimaya ¢alisilacaktir. Basari orani
uyusmuyorsa, bir model degisikligi uygulamasi yapilacaktir. Proje, belirlenen basari oranina gore veriler hakkinda istenen 6neriyi saglarsa,
kucuk olcekli sirketler tarafindan tutulan verilerin anlaml olacagi ve kar marjlarini arttirmalari saglanacaktir. Yalnizca yerel isletmelerde
muhasebe amach tutulan bu veriler, misteri memnuniyetini arttirmayi ve kiiciik isletmelerin kar marjini veri madenciligi ve makine 6grenme
algoritmalarini kullanarak artirmayi amaclamaktadir. Uygulama istenen sonucu elde ederse, yerel isletmelerde uygulanabilen ve taban
isletmelerine yayilan bir 6neri sistemi her iki taraf icin de faydal olacaktir. Sirketlerin veya isletmelerin 6lgeginden bagimsiz olarak, verileri
ellerinde anlamayi ve satici ile alici arasindaki memnuniyetini artirmay1 hedefliyoruz.

Yenilik
Kolay erisilebilir , kullanilabilir ve guvenilir bir yazilim olmasi. Sadece biyuk firmalara hitap eden kurumsal ¢ézimlerin disinda , kiiguik
isletmelerinde rahat ve karini gelistirebilecegi bir yazim olmasidir.
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Makine Ogrenmesi ile Galeri Fotograf Siniflandirma

Berkay Ozbay berkayozbay@outlook.com
Halime Beyza Yilmaz h.beyzayilmazO0@gmail.com
Danisman

Riza Cenk Erdur

Tanim

Guniimuzde artan teknolojinin etkisiyle fotograflar yasamimizin vazgegilmez bir parcasi haline gelmistir. Fotograflarin sayisinin artmasi ile
birlikte fotograflarin gesitliligi de ayni oranda artmaktadir. Bu cesitlilik, galeride karmasikliga yol agmakta ve diizensiz bir galeri ortaya
¢ikarmaktadir. Hayatimizin vazgegilmez bir parcasi olan fotograflara ulasiimasi, karmasikliklar ile beraber zaman alici ve zahmetli bir
eylem haline déniismistir. Harcanilan zaman ve ugrasi en aza indirmek icin fotograflarin siniflandiriimasi cok 6nemli bir faktérdir. Bu
problemin giderilmesi icin fotograflari kategorilere ayiran bir galeri uygulamasi gelistirilmistir.

Ozet

Bu projede, galerideki fotograf sayisinin fazla oldugu durumlarda galerinin karmasik bir durumda olmasi seklinde ortaya ¢ikan problemin
ilgili fotograflarin optimum bir sekilde siniflandiriimasi ile nasil ¢ézilebilecegdi incelenmistir. Siniflandirma problemi, galerideki karmasikhigin
onlenebilmesi amacini destekleyen; fotograflarin hangi kriterler ile siniflandirilacagi, hangi tir siniflandirmalar igerecegi, farkli tir
siniflandirma igeriklerinin belirlenmesi alt problemlerini icermektedir. En yiiksek siniflandirma basarisini saglamak igin ilk olarak gérinttiniin
Uzerinde bulunan girultilerin arindirilmasi ve temiz bir gérintt elde edilebilmesi icin géruntl isleme teknikleri kullanilarak islenip,
sonrasinda islenen gorintiiniin ¢ok sayida 6zellik iceren daha karmasik gérevleri gozmekte basarili derin sinir aglari yontemi yardimiyla
siniflandiriimasi amaclanmaktadir. Elde edilecek olan siniflandirma yénteminin mobil galeri siniflandirmasina yardimci olacak sekilde mobil
uygulama olarak gelistiriimesi hedeflenmektedir.

Yenilik

Cesitli isletim sistemleri, hali hazirda bulunan galeri uygulamalarina belirli siniflandirma kategorileri eklemistir. Fakat bu siniflandirmalar,
galerinin karmasikligini cdzebilmek icin yeterli degildir. Ayni zamanda bu siniflandirmalara herkesin erisimi de miimkiin degildir. Projede
gelistirilen uygulama ile birlikte, daha kapsamli ve detayli siniflandirma teknikleri ile karmasikligin ¢6zilmesi hedeflenmektedir. Bununla
birlikte herkesin kolaylikla erisebilecegi bir galeri sinifandirma uygulamasi iriinii de ortaya ¢ikmis olacaktir.
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Dogal Dil isleme ile Tirkge Web Sayfalarinin Siniflandiriimasi

Enes Alper Balta baltaenesalper@gmail.com

Gurlies PRI 57

Danisman
Asst. Prof. EMINE SEZER

Tanim

Dogal Dil isleme ile Web Sayfalarinin Siniflandiriimasi projesinde, giinimiizde stel bir sekilde artan web sayfalarinin bir cok amaci
bulunmaktadir. Sayfalarinin amacina gore degisen igeriklerin manuel olarak siniflandiriimasi giinimiizde imkansiz hale gelmistir. Hem bu
efor kaybindan hem de giivenlik ve arama motorunun iyilestiriimesi gibi sebeplerle web sayfalarinin gelisen yapay zeka modelleriyle
siniflandiriimasi ihtiyact dogmustur. Bu proje de farkli yaklasimlar katilarak gelistiriimistir.

Ozet

internet lizerindeki verilere erisebilmek icin internet sayfalari kullaniimaktadir. Bu sayfalara erisim ise internet sayfalarinin sahip oldugu alan
adlari ile gergeklesmektedir. Alan adlari ile erisebilecegimiz iceriklerin sayisi her gecen giin Ustel bir sekilde artis gosterdigi icin faydali
iceriklere erisebilmek ve zararli igeriklerden uzak durmak adina bu igeriklerin siniflandiriimasi gerekmektedir. Ginimuzde popllerligiyle
birlikte islevselligini de artmis olan Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme yontemleri ile bu siniflandirma problemleri daha efektif bir sekilde
coziilebilmektedir. Bu tez icerisinde de Derin Orenme modeli ve Dogal Dil isleme yéntemleriyle alan adi verilen internet sayfasinin
siniflandiriimasi amaglanmistir. Bu siniflandirma islemi icin éncelikle alan adi verilen internet sayfasinin igerisindeki metinlerin ¢ikartilir,
daha sonrasinda ise internet sayfasinin ekran goriintiisii alinir. Elde edilen bu veriler Derin Ogrenme modeline verilir ve modelin
tahminlemesiyle birlikte siniflandirma islemi gerceklestiriimektedir.

Yenilik
Projede iki farkli Derin Ogrenme modeli kullanilmaktadir. Hem web sayfasinin ekran gorintiisiinden hem de metinsel iceriginden
yararlanarak ve bu alanlarda yapilan ek calismalarla basarinin artmasi beklenmektedir.
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Sunucudaki Uygulamalarin Guvenlik Agiklarinin Tespiti

Laser Ayyildiz laserayyildiz@gmail.com

Danisman
Emine Sezer

Tanim

GuUnumizde yazihmeilar, bilisim uzmanlari ve bilgisayar dinyasindaki insanlar trettikleri irtinlerde farkli uygulama, donanim veya isletim
sistemlerinden yararlanirlar fakat bu kullanimin getirdigi zafiyetler bulunur. Bu konudaki en énemli zafiyet kullanilan dis kaynakh Griiniin
guvenlik agiklarina sahip olmasidir.

Ozet
Tezin temel hedefi, sunucularin ve bu sunucular Gizerinde hizmet sunulan uygulamalara ait verilerin korunabilmesi ve olusabilecek dis
midahale ataklarindan korunabilmek icin sunucu giivenligini desteklemektir.

Yenilik

Literatur taramalarinda, glivenlik zafiyet bildirimleri konusunda yazilan tezlerin, genel olarak zafiyet tespit yontemlerini gelistirmek igin
kurgulanmis veya bu tez ¢alismasi kapsamindan farkli alanlara yonelmis ¢alismalar oldugu fark edilmistir. Bu tez calismasinin diger
calismalardan temel farklari, kapsaml ve ginliik taramalar ile sunucu ydnetimini guvenli hale getirmesi, e-mail ve JIRA bildirimleri ile
kullanicilar daima aktif tutmasi, kullanimi kolay ve basit arayuzi ile aksiyon almaya elverigli olmasi, sirket i¢i kullanimi, kullanici yénetimi,
kisi bazli sunucu ve uygulama atamalari ile ekip ¢calismasini kolaylastirmasi gosterilebilir.
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Linux Privilege Escalation Scan Tool

Emin Fidan fidanemi40@gmail.com
Firat Hilmi KAPLAN fidanemi40@gmail.com

Danisman
Ozgii CAN

Tanim
Linux isletim sistemindeki yetki yukseltme acikliklarini tarayan bir tool

Ozet
Linux isletim sistemindeki yetki yukseltme acikliklarini tarayan bir tool
Yenilik

Savunma tarafina da hitap etmektedir ve zafiyetin nasil kapatilacagini makaleler ile gdstermektedir.
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Study Buddy

s
sitesl

cation - StudyBuddy

Melek Simal Unsal msimalunsal@gmail.com

Oksana Damarja oksanadamarja@gmail.com P
Ahmet Said Korucuk askorucuk@gmail.com

Muhammed Emin Bilgi¢ muhammedeminbilgic@gmail.com

Danisman

Riza Cenk Erdur

Tanim
insanlarin birlikte veya yalniz olarak bazi calisma teknikleri uygulayarak calisabilecekleri online ders ¢calisma uygulamasi.

Ozet

Bireysel veya birlikte calisma alternatifleri dogrultusunda, kullanicilarin ¢alisma
aktivitelerini diizenleyebilmek, belirli bir dizen dogrultusunda ¢alisma seviyelerini
sekillendirebilmek amaci ile calisma metotlarina ulasip uygulayabilecegi, belirledigi
kategoride ortak calismalara katilabilecegi ve ¢evrimigi galisma arkadaslari edinebilecegi
ve bu oturumlarda ortak calisabilecegi iOS ve Android ortamlarda ¢alisan cross-platform
bir uygulama gelistirilecektir.

Yenilik
Tez olarak gergeklestirilen uygulamanin diger uygulamalara karsi en goze carpan farkliligi

iOS ve Android platformuna da gelistiriliyor olmasidir. Bir diger husus ise piyasada
bulunan uygulamalardan 6zel ders calisma teknikleri eklenmesidir (Matrix, Pomodoro,etc)
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Blockchain tabanli yoklama uygulamasi

Batuhan Yilmaz batuhanyilmazim@gmail.com

Danisman .'___-""":y-?

Ozgui Can | e
0 s s

Tanim

Mevcut yoklama alma/varlik kaniti sistemlerinin sorunlarina ¢6zim getirmek amaciyla gelistirilen bir yoklama alma uygulamasidir.
Blockchain teknolojisi sayesinde verilerin giivenligi ve butinligi korunurken gesitli yontemler ile sahte imza gibi problemlere ¢ézim
Uretmeyi amagclamaktadir.

Ozet

Blockchain'ler merkeziyetsiz, degistirilemez ve seffaf olmasi sebebiyle 6zellikle veri saklanmasi ve korunmasi gibi konularda 6ne cikan
teknolojilerin basinda gelmektedir. Hali hazirda kullanilan yoklama alma ydntemleri zaman agisindan verimsiz ve givenilirligi ve butinlugu
acisindan yetersizdir. Blockchain tabanli yoklama alma sistemiyle birlikte tim sistemi dijitale tasiyarak geleneksel yoklama alma
yontemlerinin eksikliklerini kapatmanin yani sira arka planda kullanilan Blockchain teknolojisi ile birlikte verilerin giivenligi ve guvenilirligi
saglanacaktir. Sistem 6grencilerin ders aninda konum bilgilerini ve kendilerine tanimlanmis ciizdan adreslerini kullanarak bir akilli sézlesme
ile etkilesime girmesi ve yoklama vermesine olanak saglamaktadir. Web uygulamalari araciligiyla yoklama kayitlarinin yonetimi ve takibi
kolaylasacaktir.

Yenilik
Mevcut yoklama sistemlerini tamamen dijitale tasinmasi sayesinde hem guvenlik hem bittnlik hemde verim agisindan daha iyi bir sistem
olusturulmasi.
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Evcil hayvan sahiplendiren ve uygun es bulan fullstack uyg.

Oguzhan Tirk oguzhanturk9819@gmail.com
Tarkan Yaman tarkanyamn@gmail.com
Fatih izgi fatihhizgil@gmail.com
Huseyin Dag hsyndg7@gmail.com m e
- e
s
Danisman

Dog. Dr. Riza Cenk Erdur

o Ragirbes Vord Fhiser
e Fararye B s Py O G

Tanim

Projemizde amacimiz, evcil hayvan sahipleri icin evcil hayvanlarina es bulabilecegi ve diger kullanicilarin evcil hayvan sahiplenebilecegi bir
uygulama olusturmaktir. Uygulama icerisinde evcil hayvan sahiplenmek isteyen kullanicilar belirli 6zelliklere gore filtreleme yapabilecektir.
Evcil hayvanlarina es bulmak isteyen kullanicilarin evcil hayvanlari igin en iyi es adaylari sistem tarafindan otomatik olarak dnerilecektir.

Ozet

Evcil hayvan sahiplerinin evcil hayvanlari igin uygun esi bulabilecekleri ve dileyen kullanicilarin istedigi belirligi 6zelliklere sahip evcil
hayvanlari sahiplenebilecegdi Full-Stack uygulamasi gelistirilecektir. Uygulama tasarlanmadan énce piyasada halihazirda mevcut olan
muadilleri incelenecektir. Ayrica yapacagimiz uygulamada evcil hayvanlar igin eslesme algoritmasi da bulunacak ve sisteme yiiklenen
fotograflarin uygun olup olmadigi da kontrol edilecektir. Yazilim sistemini olustururken Java Spring, Javascript, React, Django, MySQL,
Python, HTML5, CSS3 ve Android teknolojilerinden yararlanilacaktir. Teknolojilere karar verdikten sonra uygulamanin analiz ve tasarim
kismina gecilmigtir. Analiz ve tasarim asamasinda

uygulamanin ¢alisma sistemi tasarlanmistir. Sonrasinda ise analiz ve tasarima uygun sekilde kodlama islemi yapilacaktir.

15



11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Gergek Zamanli Kiimeleme Yaklasimlari

Cagil ilhan Sézer cagilhansozer@gmail.com

Danisman
Dog.Dr. HASAN BULUT

Tanim

GunlUimuz dinyasinda verinin en degerli kaynaklardan biri oldugunu soyleyebiliriz. Veriler sayesinde égrenen ve hayatimizi kolaylastiran
yapay zeka modelleri birgok alanda kullaniimaya ve gelismeye devam ediyor. Bu tezde, kiimeleme algoritmalarinin gergek zamanli veri
islemede nasil uygulanacagi arastirilacaktir. Arastirma sonucunda, bir e-ticaret sisteminde, kullanicilarin alisveris egiliminin saptanabilmesi
hedeflenmistir. Bu baglamda stream olarak akan veri seti Uizerinde bazi data stream clustering algoritmalari implemente edilerek gercek
zamanli olarak kullanicilarin site icerisindeki davranislarina gére segmente edilmeleri saglanacaktir.

Ozet
Gergek zamanli olarak akan veri (izerinde kimeleme algoritmalari ¢alistirarak ¢alistiracak sistemin kurulmasi.
Yenilik

Farkli teknolojilerin birlestirilmesi ve gercek zamanli olmasi
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Bilisim Temelli Bolimler igin Yari-Otomatik Veri Seti Platformu

Mete Han Kodal metehankodal@gmail.com
Arif Ozan Hasas arifozanhasas@gmail.com
Danisman

Prof.Dr. Murat Osman UNALIR

Gorg Rayiriar Yam Flksriar
o P T ot o S

Tanim
Bilisim temelli bolumler icin veri seti paylasimi yapabilecekleri ve bu veri setlerine ait analizlerin bulunabilecegi bir veri seti platformu
tasarlanmistir. Veri setleri API(Application Interface) ile erisilebilir sekildedir.

Ozet

Bu proje bilisim temelli bélumler i¢in gerek duyulabilecek veri setlerinin yari-otomatik olarak bir platform tzerinden yonetilebilmesini
saglayacak bir veri bankasi, yazilim sistemi, gelistirmektir. Sistem iki alt sistemden olusmaktadir. ilk alt sistem kullanici tarafina hitap
edecektir. Kullanici tarafinda kullanicilar veri setlerinin orijinalini ,dizenlenmis versiyonunu ve bu veri setlerinin gorsellestirilmislerini
inceleyebilecektir. Ayrica bu veri setlerine farkli bir sistem icerisinde kullanmak amaciyla API ile dogrudan erisebilecektir. Sistem yari
otomatik olarak kullanicilar tarafindan sisteme eklenmek istenen veri setlerinin admin tarafindan onaylanmasi halinde eklenmesini de
saglayacaktir. ikinci alt sistem admin tarafina hitap edecektir. Admin kullanicilar tarafindan sisteme yiiklenmek isteyen veri setlerini
onaylayabilir. Admin veri setlerinin sistemden kaldirabilir veya guncelleyebilmektedir.

Yenilik

Kullanicilar tarafindan dogrudan python gibi yazilimlar dillerinde veri setlerine dogrudan erisim saglamis olduk boylelikle veri setleri
Uzerindeki degisiklikler kisa siirede gerceklestirilebilir ve kullanicilar programlama bilgileri yoksa gonderecekleri analiz istekleri ile veri
setlerini hakkinda inceleme yapabilir.
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11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

Video Game Recommendation Web Application

Ulvi Najafov ulvinajafov@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Ozgui Can

Tanim

Gunumizde insanlar film, dizi, mizik gibi multimedya iceriklerinin yani sira video oyunlarina da buyuk ilgi gdstermektedir ve bu ilgi giin
gectikge artmaktadir. Steam, Origins, Epic Games gibi platformlar kullanicilarina video oyunlarini sunmanin yani sira bu kullanicilarin ilgisini
cekecek oyunlari da onlara gostermeye biyuk dikkat gdstermektedir. Bu projede de asil amag bu tarz dneri sistemlerinin nasil
gelistirilebilecegi ve farkh algoritmalar ve metotlar kullanarak daha verimli ve basaril bir sekilde oyun tiiketicilerinin dikkatini gekmektir.

Ozet

Alisilagelmis makine 6grenmesi ve yapay zeka teknikleriyle degil, graf yaklasimini kullanarak konuyu ele alacagiz. Bu graf veritabaninda
tuttugumuz verilere 3 ana algoritma (icerik bazli, ishirlikgi,Hibrit) uygulayarak onlari inceleyecegiz. Ayni zamanda kullanicilarin daha rahat
kullanmasi igin gelistirdigimiz web uygulamasinda kullanicilar oyunlari inceleyip, onlari degerlendirebilir. Uygulamamiz ise bu dogrultuda
kullanicilara begenebilecekleri oyunlari 6nerilerde bulunacaktir.

Yenilik

Projede detayl olarak sunulacak kendini énerme algoritmasina bir yaklasim goériinmektedir. Ancak, alisilagelmis makine 6grenmesi ve
yapay zeka teknikleriyle degil, graf yaklasimini kullanarak konu ele alinacak. Bu graf veritabaninda tutulan verilere 3 ana algoritma (igerik
bazli, isbirlikgi, Hibrit) uygulanarak incelenmektedir. Amag, bir graf veritabaninda depolanan verileri kullanarak miimkiin oldugunca ¢abuk
bir 6neride bulunabilecek gercek zamanli bir algoritma uygulamaktir
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

TURKCE METINDE YAZIM HATASI BULMA VE DUZELTME

Zulfikar Oztiirk z.canozturk@hotmail.com

Danisman
DOC. DR. HASAN BULUT

o Ciugsene
i FRRLER

Ozet

Bu tez calismasinda, Turk dilinin matematiginin ¢ikariimasi ve bigcimbirimsel analizinin yapilmasi tizerinde calisiimistir. Tez ¢alismasindaki
hedef, girilen bir Tirkge metnin yazim hatalarinin ayiklanmasi ve dizeltiimesidir. Bunun icin, girilen metnin Tirkge'nin ses ve dilbilgisi
kurallarina uygun olup olmadiginin arastirmasi yapilmistir. Tez kapsaminda girilen metindeki timcelerde bulunan her kelimenin koklerinin
bulunmasi, eklerinin ayristiriimasi, kelimenin dogru mu yanhs mi yazilmis olduguna karar verilmesi, yanlis yazilmis kelimeler icin s6zcik
onerilmesi ve Tirkce olmayan yabanci kelimeler icin so6zlige ekleme yapilmasi gergeklenmistir
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: ADB

MAKINE OGRENMESINDE SIBER GUVENLIK UYGULAMALARI

Eq lsharainn
S i Ogrenrmasists Bt G Uygslanssn

e e B — sk Do O, gl o

Berk Can Borak berkborak@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Ozgui Can

e e D

Tanim

Makine 6grenmesinin glinimiizde ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugu reddedilemez bir gercektir. Karmasik problemlere ¢6ziim bulabilmesi ve
zamanla kendi kendine evrime ugrayabilmesi makine 6grenmesini bircok alanda vazgecilmez kilmistir. Bu da ayni zamanda makine
o6grenmesine yiiksek miktarlarda zaman, isgiicii ve para gibi kaynaklarin harcandigi anlamina gelir. Bu da yaninda bu kaynaklari elde
etmek isteyen tehditleri getirir. Bu projede hangi savunma yontemlerinin daha basarili oldugunu inceledik.

Ozet

Proje kapsaminda makine 6grenmesi algoritmalari incelenecek bunlar icin kullanilan savunma yéntemleri test edilecek ve hangi yéntemlerin
daha basarili oldugu incelenecektir. Projemizin hedefi daha giivenli makine 6grenmesi algoritmalari ile bu yontemlerin riskini disiirmek ve
topluma daha hizli, daha ucuz ve daha guvenli bir sekilde etki etmelerini saglamaktir. Makine 6grenmesi algoritmalari giiniimiizde her yerde
kullanildiklar icin onlar izerinde saglanan gelismeler topluma pozitif yonde etki edecektir.

Yenilik
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#gbyf2022

izmir Ekonomi Universitesi Kategori: ADB

Kirmizi Kanal Kurtarma Yoluyla Sualti Goruntilerini lyilestirme

Elif Duygu Petenkaya elifduygupetenkaya@gmail.com
Ozge Basak LACIN basakozgelacin@gmail.com
Omer Faruk KARA omerfarukkara35@gmail.com
Danisman

Mehmet Tirkan

Tanim

Proje sualti goriintiilerinde yetersiz i1sik ve planktonlarin yol actigi bulaniklik ve renk bozulmalarinin gériinti isleme yéntemleriyle
gelistiriimis olan method ile daha net ve dogru renklerle yeniden olusturulmasina dayanan bir projedir.

Ozet

Su alti goérintuleri, 11k sacgiimasi ve emilimi nedeniyle puslu hale gelir ve dnemli bilgileri
kaybeder, bu da zayif kontrast dengesine ve renk performansina neden olur. Bu ¢alisma, su
altinin karakteristik 6zelligi dolayisiyla elde edilen fotograflardaki gériintii kalitesinin
disukluginun tstesinden gelmek icin agirlikli gok 6lgekli flizyon yoluyla suyun altinda diger
renk kanallarina oranla daha az kirllan kirmizi kanalin geri kazanilmasina dayanan tek bir sualti
resmi iyilestirmesi icin benzersiz bir yaklasim sunmaktadir. ilk olarak, gériinim hakkinda daha
fazla bilgi elde etmek igin girdiye iki renk dengesi algoritmasi uygulanir. Ardindan, ayrintilari
vurgulamak igin girdinin bu dengeli siirimlerinden bes agirlik haritasi ¢ikarilir. Son olarak, yeni
kirmizi kanal, beyaz dengeli yesil ve mavi kanallarin ardindan géruntiiniin kontrastini korumak
icin gama duzeltmesi ile gelistiriimis ¢ikti elde edilir. Gelistirilen yenilik¢i bir yaklasim sunan

bu yontem, orijinal géruntt ile karsilastirildiginda niteliksel ve niceliksel olarak
degerlendirilebilen yiiksek kaliteli sualti goriintileri tretir. Ayni zamanda elde edilen ¢iktilar
mevcut yontemlerden de daha iyi performans gostermistir.

Yenilik

Projenin 6zgunligu, uluslararasi diizeyde bu alanda gelistiriimis olan yontemlerde
kullanilandan farkl 6zellik gikartma haritalarinin kombinasyonu yapilmis olmasi ve uygulanan
her bir islemin kirmizi, yesil ve mavi olarak ayri ayri her kanala uygulanarak minimum bilgi
kaybi ile kirmizi kanalin bastan olusturulmasidir. Gelistirilmis olan algoritma i¢in patent
basvurusu yapilmis bulunmaktadir.
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izmir Ekonomi Universitesi Kategori: ADB
T&lI

Cantiirk Tezer canturk.tezer@std.ieu.edu.tr
Feyzan Colak feyzan.colak@std.ieu.edu.tr
Ozge Tula ozge.tula@std.ieu.edu.tr

Cansu Bayrakdar cansu.bayrakdar@std.ieu.edu.tr

Danisman
ilker Korkmaz

Tanim

Cogu yazilim projesinde oldugu gibi bu projenin de temel motivasyonu insanlarin hayatini kolaylastirmaktir. Daha spesifik olarak, proje esas
olarak ceviriye odaklanmaktadir. Dinyada 208 ulke var, ancak varsayimlara gore yedi binden fazla farkl dil konusuluyor. Dolayisiyla, bu
kiresellesmis diinyada, yalnizca bir dil kullanarak iletisim kurmak miimkin degildir. Dinyada herkes birden fazla dili cok iyi konussa bile
iletisimde zorluklar yagsanabilir. Ulkelerin niifusuna, teknolojik gelismelere ve arastirmalara gére en ¢ok konusulan diller siirekli bir degisim
halindedir. Bu, yalnizca en ¢ok konusulan dilleri 6grenerek cok dilli bir konferansta iletisimin sirekliligini engeller. Teknoloji ile internet
Uzerinden iletisim kurmak ¢ok kolay olsa da, farkli diller arasinda yuz yiize iletisimi gcok daha kolay hale getirmek projemizin amacidir. Proje,
¢ok dilli konferanslar icin tek noktaya yayin, cok noktaya yayin ve yayin iletisim tiirlerini saglamalidir. Bu projenin temel amaci, kullanicilara
aninda ceviri saglamaktir.

Ozet

T&I''n temel amaci, ¢ok katiimcili konferanslar icin aninda speech to speech/ speech to text/ text to text geviri saglamaktir. Ceviri sirasinda
konusulan dili olabildigince degismeden tutmak icin nelere dikkat edilmesi gerektigi arastiriimistir. 5 dilin saglanmaktadir. Bunlar Tirkge,
ingilizce, ispanyolca, Almanca ve italyanca'dir. Saglanan iletisimin unicast, multicast yayin tiirlerinde olmasi amaglanmistir. Backend igin
kullanilan ana dil JavaScript'dir. Javascript icin sundugu kolaylik nedeniyle, projenin ana dil destegi Google Hizmetleri tarafindan
saglanmaktadir. Tercime edilen dilin akicihginin yani sira, kullanici arayiizii kolayligi saglamak da ana hedeflerden biridir.

Yenilik

Projemize benzer ¢alismalar olsa da, biz bu benzer ¢alismalardan spesifik olarak odaklandigimiz kullanim alani ve bu alan icin yaptigimiz
0zel calismalarla yenilikgi yonimuizii ortaya koyuyoruz. T&I birden fazla dilin konusuldugu profesyonel konferanslarda kullaniimasi amaciyla
gelistiriimektedir. Profesyonel toplantilarda cevirilen her bir kelimenin 6nemini biliyoruz. Bu ylizden hem sesli hem de yazil geviriyi ayni
anda gorebilme olanagi, yanlis anlasiimalari minimalize etmek icin gelistiriimektedir.

22



11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022
Izmir Ekonomi Universitesi Kategori: ADB
ScheduLearn
Cihan Coban cihan@cihancoban.com
Berk Balyurt berk,bol@hotmail.com
Atahan Karaca karacaatahan@gmail.com
Arda Yanar yalcin.yanar@std.izmirekonomi.edu.tr
SchedulLe

akine OFrenimi Destekli

Danlsman i Runc;!:'vu Si&t:mi‘ .

Prof. Dr. Yusuf Murat Erten

Tanim
Projemiz makine 6égrenmesi ile kisilerin rutinlerini 6grenip kullaniciya yardimci olan web ve mobil destekli bir randevu sistemidir.

Ozet

Projemiz ilk olarak berberler i¢in gelistiriimektedir. Randevu sistemi normal olarak ¢calismaktadir. Ardindan arka planda su an aylik olarak
hedefledigimiz sekilde makine 6grenimi yapilip ay sonunda gelecek ay igin veriler olusturulmaktadir. Bu veriler gegtigimiz ay hangi
randevularin iptal edildigine bakilarak gelecek ay icin bu saatlerde 6grenim yaparak randevu almayi kapatmaktadir. Bu da hem miisteri hem
is sahibi icin zaman kazandirmaktadir.

Yenilik
Standart bir randevu sistemine nazaran daha iyi zamanlama saglayan ve hayatimizi kolaylastiran bir uygulama. insanin en énemli
hazinelerinden biri olan zamani korumayi ve kolaylik saglamayi amagliyoruz.

23



11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

izmir Yuksek Teknoloji Enstitiisi Kategori: ADB

Kurumsal yazilimlar i¢in entegrasyon altyapisinin gelistiriimesi

Mert Can Dénmez mertcan.donmez@outlook.com 3

o ) Kurumsal Yaziimlar lgin
Muhammed Ayyildiz ayyildizmuhammed099@gmail.com Entegrasyon Altyapisinin
Goktay incekara goktayincekara@gmail.com Geligtiriimesi
Danisman

Dog. Dr. Tugkan Tuglular, IYTE Bilgisayar Mihendisligi - Onur Leblebici, Bag Yazilim Mimari, Univera

Tanim

Gunimuzde ¢ogu sirket kendi biinyesinde farkl yazilimlar kullanmaktadir ve bu yazilimlarin iletisim kurmasi gerekebilir. Bu yazilimlarin
farkh girdi, ¢ikti bigcimleri ve gereksinimleri vardir. Bu yazilimlari ortak bir ortam sayesinde entegre etmek mumkundur. Ayrica bu
entegrasyon, kullanicilarin sirecleri daha iyi ydnetmesine yardimci olabilir.

Ozet

Bu proje, islerini Univera ile entegre ve otomatize etmek isteyen sirketler icin bir alternatif sunuyor. Bunu sunmak icin Microsoft Power
Automate platformu kullanilarak Univera'nin Varuna Platformu'nun 6zelliklerini kolayca sirketlerin kullanimina sunan bir 6zel baglayici
(custom connector) gelistiriliyor. Univera, gelistirme platformu olarak kullandi§i Dexmo platformu igin cesitli raporlar alarak, prosedirleri
otomatiklestirerek veya bazi islevlerde hata ayiklamak icin alternatif bir arayiiz olarak kullanarak bundan faydalanabilecek. Microsoft Power
Automate, ek islemler ve geri bildirim icin genel amagli multi-tenant bir microsite ile de desteklenecektir. Bu microsite ve 6zel baglayici,
sahip olduklari 6zellikler sayesinde eszamanli olarak calisabilir ve birbirleriyle kolayca veri paylasabilir.

Yazilim entegrasyonu ile ilgili sorunlar nedeniyle, entegrasyon elle tamamlanirken dnemli miktarda insan giici bosa harcanmaktadir. Bu,
guvenligi, uzun vadeli surdardlebilirligi ve Gretkenligi distrmenin yani sira, otomatiklestirilebilen gorevlerin calisanlar tarafindan manuel
yapilmasi nedeniyle ekonomik bir sorun da teskil edebilir. Siiregler, 6nceden saglanacak bir sistem iginde yapilandirilabilir ve bunun
sonucunda otomasyon ve entegrasyon ¢ok daha givenli olur. Otomasyon suregleri hazirlandiktan sonra daha 6nce belirtilen herhangi bir
sure boyunca devam edebileceklerdir ve bu sayede calisanlar otomatize edilebilir siirecler ile ugrasmak yerine, baska islerde ¢alisabilir ve
sirket i¢i verimlilik artirilabilir. Ayni zamanda gelistirilen microsite altyapisi ile sirketler sahadan ve son kullanicidan kolayca geri bildirimler
alabilir ve basit kayitlar olusturabilir.

Yenilik

Son kullanicilara low-code ¢éziimler gelistirerek, streglerin onlar igin kolaylastiriimasi ve verimliligi artirarak kaynak yonetiminin daha iyi bir
sekilde saglanmasi
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Balikesir Universitesi Kategori: EEOQ

Hapless Bedouin

Bogachan Bilgin bogachanbilginl5@gmail.com
i:"; = " 3 —
‘-F_ & n. =
Danisman

Ayhan istanbullu

Tanim
mobil tabanli kosu oyunu

Ozet
Proje bir kosu oyunudur unity tzerinden c# dili ile yazilmistir
Yenilik

insanlara nostajiyi farkli bir agidan géstermek
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: EEO
Online Course Video Source Selector (OCVSS)

Ferhat Dogan ferhat.fda8@gmail.com
Berker Sal berker.sal@ogr.deu.edu.tr
Uygar Uygun uygar.uygun@ogr.deu.edu.tr
Danisman

Dr. Ogr. Uyesi Ercan Avsar

Tanim

GunlUimuz dinyasini derinden etkileyen Covid-19 salgini sebebiyle hayatimizin birgok alaninda kokli degisiklikler meydana geldi. Karantina
ve pandemi kosullarindan en ¢ok darbe alan alanlardan birisi de egitim hayati oldu. Ge¢is asamasindaki aksakliklar ve kullanicilarin
teknoloji bilgisi eksikligi sebebiyle olusan zorluklar egitim alaninda 6grencilerde biyiik motivasyon ve verim kayiplarina sebep oldu. Egitim
hayatinin aldigi bu darbe ilerideki mesleklerin irtibatini zedeleme ve guvenilirligini diistirme risklerini doguruyor.

Biz de bu sebeple grupga bu duruma yazilimsal bir ¢6ziim gelistirerek kullanicilar izerine yiiklenen sorumlulugu azaltip uzaktan ve hibrit
islenen derslerin verimliligini arttirmayi hedefledik. Hem 6gretim gorevlileri alisik oldugu diizende ders anlatmaya devam edebilecek hem de
bu durumda mimkiin oldugunca az aksaklik ¢cikmasi saglanacaktir. Bu durum derslerin dogalligini arttirarak égrencilerin motivasyonunu da
arttirmaya yarayacaktir.

Uzaktan egitim platformuna gonderilecek gértintiiniin konu anlatim ortamina gére otomatik secilmesi 6gretim gérevlilerinin tahtayi ve
bilgisayar ortamini ayni anda kullanarak dersleri alisik olduklari sekilde islemesini kolaylastiracak, ana ekrani kaplayacak gorintinin
bilgisayar tarafindan belirlenmesi ise 6grencilerin yasayabilecegi gérme ve odaklanma sorunlarini miimkiin oldugunca giderecektir. Bdylece
hem sinifa hem de uzaktan egitim ayni anda gerceklestirilebilecek ve sinif ortamina belirli sebeplerden katilamayan égrenciler de
derslerden mimkun olan en yuksek verimi alacaktir.

Ozet

Python dili kullanilarak gelistirilen bu proje hem Windows hem de Linux platformlari Gzerinde ¢alismak Uzere yapilmasi hedeflenmigtir.
GunlUmiz uzaktan egitiminde kullanilan platformlarin hepsiyle uyumlu olmasi i¢in normal bir kamerayi sanal olarak simiile etmektedir.
Normal uzaktan egitim sistemlerinde slayt ve tahta tizerinden anlatilmasi zor oldugundan gogu 6gretim uyesi bilgisayar tizerinden fare
kullanarak not almakta ve yazi yazmaktadir ancak bu canli ders sirasinda entegre edilmesi zor bir sistem oldugundan derslerin hibrit
islenmesi dniinde buyuk bir engeldir. Bu proje sayesinde tahta kullanimi ayni bilgisayar Uzerindeki bir ortam yazi yazilirmiggasina ana ekran
yerine verilerek uzaktan katilan 6grencilerin ¢cekebilecegdi goriintrliik ve odaklanma sorunlarini gézecektir. Program ayni zamanda agir
islemler icermeyerek mimekiin oldugunca bilgisayarda diisik yikle ¢alismaktadir. Goriintl isleme programi hem tahtanin ve perdeye
yansitilan slaytin goriintiisiinii hem de bilgisayar ortamindaki slaytlarin canli ekran goriintiisiinii alarak 6gretim gorevlisinin ellerinin
hareketlerini baz alarak o an hangi ortamda konu anlatildigini anlayarak ¢ikti olarak ya tahtanin yakin gériintiisiinii ya da bilgisayardaki
slaytin ekran géruntisuni bilgisayara ayri bir kamera gorunttisuymus gibi ¢ikti vermektedir. Tercih edilen ders anlatim platformunda bu
sanal kameranin kaynak olarak secilmesi ve programin ¢alistiriimasi bu fonksiyonlarin yerine getirilmesi igin yeterlidir.

Yenilik

Beden takibi algoritmalarinin giinimuizdeki kullanim alanlari oldukga yaygindir ancak egitim alaninda beden ve uzuv pozisyonlari bazli
egitim yuzeyi kararlastirma programlari, hibrit egitim sistemlerinin daha ancak yeni gelismelerle yayginlasmasi dolayisiyla heniiz
gelistiriimemistir. Bahsedilen problemler hibrit egitim sistemleri yuriirlige kondugunda deneyimlerle belirlendiginden tasarim asamasinda
goze carpan problemler degillerdir. Bu sebeple bu alanda yenilikgi ve orijinal bir fikir oldugunu diisinmekteyiz.
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Workout Go!

Deniz Albayrak deniz.al26@yahoo.com
Mehmedcan Ozman mehmedcanozman@gmail.com
Damla Ulkii damlaaulku@gmail.com
Danisman

Koékten Ulas Birant

Tanim

Proje kullanicilarin spor yapma aliskanliklarini arttirmayi ve eglenceli hale getirmeyi hedefleyen oyunlastiriimis fitness uygulamasidir.
Burada kullanici uygulamayi kullandigi miiddetge gelisimine tanik oluyor, ayni zamanda surekli olarak kendine en uygun spor programini
giincel olarak elde edebiliyor ve tiim bu gorevlerin sonucu olarak kazandi§i uygulama ici para ile beraber sectigi evcil hayvani besleyip
biiyuterek, tim bu sireci eglenceli ve sirdirilebilir hale getiriyor.

Ozet

Proje, oyunlastirma teknikleri kullanilan mobil bir spor uygulamasidir. Uygulamanin i¢inde egzersiz siireci boyunca kullaniciya eslik eden
sanal bir evcil hayvani bulunmaktadir. Bu evcil hayvanin zamanla eglence, aglik ve temizlik degerleri diisecek, kullanici spor yaptik¢a
kazandi§i para ile bu ihtiyaglari karsilayabilecektir. Kullanici egzersiz boyunca harcadigi kalori miktarini ve spor yaptigi siireyi anlik olarak
gorebilecek olup, bunlarin takibini yapabilecektir. Oyunlastirma 6zelliklerinin kullanildigi uygulamada, kullanici rozet toplayabilecek, lider
tablosunda kendi yerini gérebilecektir. Kullanicilarin eglence ve spor ihtiyacini ayni anda saglayip, birbirleri ile rekabete sokabilecek,
kullaniciya aktif bir spor plani saglayacaktir.

Yenilik

Proje guncel oyunlastirma tekniklerinin akademik incelemesi yapildiktan sonra, en uygun yontemleri icerecek sekilde gelistirilmistir. Benzer
uygulamalardaki karmasiklik ve sikici dongdlerin disina ¢ikarak kullaniciya farkl bir deneyim sunmak hedeflenmistir.
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Mobile Application for Language Learning

Efe Kaan Kabakas kabakasefel3@gmail.com
ilker BAS bas.ilker@outlook.com S
Mobile Application for
Language Learning —n
Danisman

Ferigtah Dalkilig

Tanim

Bu projede kullanicinin dil 6grenme sirecini kolaylastirmak hedeflenmektedir. Kelime odakli bir 6grenme sistemi sunan bu mobil
uygulamada, oyunlastirma teknikleriyle beraber yiiksek kullanilabilirlik hedeflenmistir. Ayrica, her kullanicinin kendi deneyimini
yasayabilmesi i¢in de 6zellestirmeler ile desteklenmektedir.

Ozet

Bu projede kelime odakli 6grenmeyi hedefleyen temel 6zellikler yer almaktadir. Sade ve kullanimi kolay bir arayiize sahip bu mobil
uygulamada yabanci dil 6grenmeyi hedefleyen kisiler hedef kitlesi olarak belirlenmistir. S6zlik 6zelligiyle kullanicinin istedigi kelimelerle ilgili
tanim, telaffuz veya ornek ciimle gibi icerikler saglanir. Kullanici isterse bu kelimeleri kaydederek kelime kitiiphanesini olusturabilir.
Hatirlatma 6zelligi ile birlikte bu 6grenme siirecinin kalici hale gelmesi hedeflenmektedir. Oyunlastirma teknikleriyle de bu 6zellikler
desteklenir.

Yenilik

Kelime odakli 6grenme sistemiyle 6grenme siirecinde alinan verimin artmasi ve kalici hale getiriimesi hedeflenir.
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: EEO

Psikiyatri Egitiminde VR Uygulamalari

Asude Agaya asudeagaya@gmail.com
Siikran Ozbek sukranozbek10@gmail.com
Danisman

Dr.Ogr.Uyesi Kokten Ulag Birant

Tanim

Projenin amaci psikolojik rahatsizligi olan kisilerin doktorlar tarafindan daha iyi anlasiimasi ve kendilerini glivende hissetmelerini
saglamaktir. Gelistiriimesi planlanan proje VR tabanli bir egitim uygulamasidir. Ayrica bu projenin diger bir amaci da, hekim adaylarini bu
konuda egitmek ve empati kurmaya tesvik etmek ve ayni zamanda daha iyi teshisler yaparak uygun tedaviyi saglamaktir.

Ozet

Cevremize veya kendi deneyimlerimize dayanarak, psikolojik tedaviye ihtiyaci olan bireylerin bu sireci en iyi sekilde yasayabilmeleri igin
oncelikle bunu gergekten istemeleri gerekir. Bir diger 6nemli nokta ise iyi bir psikiyatrist/psikolog bulmaktir.

Bunun olabilmesi igin doktor adaylarinin verimli bir egitimden gegmeleri gerekmektedir. Bu proje, hastaliklarin tedavi edilebilmesi igin dogru
bir teshise ihtiyac oldugu icin baslatildi. “Aslinda size ne anlatmak istiyorlar” sorusundan yola ¢ikilarak triin ortaya ¢ikti.

Doktor adaylari cogu seyi teorik olarak égrense de deneyimlemeleri onlar igin zor olabilir. Gelistirilecek bu projede bunlar da ¢ozulebilir ve
dogru teshis ve dogru tedavi ile danisanlara daha iyi hizmet sunulabilir.

Bunu da doktor adaylarina en verimli sekilde anlatabilecegimiz ve yasatabilecegimiz teknoloji de kullanmay!i planladigimiz Virtual Reality
(Sanal Gergeklik) teknolojisidir.

Yenilik
Projemizin benzerlerinden stiin olan 6zelligi bir ¢ok farkli disiplini bir araya getirmesidir. Benzer projelerden farkli olarak hedeflenen nokta

oncelikle doktor adaylarinin hastali§i daha iyi anlayabilmeleri igin o hastali§i deneyimlemeleri ardindan bu hastalia sahip bireyle terapi
yapmalari ve bunlar olurken de uygulamali egitim almalaridir.
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Ege Universitesi Kategori: EEO

Badibul

Egemen Aydin egmnydin@gmail.com
Oguz Tirk ogitrl6@gmail.com

Danisman
Dog.Dr. Riza Cenk ERDUR

Tanim

Proje mobil cihazlarda calisacak bir sosyallesme uygulamasi gelistiriimesi hakkindadir. Bu uygulamada kullanicilar profil bilgileri ile giris
yaparak kisisellestirilmis kullanima sahip olacak. Giris yapmis olan kullanici uygulama iginde, okudugu okul ve bulundugu sehir gozetilerek,
etrafindaki etkinlikleri gérebilecek. ilgisini ceken etkinliklere katilimci olma isteginde bulunabilecegi gibi kendi etkinliklerini de
olusturabilecek.

Uygulamadaki etkinliklerin kiiciik ¢apli, eglence amagli, kisa sireli ve tek seferlik olmasi éngoriilmektedir. Etkinligin kapsami, eglence veya
kazanim amagli olmasi kullanici inisiyatifindedir. Etkinligi olusturan kullanici etkinligin sinifini, agiklamasini, kag kisinin katilmasini istedigini,
ne zaman yapilacagini kendi belirler. Ders ¢alismak icin arkadas, amatdr spor miisabakasi icin takimdaki eksigi kapatmasi igin gonilli biri,
yol arkadas! vb. etkinlikler i¢in gelistiriciler tarafindan hazir sablonlar olusturulacak. Olusturulan siniflara dahil olmayan etkinlikler icin
serbest sinifi bulunacak. Kullanicilar kendilerine uygun olan etkinliklere basvurularda bulunarak etkilesime girecek.

Ozet

Gelistirece@imiz uygulama kisa vadede gerceklestirecedimiz, birlikte yapacak birini aradigimiz etkinlikleri cevremizde bulunan,
diizenleyecegimiz etkinlige katilmaya istekli olabilecek diger kullanicilara duyurmak igin bir platform gorevi gorecektir.

Kullanici sisteme kayit olurken bazi zorunlu bilgileri (e-mail vb.) ve istege bagli olan profil bilgilerini doldurabilecek. Uygulama icinde etkinlik
olusturma ve etkinlik arama olmak tizere iki temel 6zellige sahip olacak. Kullanici isterse bir etkinlik olusturma sayfasindan aciklama
alanlarini doldurup tarih atayarak olusturdugu girdiyi diger kullanicilara yayinlayabilecek. Yayinlamadan sonra etkinlige gelen isteklerin
sahipleriyle uygulama tGzerinden iletisim kurabilecek. Kullanici bunun yaninda olusturulmus etkinliklere de istekte bulunabilecek. Gelistirilen
uygulama araciliglyla ortak amaca veya istege sahip kullanicilar arasinda iletisim kurulmasi saglanarak birlikte plan yapmalarina énayak
olunacaktir.

Yenilik

Kullanicilarin sosyallesebilmesi igin yapilmis farkli, kullanish ve giincel teknolojiler ile gelistirilmis bir uygulama.
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Yapay Zeka Destekli Film Oneri Sitesi

Oytun Kutrup oytunkutrup@hotmail.com

Danisman
Dog. Dr. Riza Cenk ERDUR

Tanim
Yapay zeka kullanarak insanlarin sectigi filme benzer film dneren site.

Ozet

Son yillarda igerik sayisinin asiri artisi kullanicilarin istedigi/tercih ettigi igeriklere ve trunlere ulasimini zorlastirmaktadir. Bu soruna bir
¢ozum olarak dneri sistemleri kullaniimaktadir. Ozellikle Netflix, Amazon Prime Video gibi yayin siteleri kullanicilar igin gelismis algoritmalar
iceren Oneri sistemleri kullanmaktadir. Bu dneri sistemleri kullanicilarin daha énce izlemis oldugu tiim filmler dogrultusunda 6neri sundugu
icin kullanicilarin o anki izlemek istedigi film tri secimini dikkate almamaktadir. Bu ¢alismada ise kullanicilar o an 6neri almak istedigi
tarzda -platform fark etmeksizin- daha 6nce izlemis oldugu filmleri secerek benzer film énerileri alabilmektedir.

Yenilik
Bu calismada kullanicilar o an 6neri almak istedigi tarzda -platform fark etmeksizin- daha 6nce izlemis oldugu filmleri secerek benzer film
oOnerileri alabilmektedir.
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Cengometre

Abdurrahman Karabey abdurrahmankarabey@gmail.com
Mustafa Seydaogullar mustafa.seydaogullari@hotmail.com
Dogus Sengiil doguss.sengul@gmail.com

Danisman
Prof.Dr. Murat Osman UNALIR

Tanim
Bilgisayar bilimlerine ilgi duyan insanlara rehberlik uygulamasi

Ozet

Bilgisayar bilimlerine ilgi duyan insanlara cesitli testlerle egilimlerini belirlemeye yardimci olan blr android uygulamasi. igindeki 9 farkli test
ile kullanicilarin egilimlerine yonelik tavsiyeler vermeyi amaglar.

Yenilik

Rehberlik eden bir android uygulama
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Taskify

Ramazan Eymir ramazaneymir@gmail.com
Hasan Oral hasan7635.ho@gmail.com
Kerem Alp Ozecik kerem,alp@hotmail.com

Danisman
Dog.Dr. Riza Cenk Erdur

Tanim

Gunumiz akademik ve is hayatinda yasanilan en buyik zorluklardan biri proje yonetimidir. Biz de bu konuyu temel alarak Taskify isimli
proje ydnetim uygulamasini gelistirdik.

Projemizin temel amaci yapmamiz gereken gorevlerin planlamasini dogru sekilde yapmak bunu kullanici arayiiziinde anlasilir sekilde temsil
etmek ve proje sureglerini adim adim yonetebilmektir. Bunu yaparken c¢esitli proje ydnetim tekniklerini ve verimli calisma metotlarini
projemizde barindirtyoruz. Bu sekilde kullanicilarin projelerini profesyonelce ydnetebilmesini saglamayi hedefliyoruz.

Ozet

GunlUmuzde tim islerimizi internet ortaminda hallettigimiz igin ve bunlari takip
etmemiz zor oldugu igin bu calismamiz ile bunu kontrol altina almayi planliyoruz.
internet lizerinden cevrimici derslere giren 6grenciler, internet tizerinden calisanlar gibi
giiniin cogunu ekran karsisinda gegiren kisiler igin bu uygulamayi gelistirmeyi
planliyoruz. Uygulamamiz ile hangi isi tamamlayip tamamlayamadigi, énceden
belirledigi konularda ne kadar ilerleme kaydettigini bu uygulama sayesinde takip
edebilecekler. Bir is tizerinde calisirken ne kadar zaman harcadigini 6grenmek igin,
eklenen bir goérev lzerinde zamanlayici ile kullanici ¢alisabilecektir. Zamanlayici igin
onceden belirlenmis ¢alisma metodlarina gére kullaniciya 6neriler ve bildirimler
verilebilecektir. Bu islemi yapan uygulamalar sektérde olmasina ragmen, mikroservis
yapisiyla dlceklenebilir ve kullanici dostu bir arayiiz ile diger uygulamalar arasinda fark
yaratabilir. Belirtilen islemleri verimli bir mimari ve arayiz ile kullaniclya sunarak, bir
¢ok isi takip etmenin zor oldugu internet ortaminda, kullanicilarin zamanini efektif
kullaniimasini saglayarak verimliliklerini arttirmak.

Yenilik

Gelistirdigimiz proje sektérde kullaniimakta olan uygulamalara gére, kullaniciya kullanim kolayligi saglamay1 amaclamaktadir. Diger
uygulamalar birden fazla amaca hizmet ederek bireysel kullaniciya tam olarak hitap etmemektedir. Kullanici arayizlerinin karisik olmasi ve
kullanicilarin arayiizii 6grenmekte zorlanmasi nedeniyle bu uygulamalari 6grenme asamasinin uzun olmasi kullanicilari uygulamadan
uzaklastirmaktadir. Bizim amacimiz 6grenme kolayligi saglayan ve kullanicinin kolay adapte olabilecegi bir arayiize sahip olan bir is takip
uygulamasi sunmaktir. Bu uygulamay! yeni teknolojiler ve mikroservis altyapisi kullanarak gelistirdigimiz igin, sistemin gelecek degisimlere
aclk ve gelistirilebilir olmasi ve kullanici sayisinin artmasi durumunda kolay bir sekilde 6lgeklenebilir olmasi saglanmistir.
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Oyun Sunuculari icin Yik Dengeleme Yapan Sistem

Emre Sahin arxtechnologies@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Hasan BULUT

Tanim

Tek sunuculu sistemlerde kullanici sayisi arttikca sistem cevap veremez hale geliyor. Ozellikle giinliik aktif kullanici sayisi binlerce olan
oyunlarda

oyunculari yik dengeleme ile sunuculara dagitmak gerekir. Bu tezin amaci, cok oyunculu oyunlarda tek sunucu ile biitiin oyunculara hizmet
etmek yerine kitalar arasi sunucularla binlerce oyuncuya hizmet veren sistemi tasarlamaktir.

Ozet
Gelistirmekte oldugumuz ¢ok oyunculu mobil oyun igin kitalar arasi yiik dengeleme yaparak oyunculari en uygun sunucuya dagitan
sistemdir.

Yenilik

En blyuk alternatifi olan Kubernetes ile farklar:

Kubernetes ¢ok biyuk projeleri ydnetmek igin tasarlanmistir ve kiigiik boyutlu uygulamalar igin ¢ok fazla kullaniimayan 6zellik icermektedir.
Bunun aksine bizim sistemimiz kiigiik uygulamalara ve oyunlara yonelik, gerektigi kadar 6zellik icermektedir.

Kubernetes kullanmasi ve 6grenmesi zor olan bir teknolojidir. Bunun aksine bizim sistemimizin 6grenilmesi ve farkli projelere adapte
edilmesi oldukga kolaydir.
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Tip Alaninda Dogal Dil isleme Destekli Dijital ikiz Tasarimi

Emel Kayaci kayaciemel1l8@gmail.com
Mehmet Anil Taysi aniltaysi@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Aybars Ugur

Tanim

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte yapay zeka algoritmalarinin giicti her gecen giin artmaktadir. Bu baglamda, artik hi¢ varolmamis insan
yuzleri Uretme, gorsel Uzerine gesitli yontemlerle mimik ve konusma taklidi yapma gibi uygulama alanlari ortaya ¢ikmistir. Ayrica, artik cep
telefonlarimizda, dijital bankacilk gibi sektorlerde de ‘dijital asistan’ adi altinda dogal dil isleme destegi olan yapay zekalar islerimizi
kolaylastirabilmektedir.

Ozet

Projemiz kapsaminda, yapay zeka ve dogal dil isleme alanlarinda yasanan gelismelerin meydana getirdigi teknolojilerden yaralanarak,
toplum genelini ilgilendiren bir alan olan saglik alaninda, bir doktorun dijital ikiz tasarimini gergeklestirdik. Calismamizin nihai hedefi, gerek
yazisma anlaminda, gerekse seslendirme ve gorinti anlaminda tam otomatik ve gerceklik hissiyati artiriimis bir doktor profili olusturmaktir.
Bu hedef, guiniimliz yapay zeka teknolojileri arasinda hem gérintu Gretme, hem de akilli kullanici etkilesimi teknolojileri sayesinde
gerceklestirilebilmektedir. Proje sonunda ortaya gikacak triinimiiz, bir hastanin semptom belirterek rahatsizligi 6grenmek, veya doktordan
0zel randevu almak gibi etkilesimleri, hem dogal dil bazli cevaplar 6zelinde, hem de bu cevaplari sesli ve goriintili bir sekilde servis
etmemiz 6zelinde, yapayliktan uzaklastirmaya yonelik olacaktir. Gergceklestirim yontemleri olarak, dogal dil isleme servisi icin, RASA
teknolojisi, dogal dilden ses elde edebilmek igin Google Text2Speech API, yiiz canladirma modiili olarak da image2image translation
tabanli ¢alisan ‘MakeltTalk’ teknolojisini sistemimize entegre ettik. Calismanin kullaniciyla bulusacagi ortam web ortamidir, Python dilinin
Flask kutiiphanesinden yararlanarak gelistirdigimiz servisleri kullaniciyla bulusturmus oluyoruz. Sistemimizin bu servisleri saglamasini
olabildigince gercgekgiligi artirma, islemlerin bekleme suresini diisirme odakli yiriitmeye odaklamis bulunuyoruz. Projemizin sosyal agidan
degerlendirildiginde, gerek birebir etkilesimli makine 6grenmesi teknolojilerinin insanlar tizerindeki yapay etkisinin azaltiimasi agisindan,
gerekse bir meslek erbabinin kendi dijital ikizini Gretebilip, bunu kendi amagclari dogrultusunda kullanabilmesini saglamak agisindan giicla
yanlara sahip oldugu gorilebilecektir. Dijitallesmenin insan izerindeki etkisinin hat safada oldugu giinimiiz sartlarinda, bu kazanglarin
degerli oldugunu dusiiniiyoruz.

Yenilik

Yasayan bir kimsenin mesleki bilgisi ile konusma tarzi ve goruintlisiinun bir arada verilmesi yon ile yenilikcidir. Bu kapsamda yapay zeka
alaninda state of art yani son teknoloji olan gériinti alaninda image2image translation ile dogal dil isleme alaninda BERT ve DIET
mimarileri kullaniimistir.
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AlgoGram

Kerem Erkinsoy k.erkinsoy@gmail.com
Sercan Bayram sercanbayram5@gmail.com
Arda Kiiclkler ardakucukler670@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Ozgun Yiimaz

@ i et
Pl EHRLER

Tanim
Yazilima ve programlamaya yeni baslayanlar igin egitici ve ayni zamanda eglenceli bir sekilde temel yapitaslarinin 6gretiimesini amaglayan,
bunu 6zgtin bir hikaye ve oynanis ile birlikte harmanlayarak 6zellikle alt yas gruplarina sunan egitici bir oyun projesidir.

Ozet

Oyun dahilinde 2D (iki boyutlu) bir ortamda, dykusel bir akis icerisinde temel algoritmik ve mantiksal problemlerin ¢ézimlenmesi ile ilerleyis
saglayarak 6grenimin gerceklesmesinin saglanmasi istenmektedir. Oyunun gelistiriimesi video oyun platformu “Unity” (izerinde “C Sharp
(C#)” programlama dili kullanilarak gerceklestirilecektir. Oyun bilgisayar cihazlari Gzerinde bir masaustu ya da web uygulamasi olarak
kullanilabilecektir. Oyun kapsaminda klasik 2 boyutlu platform oyun mekaniklerinin yaninda, bulmaca ¢6zme, bosluk doldurma ve
matematiksel islem ¢6zme gibi mekanikler kullanilarak proje ¢iktisinda temel algoritma becerilerinin kazandiriimasi hedeflenmistir.

Yenilik

Benzer Urunlerden farkli olarak oyunumuzda hem algoritma temellerini hem de bazi programlama dillerini ve konularini entegre ederek
eglenceli bir icerik ve bastan sona bir hikayeye sahip sunumla 6gretilmesi hedeflenmektedir. Temel farkllik olarak belirli bir hikaye
kurgusunun yaninda platform 6geleriyle harmanlanmasi istenmistir.
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Tenis Sporu i¢in Oyuncu Esleme Uygulamasinin Bulut Mimarisinde Gelistiriimesi

Numan Kili¢ numankilic35@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Murat Osman UNALIR

Senp Bepiniar Venl Fisister
...\m....._,.‘.-...‘.\....n—;.-..,..

Tanim

Bulut mimarisi ile gelistiriimis, Google chrome, mozilla, safari gibi internet tarayicilari zerinde ¢alisan, bilgisayar, tablet ve cep telefonu gibi
cesitli ekran ¢ozunurliklerine uyumlu, konuma goére ve seviyeye gére uygun tenis partneri bulunabilmesi ve bu kullanilarla iletisime
gegilebilmesini saglayan, istenildigi takdirde sistemin kullanicilara partner énerdigi, kullanicilarin gizliligine 6nem veren bir uygulama
projesidir.

Ozet

Projenin gergeklestirimi kapsaminda backend tarafinda spring boot, frontend tarafinda da react js kullaniimistir. Kullanicilar sisteme
kullanici adi, sifre, isim, sehir ve tenis seviyelerini iceren bilgilerle kayit olmakta, kullanici adi ve sifreleriyle giris yapmaktadirlar. ilk olarak
kendilerine uygun diger kullanicilar sistem tarafindan énerilmektedir. Bu 6neride sehir ve seviye baz alinmaktadir. istenirse baska
sehirlerdeki ve/veya baska seviyelerdeki kullanicilar gérilebilmektedir. Ana sayfa Uzerinde kendilerine gelen mesajlari gérebilmektedirler ve
baska kullanicilara mesaj gonderebilmektedirler. Tenis sporu i¢in partner bulma giinimizde yaygin bir sorundur. Projenin hedefi bu sorunu
¢Ozerek, tenis partneri bulmayi saglamaktir.

Yenilik

Sistem Uzerinden mesajlasma yapilabilmesi ve tarayici Uzerinde kullanilabilmesi bu projeyi benzerlerinden ayirmaktadir. Bu sekilde proje
fikirleri bulunmaktadir fakat Uriine donusturdlmus bir proje yoktur.
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Blockchain tabanli icerik tretim platformu

Ege Dabanlioglu ege.dbnoglu@gmail.com
irem Nur Umut irem2000.nur@gmail.com
Ege Dabanlioglu ege.dbnoglu@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Ozgui Can

Tanim
Blockchain tabanli sosyal medya, icerik Uretimi platformu.

Ozet

icerik reticilerinin iceriklerini paylasabilecekleri ve (irettikleri iceriklerden gelir elde edebilecekleri, tilketicilerin iceriklere kolay ve givenli bir
sekilde ulasabilecekleri bir blok zinciri tabanl web platformu olusturmak amaglanmaktadir. Bu platformda bir kullanici hem uretici hem
tiiketici sifatlarinda bulunabilir. Ureticiler ve tiiketiciler arasinda bir aligveris gerceklesir. Tiketiciler istedikleri icerikleri para karsilijinda satin
alabilir. Bu sekilde ureticiler trettikleri iceriklerden para kazanir. Blok zinciri alt yapisini kullanarak para transferlerinin givenligini saglamak
ve aclk hale getirmek amaglanmistir. Diger icerik tretim platformlarindan farkli olarak kullanicilar icerik tirii konusunda daha fazla
segenegde sahiptir. Ayrica iceriklerinin satin alinmasinin blok zinciri ve akilli kontratlar tarafindan giivence altina alinmasi da diger
platformlardan ayiran niteliklerdendir.

Yenilik

Blockchain teknolojisinin igerik tretimi platformlarinda kullanilabilecek alanlari agiklamadan énce neden blockchain’i bu platformlarda
kullanmamiz gerektigini agiklayalim. Blockchain teknolojisi, sosyal medya platformlarinin ademi merkeziyetciligini ve neredeyse tiim reklam
gelirlerini tiketen bu devlerin tekelini kirabilecek potansiyeli bulunmaktadir. Tez konumuz sireci seffaf hale getirmeye yardimci olan
blockchain tabanli igerik olusturma platformu olusturmaya yéneliktir. icerik olusturucularin, kendilerini birkag merkezi sosyal medya
platformuyla sinirlamadan calismalarindan para kazanmalarina olanak saglamak istiyoruz. icerik olusturuculara, tiiketicilere ve
reklamverenlere geleneksel olmayan bir sekilde fayda saglarken icerik olusturuculara kontrol ve 6zgurlikk vermeyi amagliyoruz.
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Unity ile mobil oyun gelistirme

Yakup Ardahan Bakir bakirr.arda@gmail.com
Yakup Ardahan BAKIR bakirr.arda@gmail.com
Kaan Gokturk kaaangokturkk@gmail.com

Danisman
Ozgun Yilmaz

Tanim
Unity motoru ile mobil oyun gelistirme.

Ozet

Unity motoru ile daha once tecrubemizin olmadigi mobil plaforuma giris yapip tecrube sahibi olmak.
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Cocuklara Kodlama Ogreten Oyun Tabanl Mobil Uygulama

Serhat Ozcan 05190000860@ogrenci.ege.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Ozgui Can

Tanim

Bu bitirme tezinde ¢ocuklara kodlama 6greten oyun tabanli bir mobil uygulama gelistirilecektir. Bu uygulama ile 4-9 yas araligindaki
¢ocuklar oyun seklinde tasarlanmis béltmler ile kodlama 6grenmeye baslayabileceklerdir. Uygulama gocuklarin pratik yapabilmeleri igin
kodlama ile ¢ézilebilecek sekilde tasarlanmis problemler icerecektir. Uygulamada kodlamada kullanilan temel tekniklerin égretilmesi
amaclanmaktadir. Uygulama ¢ocuklarin anlayabilecekleri sekilde kodlama yontemlerini 6gretecektir.

Ozet

Projede gocuklarin erken yasta kodlama temellerini 6grenmeye baslamak icin kullanabilecekleri bir mobil uygulama gelistirilecektir.
Uygulama c¢ocuklar kodlama sayesinde zihinsel gelisimlerine destekte bulunacaktir. Bu proje kapsaminda gelistirilen uygulamada konular
ayri ayri 6gretildikten sonra konularda 6gretilen yontemlerin bir arada kullaniimasi da égretilecektir. Uygulamada cocuklarin basit kodlama
yontemleriyle ¢ozebilecekleri problemler yer alacaktir. Yeni yontemler kullaniimaya baslanacagi zaman uygulama bu yontemlerin nasil
kullanildiklarini 6gretecektir. Problemler konuya 6zel tasarlanacaktir ve kolaydan zora dogru ilerleyecektir. Problemler ve ¢éztmleri
cocuklarin anlayabilecekleri ve ¢ozebilecekleri seviyede olacaktir. Problem ve ¢dzimlerinde gorsellerden ve sekillerden yararlanilacaktir.
Uygulama Unity ortaminda gergeklestirilecektir. Bazi gorsel paketleri uygulamanin gérinimu giizellestirmek ve ¢ocuklarin ilgisini
cekebilmek icin kullanilacaktir.

Yenilik

Uygulama benzer uygulamalardaki loop, if else yapilarinin yaninda veri tiplerini ve temel operatorleri de 6gretecektir.
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Turkce dilinde konusmayi metine dondsttren bulut bilisim temelli uygulama

izzet Oguz Bozak izzetoguzbozak@gmail.com

Danisman
Dog Dr. Hasan BULUT

Tanim
Uygulama Turkge ses kaydini yazili metne donustirmektedir. Kullanici bir arayliz sayesinde Turkce ses kaydini yikler. Ses kaydi yazil
metne donustirildikten sonra indirme linki aktif olur.Son olarak dosyay! indirir.

Ozet

Hayatin her alaninda yasanan dijitallesme sonucu toplantilar artik yiizyiize olmak yerine ¢evrimici yapiimaya baslanmistir .Ozellikle Covid-
19 pandemisi sebebiyle is ve egitim toplantilari ¢evrimigi platformlarda yapilmaya baslanmis ve pratik bulunup giindelik yasamda yer
etmistir.Saglanan kolayliklarin yaninda yazili metin olarak toplanti kaydi istenen durumlar disiintilecek olursa olduk¢a mesakkatli bir siireg
ortaya ¢lkacaktir.Bu calismada toplanti iceriklerine erismek icin kaydin tamaminin izlenmesi yerine toplantilarin ses kayitlarini hizlica yazili
metne donistirmek amaclanmistir. Déniistrme islemi sadece toplanti veya ders kayitlari igin degil ses kaydi olarak kaydedilen tim
konusmalar icin miimkiin olabilmektedir. ingilizce dilinde hayli yaygin olan dénistiirme islemi Tirkge dilinde mevcut olsa da ¢ok yaygin
degildir.“Turkce Dilinde Konusmayi Metne Donustiiren Bulut Bilisim Temelli bir Uygulama* basligina sahip tez bu nedenle Tiirkge dili igin
secilmistir.Uygulamada kullanici ses dosyasini mp3 formatinda girdi olarak verip pdf formatinda yazili metin seklinde ¢ikti olarak
alacaktir.Uygulama bulut bilisim tabanli olup Amazon Web servisleri kullaniimistir. AWS Transcribe servisi diksiyon kurallarina dikkat ederek
net konusmalarda yiiksek dogruluklukla donustiirme yapabilmektedir.

Yenilik

Basit arayiiz sayesinde kullanim kolayligi ve tcretsiz kullanima sunulacak olmasidir.
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Altyazi Destekli Canli Yayin Platformu

Yasin Unsal ysnnsl51@gmail.com

Erdem Cobanoglu erdem.cobanoglu1635@gmail.com
Egecan Ceylan egecanceylan99@gmail.com
Gokee Cicek Akgay gcicek123@gmail.com

Danisman

Dog. Dr. Hasan BULUT

@ 5o, rrier tesi. puicer
P aranve B e Frojses O G

Tanim
insanlarin canli yayin yapabilecegi ve sistemin bu canli yayinlar igin anlik olarak alt yazi tireterek yayinlarin erisilebilirligini artiran bir web
uygulamasi.

Ozet

Bu proje kapsaminda 3. parti uygulamalar yardimiyla yapilan canh video yayinlarinin verilerinin aktarilabildigi bir sunucu gelistirilecektir. Bu
sunucu Uzerinde, gelen yayinlardaki sesleri ayirarak konusma tanima teknolojisi yardimiyla altyazi olusturulacaktir. Sunucunun, canl video
yayinin kendisi ile birlikte altyaziyi da kullanicinin erisebilecegi bir gorsel ara yiize yonlendirmesi saglanacaktir. Bahsedilen gorsel ara yiiz,
web tabanli olacaktir. Kullanicilarin sisteme erisebilmesi igin kullanicilarin sisteme kayitli olmasi ve giris yapmasini gerektiren bir altyapi
tasarlanacaktir.

Yenilik

Higbir canli yayin platformunda altyazi destegi bulunmamaktadir. Projemizin yenilikci yoni de canli yayinlarda altyazi destegi sunmasidir.
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Ege Universitesi Kategori: EEO

CampusLyfe

Gilines Hacihalil gunesh.256@gmail.com
Damla Cekic damlacekicO3@live.com
Hamza Aybak haybak21@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Hasan Bulut

Tanim
Universite 6grencilerinin giindelik hayatinda kullanabilecegi bir sosyallesme ve bilgilendirme uygulamasidir. Bu uygulama ana amaci
ogrencilere; topluluk, etkinlik veya yemekhane bilgilerine hizlica ulasip, harita da konumlandiriimasi amagclaniimistir.

Ozet

Universite 6grencilerinin, akademik hayatinda sosyallesme agisindan kolaylastirmaya yonelik basladi§imiz projedir CampusLyfe. Bu
uygulamadaki ana yonelimler okullarin topluluklarinin, etkinlik ve yemekhane bilgilerini bulundurmayi amagladik. Bu yonelimlerle
uygulamaya harita sistemi yikleyerek, etkinlik ve benzeri bilgilere harita Gzerinde ulasiimasi da baska bir amacimiz olmustur. Ayrica
uygulamaya kayitll Admin bireyi de bu bilgileri diizenleyebilmektedir. Projemiz CampuyLyfe uygulamasida Kotlin framework'iinde
gelistirmis, Google Firebase ile authentication, backend ve storage amagli kullaniimistir.

Yenilik
Universitelerin mobil uygulamalarinin genel olarak akademik hayata yonelik oldugunu gérmemizle, bizde ekip olarak sosyallesme iizerine
ayri bir uygulama yapma istediginde bulunduk.
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: EEO

Deprem Egitimi Alaninda Mobil Oyun Tasarimi ve Gercgeklestirimi

Yagiz Besiroglu yagizbesiroglu@hotmail.com

e e s e . B e i s 1

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Tanim
Deprem alaninda 6zellikle cocuklari bilinglendirmeye yonelik, ama ayni zamanda da eglenceli olan bir oyun.

Ozet

Genel olarak deprem hadisesine karsi nasil bir tutumda olunmasi gerektigi gerekli kaynaklardan arastirilmis ve bunu nasil bir sekilde
ozellikle de ¢ocuklari bilinglendirmeye yénelik bir bigimde aktarilacagi belirlenmistir. Oyunun hangi bélimlerinin olacagi ve bunlarin nasil
olmasi gerektigi belirlenmistir. Ozellikle de giiniimiizdeki talep géren oyunlar baz alinmistir. Bu sayede kullaniclyi sikmadan, egitme
amaglanmistir.

Bunun gergeklesmesi icin gereken modeller ise temin edilecek veya Blender araciligiyla uretilecektir. Bu modeller planlanmis olacak
bélimleri hayata gecirme amaciyla Unity oyun motorundan faydalanilacaktir.

Yenilik

Hayat kurtarici olabilecek bilgileri eglenceli bir sekilde kullaniciya asilamak.
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#gbyf2022

Ege Universitesi Kategori: EEO
Kripto Paralarla Alisveris imkani Saglayan isletmelerin Konumlarini ve iletisim Bilgilerini
Harita Uzerinden Gdésteren, Anlik Piyasa Takibi Saglayan ve Formasyon ;
Tanimlarini iceren Mobil Uygulama

Furkan Aktas furkanakt21@gmail.com
Mehmet Halil Toprak haliltoprak4713@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Ozgii CAN

Tanim

Bitirme projemiz, son dénemin populer mobil uygulama gelistirme framework'd olan Flutter ile bir mobil uygulama gelistirme projesidir. Bu
projenin konusu kripto paralar ile ilgili anlik fiyat bilgisi, kripto paralar ile ilgili son dakika haberleri, kripto borsalarinda teknik analizde
kullanilan indikatdrler ve formasyonlar hakkinda bilgi ve son olarak da kripto para ile aligveris imkani sunan isletmelerin konum bilgisini
iceren bir projedir.

Ozet

internetin hayatimiza girmesi ile birlikte giinimiize kadar bircok teknolojik gelismeler oldu. Bu gelisim beraberinde kripto paralari da
getirmistir. Kripto paralar, islemleri giivenceye almak icin kriptografi kullanan ve degisim araci olarak tasarlanmis bir dijital varlik ve sanal
para birimidir. Kripto varliklar, merkezi bankacilik sistemlerinin aksine timuyle merkeziyetsizlerdir. Her kripto para biriminin
merkeziyetsizligi, umumi islem veri tabani olan dagitik muhasebe defteri olarak islev géren bir blok zincirinden gelmektedir. ilk kripto para
birimi olan Bitcoin ile birlikte su anda binlerce merkeziyetsiz para birimi bulunmaktadir. Bu para birimlerine olan ilginin artmasiyla birlikte
yatirimcilar kendilerine portfdy yaratmaya baslamislardir. Bu ¢alismada kripto paralarin fiyat ve haber takibini yapabilme, kripto para ile
6deme kabul eden isletmelerin bilgilerine ve konumlarina harita Gizerinden ulasabilme ve formasyon ile indikatorlerin ne olduklarini ve nasil
kullanildigini géstermekte olup bu sayede piyasa hakkinda tekniz analiz yapabilme olanagdi tanimaktadir. Bu ¢alisma sonunda kripto paralar
hakkinda bilgi sahibi olmak isteyen kullanicilar yukaridaki ézelliklere tek bir mobil uygulama tizerinden erisim saglayabilecektir.

Yenilik
Bitirme projemizin 6zgiin 6zelligi kripto para ile 6deme imkani sunan isletmelerin bilgilerini hem liste seklinde hem de Google Maps
Uzerinden gdsterilmesidir.
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#gbyf2022

izmir Ekonomi Universitesi Kategori: EEO

GeTogether

Neslihan Ozgiin neslihanzgn98@gmail.com |

stz ot Iuolain

GETOGETHER

Orkun Hacilar orkun.hacilar@gmail.com

Danisman
Alper Demir

Tanim
Projemiz android platformlarda calisacak olan bir aplikasyondur. insanlarin bir araya gelip sosyallesebilmesi icin bir cevrimigi etkinlik
planlama uygulamasidir.

Ozet

Guniimuzde teknolojinin hayatimiza girmesiyle birlikte her yastan insanda asosyallik diizeyi artmistir. Ancak teknolojiden bagimsiz bir birey
neredeyse disunilemez. Bu dogrultuda insanlari teknoloji aliskanliklarini terk etmeye zorlamadan insanlarin sosyallesme diizeylerini
artirabilecek uygulamalarin 6nemi biyuk 6lgide artmistir.

Uygulamamiz GeTogether bir sosyallesme uygulamasidir. Uygulamanin en bilyiik amagclarindan biri bir etkinlik araciligiyla insanlari bir
araya getirmek ve vakit gecirmektir. Bu uygulamada insanlar arkadaslariyla birlikte veya yabancilarla tanisarak bir etkinlige katilabilirler.
Etkinlikler, konsere gitmek, sinemaya gitmek, yemek yemek gibi sosyallesmeyi gerektiren etkinliklerdir. Uygulama fikrimizi distiniirken en
blyik motivasyonumuz, 18 yas alti dahil her yastan kullanicinin uygulama tizerinden tanimadiklari veya var olan arkadaslariyla rahat ve
guvenli bir sekilde etkinlik planlari olusturup olusturulan listeye dahil olmalariydi. emsallerinden farkli olarak cinsellik ve +18 zararli icerik
barindirmayan bir uygulama planliyor ve gelistiriyor. Bu uygulamanin diger benzer uygulamalardan en buyik farki zararli icerik icermemesi
ve kisilerin uygulama tizerinden bireysel olarak etkinlik plani olusturup diger kisilerin planlarina katilmak icin istek génderebilmesidir.

Yenilik

Her yastan kullaniciya hitap etmesi, kategoriye 6zel etkinlik olusturup bunlara katilimci bulunmasi.
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#gbyf2022
Izmir Ekonomi Universitesi Kategori: EEO
CanWatchThis : Yapay Zeka Tabanl ve Hibrit Yaklasimli Film Tavsiye Sitesi

5] f.lvenmma

Orhan Emre Anil orhaneanil@gmail.com DX A Tl e Y Bt
Burcu Koculu burcukoculu6é@gmail.com
Aysu Zorlugeng aysuzorlugenc98@outlook.com
Ahmet Giilmez ahmetgulmz@gmail.com
Danisman

Dr. Ogr. Uyesi Alper Demir

Tanim

Gunumizde tavsiye sistemleri gittikce 6nem kazanmaktadir. Birgok sirket web uygulamalarina yeni yontemler gelistirerek kullanicilarina
daha iyi hizmet verebilmek i¢in tavsiye sistemlerini entegre etmektedirler. Film sektorii de bunlardan birisidir. Kisisel zevklere gore en iyi
filmi bulmak film severler icin 6nem tasimaktadir. Projemizde gelistirecegimiz web sitesi yapay zeka kullanarak, kisisellestirilmis film
tavsiyeleri verebilecek.

Ozet

Bir arkadas grubu icerisinde herkesin sevecegi bir filmi kisa siirede bulmak ¢ok zordur. Film secim siresini kisaltmak ve arkadaslarla daha
kaliteli zaman gegirip zaman kazanmak i¢in bdyle bir uygulama gereklidir. Maalesef giinimuzde ¢ok populer olan siteler bile

kuvvetli dnermelerde bulunamayabiliyor. Bu nedenden yola ¢ikarak gelistirecegimiz web sitesi; hem bireysel kullanicilara hem de arkadas
gruplarina; onlardan aldigimiz datalari kullanarak, makine 6grenmesi algoritmamiz ile kisisellestiriimis film tavsiyeleri verebilecek.

Yenilik

- Kullanicilar ve gruplar, filmlere rating verip, kisisellestirilmis tavsiyeler alabilecek.

- Kullanicilar, arkadas ekleyip cikarabilecek, grup olusturabilecek.

- Ozgiin makine 6grenmesi algoritmamizla, kisisellestiriimis tavsiyelerde bulunacagiz.
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Yasar Universitesi Kategori: EEO

Online Kitap Aligveris Websitesi

Ecem Avci Ecem236e@gmail.com
Ece Pilli ecepilli@hotmail.com
R R R RN ] (R
[ i I “uB
ammD
Danisman k-
Mehmet Siileyman Unliitiirk T
=" HSER
Tanim
Kullanicilarin hem kitap tavsiyesi alabildigi hem de istedigi kitaplari giivenilir bir sekilde satin alabildigi online kitap alisveris sitesidir.
Ozet

Collaborating filtrelemeli bir online kitap alisveris sitesi tasarladik. Kullanicilarin kayit olup giris yapabilecekleri, kitaplari inceleyip satin
alabilecekleri, yorum yazip puanlayabilecekleri, sepete kitap ekleyebilecekleri, kullanicinin favorisine kitap ekleyebilecekleri, siparis
olusturabilecekleri ve dnceki siparislerine gore kitap dnerileri gdsterebilecekleri bir platformdur. Projemizde yukarida belirtilen tim 6zellikleri
hayata gecirdik .Ayrica yonetici paneli ile kontrol edilecek siparislerin ve yorumlarin durumunu da sagladik. Zaman iginde artan online
alisveris talebine dayanarak yaptigimiz bu proje, hizli ve guvenilir bir sekilde kitap almak isteyen bircok kisinin taleplerini karsilamaktadir.

Yenilik

Satin alinan kitaplara yorum yazilmasi ve puan verilmesi. Ayrica daha dnce siparis verilen kitaplara gore kitap tavsiyesi sayfasi olmasidir.
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: EO

insan Tasimaciliinda Yapay Zeka Uygulamalari

E20I0041

Gokhan Goksel Elpeze gokselelpeze@gmail.com
Murat Taylan Sahin m.taylansahin99@gmail.com
Danisman

DR.OGR.UYESI OZLEM AKTAS

Tanim

Bu projede insan tagimaciliginda verimliligin ve hizin arttiriimasi amagclanmustir. is, okul ve benzeri servis araclari icin ideal rota ¢ikarma
problemine popller algoritmalar ve yeni yaklasimlar ile ¢coziim gelistirmek hedeflenmektedir. Proje dahilinde gelistirilen mobil uygulama

sayesinde kullanicilar kayitl rotalari gorebilecek, rotalara kayit olabilecek, servis yola ¢iktiginda gergcek zamanl olarak haritada servisin
takibini yapabilecektir.

Ozet
Bu projenin genel amaci, nérogenetik algoritmalar ve pekistirmeli 6grenme teknikleri kullanilarak arag rotalama problemine uygulanabilir bir
¢oziim dnermektir. Onerilen ¢éziim, miimkiin oldugunca ideal ¢oziime yakin olmali ve makul bir zaman siniri iginde galismalidir.

Sonuglar son kullaniciya kolay okunabilir bir formatta sunulmalidir. Bu amagla bir mobil uygulama gelistiriimektedir.

Arac rotalama problemi, bir¢cok gergek diinya senaryosunda kullanilan 6nemli bir problemdir. Servislerin rotalanmasi, otomatik yonlendirmeli
araclarin hareketleri, kargo dagitimi ve diger birgok kombinatoryal optimizasyon problemi gibi gercek problemlerin ¢dzimlerini igerir. Bu
sorunun ¢6zimdindn birgok degerli kullanim durumu olmasina ragmen, hala kiiresel bir optimum ¢6ziime ulasilamamis bir sorundur.

Calismamiz kapsaminda gesitli algoritmalar uygulayacagiz ve bu algoritmalari gezgin satici problemleri tizerinde test edecegiz. Bu ¢alisma
ile gelecekteki hedefimiz, diger kombinatoryal optimizasyon problemlerine genellenebilecek bir ¢dziim bulmaktir.

Projenin sonunda trafikte zaman ve yakit tasarrufu saglanarak toplu tasima kullaniminin artmasi hedeflenmektedir.

Yenilik

Tasimacihigi akilli hale getirerek insan kaynakli hatalarin azaltiimasi hedeflenmektedir. Siriiciler yolculari en kisa siirede almak icin hangi
yoldan gitmeleri gerektigini diistinmeyerek yola daha ¢ok dikkat edecek ve bu sayede daha guivenli bir siirlis ile trafik kazasi oranlarinin da
diismesi saglanacaktir.
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: EO

The Nearest Car Charge Station Project

Durmus Furkan Ozkan durmus.ozkan@ceng.deu.edu.tr
Osman Ko¢ osman.koc@ceng.deu.edu.tr S Sl i o
..... 0 s
T s
baglacdh Al et f 4
R e
ARLRAGINEa i rypsismann
bl dahe cok artzokhin
Danisman

Asst. Prof. Dr. Ferigtah Dalkilig

Buashdr v B gat] Imanmen
sty

Y G, Begirbes Vord Fhicer

48 Fuan e BYTes Progsteri Ok S g

Tanim

Sirekli gelisen teknolojik imkanlar sonucunda dogal kaynaklar giinlik hayatin her aninda hizla tiiketiimeye baslandi. Kaynaklarin tikenmesi
nedeniyle benzin ve dizelin yerini alacak enerji kaynaklari aranmaya baslandi. Bu arayislar sonucunda elektrikle ¢alisan, hem elektrikten
hem de benzinden yararlanan hibrit teknolojili arabalar gelistirildi.Elektrikli arabalarin artmasi sonucunda insanlar evlerine sarj istasyonlari
kurmaya basladi , kuramayanlar ise bu sarj istasyonularini kullanmayi istedi . Biz sarj istasyonuna sahip olanlarla , bu sarj istasyonlarini
kiralamak isteyen insanlari biraraya getiricek bir uygulama gelistirdik.

Uygulamada insanlar kendilerine en yakin sarj istasyonunu bulabilir ve bu sarj istasyonunu kiralayabilir.

Ozet

Android mobil uygulama olan proje, sarj istasyonu kiralamak ve sarj istasyonuna sahip olan insanin bu sarj istasyonunu kiralamasi tzerine
olusturulmustur

Yenilik

Gelistirdigimiz mobil uygulama, elektrikli arabalarin kullaniminin artmasi izerine tasarlanmistir.Gelecekte elektrikli arabalarin daha ¢ok
kullanilacagi disunildiginde bu uygulamanin kullanimi daha cok articaktir.
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: EO

Virtual Reality Controlled Collision Free Drone

Seniz Akbulut senizakbulutO6 @gmail.com
Ahmet Ata Suhindol suhindolata@gmail.com
Danisman

Dog.Dr.Mehmet Hilal O©ZCANHAN

Tanim

Bu projeyle Microsoft Kinect kullanilarak elde edilen viicut pozisyonlari kullanilarak sanal gergeklik ile tekil ve cogul drone yonetimi ve
bunun similasyon ortamina aktarimi tizerinde calisiimaktadir. Buna ek olarak yapilan basit 6zellestirme ile drone giivenligi saglanarak
garpisma problemi icin ¢dzum uretilmesi hedeflenmektedir.

Ozet

Bu ¢alisma kapsaminda sanal gercgeklik kontrolllyle bir drone'un veya mevcutsa birden fazla drone'un ,senkronize olarak, yénetebilme ve
drone pilotunu yonlendirerek simule edebilme yetenegine sahip bir sistem yaratiimasi hedeflenmistir.Sanal gerceklik hedeflerini
gerceklestirebilmek amaciyla Microsoft Kinect kullanimi uygun gorilmistur.Kinect tzerinden alinan hareketlilik bilgisi ile yaratilan
simulasyon ortaminda drone ydnetiminin kolaylastiriimasi Gizerinde ¢alisiimistir.

Bir ve birden fazla drone'un ayni etkilesim modeliyle senkronize ydnetimi ana tema olarak belirlenmistir.Calisma kapsaminda kullanilan
guadrocopter uzerinde bir modifikasyon nerilerek drone ¢arpisma problemine yeni bir yaklasim getirilmesi amaglanmistir.

Yenilik

Literaturde proje kapsaminda bahsedilen sanal gerceklik tabanli drone ydnetimine dair ¢alismalar mevcuttur.Bu ¢alisma ile tekil drone
kontroliinden baslanilarak , cogul(ogul) drone kontroli igin sanal gerceklik kullanimiyla , insan etkilesimi faktériiniin de eklenmesi ile , drone
pilotlari i¢in komuta seviyesinde kullanim kolayligi saglanmasi ve senkronizasyon problemi icin yeni bir yaklasim getirilmesi
amaclanmistir.Ekstra olarak kullanilan drone modifiye edilerek oldukca hassas ev minik hava araglari olarak tanimladigimiz dronelara ait
carpisma problemine de ¢6zim 6nerilmek istenmigtir.
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Mobile Indoor Navigation System
Melike Tahta meliketahta@gmail.com yi\?fﬂﬂlffo'ﬁ' r%??%rf

Caglar Giirpinar caglar.gurpinar79@gmail.com
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Danisman T e ke
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Dr. Ferigtah Dalkilig
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Tanim
Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Mihendisligi bolim binasi igin arttirilmis gergeklikle beraber hazirlanan bir i mekan navigasyon mobil

uygulamasi.

Ozet

Dokuz Eyliil Universitesi Bilgisayar Mihendisligi bélim binasi igin arttirilmis gergeklikle beraber hazirlanan bir i mekan navigasyon mobil
uygulamasi.

Yenilik

AR teknolojisini gunlik hayatla birlestirip, blylk ve karmasik mekanlarda yol bulmay! kolaylastirmasi
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Blockhain Based Review App

Hiseyin Erdogan huseyinerdogan.contact@gmail.com

Umut Savk umutsavk@gmail.com

Danisman m mamaal Ny
Derya Birant ST}.M;TREVEWI\IG

Tanim

Gunumizde e-ticaret sektoriiniin gelisimi ile birlikte tekellesmis firma veya sirketlerin kullanici memnuniyetini suistimal etmeleri kaciniimaz
olmustur. Bu dogrultuda kullanicinin almak isteyecegi triiniin yorum veya degerlendirmelerinde manipilasyon ihtimalini ortadan kaldirmak
amaci ile blockchain tabanli triin degerlendirme uygulamasi gelistiriimektedir.

Ozet

Proje genel hatlari ile kullanici giivenilirligini ve memnuniyetini Snemsemektedir. Bu sebeple blockchain ve geleneksel veri tabani
mimarisinin hibrit bicimde kullaniimasi planlanmistir.

Yenilik

Blockchain ve geleneksel veri tabani kullanilarak hibrit bir mimari kullaniimaktadir.
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Package Delivery System using Atrtificial Intelligence and Reinforcement Learning

Beyzun Amag beyzun.amac@ceng.deu.edu.tr :

Burak Alp Yagar burakalp.yasar@ogr.deu.edu.tr PACKAGE

Mert Aksekioglu mert.aksekioglu@ogr.deu.edu.tr DELIVERY SYSTEM
Danisman

Assoc.Prof.Dr. Derya BIRANT

Tanim

Within the scope of this project, packages under certain conditions should be able to be transported between specific destination points by
an intelligent agent. It is planned to design a faster and more environmentally friendly system where less labor and cost are at the forefront.
With the methods to be used and the goal of achieving the best, packages delivery agents can be trained for good behavior.

Ozet

Within the scope of this project, packages under certain conditions should be able to be transported between specific destination points by
an intelligent agent. It is planned to design a faster and more environmentally friendly system where less labor and cost are at the forefront.
With the methods to be used and the goal of achieving the best, packages delivery agents can be trained for good behavior.

In this project, reinforcement learning is a sub-branch of machine learning that works interactively with different fields such as psychology
and neuroscience. Unity Engine tool is used to perform simulation tests close to real-life applications. In line with these purposes, a project
that can be implemented in different areas in real life is desired to be implemented. As the focal point, the package delivery processes used
in the industry and warehouses are prioritized. Reinforcement learning, unlike other sub-branches of machine learning, determines optimal
actions thanks to the interaction of the artificial intelligence (agent) with its environment. There is a dynamic environment. The primary
purpose of artificial intelligence is to earn the maximum reward as punishment or reward according to the actions taken. The most critical
challenge in this project is to apply the concepts of exploration and operation.

Yenilik

By using Reinforcement Learning methods, the agent's packet transport is provided. With artificial intelligence taking place in our lives every

day, researches on this subject are important. Many automation robots run the commands given to them in a sequential manner.
Reinforcement Learning agents provide ease of use to the user by learning the task to be done by themselves.
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Analysis of Industrial Refrigeration Systems by Using Machine Learning

Ridvan Ozdemir ridvan.ozdemir@ogr.deu.edu.tr
idrishan Parlayan idrishan.parlayan@ceng.deu.edu.tr

Danisman

Dr. Goksu TUYSUZOGLU

Tanim
Analysis of industrial refrigeration systems by using machine learning

Ozet

Our aim in this project is to provide quick solutions to the deficiencies of industrial cooling systems and to prevent resource losses. In
addition, our personal goals are to develop ourselves and prepare ourselves for our future business life, thanks to this project, which is

directly related to real life.
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Al Fitness

Ezgi Cetinkaya ezgi.cetinkaya@ogr.deu.edu.tr
Dogukan Giindogan dogukan.gundogan@ogr.deu.edu.tr
Alper Temel alper.temel@ogr.deu.edu.tr

Danisman
Yunus Dogan

Tanim

Her insan saglikl bir yasam stirmeyi bekler ¢linkti bu tim mutlulugun anahtaridir. Saglikli olmak icin en etkili yollarindan biri spor
yapmaktir. insanlarin bedenleri ve zihinleri sporla tazelenmektedir. Yenilenmis bedenler ve zihinler, insanlarin yasamlarindaki tiretkenligi
artirabilmektedir.

Tek bir yanlis hareket sakatlanmak icin yeterli olabilmektedir. insanlarin dogru spor yapmayi 6grenmesi gerekmektedir. Bu amagcla insanlar
kisisel antrenérler tutmaktadir, spor salonuna gitmektedir, internetten ders almaktadir. Bir antrenmani veya sporu nasil dogru sekilde
yapacaginizi 6grenmek, incinmekten kacinmaniza yardimci olabilmektedir. Ancak yogun hayatimizda, her seferinde bu segenekler igin
zaman bulmak kolay degildir. Ayrica antrendr veya spor salonu kiralamak ciizdan dostu degildir. Ayrica bilingsizce spor yapmak sadece
gerekli vicut formuna ulagsmasini engellemekle kalmayacak, kisinin motivasyonunu da azaltacaktir. Al Fitness sayesinde butiin bu engeller
aslimaktadir.

Ozet

Proje mobil bir platform tzerinde calisacaktir. Makine dgrenimi modeli, mobil gelistirme baslarken hazirlanmis olacak ve ardindan model
cep telefonuna yiiklenecektir, bu nedenle gelistirme siirecinin ilk adimi makine 6grenimi olacaktir. Makine 6grenmesi algoritmasinin kodu
python ile yazilacaktir. Spor videolari toplanacak, ayrica makine 6grenme algoritmasi bunlari kullanacak. Mobil uygulamalar Android ve 10S
platformlari icin ayri olarak yazilacaktir. Ayrica mobil uygulamalar, oturum agma veya kayit olma gibi kullanici islemlerini icermektedir ve bu
islemler web servisi tizerinden gerceklesecektir. Web platformunun uygulamalar igin bir reklam gorevi gorecegine dikkat gekiyor.
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RC Plane and remote controller with Ardunio
RCPLANE §
Baris Ekin Sirmatel baris.sirmatel@ceng.deu.edu.tr By (‘6‘,‘5;,':3;"’5“ i
Cagn KILIC cagri.kilic@ceng.deu.edu.tr SR

‘f.j*b.."

Estikbal Caklerdedir
Danisman =
OzLEM OZTURK Egml__m-;_‘_ ans BN Simatel
Tanim

The project will be used for early fire detection. It will be an RC airplane project
made entirely by the team members. Unlike other RC airplanes, the plane will have
wheels and will have front wheel mobility.

Ozet

Today, with the advancement of technology, there have been great developments
in many areas. One of the areas where these developments are experienced is
unmanned aerial vehicles. In the last 10 years, revolutionary innovations have been
made in this field. These innovations affected many sectors such as military,
commerce and transportation. For example in our country, the success of IHAs and
SiHAs attracted great attention around the world. These aircraft are trying to meet
people's needs, but there is still a lot to be done in this industry. Forest fires that
broke out in our country recently caused great destruction. There is not enough
equipment in our country yet to control the fires in a short time. Early detection of
fire can prevent many losses of life and property. Unmanned aerial vehicles are one
of the most suitable solution methods for early detection. For such reasons, we will
do a project called 'The Future is in the Sky'. With the 'The Future is in the Sky'
project, kilometers of area can be scanned in a short time and the starting points of
the fire can be determined, so the fire can be brought under control with less cost and
risk. This project will be developed as a prototype. More professional jobs may
emerge by using the technologies we will use in our aircraft with more advanced
autonomous vehicles such as IHA and SiHA in the future. We will approach this
project in a more minimalist way.

Yenilik

RC Planes generally uses standart comminication controllers but we design our own controller and write it code
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Unity tool kit

Anil Orhan Arslan anilarslan1997 @gmail.com
Oktay Tiirkdagh oktayturkdagli@gmail.com

Danisman GAME
Tanzer Onurgil :ﬁ_ﬁlgg;%&;ﬂ?

JusE T022

Tanim

Bu proje ile Ui¢c temel sistemin hizlandiriimasi, gelistiriimesi ve optimize edilmesi hedeflenmektedir.

oyun Uretim sirecleri, yani karakter olusturma, girdi kontroli ve seviye

yaratma. Kaliteli bir oyun gelistirme eklentisinin Uretilmesi bekleniyor

kullanimi basit, temiz ve optimize edilmis koda sahip, nesne yonelimli programlama standartlarina sahip proje ile.
Proje, kiiguk stiidyolar ve bireyler igin gelistirme maliyetlerini dusiirmeyi hedefliyor.

gelistiriciler Ayrica gelistiricilerin kisa sirede hayallerinin prototiplerini olusturmalarini da amaglar.

zaman ve saatler icinde oynanabilir bir oyun olusturun

Ozet

Unity ile ¢alisabilecek birgcok oyun gelistirme uzantisi olmasina ragmen,

hala tim bu suregleri iceren bir endistri standardi gelistirme kiti yok.

En ¢ok tekrarlanan surecler. Bireysel paketlere ulasmak mumkiin olsa da,

pek cok gelistirici oyunlarini gelistirirken zorluk yasarlar.

tasarim dilleri ve kodlardaki uyumsuzluklar. Baslangicta icermese de

tuim bu sirecler, en ¢ok tekrarlanan ¢ i¢in bir gelistirme kiti Uretilecek

surecler.

Bu gelistirme kiti 3 ana unsurdan olusur: Giris Kontrolori, Karakter

Kontrolor, Seviye Kontrolori.

Giris Denetleyicisi ile gelistiriciler dokunmatik kontrollere ¢ok daha hizli erigebilir
ve hazirladiklari islevleri belirtilen dokunma eylemlerine atayin ve bir

joystick'i ekrana getirin ve bu joystick'i 6zellestirin.

Karakter Denetleyicisi ile gelistiriciler disi/erkek insansi

karakterler ve karakteri 6zellestirin.

Seviye Denetleyicisi ile gelistiriciler hizla seviyeler olusturabilir veya rastgele seviyeler olusturabilir.
yollar.
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Akilli Binalar icin Gergcek Zamanl Tahminleme Yaklasimlari

Metin Kerem Urkmez metinkeremurkmez@gmail.com
Bilal OZKIRIS bilalozkiris@gmail.com
Danisman

Dog.Dr. HASAN BULUT

Tanim

Sirekli olarak karbondioksit, 1Sk, sicaklik, nem algilayan sensdérler ile donatiimis odalara/ofislere/bélumlere sahip bir bina altyapisi icin
gelen sensor verileri Gizerinden bolimlerin hareketlilie ev sahipligi yapip yapmadigini tahmin eden bir yapay zeka modeli yardimiyla gergek
zamanli olan bu edinimin yine gergek zamanli dashboard'lar ve kontrol ekranlarindan takip edilebilecegi, kronolojik takibinin de
yapilabilecegi bir yazilim yaratiimaya calisiimaktadir.

Ozet

Sirekli olarak karbondioksit, 1Sk, sicaklik, nem algilayan sensdérler ile donatiimis odalara/ofislere/bélumlere sahip bir bina altyapisi icin
gelen sensor verileri Gizerinden bolimlerin hareketlilie ev sahipligi yapip yapmadigini tahmin eden bir yapay zeka modeli yardimiyla gergek
zamanli olan bu edinimin yine gergek zamanli dashboard'lar ve kontrol ekranlarindan takip edilebilecegi, kronolojik takibinin de
yapilabilecegi bir yazilim yaratiimaya calisiimaktadir.

Yenilik

Enerji tasarrufu konusunda yeni nesil yapay zeka ve veri sistemlerinin kullaniimasi.
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Bulut Bilisim Tabanli Sanal Calisma Ortami Altyapisi Platformunun Gelistiriimesi

Fatih Ciire curefat@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Murat Osman Unalir

Tanim
Bulut ortaminda ¢alisan bir platform ile calisma ortaminin uzaktan kurulmasi amaglanmistir.

Ozet

is ve kurulum tanimlamalarinin yapilacagi bir arayiiz hazirlanacaktir. Bu arayiiz ile bir veya birden fazla is tarifinden olusan demet
hazirlanmasi ve bu demetin yine aray(z ile bilgisi verilen hedef makineler lizerinde ¢alistirlmasina olanak saglanacaktir. Arayiz ile yapilan
bu tanimlamalar arka planda yorumlanmasinin yapilmasi ve bir is kuyrugu ile sirasiyla hedef makinelerde kurulum ve gerekli ¢alistirmalari
yapacak sekilde ¢alismasi saglanacaktir. Bahsi gegen bu platformun gok kullanicili ve is ve kurulum tanimlamalarinin ortak olarak
kullanilabilmesi ve paylasabilmesi saglanacaktir.

Yenilik

Benzerlerine gore farkli olarak kullanicilar arasinda paylasimli bir ortam sunmasi ve bir web arayiizi ile kontroliin saglanabiliyor olmasi.
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Kara Nakliye Tasima Takip Sistemi

Pinar Cihangir pinarcihangir@gmail.com

Danisman
Dr.Ogr.Uyesi Emine SEZER

Tanim

Projem, part time calistigim firma ile birlikte gelistirdigim, firmaya bagl soférlerin galismalari esnasinda kullanacaklari bir mobil uygulamadir.
Kara nakliye yapilirken, soférlerin gereksiz yakit ve zaman harcamasini énlemek amaciyla gelistiriimektedir. Proje su an ilk asamada
olmakla birlikte ilerleyen adimlarda gelisme gosterecektir. Tez kapsaminda sadece is emirleri listelenmektedir. Daha sonra sofor bilgileri
Uzerine de gelistirme yapilacaktir.

Ozet

Projem, part time calistigim firma ile birlikte gelistirdigim, firmaya bagl soférlerin ¢alismalari esnasinda kullanacaklari bir mobil uygulamadir.
Kara nakliye yapilirken, soférlerin gereksiz yakit ve zaman harcamasini énlemek amaciyla gelistiriimektedir. Proje su an ilk asamada
olmakla birlikte ilerleyen adimlarda gelisme gosterecektir. Tez kapsaminda sadece is emirleri listelenmektedir. Daha sonra sofor bilgileri
Uzerine de gelistirme yapilacaktir.

Yenilik

Enerji, yakit ve zaman tasarrufu
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EgeDiyo
Berna Bircan berna.bircan.1756 @gmail.com S
Dogukan Yilmaz dogukanyilmazO@gmail.com e
BUE nede

= L]

Danisman

Dog. Dr. Hasan BULUT

Tanim

Ege Universitesi 6grencilerinin okulumuzla ilgili kuliiplerden, kampiis yasamindan, etkinliklerden, ev, yurt ilanlari gibi pek ¢cok konuda bilgi
sahibi olabilecekleri web tabanl bir sosyal medya uygulamasi gelistirmekteyiz.

Temel amacimiz, okulumuzdaki iletisimin ortak bir platformda toplanabilmesi ve gesitli intiyaclardan kolay bir sekilde haber alinabilmesini
saglamaktir.

Boylelikle okulumuzda okuyan égrencileri bilgilendirmenin yani sira, okulumuza yeni kayitlanan 6grencilerin de adaptasyonunu
kolaylastirmayi hedefliyoruz.

Ozet

Projemizdeki amag okuldaki iletisimi, ortak bir alanda toplayarak daha da arttirmaktadir. Bu iletisimde, uygulamadaki kullanicilarin paylastigi
gonderilerle olmaktadir. Kullanicilar, birbirlerinin génderilerini begenip, gonderilerine yorum yaparak etkilesime gegebilirler. Bu génderilerin
belli bir kapsamda olmasi, yani kategorilere sahip olmasi istenilen bilgiye ¢ok daha kisa siirede erisimi saglamaktadir. Ayrica kullanicilarin
ilgilenilen konuyla ilgili gtincel bildirimler almalarini saglamaktadir. Bu konular kampiis yasami, kultipler, okulda diizenlenen gesitli
etkinlikler, 6grenci koyleri, yurtlar, ulasim gibi okulu ilgilendiren konular olmasinin yani sira, 6grencilere yonelik kiralik evler, kayip esyalar,
cevredeki yemek yerleri, kiitiphane, kitaplar, 6grencilere faydali olabilecek konferans ve seminer vs olabilmektedir. Bu konularin her biri
kategori olarak ifade edilmektedir. Bu projeyle, égrencilerin tek bir havuz tizerinden bilgiye kolaylkla ulasabildigi 6grencilere rehber
olabilecek bir uygulama olusturmayi hedefliyoruz.

Yenilik
Guniimuzde Facebook, Twitter gibi pek cok sosyal medya platformu bulunmaktadir. Fakat bunlarin konu ve hitap ettigi kullanici kapsami

¢ok genistir. Biz okulumuzla ilgili bize yardimci olabilecek konularin konusulabildigi ve sadece 6grenci kitleye hitap eden bir kapsamin,
ogrencilere daha faydali oldugunu distiniiyoruz.
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CHOICE:Sosyal medya uygulamasi

s, Eor Unbveraitess Mbanchalih Fabditial
{eh [T ————
BEH  CHOCE - Sosys Medya Uyguiamasi (5

Sena Oztirrk seenaaozturk@gmail.com
Anil Eren Celik anilerencelik@gmail.com
Danisman

Dr. Ogr. Uyesi 0ZGUR GUMUS

Tanim

Uygulamay bir 6rnek tizerinden anlatacak olursak, karar vermekte zorlanilan konularda biri olan hediye seciminde, diger kullanicilara
segenekler ve bir soru metni icerisinde sizce babama, babalar giini hediyesi olarak hangisini almaliyim? sorusu yonlendirildiginde, postu
goren kullanicilar begendikleri segenegi segtijinde su ana kadar seceneklere oy verme yiizdelerini gérebilmektedir. Ek olarak triini
begenip kendi de almak/incelemek istediginde postun icerisine tiklayarak uriine ulasabilmektedir. Postu paylasan kullanici ise paylastigi
post sayesinde oylama sonucunu goriip kararsizlik durumunda cikabilir ve paylastigi Griini satin alan kullanicilar tizerinden kendine gelir
elde edebilmektedir. Uygulamada hediye se¢imi disinda baska kategoriler de bulmaktadir. Bunlara giyim, teknoloji, araba, tatil veya esya
ornek verilebilir. Birgok farkli alanda birgok farkli kullaniciya ulasip karsilik bir kar amaci glitmesi hedeflenmektedir.

Ozet

Cogunlugun, kisinin karar vermesine olan etkisi oldukca fazladir. Yapilan bazi calismalarda sosyal medyanin karar vermeyi ve sonuglari ne
kadar etkiledigi belirtilmistir. Ornegin, cevrimici alisveris yapan birgok kisi, yeni bir (iriin satin alma riskini azaltmak igin satin alma karari
vermeden dnce, Urlind satin alan kisilerin gorislerini bekleme egilimindedir. Bu yiizden e-ticaret sirketleri tiketicilerin géruslerini yazmasina,
uriinleri degerlendirmesine ve Uyeler arasinda sohbet ederek kisisel deneyimlerini paylasmalarina olanak tanimaktadir. Bu proje
kapsaminda, insanlarin giindelik yasamda karsilasip seciminde kararsiz kaldigi durumlarda, hizl bir sekilde donit alabilecegi bir platform
insa edilecektir. Kisiye kararsiz kalinan durumlarda yardimci olabilmek icin ise yukarida bahsedilen sosyal medyanin giicu izerinden,
toplumdaki kisilere secim yaptirilarak bir nevi oylama/anket mantigi kullanilacaktir.

Yenilik

1) https://www.socialwallpro.com/pricing/g-a/voting-polling.html

Bu projede gelistiriimesi hedeflenen uygulamaya benzer bazi uygulamalar da bulunmaktadir. Ornegin SocialWall Pro, soru sorulmaktadir ve
hedef kitleniz sosyal medya, SMS veya 6zel Canli Uygulamamizi (web uygulamasi) kullanarak belirli bir metin iceren bir mesaj géndererek
bir dizi cevap arasindan se¢im yapilmaktadir. Cubuklarin hareket ettigini ve ytizdelerin gergek zamanli olarak yiikselip distiginu
gordiklerinde, katilimcilar fikirlerinin 6nemli oldugunu bilirler, kendilerini bagli hissettirir ve digerlerini katilmaya tesvik etmektedir. Bu
projede ise bu uygulamadan farkli olarak, kullanicilarin diinyanin dért bir yanindaki insanlara ulasarak fikirlerini almasi ve fotograf atarak
secenek olusturmasini ve genel sorulardan ziyade kendi hayatina dokunabilecek ve yarari olabilecek sorulari sorabilmesini( Ornegin
babama hediye almak istiyorum, sizce hangisini almallyim?) hedeflemektedir.

2) Pollective Uygulamasi

Bir baska benzer uygulama, Sekil 1'de gorilen Pollective uygulamasi misterisinin ihtiyaci olan kullaniciya ulagsmasina ve geri bildirim
almasina yardimci olmay! hedeflemektedir. Kullanicilarin sadece arastirmalara katilarak da diledikleri bu arastirmayi yapabilmelerine imkan
saglamaktadir. Giindeme dair merak edilen konularda arastirma yapilabilmektedir veya arastirmalara katilip fikir anonim olarak
belirtebilmektedir. Bu projede ise bu uygulamadan farkl olarak, arastirmalar yani gindeme dair merak edilen konulardan ziyade kendi
hayati 6zelinde sorular sorulmasi ve yorum kisminin kapali oldugu bir uygulama gelistiriimesi planlanmaktadir.

3) Pollie Uygulamasi

Sekil 2'de goriilen Pollie uygulamasi ise birgok secenek olusturabileceginiz, resim ekleyebileceginiz, oylama icin son tarih
belirleyebileceginiz, segmenlerin isim, e posta veya anonim olarak katilabildigi, birden fazla anketin birlestiren uygulamadir. Anketi istenilen
yerde paylasilabilmektedir. Bu projede ise bu uygulamadan farkli olarak ilk asamada izin verilen e-postalardan ziyade herkesin gorebilecegi
erisime acik gonderiler olusturulmasi planlanmaktadir. Daha sonraki asamalarda gonderilere sinirlandirma getiriimesi (6rnegin sadece
kadinlar gibi) planlanmaktadir. Bir diger konu ise anonim olarak kullanamamayi, oy verilmesi icin mutlaka bir hesap olusturmasi gerektigini
hedeflemektedir.

4) Wishbone-Compare Anything Uygulamasi



Sekil 3'de goriilen Wishbone-Compare Anything uygulamasi, kalbinizin arzu ettigi her seyi karsilastirmak igin basvuracaginiz yerdir. Tik
Tokers, moda, guzellik, pop kltirii ve ¢ok daha fazlasini kapsar. Giniin en ¢ok konusulan anketlerine oy vererek arkadaslarinizla
eglenceye katilip, kendi anketlerinizi olusturabileceginiz ve Wishbone toplulugunun nasil oy kullandi§ini gérebileceginiz bir uygulamadir.
Quizler ile bilginizi sinayabilir, en sevdiginiz sarkiciyi ne kadar iyi taniyorsunuz? Sadece kiyafeti gérerek markasini sdyleyebilir misin? Bir
konu secin ve bu konuda ne kadar bilgi sahibi oldugunuzu gdsterin. Bu projede ise bu uygulamadan farkli olarak genel sorulardan ziyade
kullanicidan kendi hayatindan spesifik sorular sormasi beklenmektedir. Quiz ve level kisimlarini kapsamayan bir uygulama gelistirmeyi
hedeflenmektedir. Moda, guizellik, pop kulttrii konulari diginda teknoloji, hediye, araba vs. gibi konu basliklari da uygulamada bulunmasi
amaglanmaktadir.

5) Tiny Poll Uygulamasi

Sekil 4'de gorulen Tiny Poll uygulamasi, arkadaslarinizla karar vermenin hizli ve eglenceli bir yoludur. Sadece birka¢ dokunusla, siz ve
arkadaslariniz, iMessage dan hi¢ ¢cikmadan pizza veya taco arasinda kolayca karar verebilirsiniz. Mikemmel film zamanini segin, kiyafetiniz
hakkinda geri bildirim alin ve hatta elbisenin gercekten mavi mi yoksa beyaz mi oldugu gibi asirlik tartismalar ¢éziin. Ucretsiz olarak anket
olusturulabilir ve anket basina 3 segenek hakki taninir. Bu projede ise bu uygulamadan farkh olarak iMessage dan mesajlasmak yerine
uygulamaya girip anket olusturup herkesin gorebilecegi sekilde anasayfa yayinlanmasi ve anket basina licretsiz olarak 3 secenek ile
sinirlandirmamayi planlamaktadir.

6) Split? - Vote and compare anything
Son olarak Split? -Vote and compare anything uygulamasi

Bu projede ise bu spesifik 2 segenek izerinden secim islemi yapilabilmektedir. Herhangi konuda anket agilabilir ve kullanicilarin bu konu
hakkinda yorumlari alinabilmektedir.

Bu uygulamadan farkli olarak etkilesimi hizlandirmak adina kullanicilarin yorum yapmasina bizim dnceligimiz olarak planlanmamistir. Ayrica
secenek sayisini 2 olarak kisitlamak yerine daha esnek tutulmaktadir. Secenek sayisi tekli, ikili, t¢li ve dortli olarak sunulmasi
hedeflenmistir.
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Dijitallesen Sera Otomasyon Sistemi

EzInm

) i
olsTaLLESEN SERA

Kaan Yavasg yavas.kaann@gmail.com
Mustafa Hikmet Oztiirk m.hikmet.ozturk@gmail.com
Danisman

Sebnem Bora

Tanim

Sera ortamindaki ¢evre etmenlerini diizenlemek, kontrol edebilmek 6nemli durumlarda Ureticileri uyaran bir otomasyon sistemi
hedeflenmistir. Cevre etmenlerinin 6lguimleri i¢in uygun sensdrler kullanilarak verileri Arduino yardimiyla veritabanina kaydedilecek,
Ureticiler mobil bir uygulama sayesinde bu verileri gorebilecek, gerekli sensdrlerin ayarlanmasini ve zamanlamasini yapabilecek, ayrica
sistemde beklenmedik bir veri durumunda Uretici uyarilanilarak sistem olusan duruma uygun olarak miidahale edecek. Bu ¢alisma
sayesinde Ureticiler sera ortamlarinda daha kontrolll ve daha verimli bir yapiya sahip olacaklar, Grlinleri daha az zarar gorecek boylelikle
daha az maliyetle, az is gucl ile yiksek miktarda, uygun ortamda yetismis kaliteli riinlere sahip olacaklar.

Ozet

Seralar bitki yetistiriimesine uygun sartlari saglayan, cevre sartlarinin diizenlenebilecegi yapilardir. Bitki yetistirilirken 6nemli olan fiziksel
faktorler olan sicaklik, nem, su ihtiyaci gibi durumlarin kontrolli manuel olarak yapmak zor ve zaman gerektiren bir istir. Bu nedenle
insanlara fiziksel faktorlerin kontroliinii saglayan ortamin uygun kosullarda devam ettiginden emin olan, gerektigi zaman kullanicilara
uyarilar génderen ve kullanicilarin mobil bir uygulama ile birlikte sera ortaminin durumunu kontrol edebilmesini saglayan bir otomasyon
sistemine ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu ¢alismada, kontrol edilmesi gerektigi diistinilen fiziksel faktorlerin él¢iilmesini saglayan sensorleri
kullanarak verilerin alip daha sonra Arduino yardimiyla verilerin veritabanina (firebase) kaydedilmesi saglaniliyor. Kullanicilar ise verileri
mobil uygulama ile erisebilmesi saglaniyor. Ayrica kullanicilarin mobil uygulama tizerinden gerekli sensérlerin kontroliinii ayarlamasini ve
zamanlamasini yapabilen bir sistem sunulmaktadir.
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ECOSE | TRAVEL APP with React

0 Univarsitesi Fa0iaian

ECOSE | Trawel App with React

Seval Mercan sevalmercan.sm@gmail.com
Ecem AKMERMER ecmakm@gmail.com
Danisman
Emine Sezer
0.0
Tanim

Calisma kapsaminda, kullanici nerede olursa olsun bulundugu konum baz alinarak baslangi¢ noktasi belirlenmektedir ve buna uygun olarak
aracla veya yirime mesafesine gore cevredeki belirli diger kulttirel miras noktalarini en kisa yoldan gezilecek sekilde rota
olusturulmaktadir. Bu rota harita Uizerinde anlik olarak takip edilebilmektedir. Ulasilan her bir nokta kullanici veritabaninda kaydedilmektedir.
Bu sayede gezilen konumlar baska bir 6neri rotasinda eklenmemektedir.

Yapilacak ¢alismanin diger rakiplerine gore farklih@i , kiltirel miras kategorilerine ayrilarak farkli tarzda rotalar énermesidir. Bu ¢alismada
kullanicinin bulundugu konuma gore sifirdan rota belirlenmektedir. Belirli bir rota girildikten sonra gezilmek istenen plana baglh olarak
gezilmek istenilen gezi turiine (cafe/bar/mize/sanat) gore rota olusturmaktadir.

Ozet

Dunyada cok fazla sayida kultirel miras vardir ve sire gelen yillar igerisinde insanlarin merak alanina girmektedir. Glinimuzde insanlar
kultdr gezilerine vakit ayirmaktadir. Olabilecek minimum siirede ¢ok sayida yeri gorip gezmek istemektedirler. Bu nedenle insanlarin
yapacak oldugu klttrel geziler icin rota optimizasyonuna ihtiyag vardir. Bu ¢alismada; TSP (Gezgin Satici Problemi) - En Yakin Komsu
Algoritmasi, Google MAP uzerinde rota optimizasyonu problemini ¢dzmek i¢in kullanilir. Bu ¢alisma ile , web izerinde haritalarda
numaralandiriimis gesitli konumlar arasindaki en kisa rotayi bulmak i¢in React Js , Javascript , HTML ve Google Maps SDK'larini kullanarak
bir web sayfasi gelistiriimektedir. Uygulama, web sayfalarinda basariyla uygulanmayi ve internet erisimi olan herkesin bu uygulamayi
kullanabilmesi hedeflenmektedir.

Yenilik

insanlara telefonda tek bir tus ile gezi rotasi hazirlayabiliyoruz.
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Crypto Para Fiyat Tahminleme Uygulamsi

Cem Girgin cemgirgin510@gmail.com

Danisman
Asst Prof Emine SEZER

Seag Reginlar Yenl Fobistar
P Baranve-Rime FrigeriOred g

Tanim
Yapay Zeka yéntemlerini ve gecmis verileri kullanarak Crypto paranin gelecek fiyat degerlerini tahminlemeyi amagclayan bir uygulama

Yenilik
Guniimuzde piyasada 6nemli bir degere sahip olan Crypto paralarin gelecek fiyatlarini tahmin ederek deger saglayan bir uygulama
olusturmak
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Artirllmis gerceklik magazasi

Cem Sertkaya cemsertkaya99@gmail.com
Danisman = *18
Dr.Ogr.Uyesi EMINE SEZER VESTEL

D i e s e r s
Tanim

Vestel Magazasindaki musterilere yapay zeka ve artirilmis gergeklik teknolojisini kullanarak obje tanima ve daha sonrasinda sanal sekilde
Urlin detay destegi veren iOS platformunda gelistirilmis bir mobil uygulamadir.

Ozet

Bu projedeki amacim kullanicilarin magazalarda gezinirken arttiriimis gergeklik diinyasinin destegiyle urinle ilgili bilgileri edinebildikleri bir
destek uygulamasi gelistirmektir.

Bu dogrultuda belirli bir magazadaki trtinlerin fotograflarinin islenmesiyle bir nesne tanima modeli olusturulacak ve kullanicinin magazadaki
bu Urinleri telefonun kamerasina gostermesiyle birlikte Artirlimis Gergeklik diinyasinda bu trunle ilgili 6zellik ve reklam gibi igeriklerin
kullaniclya gosterilmesi saglanacaktir.

Bu proje iOS isletim sistemli telefonlarda gelistirilecek olup iOS sisteminin bizlere sagladigi ARKit ve CoreML kiitliphanelerinden
yararlanilacaktir.

Yenilik

Son yillardaki en popller yenilik¢i teknolojilerden biri olan Arttirllmis Gergeklik teknolojisinin sanal asistan olarak kullaniimasi.
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Kurye/Servis Glizergah Takip Sistemi

Ozge Bilyiikasik ozge.bykaskk@gmail.com

" |

[ oy T
TRt s

000 1| A BT
kst

o ——
Topisvbcnte

Danisman
Prof. Dr. Vecdi Aytag

Enun s in et e
it vk Gaaga Raen 41 ptd

et part areaviarts
frieane

Tanim
Proje kargo veya servis hizmeti veren kisilerin sagladiklari hizmeti iyilestirmek adina hazirlanan bir uygulamadir. Uygulama kapsaminda
kurye veya servis soforlerine gitmek istedikleri noktalardan gecen en uygun rota bulunacaktir.

Ozet

Projede kullanicidan alinan koordinatlari birlestirecek ve trafik verisini de hesaba katarak en optimize rota hesaplanacaktir. Béylece
uygulama kullanicilari sunduklari hizmeti en hizl sekilde, benzin ve zaman gibi kaynaklari en optimum seviyede kullanarak musterilerine
saglayabileceklerdir.

Yenilik

Proje diger drneklerinden farkli olarak degisen trafik verilerine gore rotayi giincellemektedir.
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Numune Takip Sistemi

Nazlihan Ozcan ozcanazlihan@gmail.com
Ogulcan Bozkurt ogulcan.bozkurtO@gmail.com
Danisman

Emine SEZER

Tanim

Projemiz numune takip sistemidir. Numunelerin (projemize gére kumaslarin) tedarikciden ¢iktigi andan musteriye ulastigi ana kadar
gegcirdigi siireclerin ve asamalarin birebir takibinin yariitildugu yazilim platformdur. Gelen siparisleri hizli sekilde sisteme girer ve detayl bir
sekilde siparis durumu takibi yapilir.

Ozet

Numunelerin takibini kolaylastiran yazilim, trtin takibi zorunlu olan veya urinlerin takibini yapmakta zorlanan her firmanin kolaylikla
kullanabilecegi bir sistemdir. Uriinlerin gectigi asamalarin takibini kolaylastirmayi da hedefleyen bu sistemimiz gercek hayatta talep edilen
ve ihtiya¢ duyulan bir sistemdir.

Saglikl ve guvenli bir sekilde birden fazla triiniin gecirdigi asamalari tarihleriyle birlikte sistemde tutar. Numune takip sistemimiz sayesinde
uriinlerin gectigi ve gecirecegi asamalar rahat bir sekilde gorulebilir, tamamlanan ve kalan adimlar takip edilebilir. Degisiklik yapiimasi
gerektigi zaman hizl bir sekilde degistirebilir ya da silinmesi gerektigi bir durumda silinebilir.

Tekstil i¢in kullaniimay1 hedefleyen numune takip sistemimiz kolay kullanim ve takibi istenilen her firma icin glincellemeler yapilarak istege
bagh degistirilebilir.

Urtinlerin islemleri tek bir pencereden kolaylikla yénetip takip edebilebilir. is hayatina istenilen diizeni, pratikligi ve zamani kazandiran hizli,
detayli ve kolay kullanilabilen bir takip sistemidir.

Yenilik

Numune takip sistemimiz numuneleri tedarikgiden alip musteriye iletilinceye kadar gecirdigi sureclerin tek bir kisi tarafindan kontrol edilerek
basaril bir sekilde musteriye ulastirir. Bu sayede saglkl ve guivenli is yapmis olur. Ayrica kolay kullanimi sayesinde yapilmasi gereken tim
islerin bilgisini girip kolay bir sekilde takibinin yapilmasini saglar. Tedarikci ve musterinin sisteme miidahale etmesini engeller. Boylelikle
basit bir sekilde islemler halledilebilir.
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BILGISAYARLI GORU VE OTONOM SURUS DESTEKLI COK AMACLI ROVER SISTEMi

haisxemin on,

TASARIMI

Mehmet Ulag Akduman akdumanmehmetulas@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars USUR

Tanim
Bu projede cgesitli alanlarda kullanilmak ve gelistiriimek lizere derin 6grenme ile tespiti yapan ve otonom bir sekilde istenilen konuma giden
bir rover ara¢ tasarlanmistir.

Ozet

Bu projede askeri tatbikatlarda, acil durumlarda, arama-kurtarma faaliyetlerinde kullanilmak tizere yapay zekanin derin 6grenme alt basligi
altinda bulunan nesne tespiti algoritmalarini kullanan ve otonom bir sekilde istenen konuma gidebilen bir rover ara¢ tasarlanmistir. Arag
cesitli alanlarin ortak ihtiyaclar dustnilerek PPRC boru gévdesi Uzerine inga edilmistir. Aracin 6n tarafinin ana gévdeden ayri olmasi
sayesinde arag karsisina ¢ikan engelleri biitiinliguini bozmadan gecebilmektedir. Rover tipi araglar giinimizde uzay ¢alismalari yuriten
ulkeler ve firmalar tarafindan oldukga fazla kullanilmaktadir. Bu ara¢ sahip oldugu kameradan aldigi goriintiiden nesne tanima islemlerini
gerceklestirebilmektedir. Aracin Ustlinde yer alan servo motorlara bagli kameralar ile istenen nesneler takip edilir izlenebilir. Bu sayede
gelistirilebilecek nesne tanima modelleri ve algoritmalar ile hem arama-kurtarma gibi sivil faaliyetlerde kullanilabilirken hem de sahip oldugu
hareketli baslik sayesinde askeri alanlarda saldiri, savunma, diisman tespiti, yarali tespiti gibi islemleri de yerine getirebilecektir. Bu islemler
gerceklestirilirken istenen GPS konumuna otonom bir sekilde gidilir ve aracin gercgeklestirmis oldugu ve yapabilecegi eylemler kurulmus
olan ag ile ana kullaniciya iletilir. Boylelikle arag belirli bir GPS konumunda istenen baska bir konuma giderken hem otonom siiriis
Ozelliklerini hem goriintl isleme kabiliyetlerini yerine getirmis olur. Bu sayede ¢esitli alanlarda otonom bir sekilde hizmet verilebilir; askeri
alanda asker kayiplarinin éniine gecilmesi, acil durumlarda insanlarin giremeyecegi alanlara otonom bir sekilde girilip istenen kisi veya
nesnelerin bulunmasi gibi gérevlerin yerine getiriimesinde kullanilabilir. Aracin ileriye dénuik olarak farkl alanlarda gelistirilebilir olmasi ve
kabiliyetlerinin esnetilebilir sekilde tasarlanmasi literatiirde az gérilen ve katki saglayici ézelliklerdir. Giniimuzde farkli alanlarda cesitli
nesne tespiti algoritmalari mevcuttur ve bu ydntemler arag ile kolaylikla kullanilabilir.

Yenilik

Bu projenin icerdigi yenilik¢i unsurlar temel olarak daha éncesinde yapilan ve yapilmakta olan projelere ve iriinlere gore disuk agirlik, basit
yapl, kolay gelistirilebilir, calisma prensibi derin 6grenme modeline dayanan ve diisiik maliyetli bir proje olmasidir. Aracin sahip oldugu
donanim klasik tirde 4 ve daha fazla tekerlege sahip arac tasarimlarindan farkl bir sekilde olup NASA'nin Ay ve Mars gorevlerinde
kullandigi rover denilen arag tipindedir. Bu arag sahip oldugu mekaniksel 6zellikler sayesinde hafiftir ve karsisina ¢ikan engelleri 6n taraftaki
bagimsiz sistem sayesinde atlatabilmektedir.

Projenin temel konularindan biri olan derin 6grenme ile nesne tanima gorevi ileride farkli senaryolar ve gorevler igin 6zellestirilebilmektedir.
Otonom siirlis, nesne tanima modeli ve algoritmada yapilacak degisimler ile arag farkl arazi kosullarinda, farkli durum ve senaryolarda
hizmet verebilecektir. Bdylelikle ara¢ sadece askeri operasyonlar, arama-kurtarma faaliyeti gibi sinirli alanlar haricinde maden calismalari,
kesif operasyonlari, uzay calismalari, tarim faaliyetleri, Gretim ve dagitim islemleri ve giindelik olarak gorev yuklenebilecek ¢ogu isi
yapabilecektir. Arag tizerinde yer alan ekipmanlar harici bos yer birakilmasindaki temel sebep budur; ileride istenildigi taktirde aracin Ustiine
hareket edebilir kol, radyo anteni, silah, lazer, matkap gibi bilimsel ve teknik enstrimanlar yerlestirilebilecektir.
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Goriintii isleme ve Derin Ogrenme Tabanh Kalite Kontrol Sistemi

Mehmet Tevfik Tuzlaci mehmettevfiktuzlaci@gmail.com

Danisman
Dog. Dr. Deniz KILING

Tanim

Proje kapsaminda ele alinan konu incelendigi zaman gelisen yapay zeka
teknolojisine ayak uydurarak, bir sonraki endustri adimina gegis yapan fabrikalarin
daha az is giicui ile daha hizli ve sorunsuz bir tiretim gerceklestirdigi gorilmektedir.
Yapilan literatiir arastirmasi ile de goriintli isleme ve derin 6grenme tabanh gorinti
siniflandirma alaninda yapilan birgok projenin insan giiciinden tasarruf saglayarak
daha hizli ve surdirdlebilir bir calisma alani olusturdugu gorilmastir. Proje
kapsaminda literatiirde basarimi kanitlanmis ve kendimizin tasarladigi evrisimsel sinir
ag! modellerini, hatali bobinlerin ayristirilmasi problemini ¢ozmek igin kullanip
basarimlarini karsilastiracagiz. Projenin amaci olan derin 6grenme tabanli bir gérsel
siniflandirma sisteminin tasarlanmasi fabrikada kullanilan mevcut sistemden daha
dinamik bir akilli bir yapi insa ederek akill fabrika uygulamalari kapsaminda yapay
zekanin fabrikaya kazandirilmasini saglayacaktir.

Ozet

Fabrikanin Uretim bandindan ¢ikan bobinlerde kopuk tel (hatali sarim) kusuru olan
bobinlerin ayrimi igin kamera goriintilerini 6n isleme ve derin 6grenme yéntemleri
kullanilarak analiz yapilarak hatanin saptanmasi planlanmistir. Bu uretim bandinda
hatalari tespit etmek igin sarim bittikten sonra 4 kamerada 8 farkli agidan bobinlerin
renksiz fotograflari cekilmekte ve mevcut sistem hatasizlari ayirmaktadir, ancak
hatasiz oldugu halde plastik kisminin piiriizsiiz olmamasindan kaynakli ayrilan yalanci
kopuk kablolar (yanhs hatali sarim etiketlenen tel) hatasiz bobinlerin de hurdaya
¢ikmasina sebep olmaktadir. Bu durum fabrikaya maliyet olarak yansimaktadir. Mevcut sistem gorunti isleme teknikleri kullanarak bu islemi
gerceklestirmektedir

bu yontem girdi olarak aldig1 gorintileri dijital forma donisturdikten sonra birtakim
islemler gercgeklestirerek amaca yonelik bilgi ¢ikarimi yapmaktadir. Bu yontemin zayif
yonu isik, gurdltt gibi gorsel Gizerinde bulunabilecek sorunlarda basarili sonuclar
Uretememesidir -bu ydntem bu yoniyle yanhs hatali satim etiketlemeye egilimlidir-.

Bu projedeki amacimiz kendi evrisimsel sinir agimizi ve basarimi kanitlanmis farkl
evrisimsel sinir aglarini (VGG16, VGG19, ResNet, ...) kullanarak elimizde bulunan
hatali ve yanlis hatali bobin gorselleriyle egitim gerceklestirmek

ve egittigimiz bu modellerle kurmus oldugumuz sistem ile yiiksek dogrulukta kusurlu
ve kusursuz bobin ayrimini gergeklestirmektir.

Yenilik

Uretilen bir tiriindeki kusurlarin tespiti igin, manuel yerinde gézleyerek kesif uygulamasina alternatif olarak, goriintii analiz tekniklerinden
yararlanilmaya baslanmistir. Ancak gorunti isleme tekniklerinde golge, 1sik, girultd gibi sorunlardan kaynaklanabilecek hatali tahminler
gerceklestirilebilir. Goriuintl isleme, goruntuyd dijital form haline getirerek ve bazi islemleri gergeklestirmek icin gelistiriimis, amaca yonelik
goruntu elde etmek, bilgi cikarmak icin kullanilan yontemdir. Goriintli islemenin girdisi video kaydi veya fotograf gibi bir gorintaduar. Ciktisi
ise gorlntunin istenilen ya da dikkat edilmesi gereken bdlimuntn isaretlenmesidir. Sanayi, givenlik, jeoloji, tip, tarim gibi ¢esit alanlarda
kullaniimaktadir. Bu proje de ise gortinti isleme ve derin 6grenme birlikte kullanilarak bu alanda yenilik¢i bir ¢6ziim bulunmaya galisiimis ve
daha ylksek basarima sahip sonuglar elde edilmistir.
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Kolaboratif Garson Robot

lzmir Ekonomi Universites|

Kolaboratif

Mustafa Dilek mstfdlk0O1@gmail.com Garson Robot
Gokhan Oncil gokhanoncul20@gmail.com e rurcnecam
Yahya Oguzhan Senol oguzhansenol1334@gmail.com
Alperen Keser alperen.keser@std.ieu.edu.tr
Danisman
Pinar Oguz Ekim é
—
Tanim

Tasarladigimiz bu proje restoranlarda garson robotlarin kullaniimasiyla restoranlarin daha verimli sekilde isletilmesini ve insan etkilesimini
azaltarak pandeminin etkilerini en aza indirmeyi hedefliyor. Bunu yapabilmek icin robotun konumlandirma ve haritalandirma yapmasi
gerekir. Projemizde UWB sensorlerini kullanarak robotun konumlandiriimasini saglayacagiz. Lidar sensoriini kullanarak restoranin
haritalandirilmasini yapacagiz. ROS sayesinde sensorlerden gelen bilgileri alaca@iz ve o bilgileri degerlendirecegiz. Robotun otonom
olarak hareketini saglamak ve haritalandirma yapmak amaciyla Python da algoritma gelistirecegiz. Robotun donanim tasarimina gegmeden
once robotun ¢alistigindan emin olmak icin gazebo iizerinden similasyonlar yapicagdiz. Simulasyonlardan istedigimiz neticeleri almamiz
durumunda robotun mekanik tasarim kismini yapacagiz. Robotun haraketi icin DC motorlar kullanacagiz. Musterilerin ve restoran
¢alisanlarinin kullanimi igin kullanici araylzii(Ul) tasarlayacagiz

Ozet

Pandemi’'nin etkileriyle beraber sosyal mesafe ¢ok 6nemli bir koruyucu unsur olmustur. Sosyal mesafe sayesinde insanlar arasindaki
etkilesimin en aza indiriimesi amagclanmaktadir. Ozellikle restoranlar gibi kapal alanlarda birden fazla insanin ayni anda bulunmasi
pandeminin etkilerini artirabilmektedir. Pandeminin etkilerini azaltmak ve insanlarin uzun mesai sureleri yliziinden hata yapma oranlarini en
aza indirmek icin projemizde isbirlik¢i servis robotu tasarlamayi hedefliyoruz. Bu proje sayesinde restoranlardaki musteriler siparislerini QR
kod araciligiyla yonlendirildikleri web siteden verebilecek ve robotlar bu siparislerden haberdar olabilecektir. Servise hazir sipariglerin
robotlar aracihgiyla misterilere teslimi yapilabilecektir. Robotlarin siparisleri alma ve teslim etme esnasinda karsilasabilecekleri engeller
ultrasonik veya lidar sensorti yardimiyla tespit edilebilecek ve sensdrlerden gelen bilgiler Ros ortaminda degerlendirildikten sonra robotlar
uygun olan hareket yolunu bulacaklardir. Robotlarin konumlandiriimasi ve restoranin haritalandiriimasi i¢in Phyton tizerinden algoritmalar
tasarlanabilecektir. Ayni zamanda robotun tasarimina gegmeden 6nce Gazebo izerinden similasyonlar yapilarak robotun galisabilirligi test
edilecektir. Bu projenin basarili olmasi durumunda daha sonralari baska alanlarda da uygulanmasini hedefliyoruz.

Yenilik

Restoran sektériinde, musteriye hizmet etmek amaciyla ¢ok sayida insan giicune ihtiya¢ vardir. Restoranda ¢alisan garsonlarin siparis
alma, misterilerin isteklerini yerine getirme, restoranin diizenini saglamak gibi birgok goérev ve sorumluluklar vardir. Garsonlarda, uzun
mesai saatleri boyunca calistiklarindan, bir siire sonra ¢alisma verimleri dismekte ve dikkat eksigi gdzlenebilmektedir. Ayrica isverenler her
ay duzenli olarak calistirdiklari garsonlara maas, sigorta gibi 6demelerini yapmakla sorumludurlar.

Garsonlarin neden oldugu bu gibi olumsuzluklar robotlar kullanilarak minimize edilebilir. Robotlarin insanlar gibi dinlenmesi ve uyumasi
gerekmez. Robotlar bir insana gore daha verimli ¢alisabilir. Robotlar énceden programlanabilir makinelerdir, sadece verilen gorevi yerine
getirirler, hata yapma oranlari insanlara gore daha dusuktur.
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Tanim

Projenin amaci, havalimanlarinda insanlari yonlendirebilen, belirli bir limitte esya tasiyabilen ve ayni zamanda hedef kitleye reklam
verebilen bir yol gdsterici robot yapmaktir. Bu robot, havalimaninda bulunan restoran, bilet satis noktalari, ucak kapilari gibi yerleri gosteren
bir ekranda kullanigli ve kolay bir kullanici ara yizu ile kullanici tarafindan belirlenen hedef konuma kullaniclyr otonom olarak
yonlendirecektir. Buna ek olarak, eger herhangi bir kullanici tarafindan herhangi bir yénlendirme talep edilmediyse, bu siire boyunca
havaalaninda bulunan hedef kitlelere kisisellestiriimis reklamlar sunacaktir. Proje ekibi ile hem ekonomik a¢idan hem de sosyal agidan
birgok pozitif etki yaratmasi motivasyonu ile ¢ikilan bu yolda hayata gegciriimesi amaclanan projenin hedefleri asagida siralanmistir:
Hedef 1: Robotun otonom bir sekilde hareket edilmesi amaciyla ilk olarak LIDAR ile ortamin haritasinin ¢ikariimasi.

Hedef 2: Cikarlan bu harita Uzerinde robotun otonom bir sekilde hareket edebilmesi.

Hedef 3: Cikarilan harita Gzerinden robotun hedef noktaya otonom bir sekilde ulasabilmesi.

Hedef 4: Otonom gezinme sirasinda LCD ekran ile reklam verebilmesi.

Hedef 5: Havaalanlarinda serbest bagaj hakki maksimum 10 kg oldugundan kullanicilara maksimum 10 kg'lik yiik tasiyabilme imkani
sunabilmesi.

Ozet

Son dénemde otonom robotlarin énemi ve kullanim alanlar oldukca artmistir. insan hayatini destekleme ve kolaylik saglama konusunda
blyuk bir potansiyeline sahip olan otonom robotlar, teknolojinin gelismesiyle birlikte en yaygin ¢alisma alanlarindan biri haline gelmigtir.
Otonom robotlar, tehlikeli veya ulasiimasi zor alanlarda performans gostermek amaciyla kullanilabilmektedir. Buna ek olarak, pandemi
sureci ile birlikte, insanlar arasi etkilesimi en aza indirgemek amaciyla revagta olan bir alan haline gelmistir. Hedeflenen bu projede,
havalimanlarindaki musterilerin guinluk islerini daha hizli ve sorunsuz halledebilmeleri amaciyla yenilikgi bir yol olarak, havalimanlarinda
insanlari hedef noktalara kadar rehberlik edebilen ve ayni zamanda bavul tagsimalarina yardim edebilen bir otonom robot gelistiriimesi
hedeflenmistir. Bunun yani sira, diinya ¢apinda reklam icin harcanan kagit miktarini azaltmak motivasyonuyla, gelistirilecek robotun
kullanici ara yuizi sayesinde rehberlik etmedigi siire boyunca bircok insana reklam yapabilecektir. Bu sebeplerden dolayi hem ekonomik
acidan hem de sosyal acidan biiyilk 6nem arz eden projede, bilinen bir ortam olmadigi stirece robotun gerekli isleri yapabilmesi icin
¢evresini ve konumunu bilmesi gerekmektedir. Es zamanli olarak haritalama ve konum belirme problemi SLAM olarak adlandiriimaktadir.
Linux isletim sisteminde ROS kullanilarak SLAM uygulamalari gergeklestirilecektir. ROS kullanimi, yeni bir mobil robot modellemeye ve bu
robot modelini de Gazebo simiilasyon ortaminda bir robot algilama ydntemi gelistirmek igin kullanilacaktir. Tasarlayacagimiz web ara yiizi
sayesinde robotumuz kullanici ile etkilesime gegebilecektir. Bu sayede kullanicilar havaalani igerisinde dnceden belirlenmis hedef noktalara
robotun énderliginde gidebilecektir. Robot, yonlendirme talep edilmedigi siire boyunca konum ve kisi bazh reklamlar sunacaktir. Ayrica
robotumuzun 10 kg ye kadar yik tasima kapasitesi olacaktir. Coklu robot ve sirti robotik uygulamalarinda ¢evredeki nesneleri algilamak ve
robotlari bu nesnelerden ayirt etmek ¢ok 6nemlidir. Haritalandirma sirecinde, ¢evrenin algilanmasi igin lazer mesafe sensorlerinden 360
derece tarama yaparak 6 metrelik menzilindeki tim nesnelerin mesafe bilgisini dlgebilen LIDAR kullanilacaktir. ROS kullanarak gergcek
zamanli otonom SLAM uygulamasi yapilacaktir.

Yenilik

Robotlar, glinliik yasam gorevlerinden endustriyel kullanimlara kadar ¢esitli ortamlarda insanlara hizmet vermek ve yardimci olmak igin
yaygin olarak kullanilir. Robot bilimi, insanlarin ve endustrinin ihtiyaglarinin bir sonucu olarak son yillarda buyik 6lgtde ilerlemistir. Mobil
robotlar, robot biliminin en énemli alanlarindan biridir. Mobil robotlar ¢evrelerini dolasabilir ve sensdrler ve aktuatdrler kullanarak onlarla
etkilesime girebilir [1]. Son yillarda ise, otonom robotlar ilerleyen teknoloji ile en sik duydugumuz kavramlardan biri haline gelmistir. Robotik
dunyasi kisisel robotlardan, dis ortamlarda calisabilecek robotlara ve akilli surt sistemlerine kadar biyuk bir gelisim gdstermistir. Buna
ragmen, otonom robotlarin kullanimi i¢in ortamin robot tarafindan taninmasi ve robotun kendinin nerede oldugunu bilmesi hala ¢6ztlmesi
gereken temel sorunlardan biridir. Kiiresel ve bdlgesel konumlama sistemleri (6r. GPS, Galileo, QZSS) dis ortamlarda yerellestirme igin
kullanilabilirken, i¢ ortamlar igin bdyle bir sistem bulunmamaktadir. ic mekanlarda, robot tarafindan bilinmeyen ortamlarda es zamanli olarak
haritalama ve konum belirme problemi SLAM olarak adlandiriimaktadir. i¢ mekanlarda otonom robot kullanimlarini her ne kadar endiistri,
eglence, tarim ve hayvancilik sektorlerinde gorebilsek de bir yerden baska bir yere ulasim da otonom robotlar icin blyiik bir ihtiyag



bulunmaktadir. Havaalanlarinda, musterinin hedefledigi lokasyonu bulmasi havaalanlarinin metraji géze alindiginda ¢ok zorlu ve zaman
alan bir siire¢ olabilir. Bunun yani sira diinyamizda reklam endustrisi cok fazla kitleye ulasabilmek adina hatrisayilir miktarda kagit
kullanmakta ve bununla es deger olarak harcama yapmaktadir. Bu sorunlara pozitif bir etki saglamak adina hayata gecirilmek istenen bu
projede, iki farkl soruna tek bir otonom robot ile ¢6ziim saglanmasi hedeflenmistir. Gelistirilecek robot, insanlari hava alani iginde istedikleri
noktaya goétirmekle birlikte, kullanici tarafindan yonlendirme talep edilmedigi siire boyunca konum ve kisi bazli reklamlar da sunabilecektir.
Bu sayede kisisellestiriimis reklamlar hedef kitleye kolaylikla ulastirilabilecektir. Bunun ek olarak, belirli bir limite kadar esya koyma
kapasitesi bulunacak bu robot ile, insanlara arasi temas yariya inecek ve misteriye kolaylik saglanacaktir. Bu proje sonucunda, reklamlar
icin k&gt Uretimi sirasinda yok olan aga¢ ve dogal kaynaklarin korunmasinin yani sira atik olarak elden ¢ikariimasi gereken kagit miktari da
azaltilarak ¢cop alanlarinin dolmasi engellenecektir. Ayrica, otonom yonlendirme ile pandemi siirecinde insanlar arasi etkilesimi en aza
indirgenmesine katki saglanacaktir. Piyasada hem insanlara yol gosterebilen hem reklam verebilen hem de esya tasima kapasitesine sahip
robot bulunmamaktadir.

73



11. Genc¢c Beyinler Yeni Fikirler

Ege Boélgesi Bilgisayar ve Yazilim Muhendisligi Bolimleri, Bitirme Projeleri ortak sergisi
Yasar Universitesi Mihendislik Fakiiltesi, Selguk Yasar Kampisi lzmir 2022

#gbyf2022

Dokuz Eylil Universitesi Kategori: FKR

WaterlLess: Predicting Water Footprint using Machine Learning

irem Calmaz iremcalmazz@gmail.com
irem Okur iremokurl0@gmail.com
Danisman

Assoc. Prof. Dr. Derya BIRANT

[

Tanim

WaterLess is a cross-platform mobile application using machine learning for raising awareness of individual water consumption. The app
predicts the water footprint of the user and recommends solutions to them about how to save water according to their water consumption.
Individuals will be able to compare their water footprint results with general water consumption data.

Ozet

The study focuses on assessing individual water consumptions by considering the direct and indirect water use through the water footprint
indicator. This research evaluates the different aspects of individual water consumption from different perspectives such as gender,
education level, age, and income level. The dataset will be collected through the prepared survey. The dataset that will be used in the study
will contain 500 different people's responses. The survey has 31 questions about water consumption for various contexts. The survey has
four sections; demographic information, food consumption, indoor and outdoor consumption. Given answers will be collected and stored.

Water footprint calculations will be used in machine learning models. The dataset will contain numerical data.

The trained machine learning model will be used in a cross-platform mobile application. The application will show the water footprint results
of the individual’'s consumption data. Recommendations for decreasing water footprint will be displayed.

Yenilik

In this study, the water footprint of individuals will be calculated, used in machine learning models. Different machine learning models will be
used and trained in a cross-platform mobile application. Recommendations for users will be available in the application.
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Tanim
Bu projede, bilinen adiyla LoRaWAN(Long Range Wide Area Network) internet aginin kurulmasi ve bu teknolojiye giivenlik katmani
ekleyerek herhangi bir saldiriya karsi korunmali bir hale getirilmesi hedeflenmektedir.

Ozet

LoRaWAN, dusuk gug kullanimi, 10-15 yil batarya émri, over-the-air yazihm giincellemeleri, disuk enerji ve maliyeti ile gayet duizgln bir
mimarisi olan bir teknolojidir. Bu teknolojideki kullanim alanlari, tarim, sanayi, fabrikalar, trafik 1siklarinda veya nem, sicaklik degerleri gibi
bilgileri 6grenmek olabilir. LoRaWAN teknolojisinde kullanilan mimariler su kisimlardan olusmaktadir. End nodes: sensorlerle veya alicilarla
olusabilecek degisimleri algilar, gateway/concentrator: alinan verileri network servere iletir.

,network server: genel network yénetim islerini, security konularini halleder, application server: tipik internet api gibi ¢alisir,

cihaz yonetimi ve statiileri kontrol etmemizi saglar
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Tanim

Diinyada artik cep telefonlari neredeyse herkesin sahip oldugu cihazlar oldugu igin, mobil bir uygulama ile kitlelere ulasmayi hedefledigimiz
proje kapsaminda kullanicilarin kiltiirel miras gezilerini tek bir noktadan yonetebilecegi ve kisisel ihtiyaglarini giderebilecegi bir platform
olusturmak istedik. Bunun igin tarihi lokasyonlar ve kultiirel miras alaninda bir seyahat planlayici yapmaya karar verdik.

Ozet

Gezginlerin, gezi planlayan veya rota arayan kullanicilarin istedigi lokasyonlardaki kilttrel miras 6gelerini filtreleme isleminden gegcirerek
bulup, buldugu 6geler ile en kisa mesafeli veya 6zel gezi rotasi olusturabilecedi hem Android hem iOS cihazlarda galisan bir cross-platform
mobil aplikasyon gelistirilecektir. Gelistirme sirecinden dénce daha 6nce gelistiriimis benzer uygulamalari arastirip, analizi yapilacaktir.
Dikkat ettigimiz kriterler, kullanilacak teknolojiler, kullanici araylizii ve kullanici deneyimi olmustur. Elde ettigimiz sonuglar itibari ile
uygulamaya en uygun teknolojilere karar verilmistir. Bunlar ise cross-platform gelistirmeye en uygun iki teknoloji olarak Flutter ve Firebase
secilmistir. Poplerligi artan teknolojiler de ¢alismaya karar verilmistir. Flutter ile tek platformdan tim kodlar yonetilecek, Firebase ile tek
platformdan kimlik dogrulama, bulut hesaplama, bulut depolama, bildirim y&netimi gibi islemler yonetilecektir. Gergcek-zamanli bir
veritabanidir. Arka ug gelistirmesi icin de Node.JS teknolojisinden yararlanilacaktir. Yardimci araclar olarak CSS3, HTMLS5, JavaScript, Dart
gibi giincel teknolojilerin kullaniimasi planlanmistir. Teknolojilerde karar kildiktan sonra use-case ornekleri tasarlanmistir. Son olarak da
teknoloji mimarisi ve sekans diyagramlari tasarimi yapilmistir.

Yenilik
Kullanicinin zamanini bosa harcamamak adina, “minimum distance” algoritmalari ile, tez uygulamamiz filtrelenmis noktalar ile en efektif
rotayi kendi basina olusturacaktir. Piri uygulamasi gibi birgok uygulama statik iken, tez uygulamamizda dinamikligi 6ne ¢ikarmaktayiz.
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Dunya Saglk Orgiiti'nden alinan verilere gére, diinya ¢gapinda 466 milyon isitme engelli insan bulunmaktadir [1]. Sadece 2018 yilinda
Avrupa’daki isitme engelli birey sayisi 34 milyon iken, bu sayinin 2050 yilina kadar yaklasik olarak 46 milyon olmasi beklenmektedir. isitme
engelliler uzun bir suredir toplum icerisindeki sosyal hayat ve aktivitelerden izole tutulmuslardir. Hilde Haunaland ve Joseph J. Murray
¢alismalarinda bir asirdan fazla bir siiredir isitme engellilerin bir araya gelerek spor ve eglence alanlarinda uluslararasi faaliyetler icinde
bulunmus olmalarina ragmen, farkl topluluklardan gelen isitme engelliler kendi aralarinda bile iletisim kurmakta zorluk ¢ektiklerini
belirtmektedirler [2]. Ayrica Raymond G. Gordon calismasinda, diinyada 124'den fazla isaret dilinin bulundugunu ve bunlarin birbirine
benzer taraflarinin olmasina ragmen yine karsilikli iletisim kurmakta problemler yasadiklarini belirtmektedir [3].93 tlkeyi kapsayan bir
arastirmaya gore 31 ulkede tercime hizmeti bulunmamakta, 30 Ulkede ise tercime hizmeti igin yetkili terciman sayisi 20 veya daha az
sayida oldugu gérilmiistiir. isitme engelliler icin erisilebilir formatta olan mevcut bilgi yetersizdir ve iletisim ihtiyaclarinin cogunu
karsilamamaktadir.

TUIK’in 2011 yilinda Tiirkiye’deki engellilere yénelik olarak yayinladigi verilere gére tilkemizde 406 bin (%1,1) erkek 429 bin (%1,2) kadin
olmak iizere toplam 836 bin isitme engelli bulunmaktadir [1]. Bu rakam isitme Engelliler Federasyonunun iilkemizde resmi kayitlari baz
alarak yayinladigi verilere gore farkli derecelerde isitme engelli olan yaklasik 3 milyon kisi oldugu bildirilmistir [1]. Veriler g6z 6niinde
bulunduruldugunda her gegen giin Turkiye'de isitme engeline maruz kalan birey sayisi artmakta ve bu bireylerin toplum icerisindeki
dislanma, soyutlanma ve giinlik hayatta yasadigi zorluklar giinden giine daha da belirgin hale gelmektedir. Diinya ¢apinda ise 34
milyonunu ¢ocuklarin olusturdugu 466 milyon bireyin isitme engeline sahip oldugunu hatta gogunun isitme engeliyle birlikte konusma
engeline sahip oldugunu agik¢a gérmek mumkundir [4]. Bu rakamlar yadsinamayacak bilyikliktedir ve bu problem (zerine yapilan
calismalardan yiiksek biitgeyle hizmet alinabildigi ve dzellikle isitme cihazlarinin isitme engelinin tim derecelerine gore islevsel ve etkili
olmadigi acikca gortlmektedir.

Literatiirde bu iletisim probleminin ¢oziimiine yonelik bazi projeler yiritilmustiir. Ornek olarak, sesin yaziya doniistiriilerek gozliik camina
aktarildigi bir gozliik tasarlanmistir [5]. Bir diger projede ise isaret dilinin metinlere dénustirilmesini saglayan bir eldiven tasarlanmistir.[6]
Ancak gerek maddi yoni acisindan gerekse siirekli eldiven ve gozlik kullaniminin zorunlu kilindigi bu teknolojik ¢6ziim 6nerileri ¢ok fazla
talep almamistir.

Bu projenin amaci ise isaret dilinin ve ses sinyallerinin yazi formatina gevrilerek cift yonli iletisimin etkili bicimde gerceklestirilecegi iOS ve
Android platformlarina entegre edilecek olan mobil bir uygulama gelistirmektir.

Bu amag¢ dogrultusunda toplum igerisinde gérmezden gelinen isitme engelli bireylerin iletisim sorunlari tizerine gelistirilmis var olan ¢6zim
kaynaklarindan daha etkili ve kullanigli bir ¢6zim yolu Uretilmesi , %2100 yerli ve milli imkanlarla tretilen bu sistem Ucretsiz ve basit bir ara-
yuz tasarimi ile tim yas grubundan bireyin kolaylikla kullanabilecegi bir platform olarak kullanimina agilmasi, isitme engelli bireylerin iletisim
kurmak icin almalari gereken elzem cihazlara 6denen yiiksek tcret yikimlilugiuni ortadan kaldiriimasi ve tim kurum ve kuruluslara
entegre edilerek bir cok sektordeki iletisim tabanli problemlerin 6niine gecilmesi hedeflenmektedir. isitme engelli bireylerin toplumdan
soyutlanmalari, toplumsal kurum ve kuruluslarda gérev almalarinin éniindeki en blyuk engel kaldiriimis olunacaktir.

Bu amag¢ dogrusunda gergeklestiriimesi planlanan hedefler asagida belirtilmistir:

-isaret diline ait gérsel verilerin toplanmasi ve veri tabaninda depolanmasi,

-Gorsel verilerin, goriinti isleme ve makine 6grenmesi teknikleri ile islenerek hangi hareketin ne anlama geldiginin otomatik olarak
anlamlandiriimasi,

-Mobil telefon mikrofonu araciligiyla algilanan ses dalgalarin da islenerek yazi formatina dénustirilmesi,

-Flutter yazilim gelistirme kiti kullanilarak iOS ve Android platforma entegre edilebilecek mobil uygulama gelistiriimesi,



-Sisteme cesitli testler uygulanarak islevselliginin ve basarisinin kontrol edilmesidir.

Ozet

isitme engelli bireylerin yasadigi iletisim sorunlari, onlarin hayatinin her alaninda anlama ve anlasiima

gucligu cekmelerine neden olmakta, dolayisiyla onlarin toplumdan izole bir yasam siirmelerine sebebiyet vermektedir. Bu probleme ¢6zim
niteliginde olan isaret dili ve isitme cihazlari kullaniimaktadir. isaret dili kolay 6grenilen bir dil olmasina ragmen halk arasinda ¢ok az kisinin
hakim oldugu bir dildir. isitme cihazlari ise maddi y6nii sebebiyle toplumdaki her isitme engelli insanin ulasabildigi bir ara¢ degildir ve isitme
engelli insanin sadece %10 'u isitme cihazina sahip durumdadir. Diger bir ¢c6zim 6nerisi olarak ,el hareketlerinin sensoér araciligiyla
algilanarak yaziya doénuasturildugi eldiven tasarlanmistir. Ancak gerek maddi yoni agisindan gerekse surekli eldiven kullaniminin zorunlu
kihindig bu teknolojik ¢c6zim ¢ok fazla talep almamistir. Bu projenin amaci, bahsi gegcen problemden ve var olan ¢6ziim kaynaklarinin
yetersizliginden yola ¢ikarak isitme engellilerin yasadiklari sorunlarin 6niine ge¢gmek igin ,telefon kamerasi ile goriintiilenen isaret diline ait
el hareketlerinin ve mikrofon ile algilanan sesin, yazi formatina donustirilecedi ¢ift fonksiyonlu bir mobil bir uygulama gelistirmektir. Proje
boyunca gériintl isleme (OpenCV) ,ses sinyali isleme , derin

6grenme metotlari (Tensorflow , CNN 6), Hidden Markov Modeli ve Flutter( Yazihm Gelistirme Kiti ) ile

¢alisilacaktir.Bu baglamda projenin teknolojik ve yenilik¢i yoni ; ek bir ekipmana tcret 6édemeksizin, %100 yerli ve milli imkanlarla
tasarlanarak yurtdisindan getirtilen yiksek bitceli isitme cihazlarina olan bagimhhdin azaltilacak , diger projelerden farkli olarak hem sesin
hem de isaret dilinin yaziya ¢evrilerek ¢ift tarafl iletisimin saglanacak olmasidir. Projemizin sanayi odakl ¢iktisi ise , sadece tek bir sektor
ile sinirli kalmayip

cesitli sektorlerde hizmet veren tim kurum ve kuruluslardaki altyapi sistemlerine entegre edilerek isitme engellilerin toplumdan
soyutlanmasinin 6niine gecilmesidir.

Yenilik

isitme engeline yonelik gegmis zamanlardaki ¢6ziim énerilerine bakildiginda, sesin yaziya gevrilerek gozlilk camina aktarildigi veya eldiven
kullanilarak sergilenen isaret dili hareketlerinin sensoérler ile algilanarak yaziya dokuldugi prototiplerinin gelistirildigi gorilmektedir. Gerek
maliyetleri gerekse kullanicilarin sirekli yaninda bulundurmasi elzem bir arag olmalari sebebiyle ¢ok fazla talep alan urlnler arasinda yer
almamaktadirlar. Gnluk hayat kullanimina uygun olmayan projelere bakildiginda ise isitme engellilere aktariimak istenilen ctimleler igin
Ucret karsihigi isaret dili videosu ¢ekilerek musteriye gonderilir ya da videolarda alt yazi kullanilarak altyazilarin isaret diliyle anlam
kazandirnldigi videolar ¢ekilerek iletisim saglanmis olmaktadir. Yapilan diger ¢alismalara bakildiginda genel olarak isaret dilinin yaziya
donustiurilmesi tzerine tek yonli calismalar yapilmistir. Bu ¢alismalarda isitme engelli bir birey isaret dilini kullanarak ifade etmek istedigi
cumleyi kameraya karsi sergilemekte ve kullanilan algoritma sayesinde isaret dili yaziya donusturulerek karsi tarafa aktariimaktadir. Ancak
bu ¢6ziim yolunda meydana gelen problem sudur ki saglikh ve isaret dili bilmeyen bir bireyin donitiinin, isitme engelli birey tarafindan
algilanamamasidir.

Projemizi diger projelerden farklilastiran yenilik¢i ve teknolojik yonu iki farkli yonlu calisabilen bir yazilim ile isitme engelli birey ile saglkli
birey arasinda ¢ift tarafli iletisimi sorunsuz ve etkili bir hale getirmek, herhangi bir yiiksek tcretli cihazlara ihtiya¢c duyulmaksizin ticretsiz bir
uygulamanin yiizde yiiz milli imkanlarla tilkemiz sinirlari icerisinde gelistiriimesi ve disa bagimhiligin azaltilmasi , gelistirilen yazilimin dis
Ulkelere ihracati ile tilke ekonomisine blyilk oranda katki saglayacak olmasidir.

Projenin diger bir teknolojik yoni ise tamamen Ucretsiz bir uygulama olarak tim kullanicilarin kolaylikla ulasabilecegi platformlarda basit bir
ara-yuz tasarimi ile 6zellikle de isitme engelli bireylerin kullanimina sunulacak olmasidir. Giinimuizde telefon ve internet kullaniminin gok
yaygin ve populer olmasi nedeniyle, herhangi bir somut prototipe gerek duyulmaksizin tasarlanacak uygulamanin belirli platformlardan
kolaylikla indirilip kurulumu saglanabilecektir.

Gelistirmeyi amagcladigimiz sistemin temel hedefi isaret dili bilen ve konusma engeli bulunan bir bireyin, saglikli bir bireyle iletisim kurarken
kameraya karsi isaret dilini sergileyerek ,isaret dili bilmeyen saglkl bir birey icin isaret dilinin yazi haline donustiirilmesi ve saglikl bireyin
donutinin ise ses ile algilanip yaziya dokilerek isitme engelli bireyin yazi yoluyla karsi tarafin donitiini algilamasidir ve sistemin mobil
uygulama olarak kullaniciya sunulmasidir.

Projenin somut bir hale getirilmesi ile birlikte hedeflenen unsur ,yazilimin tim toplumsal kurum ve kuruluslarda kurularak isitme engellilerin
toplumdan soyutlanmasinin éniine gecilmesidir. isitme engelli cocuklar icin en 8nemli unsurun esit standartlarda egitim alma hakkina
kavusabilmesi adina egitim kurumlarinda 6zellikle isitme engelli cocuklarin ailelerine isitme cihazi alma yiiki yiiklenmeden interaktif ve
inovatif bir egitim hakki sunmak adina gelistirilen uygulamanin kurulumu saglanacaktir. Tim kurum ve kuruluslarda, isitme engelli bireylerin
iletisim problemi sebep gosterilmeksizin gére almalari ve toplumsal hizmet kaynaklarindan yararlanabilmesinin desteklenmesi igin
gelistirilecek olan yazilim, Turkiye ve diinya ¢apinda milli ve gugli bir teknoloji hamlesi olarak milletimize armagan edilecektir.
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Merkeziyetsiz Kargo Yonetim Sistemi

Hasan Ali Ozkan hasanaliozkan@posta.mu.edu.tr

Mehmet Kadri GOFRALILAR
mehmetkadrigofralilar@posta.mu.edu.tr

Danisman
Dr. Enis KARAASLAN ;
DECEMTRALIZED fHIPMAENT

Tanim

Musteriler genellikle siparislerini hasarl veya eksik almaktan muzdariptir. Bazen siparislerini bile almamalarina ragmen yine de siparislerini
mikemmel bir sekilde almis gibi muamele gérmekteler.

Ayrica siparis iptali durumunda da sistemdeki herkes (satici, kargo sirketi calisanlari, musteri) iptal isleminin onaylanmasini bekler ve bu
sure¢ ¢ok uzun olabilmekte. Bu bekleme siireci, zaman kaybetmek ve siparis maliyetini birka¢ giin kullanamamak anlamina gelmektedir.

Ozet

Gunlimuzde kullanilan E-Ticaret sitelerinin kargo takibi ve yonetiminin yetersiz kaldigini diisintyoruz. Ayni zamanda bahsedilen sitelerden
aligveris yapan insanlarin ara sira maddi anlamda magdur edildigide bir gergek. Bu sorunlarin 6niine gecebilmek i¢in kargo yénetim
sistemlerinin merkeziyetsiz bir yapida oldugu bir sistemin gelistiriimesinin faydali olabilecegini diisuiniyoruz.

Yenilik

Mevcut calismalar tamamen tedarik zinciri ve siire¢ surresinin kisaltiimasi ile ilgilidir. Ancak bu projede, hem iptal stirecinden kaynaklanan
gecikmelere hem de musterilerin sevkiyat surecindeki 6zensizlikten dolayi ¢ektikleri sikintilara odaklanacak sorunu farkli bir yénden ele
alacak yeni bir Uriin olusturulmasi hedeflenmektedir.
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Engelsiz Adil Evren (Fairverse)

Reyhan Duygu reyhanduygul23@gmail.com
Hakkican Biilii¢ hkcblc@gmail.com

Enes Atalay ekolay38@gmail.com
Danisman

Dr.Enis Karaarslan

Tanim

Fiziksel engelli bireylerin engelsiz olarak deneyim yasamlarini saglayan bir sanal evren fikrimiz bulunmaktadir. Bu engelsiz metaverse
evreni "Engelsiz Adil Evren" (Fairverse) olarak adlandirmaktayiz. Gerceklestirme asamasinda yapay zeka, sanal gerceklik (VR), blokzincir
ve oyun teknolojilerini iginde barindiracaktir. Sahip oldugu rahatsizliklardan dolay hareket edemeyen engelli dostlarimizin engelsiz bir
sekilde yasami deneyim etmeleri amaclanmaktadir. Hedef kullanicilar fiziksel engele sahip olan ama konusma ve gérme yetenegine sahip
bireylerdir. Bu ortam araciligiyla fiziksel engele sahip bireylerin erisebilirliklerini arttirmanin ve kendilerine 6zel bir ortam olusturmalarinin
saglanmasi hedeflenmektedir. Bu kapsamda; sanal evrenin prototipi olarak dncelikle bir sanal oda olusturulacaktir. Sistemin
surdardlebilirliginin saglamak icin bir token ekonomisi hedeflenecektir. Metaverse igin gelistirici (creator) ekonomisi olusturulacaktir.
Gelistiriciler "Engelsiz Adil Evren" (Fairverse) icin yeni nesneler, animasyonlar ve diger yenilikleri eklediklerinde token kazanmalari
saglanacaktir.

Ozet

Ulkemizde ve diinyada hareket engeline sahip birgok birey bulunmaktadir ve bu bireyler yeterince sosyallesemedikleri igin yeterince iletisim
kuramamaktadirlar. Sosyallesme siireclerinde internet de yeterince kolay kullanilamamaktadir. iletisim siireclerini kolaylastirmak ve
bireylerin erisebilirligini arttirabilmek icin bir engelsiz metaverse evren diisiindik. "Engelsiz Adil Evren "(Fairverse) olarak adlandiracagimiz
bu ortamda yapay zeka, sanal gerceklik (VR), blokzincir ve oyun teknolojileri ¢alisilacaktir. Bu ortamda dostlarimizin engelsiz bir sekilde
yasami deneyim etmeleri amaglanmaktadir. Fiziksel engele sahip bireylerin erisebilirliklerini arttirmanin ve kendilerine ait bir ortam
olusturmalarinin saglanmasi hedeflenmektedir. Bu kapsamda olusturulacak sanal evrenin prototipi olarak bir sanal oda olusturulacaktir.
Ready Player Me ortamindan web servisi ile avatarlar kullanilacaktir. Avatarlarin sesli komutlarla hareket edebilmelerinin saglanacaktir.
Araylizin; fiziksel engele sahip bireyin oturarak ya da uzanarak sesli komutlar tizerinden kullanabilecegi bigcimde olmasina ve kullanim
kolayligina dikkat edilecektir. Bdylece bireye hareket deneyimi yasatilacaktir. Proje web tarayicilar tizerinden ¢alisacak ve kullanicilar
uygulamaya her yerden erisebilecektir. Sistemin siirdirilebilirligini saglamak icin bir token ekonomisi modeli tizerinde ¢alisilacaktir. Bu
modelde gelistiricilerin projeye katkida bulunmasi tesvik edilecektir. Sanal evrenin genisletiimesi, farkli sanal evrenlere gegitler (portal)
olusturulmasi, yapay zeka uygulamalari, ¢oklu kullanici destegi ile bu engelsiz metaverse ortaminin gelistiriimesi lizerine ¢alismalara
devam edilecektir.

Yenilik

Kullanicilarin ellerini kullanmasina gerek kalmadan sesli komutlarla hareket deneyimlerini yasayabilecekleri bir ortam fikri sunulmustur.
Yapay zeka teknolojisi kullanilarak sesli komutlarin hareket komutlarina dénusturilmesi planlanmaktadir.

Blokzincir teknolojisini kullanarak bir token ekonomisi modeli gelistirilmesi planlanmaktadir. Fikrimizin devamliligi; gelistiriimeye ve
kullaniimaya devam etmesi icin token ekonomisi modeli kullanilacaktir. Bu model ile gelistiricilerin Engelsiz Adil Evren’e katkida bulunmasi
tesvik edilecektir. Blokzinciri teknolojisi sayesinde glvenli bir sekilde tokenler kullanicilarin sanal clizdanlarinda muhafaza edilecektir.
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Melanoma Skin Cancer Detection Using Deep Learning

Silleyman Ayberk Kilicaslan sayberkkilicaslan@gmail.com

Hazar Ozyagci hazarozyagci@gmail.com

Arif Mertaslan arif. mertaslan@gmail.com

Danisman

Assac. Prof. Dr. Zerrin Isik 4 HAZIRAN 2022
YASAR UNIVERSITESI

Tanim

Cilt kanserinin bir tirti olan Melanoma’nin erken tespiti icin cilt lezyon gérunttleri Gizerinde derin 6grenme modelleri kullanarak bir erken tani
islemi yapilmaktadir.

Ozet

Son zamanlarda yapay zeka destekli tibbi teshis sistemleri olduk¢a yayginlasmistir. Bu

projenin amaci, derin sinir agi modellerini kullanarak melanoma kanserinin tespitini yaparak cilt kanserinin erken teshisine yardimci
olmaktir.

Bu dogrultuda yapilacak calismalarda derin 6grenme modellerinin egitimi sirasinda gerekli 6n isleme yéntemlerinden gegirilen ISIC 2017 ve
HAMZ10000 veri setleri kullanilacaktir.

Gelistirilecek benzer yazilimlar sayesinde saglik sektériinde basarili modellerin kullaniimasi halinde

kanser teshisinde yapilabilecek olasi hatalarin 6nlenmesi saglanacaktir. Evde uygulanabilen ve

kullanimi kolay tani araclari, uygun kanser tedavilerini zamaninda alarak hastalarin yasam suresini uzatacaktir.

Yenilik
Yiiksek dogruluk orani ile teshis edebilen, mobil uygulama tizerinde hizli calisabilen derin sinir agi modeli ile gelistiriimis bir yazilim
olmasidir.
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Augmented Reality in Real Estate Mobile Application

Sefika Ozlem Pul ozlempul99@gmail.com
Ece KAZAN ecekazan99@gmail.com
Danisman

Yunus DOGAN

Tanim

Augmented reality will make it easier for people to find rental or sale information. There are a lot of people looking for a house from street
to street in this period. When they see the sign for rent or for sale, they point the phone's camera towards the house. Thus, the location of
the house is determined and it is found out which house it is. Then all the information of the house is shown to the user. It will also list the
properties of this house and other listings that other users have looked at similar to this user's properties.

Ozet

Augmented reality will make it easier for people to find rental or sale information. There are a lot of people looking for a house from street
to street in this period. When they see the sign for rent or for sale, they point the phone's camera towards the house. Thus, the location of
the house is determined and it is found out which house it is. Then all the information of the house is shown to the user. It will also list the
properties of this house and other listings that other users have looked at similar to this user's properties.

Yenilik
Augmented Reality Technology
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Remote Health Check of Home Patients & Elderly Using 10T & Cloud Technologies

Murat Kirlioglu murat.kirlioglu@ogr.deu.edu.tr
Efe Kaan Karakaya efekaan.karakaya@outlook.com
Zekiye DOGAN zekiye.dogan@ceng.deu.edu.tr
Danisman

DOG.DR. Mehmet Hilal ©zcanhan

Tanim
Sensorler, bulut servisi ve android uygulamasi kullanarak yash ve hastalarin saglk olgumlerini toplayip saglik gérevlerine raporlayan bir
sistem.

Ozet

Proje kapsaminda yapilacak temel ¢alismalar, hastanin saglik verilerini sensorler araciliyiyla toplamak, toplanan veriyi bulut tizerindeki
veritabaninda saklamak ve bu verilerin bir android uygulamasi ile géruntilenebilmesidir. Projenin hedefi hastanin saglik verilerini hastaneye
gitmeden olgup verileri ilgili saglik ¢alisanina degerlendirmesi icin iletebilmek. Bunu yaparken sistemin maliyetinin disiik olmasi, yiksek
performans gdstermesi ve genel amagli olmasi hedeflenmistir.

Yenilik

Saglik élgumlerinin uygun maliyet ile istenildigi anda uygun maliyetli ve glvenilir sensorler ile evden dlguimi yapilip saglik calisanlarina
iletiimesi.
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Dokuz Eylil Universitesi Kategori: TS

Kickbox Trainer Application

Kickboxing
Ugurcan Seving ugurcan.sevinc@ceng.deu.edu.tr Trainer
Koray Caglar koray.caglar@ceng.deu.edu.tr
Muzaffer Bergan Konal muzaffer.konal@ceng.deu.edu.tr
Danisman
Semih Utku
Tanim
Kullanicilarin kick boks hareketlerini dogru sekilde yapabilmelerini saglayan mobil uygulama.
Ozet

Kullanicilarin yerinden ayrilmak zorunda olmadan veya herhangi bir uzmana gerek kalmadan bulunduklari ortamda ve istedikleri zamanda
kick boks hareketlerini gerceklestirebilecegi bir mobil uygulama. Hem ios hem de android igin gelistirilen uygulamada makine 6grenmesi ve

gorintu islemeden yararlaniliyor.

Yenilik

Yapay zekay! ve guncel teknolojileri kullanmasi.
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AeroWand : 10T Based Air Quality Monitoring System

Yusuf Batuhan Yasar yusufbyasar@gmail.com

Muhammed Alperen Duymaz muhammed.duymaz@ceng.deu.edu.tr Lty RoRdcHos THE Bty
e

Danisman e m

Dog. Dr. Gékhan DALKILIG G- B

Tanim

AeroWand loT tabanli hava kalitesi monitdrleme aracidir. Hava kalitesini 6lgimleyen bir entegre sistem ve bu 6lgiimlerin gériintilenmesi ve
islenmesi ile olusan verilerin monitérlenecegi bir mobil aplikasyon icermektedir.

Ozet

Bu proje kapsaminda, hava kalitesi élgiim sistemimizin bulundugu konumlarin verilerini, bu verilere insanlarin erisebildigi, herkesin
kullanabilecegi bir mobil aplikasyon tasarliyoruz. Ayrica aplikasyon icin gerekli olan 10T tabanli bir sensor sistemi gelistirmekteyiz. Bu sistem
sayesinde mobil uygulama, sistemin bulundugu lokasyonlarda hava ile ilgili intiyag duyulan verilere erisebilecektir.

Ozetle, hava kalitesini 6lgen bir sistem ve bu sisteme bagh bir mobil aplikasyon sayesinde hava kalitesini kullaniclya sunan ve bu verileri
gelecekte kullanmay1 hedefleyen bir sistem.

Yenilik

Bu proje, toplumda ki herhangi bir bireyin erisebilecegi bir triindiir. Hava kalitesi dl¢timlerinin kalitesi, strekliligi, bu élciimlerin goérintilenme
kolayligr sayesinde toplumun her kesiminden insanlarin faydalanabilecegi, alacaklari élgimleri degerlendirebilmeleri yonleriyle dikkat
cekmektedir. Ayrica maliyet olarak ¢ok diisuk maliyetli olmasi da ¢ok buyik bir etkendir.
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Alzheimer Tegshisi icin Genom Capinda Veri Analizi

ismail Ege Oguz iegeoguz@gmail.com

Zeynep Hilal Destebasi destebasizeynephilal@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Zerrin Isik

Tanim
Alzheimer hastaligi gelisme sebepleri heniiz tam olarak aydinlatilamadi@i icin arastirmalar devam etmektedir. Bu projede farkli genetik
veriler optimal bir sekilde birlestirilerek, bir makine 6grenmesi ile Alzheimer hastaliginin genetik teshisi yapilmasi amaglanmaktadir.

Ozet

Alzheimer hastaliginin gelisme sebepleri hala kesin bir sekilde bilinmemektedir. Farkli alanlardan yardim alarak, hastalik aydinlatiimaya
calisiimaktadir. Biz de hastalik igin saglanan genetik verileri bilgisayar bilimi yontemleri ile birlestirip, hastaligin erken teshisine yardimci
olabilecek bir model olusturmayi amachyoruz. Projemiz iki farkli veri tipini kullanmaktadir: mikrodizi ve tek nikleotid farkliliklari (SNP). Bu
veri kimeleri agik kaynakl olarak arastirmacilar ile paylasiimaktadir. Mikrodizi veri kimesinde genlerin aktivitesi belirli zamanlarda Uretilen
mRNA miktarlari Gizerinden 6l¢ilmektedir. SNP veri kiimesinde genlerin izerindeki niikleik asitlerden sadece bir degisimin belirli 6zellikleri
sunulmaktadir. Projemizde mikrodizi verisinden gelen bilgi, biyolojik etkilesim ag yapisina eklenmis ve anlamli sekilde kiimelenen
fonksiyonel modiiller tespit edilmistir. ikinci asamada bu modiiller igindeki genlere ait elde edilen SNP bilgileri ile egitilen bir makine
o6grenmesi modeli, klinige yeni gelmis bir bireyin Alzheimer hastaligi riskini 6lgmektedir. Bu hastalik teshis modelini bir kullanici ara yiizii ile
birlestirip, web tabanli bir uygulama olarak da kullanima agmayi planliyoruz.

Yenilik

Alzheimer hastaligi su anda hastaliklar arasinda popiiler konumda olsa da hastalik tizerinde genetik ¢aptaki veri analizleri genelde sadece
SNP ya da sadece mikrodizi verileri Uzerinden yapilmaktadir. Bizim projemizde ise bu iki veri tipi birlestirilerek daha etkin bir teshis modeli
olusturulmaktadir.
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Android-Based shopping assistant with bluetooth Beacon and augmented reality

Kirrsadcan Akay kursadcan.akay@ceng.deu.edu.tr q

Ummiinur Kandemir ukummu70@gmail.com = —
sSEsO
Log In
T
Danisman
Assist. Prof. Dr. Ferigtah DALKILIC

Tanim

Hipermarketlerdeki alisveris deneyimini arttirmak tzere Bluetooth Beacon , QR Code ve Augmented Reality teknolojileri kullanilarak mobil
bir akilli alisveris asistani gelistiriimistir. Alisveris sireclerindeki hassasiyetlere (Gluten Hassasiyeti, Vegan Tuketim vb.) gore filtre tercihleri
yapilarak, raflardaki Grinler arasinda tek seferde ¢oklu trlin taramasi Augmented Reality konseptiyle birlestirilerek kullanicilara
sunulmustur. i¢ ortam navigasyonu ile istenilen iriinlere en optimal rotalardan ulagim, indirimli Giriinler arasinda gezinti konsepti
vb.hizmetler basta olmak lizere magaza igerisindeki siirecler optimize edilmistir.

Ozet

Mobil teknolojilerin kabiliyetleri ve pazari son dekatta hizla biyumustir. Bu bilyimeye ragmen geleneksel alisveriste mobil teknoloji
kullanim orani oldukga disuktir. Geleneksel alisverisin baglamlari olan stipermarketlerin hizla yayginlasmasi, artan triin segeneklerini ve
daha buyuk stupermarketleri beraberinde getirmigtir. Tuketicilerin kendileri igin ideal olan Urline erisim ve karar siiresinin optimize
edilebilecegi degerlendirilmistir. Bu ¢calismada, tiiketicilerin geleneksel alisveriste kullanaca@i Android tabanh bir uygulama gelistirilmistir.
Market icerisindeki Urlinlere erisim surecini optimize etmek icin Bluetooth Beacon ve Arttiriimis Gergeklik teknolojileri kullaniimistir. Market
icerisindeki adresleme ve tercih edilen Urtnlerin temini igin rota olusturumunda Bluetooth Beacon teknolojisi kullaniimistir. Tiketicilerin
navigasyon surecindeki kullanici deneyimini arttirmak igin Arttirllmis Gergeklik teknolojisi entegre edilmistir. Raflardaki Grtnleri detayli
goruntuleme ve filtreleme islemlerinde Karekod teknolojisi ile Arttirlimis Gergeklik birlikte kullaniimistir. Bu sayede insan g6zlyle yapilacak
olan goéruntuleme ve filtreleme islemlerinden daha ideal ¢iktilar elde edilmigtir. Tuketicilerin market icerisindeki sureclerinin, tiketim veya
ekonomik hassasiyetlerinin gozetilerek daha optimal hale getiriimesi saglanmistir. Tiketicilerin alisveris siirecindeki tercih ve rota bilgileri de
kullanilarak marketlerin is zekas! birimlerine hitap edecek veriler elde edilmigtir.

Yenilik

indirimli Uriinler arasinda gezinti rotalari olusturabilen ve sizlere optimal navigasyon saglayan bir yapida olmasi ézgiindir. Tek seferde
raftaki birden fazla sayida urtinii "Coklu QR Code Okuma" yaklasimiyla kolaylikla tarayabilmekteyiz. Magaza icerisindeli musteri datalari da
loglanarak CRM ic¢in anlanmli hale getirilebilir sekilde sunulmaktadir.
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MS hastalarinin rehabilitasyonu icin artiriimis gerceklik video oyunlari

26020068

Ahmet Efendioglu ahmet.efendioglu@outlook.com
ihsan Batuhan UZ ihsan.batuhan.uz@gmail.com
Mesut Selim SERBES sselimserbes@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Mehmet Hilal ©ZCANHAN

Tanim

Projemiz MS hastalarinin, tedavilerine hastaneye gitmelerine gerek kalmadan devam edebilmeleri i¢in tasarlanmistir. Projenin ulasmay!i
hedefledigi hasta grubu immobil hastalardan olusmaktadir. Bu hastalarin hastaneye ulasimlari cogu zaman zor olabiliyor. Hastalar
egzersizlerini duzenli bir sekilde yapamadiklari zaman motivasyonlari diisuyor ve tedavileri ilerleme kaydedemiyor. Projemizin hastalarin
evlerinden rehabilitasyonlarina devam etmelerine olanak saglayacagini ve hastalarin yasam kalitelerini yiikseltecegini diistiniiyoruz.

Ozet

Projemiz immobil hastalarin rehabilitasyonlarina evlerinden devam edip gunliik hayat aktivitelerini basarabilir hale gelmelerini amaclar.
Bunu gerceklestirebilmek icin hastalara artirilmis gergeklik kullanarak egzersiz oyunlar oynatilacaktir. Oyunlar birbiri ardina oynanmasi
gereken bir takim senaryolardan olusmaktadir. Gunlik yasam aktiviteleri olarak mutfak aktiviteleri secilmistir. Senaryolar evin mutfaginda
gegip, hastanin temel mutfak aktivitelerini ne oranda basari ile yaptigini 6lcecek ve puanlayacaktir. Hastanin hareketlerinin takibi icin
kullanilacak donanim Microsoft'un Giretmis oldugu kinect sensérudir. 3 boyutlu diizlemde hareketler gergek zamanli olarak yakalanip oyun
kontroli saglanacaktir.

Yenilik
Kinect kullanilarak oturur vaziyette oynanabilir oyunlar piyasada bulunmamaktadir. Projemizde hastalar oyunlari oturur vaziyette
oynayacaklardir.
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INDOOR AIR QUALITY MONITORING SYSTEM

Segil Oztiirk secilozturk244@gmail.com
Sanem Kacar sanem.kacarl6@gmail.com

Danisman

Asst. Prof. Dr. Ercan AVSAR -

Tanim
Bu projedeki amacimiz, uygun uyarilar vererek i¢ hava kalitesini 6lgmek ve gozlemlenen verilerle i¢ hava kalite seviyelerini iyi ydnetmektir.
Ortamin hava kalitesini élgen bir sistem yapilmasi hedeflenmektedir. Elde edilen sonugclar i1siginda sistemin bir donit vermesi planlanmistir.

Ozet

Bu projedeki amacimiz, uygun uyarilar vererek i¢ hava kalitesini 6lgmek ve gozlemlenen verilerle i¢ hava kalite seviyelerini iyi yonetmektir.
Bu sayede zamaninin biyiik bir kismini kapali ortamlarda geciren insanlara saglkl bir hava yaratiimasi amaglanmaktadir. Arduino ve
sensorler yardimi ile ortamdaki hava kalitesi dl¢llecektir. Machine learning algoritmalari kullanilarak veriler toplanip islenecek. Veriler
1sIginda ortamin hava kalitesi hakkinda dogru ¢ikarimlar yapilacaktir. Cikarimlarin sonucunun uygulama tizerinde gésterilmesi
hedeflenmektedir.

Yenilik

Machine learning kullanilarak yapilan gelecek tahminleri.
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Prediction of New Treatments for Pancreatic Cancer

PANKREAS KANSERL TN YENT ILAC TAHMINI

Ece Kobang kobancece98@gmail.com
Can Kizildz cankiziloz@icloud.com
Danisman

Assac. Prof. Dr. Zerrin Isik

Tanim

Pankreas kanseri, yaklasik olarak teshis edilen hastalarin %5'inden daha az olan bes yillik sagkalim orani ile oldukga kot bir prognoza
sahiptir. Bu prognozun en 6nemli nedenleri, pankreas kanserinin neredeyse hicbir klinik semptom olmadan ilerledigi i¢in hastalarin yaklasik
%90'inin evre Il veya IV'te teshis edilmesi ve mevcut terapétik seceneklerin sinirli olmasidir. Projenin amaci uygun 6n isleme ydntemleri ve
biyoinformatik bilimini kullanarak gen ekspresyon profillerinden pankreas i¢in aday ilaclarin bulunmasidir. Proje ayni zamanda elinde
pankreas kanseri verisi bulunduran herkesin aday ilaglari arayabilecekleri bir platform da sunmaktadir.

Ozet

Proje belirlendikten sonra proje kapsaminda ilk olarak literattr taranmis ve benzer ¢calismalar incelenmistir. Calismamizda
kullanabilecegimiz araglar , ortamlar ve programlama dilleri belirlenmistir. Kullanicilarin verilerini deneyebilmeleri igin bir platform secilmistir.
Daha sonra halka acik NCBI GEO veri setlerinden mikrodizi verileri alinmistir. Alinan bu veri setleri 6nce ayri ayri analiz edilmistir. Veri 6n
islenme teknikleri ile islenen edilen veriler kullaniimaya hazir hale getirilmistir. Veriler icerinden en anlaml genleri se¢ebilmek amaciyla
verilere p ve t testleri uygulanmistir. Genlerin fold change degerleri belirlenmistir. Ayrica bu asamada projenin ileri asamalarinda
kullanilacagi belirtilen API'lar test edilmistir. Protein protein etkilesimleri kullanilarak bir ag olusturuldu. Bu asamadan sonra kullanilan
algoritma ve tekniklerle DrugBank ve Stitch veri tabanlarindan uygun bilesikler tespit edilmistir. Bu bilesiklerin dogrulanmasi icin Clinical
Trials isimli veri tabaninin verileri kullaniimistir. Projede son olarak diger kullanicilarin da ellerindeki mikro dizi verilerini test edebilmeleri icin
bir ara yiiz olusturuldu.

Yenilik

Projenin en 6zglin yeri ortaya ¢ikarilan algoritmadan farkli kullanicilarin da yararlanabilmesidir. Proje sonunda kullanicilarin kendi ellerinde
bulunan .CEL uzantili pankreas kanseri mikro dizi verilerinin dosyalarini yiikleyerek aday ilaclari aramalarini saglayan kolay kullanimli br
arayUz icermektedir.
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Ontoloji Tabanli Envanter Sistemi

Elif Ezgi Emre elifezgiemre@gmail.com

Danisman
Dog.Dr. ZGU CAN

Tanim

Online envanter sistemi ile sadece personellerin kullanimina sunulan esyalar

degil bu esyalarin giincel durumlari, ariza kayitlari, yakit masraflari ve faturalari gibi birgok bilgiye ulasilabilir. Bu system, herhangi bir
problem durumunda hem esyayla hem sorumlu kisiyle iletisimi kolaylastirir. Geleneksel islemlerle uzun ugraslar gerektiren islemleri hizlica
gerceklestiren yazilimlar insan kaynaklarinin enerjisini dogru birimlere iletmesine yardimci olur.

Ozet

Envanter ydnetimi, insan kaynaklarinin isletmedeki fiziksel varlklari

korumak ve personellerin bu fiziksel varliklari kullanimlarini takip etmek ile ilgili

olan gorevleri kapsamaktadir. Envanter yonetimi isletmenin sahip oldugu tim

varliklarin en etkili sekilde dagitiimasini, dogru aracin dogru personele iletiimesini ve sonrasi igin araglarin hasarsiz sekilde geri alinmasini
amagclamaktadir. Araglar personellere zimmetlenirken personelin verimliligini arttirmak amaglanir.

Ontolojiler, sistemler i¢in 6neli bir unsurdur ve ydnetim sistemleri, e-ticaret

uygulamalari gibi birgok alanda tercih edilmektedirler. Ontolojiler ayrica Web 3.0

olarak isimlendirilen ve insanlara ek olarak bilgisayarlar ve sistemlerin okuyup

anlayabildigi yeni teknoloji icinde de 6nemli role sahiptir. Bu yeni Web’e yeni

ontoloji tabanli uygulamalar ve bilgi mimarileri gelistiriimektedir. Bu yeni yapi ile

yeni dillere de ihtiya¢ duyulmakta, bu da ontolojilerin dnemini arttirmaktadir. Bu

makalede anlamsal Web’in mihenk taslarindan biri olan ontoloji kavrami Uzerinde bilgi verilmistir. Ayrica bu bilgilerle gelistirilen bir ontoloji
olan envanter takip ontolojisi sunmak hedeflenmistir.

Ontoloji Tabanl Envanter Sistemi’'nin, kurumdaki zimmetli araclarin seri

numaralarini, markalarini, modellerini, verilis ve iade tarihlerini, araclarin zimmetli oldugu personelin bilgilerini (personelin ismi ve soy ismi,
is unvani, departman bilgisi, ise giris ve ¢ikis tarihi gibi bilgileri) gosterebilmesi, takibini yapabilmesi hedeflenmektedir.

Yenilik

Ontoloji tabanli envanter sistemi ile personelin ihtiyacina uygun

demirbas atamalari ya da geri almalar, erisim sinirlamalari basitce gerceklestirilebilir.
Personelin yasadigi krize giiniin her saatinde kolaylikla miidahale edilebilir.
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QuaVita
Osman Giiler osman-guler@outlook.com
¥ Firebase E
< Flutter h itind
Danisman

Dog. Dr Ozgu Can

Tanim

Proje kullanicilarin saglikli kalmasina destek olacak bir mobil uygulamadir. Cross-platform teknolojiler kullanilarak ekstra kod yazmaya
ihtiya¢ duymadan iki platformda da (I0S ve Android) ¢alisabilmektedir. Kullanicilar kolayhkla kaydolup, kullanmaya baslayabilir. Kullanici
dostu araylz sayesinde her yastan kullanciya hitap etmektedir.

Ozet

Bu mobil uygulama ile birlikte kullanici adim takibi yapabilir, adim hedefleri belirleyebilir. Flas ile ekstra bir ekipmana ihtiya¢ duymadan kalp
ritmini dlgebilir.. Su hedefi belirleyip, su takibi yapabilir. Kullandidi ilaglari uygulamaya kaydedebilir ve uygulama diizenli araliklarla hatirlatici
bildirimler gonderir. Mercek 6zelligi gérebilmesi icin kamerayi agar. Ayrica tim Tirkiye'deki nébetci eczaneleri bulabilir.

Yenilik

Projede kullanicilarin tim saglkl kalmalarina destek olabilecek yardimci bir uygulama hedeflenmistir. Piyasadaki uygulamalarin geneline
baktigimizda genellikle kalori takibine yogunlastiklarini gérmekteyiz (Projenin sonraki asamalarinda kalori takibini ekleyecegim). QuaVita
uygulamasi bunlarin yaninda kullanicinin kullandigi ilaglara, adim takibine, su takibine ve kalp ritmi 6lgme noktalarina odaklanmistir.
ilerideki asamalarda gelecek olan dzelliklerle (diyet énerisi, kalori takibi, 6§iin takibi) piyasadaki rakiplerini yakalayip 6zgiin degerleriyle 6ne
gegecek bir uygulama olacagdina inantyorum.
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Keydama - A new social Media

Michael Dereje Kebede michaeldkebede@gmail.com

Danisman
Assoc. Prof. Sebnem Bora

Ozet

A simple scalable social media app focused on university students. The main features include a feed where users can share posts publicly

and a private messaging feature that allows users to communicate one-to-one.
The app will be built with scalability in mind with more features being added on and expanded of focus demography as time goes on.

Yenilik

Universite Ogrencilerine odakl olmasi.
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Hastane Otomasyonu

Beyza Yilmazer beyzayilmazer@outlook.com

Danisman
Prof. Dr. Aylin KANTARCI

Tanim
Hastane Otomasyonu, hastanedeki tibbi ¢alisanlarin yetki durumuna gore kullanabilecekleri dzellikte bir web programi olarak tasarlanmigtir.

Ozet

Saglik kuruluslari; biyuk miktarlarda bilginin tretildigi, depolandigt, islendigi ve anlamlandirildigi organizasyonlardir. Gerek saglik hizmeti
sunumunda kalitenin artmasi gerek guvenilir tibbi hizmetin sunulmasi gerekse yonetim etkinliginin artiriimasi saghk kuruluslarinda bilginin
yonetilmesini zorunlu kilmaktadir. Calismalar, hastane bilgi sisteminde gereksinim duyulan ve hastanenin ihtiyaclarina cevap verebilecek bir
otomasyon sistem yazilimi gelistirmeyi amaglamaktadir. Ancak bu ¢alisma kapsaminda gereksinimler hastanelerden hastanelere farklilik
gosterecegi icin genel ve ortak gereksinimlere gore bir yazilm driini ortaya konulmaktadir. Bu sistemi kullanacak olanlar igin web arayiizii
olacaktir. Web uygulamasi gelistirmede 6nemli bir yere sahip olan MVC (Model-View-Controller) mimari deseni tercih edilmistir. Bu mimari
desen kapsaminda Model, uygulamada kullanilacak verilerin bulundugu, veritabani ile ilgili baglantinin yapildigi katmani; View, Model
icerisindeki verilerin gorsellestiriimesinden sorumlu katmani; Controller, Model ve View arasindaki baglantiy1 saglayan katmani temsil
etmektedir.

Yenilik

Bu projede temel ihtiyaclar distinelerek tasarlanmis ancak yeni ihtiyaglarin dogmasiyla gelistirilebilmesi igin agik kaynak olarak paylasilacak
olmasi ve firmalardan bagimsiz olarak calisabilme &zelligi gésterdiginden ekonomik oldugundan 6zgiin deger niteligine sahiptir
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Cekismeli Uretici Aglar ile Medikal Grafi Sentezi

Burak Sirali buraksirali.dev@gmail.com
Fethi Can Bayraktar fethicanbayraktarr@gmail.com
Buse ARGUS argusb.658@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Aybars USUR

Tanim
Cekismeli Uretici Aglar ve Evrisimsel Yapay Sinir Aglari teknolojilerinden faydalanilarak medikal grafilerin sentezlenmesi ve test edilmesi

Ozet
DcGAN ve Wasserstein Loss fonksiyonlarindan faydalanilarak gogus grafilerinin kirik ve saghkl ayri olacak sekilde sentezlenmesi,
sentezlenen bu grafilerle kirik/cikik tespit tahminleme modellerinin iyilestiriimesi.

Yenilik
DcGAN ile uretilen verilerin daha genis spektrumda ve farkli sekilde tretilmesini saglamak igin Wasserstein Loss Fonksiyonunun test
edilmesi ve kullanimi
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Yapay Zeka ile Gugclendirilmis Geri Doniisim Asistani Uygulamasi

Berkhan Yigit berkhanygt97@gmail.com
Ummiihan Sena Sarbak senasarbak491@gmail.com
Omer Akgall omerakcali99@gmail.com
Danisman

Prof.Dr. AYBARS UGUR

Tanim
Gunluk hayatta geri dontstim bilincini arttirmak. Geri donusiim aliskanligi saglayip bu konuda istekli olan bireylere yén gostermek. Bunu
yaparken akilli ve kolay ¢6ziim 6nerilerinde bulunmak.

Ozet

Gunluk hayatta geri dontstim bilincini arttirmayi, geri dontiisiim aliskanhgi saglayip bu konuda istekli olan bireylere yon géstermeyi bir
yandan da bunu yaparken akilli ve kolay ¢6zim 6nerileri sunan bir mobil uygulamanin gelistiriimesi. Gelistirme asamasinda bilgisayarli goru
ve makine 6grenmesi agirlikli teknolojiler 6n planda tutulup geri dontusiimde kullanilabilecek en iyi nesne ayirt etme algoritmalarini ve
modellerini elde etmek hedeflenmektedir.

Yenilik
Proje gunuimiizde hali hazirda gelistiriimis, geri dénlsime hizmet eden uygulamalari tek bir potada eritip daha kullanilabilir, gelisime acik ve
toplum faydasi maksimize edilmis bir bicimde sunmaktadir.
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Derin ve Transfer Ogrenme Yontemleri ile Cicek Tanima

Handenur ileri ilerihande@gmail.com
Mirza Sahinkaya mirzasahinkaya@gmail.com
Mehmet Akif Konur makifkonur@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Aybars Ugur

Tanim

Projemiz yapay zeka yontemlerini kullanarak dogada bulunan farkli cigek tiirlerinin ayristiriimasini hedefleyen bir mobil uygulamadir.
Burada amacimiz son kullaniciya gigek turll hakkinda bilgi vermektedir. Literatirde bulunan uygulamalardan farkl olarak i¢lerindeki bazi
kritik eksiklikler analiz edilerek basari oranini arttirarak daha fazla gicek tirt icin kullanimi kolay bir uygulama hedeflenmistir.

Ozet

Gundelik hayatta karsilasilan 16 yaygin cicek tiriiniin goriintilerinden derin 6grenme yontemleri ile tanityan bir mobil uygulama
gerceklestirilmistir. Kullanilan derin 6grenme modelini farkl transfer learning yéntemleri kullanilarak en iyi basari oranini yakalamak
hedeflenmigtir.

Yenilik

Projemiz diger yapilmis gicek tanima uygulamalarindan ayrildigi nokta farkli Transfer Learning yontemleri kullanilarak siniflandirma icin en
iyi model olusturmaya calisiimistir. Transfer learning i¢in DenseNet121, énceden egitilmis modelinin yaninda VGG-16, ResNet50 gibi farkli
onceden egitilmis modeller kullaniimistir. Veri seti (izerinde data augmentation ydntemi kullanilarak veriler ¢esitlendiriimis ve fine tuning
metodu ile model verisetine tam uygun hale getirilmistir. Olusturulan model gelistirilen mobil uygulama ile birlestirilerek yeni ve kullanilabilir
bir Urtin haline getirilmistir.
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Ontoloji MUhendisliginde COVID-19 Asi Uygulamasi.

Fatih Ramazan Batman bfatih38@gmail.com
Alperen Civelek alperencivelek1l7@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Ozgui Can

Tanim

- Protej ortaminda bir ontoloji olusturulmasi.

- web uygulamasi (html, css, javascript, react, next, firebase)
- mobil uygulama (java, xml, android studio, firebase)

Ozet

COVID-19 pandemisinde biitiin diinya yogun bir asilama programi yasadi. Uygulamamizin ilk bélimiinde bireylerin COVID19 asilarini takip
ediyor ve sonraki as! tarihini gésteriyoruz. ilk asisini belirli bir tarihte olan birey, ikinci agisi icin belirli bir tarih ve asi cesidini segebilir. ikinci
bolimde ise, covid gecirmis birey, hangi tarihlerde hastali§i gecirdigi ve siire¢ boyunca yasadigi sorunlari ve gosterdigi belirtileri asi
bilgilerininde kayith oldugu sistemimize bildirecek. Bdylece biz, belirli bir asiy1 olmus bireylerin covid’e (ve varyantlarina) karsi hangi
belirtileri daha ¢ok gosterdigini ve asinin basari oraninin istatiksek analizini yapabilece@iz. Bunun icin bir ontoloji model olusturuldu.
Toplanacak veriler RDF olarak kaydedilecek ve SPARQL sorgulariyla izleme yapilacak.
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Online ikinci El Satis ve Pazar Yeri Uygulamasi icin Veri Ambari Tasarimi

i Uygutamast

Bora Colakoglu colakoglu.bora35@gmail.com

7 avical i emblans

Danisman
Prof Dr Aybars Ugur

Tanim

Proje, sektoriinde lider bir .com firmasinin raporlama ve veri madenciligi amaciyla kullandigi veri kaynaklarinin birlestirilerek bir veri modeli
dahilinde bir veri ambarina alinmasi; bu sayede raporlar arasi veri biitiinligunin saglanmasi, is kurullarinin tek bir noktadan yurutiilmesi ve
karar verici mekanizmalarin (Ust ydnetim ve departman yoneticileri) daha dogru ve daha hizl kararlar verebilmesi amaglanmaktadir.

Ozet

Proje; sektoriinde lider bir .com firmasinin raporlama ve veri madenciligi amaciyla kullandigi veri kaynaklarinin birlestirilerek bir veri modeli
dahilinde bir veri ambarina alinmasi; bu sayede raporlar arasi veri biitiinligunin saglanmasi, is kurullarinin tek bir noktadan yurutiilmesi ve
karar verici mekanizmalarin (Ust ydnetim ve departman yoneticileri) daha dogru ve daha hizl kararlar verebilmesi amaglanmaktadir.
Mevcutta bulunan dagitik yapidaki veri kaynaklarini arasinda is kurullari farkhhg ile olusan analiz zorluklarinin giderilmesi gerekmektedir.
Ayni zamanda, guinluk olarak terabaytlar mertebesinde bulunan verinin daha hizli ve tim yetkili sirket ¢alisanlari tarafindan kendi raporlarini
olusturarak rahatlikla analiz edebilmesi gerekmektedir.

Yenilik

Veri ambari olmayan bir firmaya veri ambari katiimasi.
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Ontoloji Tabanli E-Nabiz Sistemi

Kutay Sahan kutaysahan07 @gmail.com
Mustafa ARAS mustafa_aras_25@hotmail.com
Furkan Babacan furkan.babacan101@gmail.com
Hasan Emre OZDEMIR hasanemreozdemirr@gmail.com
Danisman

Ozgii CAN

Tanim

Bu proje bazinda E-nabiz sistemine benzer bir ontoloji tabanli saglik sisteminin gelistiriimesi hedeflenmistir. Olusturulan ontoloji tabanh
sistemin web ve mobil uygulamasinin gergeklestiriimesi saglanmistir.

Ozet

internet {izerinden bilgilendirme sistemlerinin yayginlasmasiyla e-Nabiz sisteminin de

bu sistemlerden biri olmasi kaginilmaz olmustur. Bu nedenle web'teki veri ve bilginin sadece

insanlar tarafinda degil ayni zamanda makineler tarafinda anlasiimasi amaclanarak e-Nabiz

ontoloji modeli gelistiriimesi hedeflenmistir. Bu ontoloji modeli ile hastalarin bilgilerine

ulasmasi amaclanmistir. Bu kapsamda hastalarin, kisisel bilgilerini, gegmis hastane ziyaretlerini, hastaliklarini, medikal gérintulerini,
asllarini,

recetelerini, aldigi ilaclari, tahlillerini, ameliyatlarini, raporlarini gériintiileyebilecegi ontoloji tabanli, hem mobil uygulama hem de web
uygulamasi gelistirilmistir.

Yenilik
Kaynak taramasi sirasinda saglik tabanli birgok ontoloji sisteminin gelistirildigini ancak bu sistemlerin uygulama bazinda aktif olarak
gelistiriimedigini g6zlemledik. Projemizin e-saglik alaninda gelistirilebilecek ontoloji tabanl sistemlere érnek olabilecegini diistuiniyoruz.
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Goriintii isleme ve Derin Ogrenme Tabanl Polen Tanima

Ceren Atilgan cerenatilgan98@gmail.com

Danisman
Prof. Dr. Aybars Ugur

Tanim
Farkl tirde polenler iceren gorintiler Gizerinde gorintl isleme ve derin 6grenme kullanilarak gértintiilerdeki polen tirlerinin taninmasi
amagclanmaktadir.

Ozet

Elde edilen polen géruntuleri Gizerinde polenlerin tespit edilmesi ve ardindan tespit edilen goruntilerin siniflandiriimasi islemleri
gerceklestirilecektir. Yapilan ¢alismalar ile alerjik hastaliga sahip kullanicilar hedeflenmektedir. Kullanicinin bulundugu ortamdaki yogun
polen tirleri bilgisinin kullaniciya verilmesi amagclanmaktadir.

Yenilik

Mevcut goriintll Uzerinde polen algilama islemleri, goéruntilerin birtakim 6n isleme sureclerinden gecip donanimsal isleme guicli gerektiren
yontemlerdir. Projede mevcut uygulamalardan daha basit ve daha az hesaplama ile hizli bir ¢6ziim tretilmektedir.
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Akilli Aligveris Asistani

Ozlem Karabulut ozlemkarabulut99@gmail.com
Ayten Durmaz ayten.durmaz.99@gmail.com
Fatih Kogyigit fatih.kocyigit20@gmail.com
Erhan Giiltekin erhan2404@gmail.com
Danisman

Prof. Dr. Aybars Ugur

Tanim
Bu proje ile kullanicinin pazar alisverisinde ona yardimci olacak bir asistan gdrevi géren bir mobil uygulama amaglanmaktadir. Uygulama
sayesinde kullanici meyve sebze seciminde asistandan destek alacaktir.

Ozet

Gunumizde geligen teknolojiyle yaygin olarak kullanilan pek ¢ok mobil alisveris uygulamasi bulunmaktadir.Ancak tlkemizde buylk yer
kaplayan pazar kilturtine yonelik bir calismada bulunulmamistir. Buna ¢6zim olarak, “Akilll Ahgveris Asistani”, pazar alisverisinde yasanan
sorunlar igin insanlara adeta bir asistan gibi yardimci olacaktir. Yapay zeka ve bilgisayarla gort destekli program ile Urtiniin kalitesi
hakkinda kullaniciya tahmin vererek alisveris kalitesini arttirmak ve aligveris sirasinda unutulan bir Griin olmamasi icin, kisiye yonelik dneri
sistemi ile yine bu teknolojilerin birlestigi bir asistan hedeflenmektedir. Ayni zamanda kui¢lk bir elektronik pazar olusturulmasi, bunlarin bir
mobil uygulamada birlestiriimesi amaglanmistir.

Yenilik

Son 20 yilda hi¢ olmadi§i kadar ivme kazanan ve hizli bir

sekilde gelisen teknoloji ile birlikte, istenilen herhangi bir Griini 1 saat gibi kisa surelerde temin etmek énemli olmaya basladi. Bunu
saglamak igin birgcok uygulama, bu uygulamalarin kuryeleri ve market/diikkanlarin kuryeleri bulunmakta. Bu sekilde

hizli ve pratik bir tedarik zinciri olusmaktadir. Bu tedarik zinciri biitiin olarak bir asistan gorevi gdormektedir. Ancak istedigi Grtinleri bizzat
kendisi almak isteyen insanlar da bulunmaktadir, kendisi pazara inip bir¢ok saticlyla pazarlik yapmak, en uygun, en ucuz ve en taze Urline
ulasma fikri daha cazip ve mantikli gelebilmektedir.Baktigimiz zaman, sektérde marketlere yonelik pek ¢ok e-ticaret

uygulamasi oldugunu gérmekteyiz. Fakat tilkemizde epey bilyiik bir yer kaplayan pazar kiltiiriine yonelik bilindik ve yaygin kullanimi olan
herhangi bir uygulama bulunmamakta.

Biz 6grenciler de dahil , yasli , geng , her meslek grubundan insanin pazardan taze, kaliteli ve uygun fiyatli gidaya ulasma g¢abasinin
oninde birtakim engeller bulunmaktadir. Uygun ve taze olmayan birgok uriin gérsel agidan taze ve uygun Urtinlere benzetilmekte ve bu
durum da yapilan alisveris sonucunda damak tadini ve yasam kalitesini dnemli dlciide etkilemektedir.

Gunluk hayatta alisverislerde karsilasilan bir diger problem ise hayati hizli yasamak ve gunliik hayatin is ve etkilesim kalabaligindan dolayi
meydana gelen unutma ve g6z ardi edilmesi durumudur. Bircok insan ¢alisma hayati, stres veya baska nedenlerden 6tiru birgok seyi
unutabilmektir. Alisveris esnasinda meyve/sebze seciminde de zorlaniimakta, hangi tezgahtan alisveris yapacagini bilememek de vakit
kaybettirmektedir.

“Akilli Aligveris Asistani”, pazar alisverisinde yasanan sorunlar i¢in insanlara adeta bir asistan gibi yardimci olacaktir. Yapay zeka ve
bilgisayarla gori(Computer Vision)

destekli program ile tiriiniin kalitesi hakkinda kullaniciya tahmin vererek aligveris kalitesini arttirmayi amaglamayiz. Uygulama izmir genelini
hedef alip , bu konudaki eksikligi kapatma amacindadir.
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Elektronik Oylama Sistemi

Ahmet Kaytan ahmetkaytan3599@gmail.com
Tarik Acikg6z ttmailbox35@gmail.com
Ahmet Kaytan ahmetkaytan3599@gmail.com
Danisman

Dog. Dr. Sebnem Bora

Tanim

Gunumizde dinya giderek artan bir dijitallesme sureci yasamaktadir. Ancak belirli sektorlerde ve alanlarda dijitallesme hep geri planda
birakilmistir. Ozellikle de segme ve secilme alaninda dijitallesmenin eksikligi hemen fark edilmektedir. Biz de tam da bu yiizden tezimizde
secim sureglerinde kullanilabilecek hizli, etkin ve guvenilir bir elektronik oy verme sistemi tasarlamak istedik.

Ozet

Proje kapsaminda yapilacak temel ¢calismamiz client-server mimarisini, VPN'i ve 4.5G'yi kullanarak bir gémli sistem tasarimi yapmaktir.
Minumum maliyetle maksimum verim saglayacak donanim ile gtivenlik ve giivenilirlik saglayacak bir secim sistemi tasarlamak hedefimizdir.
Sonug olarak oylarimizin guivenliginin tartismaya yer vermeyecek sekilde saglandigi, sayim surecinin anlik gerceklestigi ve tlkemizi maddi
ve manevi bir kulfetten kurtaracak bir sistem ortaya cikacaktir. Ortaya gikacak sistemimiz, okullarda klasik sistemdeki sandiklar ve oy
pusulalari yerine, dokunmatik tabletler araciligiyla oy verme isleminin gerceklesebildigi, anlik olarak oylarin YSK'daki merkez bilgisayara
ulastigi ve gizli oy agik sayim usuliine uygun bir sistem olacaktir.

Yenilik

Ulkemizde hi¢ yapilmamis secimlerin dijitallesmesine kapi aralayacak bir projedir.
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Sosyal Sorumluluk Projeleri Sistemi

Burak Giirbulak burakgurbulak13@hotmail.com
Gorkem Endesg 05190000766@ogrenci.ege.edu.tr
Hamza Yilmaz hamzayilmazlo741@gmail.com
Danisman

Emine Sezer

Tanim

Bu ¢alismada sosyal sorumluluk projeleri i¢in gerekli basvurularin

yapildigi, onay mekanizmasiyla birlikte bu basvurularin bir sonuca erdirildigi
sistematik, ylksek performansli, sorunsuza yakin bir sistemin ortaya ¢ikmasi
saglanmistir.

Ozet

Sosyal sorumluluk projelerinin sistematik bir sekilde takibi ve

gerceklestiriimesi icin MVC tabanli bir sistem planlanmistir. Amagclanan plana
uygun sekilde hareket edildigi taktirde kompleks islemlerin éniine gegilerek daha
basit, daha stabil bir sistemle projelerin gelisimine katkida bulunan bir sistem ortaya
¢ikacaktir. Sistemimizde 6gretim tyeleri, danismanlar, 6grenciler ve diger yetkili
personeller igin ayri ekranlar tasarlanip ayri rolleri olacaktir. Bu rollerin
kapsamlarina gére gerekli basvuru islemleri saglanip bunlarin kabul edilme veya
reddedilme islemleri gerceklestirilecektir. Ayni zamanda bu islemleri 6gretim
yeleri, danismanlar, 6grenciler ve diger yetkili personeller rahat bir sekilde ulasip,
gorebilecek ve kullanici kolayh@i saglanilacaktir. Ege Universitesi Uluslararasi
Bilgisayar Enstitlisu ile beraber yonetece@imiz projede isbirligi yapilacaktir.
Yapilan isbirligi neticesinde yliksek performansa sahip, hatalardan

arindirilmis, kullanim kolayligi ile sorunsuza en yakin bir sistem tasarimi
yaratiimaya calisiimistir. Sistemde veritabani olarak MSSQL, programlama olarak
ASP .NET MVC kullanilacaktir. (Petkovi, 2020) ASP .NET MVC, Model View
Controller yapisi anlamina gelmektedir. Model tarafinda Entity Fremework aktif
kullaniimakta bazi kisimlarda DTO yapisida aktif kullaniimaktadir. DTO genelde
View ile Controller arasinda Javascript ile JSON formatinda veri génderip almak
icin kullanilacaktir.(Crockford, 2008) View tarafinda Jquery, Bootstrap gibi agik
kaynak kutuphaneleri kullanilarak basit kullanish ve sik gériniim sayfalari
tasarlanacaktir. Controller tarafinda ling sorgular kullanilarak veritabani iletigimi
Entity Fremework kitliphanesi ile saglanilacaktir.

Yenilik
Sosyal sorumluluk projelerinin kabulu, onayi gibi adimlarin hizlandiriimasi, tst diizey gértnirlige sahip olmasi ve projelere ait tim
istatistiklerin tutulabildigi bir calismadir.
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Goriintii isleme ile Bitkilerde Hastalik Tanimlayan Yapay Zeka Modeli Gelistirmesi

Nurseda Topal nursedaatopal@gmail.com
Alperen Oncel 05160000060@ogrenci.ege.edu.tr
Danisman

Dog.Dr. Ozgun Yilmaz

Tanim

Bitkilerdeki hastaliklarin tespiti icin evrisimli sinir ag yontemi onerilmistir.
Deneysel ¢alismalarla gercek hastalik gorintilerinden olusan veri seti
kullaniimasi planlandi.

Ozet

Bitkiler, diinyadaki canlilarin oksijen ve beslenme ihtiyaglarinin karsilanmasi
bakimindan olduk¢a énemlidir. Dinya nufusundaki hizli artis bitkilerde
verimliligin artirnlmasini zorunlu hale getirmektedir. Bitkilerde verimliliginin

ve surdirdlebilirligin saglanabilmesi icin bitkilerde gorilebilecek hastaliklarinin
etkili bir sekilde ve zamaninda tespiti oldukga 6nemlidir. Ozellikle bazi meyve
agaclarinin kisa émurli olmasi bu agaclardaki hastaliklarin dogru,

zamaninda ve hizli bir sekilde tespitini daha énemli hale getirmektedir.

Son zamanlarda goriintil islemede yaygin olarak kullanilan derin 6grenme,
tarimsal faaliyetlerde etkili uygulamalar sunmaktadir. Bitkilerdeki hastaliklarin tespiti igin evrisimli sinir ag yontemi 6nerilmistir.
Deneysel ¢alismalarla gercek hastalik gorintilerinden olusan veri seti
kullaniimasi planlandi. Gérintl isleme teknoloji kullanilarak olusturulan
modelin mobil uygulamaya dénustirilmesi planlanmaktadir.

Yenilik
Literatiirdeki calismalardan tezimizin bir baska farkliligi ise yaptigimiz yapay zeka modelini mobil uygulama alt yapisinda kullanilacak hale
getirmektir.
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YAPAY ZEKA DESTEKL

Furkan Eren furkan.eren@bakircay.edu.tr EKG ANALIZ SISTEMI
Muhammed Deniz muhammed.deniz@bakircay.edu.tr

Danisman
Dog. Dr. Deniz KILING

Tanim

Proje kapsaminda ele alinan konu incelendigi zaman, analiz surecinin dakikalarca surdigii giinlik EKG verilerinin incelenme zamanini
daha da azaltarak doktorlarin islerini kolaylastirmak ve aciliyeti olan hastalarin teshisini hizlandirmak igin giinimuiziin en poptler konusu
olan yapay zeka teknolojisini kullanarak siirece destek verilmesini saglanmaktadir .

Ozet

Bu proje, glinimiizde insanlarin yasadigi en 6nemli hastaliklarin basinda olan kalp hastaliklarinin tanisi igin kullanilan EKG ve Holter
cihazlarindan alinan c¢iktilarin incelenmesi ve hastaliklarin belirlenmesiyle kalp doktorlarinin iglerini daha kolay bir hale getirmeyi
amaclamaktadir. Literatiir galismalarina bakildiginda oldukca fazla calisma yapilan EKG verileri incelendiginde bir uygulamaya doniistirme
¢alismalarinin az oldugu gozlemlenmektedir. Bizler de bu eksikligi gidermek amaciyla hastalarin ve doktorlarin islerini daha gok
kolaylastirma hedefiyle yaptigimiz ¢alismalari bir biitiin olarak yazilim projesine déniistiirmeyi amagladik . Bu projede EKG verilerinin
incelenmesi ve analiz edilmesi siirecleri vardir. EKG verileri belirli filtrelerden gectikten sonra kalp atimlari tespit edilecektir. Her kalp atimi
icin Derin Ogrenme Algoritmalari calistirilarak kalp hastaliklari konusunda basarili tanilar konulmasi hedeflenmektedir .

Yenilik
Gunumizde yapilan calismalarda Yapay Zeka Destekli bir analiz sistemi bulunmamaktadir. Yapay Zeka destekli bir analiz sistemi ile analiz
surecleri hizlandirilacaktir.
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Akilli insiilin Pompasi

Abally Insilin

Umut Akter umut-akter@protonmail.com Pompas:

Danisman
Dr. Ogr. Uyesi Okan OZTURKMENOGLU

Tanim
Tip-1 Diyabet hastalarinin kullandiklari insulin pompasini yapay zeka ve giinimiz teknolojileriyle birlestirerek hastalara daha kullanigli bir
pompa sunmaktir.

Ozet

Mobil kontrollt instlin pompasi tasarlanirken hedeflenen amag tip-1 diyabet hastalarinin yasamlarina karsilastiklar sorunlara ¢6zim
bulmaktir. Kullanmayi hedefledigimiz yapay zeka, araytizler, donanim sistemi bu amaca yonelik tasarlanmistir. Bu sayede iriinii kullanan
hastalarin hayatlarinda biiyiik kolayliklar olacaktir. Ulkemizde satilan insilin pompalari yurtdisinda Uretildigi igin yiiksek fiyatlarda
satilmaktadir. Mobil kontrollii instilin pompasi yerli Gretim olacag! icin uygun fiyatlarda satilabilecektir. Boylece herkes tarafindan ulasilabilir
olacaktir.

Yenilik

Diyabet hastalari kanlarindaki seker oranlarini normal degere yakin tutmayi saglamak icin, viicutlarina insdlin kalemleri ile belirli zaman
araliklarinda (giinde en az 4 kez) insilin enjekte etmektedir. Bu durum surekli olarak insilin almasi gereken dzellikle tip 1 teshisi konmus
diyabet hastalari icin ¢ok biiyiik bir zorluktur. insiilin kalemlerine alternatif olarak yurtdisinda tiretilen farkl insiilin pompasi gesitleri
bulunmaktadir. Fakat bu insulin pompalari yurtdisinda uretilip tilkemize ithal edildigi igin ¢ok yiksek fiyatlarda satisa sunulmaktadir. Mobil
Kontrollii insiilin Pompasi yerli bir iiretim olacagindan maliyeti yurt disinda iiretilen pompalara gére daha disiik fiyatlarda sanisa
sunulacaktir.

+Gliniimiizde kullanilan insiilin pompalarinda siirekli veri girisi yapilmasi gerekmektedir. insiilin pompasina degil de uygulamaya veri
girisinin yapilmasi insilin pompasinin bulundugu yerden devamli ¢ikarilmasini engellemektedir. Bu sayede hastalarin bagimsizligini
arttirmaktadir.

*Tip-1 diyabet hastalari kan sekeri dlgiim verilerini bir defter Uizerinde tutmaktadir. Mobil kontrollli instllin pompasinda bu veriler uygulamada
otomatik olarak bir veri tabani izerinde tutulacak ve bu veriler daha iyi anlasilabilmesi ve daha rahat degerlendirilebilmesi igin grafik ve
tablolar halinde kullaniciya sunulacaktir.

*Tip-1 diyabet hastalari devamli olarak kan sekeri 6lgim defterindeki verileri belirli zaman araliklariyla degerlendirerek insilin pompasi
tizerinden ayarlamalar yapmaktadir. Mobil Kontrollii insiilin Pompasinda yapay zeka kullanilarak bu degerler tizerinde siirekli kontrol
saglanarak kullanicinin surekli kontroliine gerek duymadan otomatik olarak sistem kullaniciya yapmasi gereken degisikleri sunacaktir.
*Tip-1 diyabet hastalarinin yedikleri besinlerin karbonhidrat degerlerini diizgiin yazdiklari siirece istedikleri her seyi yiyebilmektedirler. Ancak
bazi agir besinleri (yagl besinler veya tatlilar) yediklerinde yag ve sekerin kan sekeri degerine etkisinden dolayi tam karbonhidrat
degerlerini girseler bile sekerlerinde anormallikler gériilmektedir. Bunun 6niine gegebilmek igin bir yapay zeka gelistirilecektir. Yapay zeka,
agir gidalar yendiginde kan sekerinde olusan ani ¢ikislara neden olan agir besini tespit edecektir. Bu besinin karbonhidrat degerinde
degisiklik yapilmasi gerektigini hastaya sunacaktir. Bunun sonucunda anormallige bagli olarak hesaplamalar yapip karbonhidrat
degerlerinde degisiklikler yapilabilecektir. Zaman gectikce sistem bu davranislar 6grenerek besinlerin tam karbonhidrat degerlerine
ulasacaktir ve hastanin agir gidalari yemesi durumunda bir saglk sorunu gikmayacaktir.

+Olgiilen kan sekeri degerleri bluetooth baglantisiyla mobil uygulamaya dogrudan iletilecektir. Boylelikle pompaya yanlis deger girme
olasiligi ortadan kalkacaktir.

Mobil Uygulamali insiilin Pompasinda diger pompalardan farkli olarak 3 cesit kullanici girisi bulunmaktadir. Bunlar hasta, hasta yakini ve
doktor girisidir. Hasta, mobil uygulama Uizerinden sisteme giris yapabilmektedir. Sistemde yedigi besinlerin karbonhidrat degerleri otomatik
olarak hesaplanmaktadir. Kullanici sadece besinin turtini ve miktarini yazmasi yeterli olmaktadir. Bu sayede hastanin tim besinlerin
karbonhidrat degerlerini aklinda tutmasi gerekmemektedir. Hasta sistemden ge¢mise donik kan sekeri degerlerini grafik ve tablolar
araciligiyla takip edebilir. Hasta yakini, hastanin degerlerini uygulama tzerinden anlik takip edebilmektedir. Hastanin kan sekerinde
olusabilecek anormal durumlarda hasta yakinina bildirim gidecektir. Bu sayede ¢ocuklarin ve yaslilarin takip edilmesi daha
kolaylastirilacaktir.
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Tanim

Bilesik mikroskop kullaniminda bir artis g6zlemlenmektedir. Tibbi laboratuvarlarin gogunun yiiksek biiytitme yetenekleri nedeniyle bu
cihazlara olan ihtiyaci zamanla artmistir. Ayrica, goriintiileme verilerinin kusursuz olmasi gerektiginden tst diizey donanimli mikroskoplara
olan ihtiyag bir zorunluluk haline gelmistir. Avantajlarinin yani sira, bu st diizey cihazlarin giinlik kullanilabilirligi icin ¢esitli dezavantajlari
mevcuttur. Bu tip cihazlar i¢in belli bir bitceye ihtiya¢ duyulmaktadir, pahali objektif lensler ve oldukca hassas sensorler gerektirmektedirler.
Yaygin olarak kullanilan bilesik 1sik mikroskoplarin fiyatlari bile kii¢tik bitceli laboratuvarlar tarafindan kolayca karsilanamayacak kadar
yuksek fiyatlardadir (900-2600$ arasindadir)(“SmartMicroOptics,” n.d.). Buna ek olarak, mikroskoplardaki géruntlyt sayisallastirma igin bu
cihazlara entegre edilecek olan yiiksek ¢ozinurlikteki kamera sistemleri bu fiyati azimsanamayacak miktarda arttirmaktadir (100-1500%)
(“Microscope cameras,” n.d.). Bunun yaninda, mikroskobik gortintiileme ve sayisallastirma cihazlari dogalari geregi kugik alanli
laboratuvarlarin karsilayamayacagi kadar genis alanlara ve ek olarak uzman insan giiciine gereksinim duymaktadir. Bu ihtiyaglara bagli
olarak da mobil mikroskoplar gelistirilmistir.

Bu proje, tasinabilir mobil mikroskop cihazlarindan toplanan biyomedikal goruntuleri sanayide kullanilabilir seviyeye tasiyabilecek goriintu
lyilestirme, gorunti keskinlestirme ve goruntiiniin toplanmasi sirasinda karsilasilan problemlere yonelik genellestiriimis bir
algoritma/mekanizma tasarlamayi ve gerceklemeyi amaclamaktadir.

Ozet

Gunumizde tibbi gérintileme, Ust diizey ve pahali mikroskoplar kullanilarak yapiimaktadir. Bu mikroskoplar, maliyetleri, hassas olmalari ve
genis kurulum alanlarina ihtiya¢ duymalari sebebiyle erisilmesi zor ve uzman insan guici gerektiren, kullaniimasi ¢ok kolay olmayan
cihazlardir. Bu zorluklardan yola ¢ikilarak, mikro dlcekte goriintiilemeyi kolaylastiracak yeni cihazlar gelistirilmistir: Mobil Mikroskoplar. Bu
mobil cihazlar yardimiyla mikro 6lcekte, tst diizey mikroskop goriintiisiine yakin gorintiler elde etmek amaglanmaktadir. Ancak bu
cihazlarin donanimsal yetersizlikleri dolayisiyla, 100 kat (ve Uzeri) goruntu yakinlastirma oranlarinda goruntileme kalitesi kdtulesmekte ve
gurdltala, bulanik, renk sapmalari olan disuk kontrast ve dusuk kaliteli goruntiler elde edilmektedir. Bu projede bu tip biyomedikal
gorintulerin isaret ve gorintl isleme yontemleri ile iyilestiriimesi hedeflenmistir. Gelistirilen ydontemle mobil mikroskoplardan elde edilen
doku ve hiicre goruntuleri temel bilesen analizi, iyi 1siklilik ve doygunluk haritalamalari, histogram eslestirme ve cesitli filtreleme ydntemleri
kullanilarak iyilestirilmistir. Onerilen gériintii iyilestirme ciktilari ile tist diizey bir mikroskop gériintii kalitesine yaklasilmis olup, her tirlii
disuk maliyetli ve dustik ¢ozinurlige sahip mikroskobik goriintiileme cihazlarina basit parametre degisimleriyle uyarlanabilir hale
getirilmistir. Ayrica, alanyazinda bulunan farkli algoritmalar ile istatistiksel olarak karsilastiriimalar yapiimistir. Yapilan testler ve analizler,
gelistirilen 6zgiin metodun, disuk maliyetli ve daha kolay tibbi goruntiileme yapabilme yolunda, alanyazinda bulunan algoritmalara goére
daha basarili oldugunu gostermektedir.

Yenilik

Bu projede hedeflenen, milyonlarca veri toplama zorlugu bulunan ve farkli doku goériintiilerinde ayni performansi gésteremeyen derin sinir
aglari yaklasimi yerine, telefonun kamerasinin amaci disinda kullaniimasindan kaynakl olusan giriltiiyt basarili bir sekilde arindirmak,
gorintuyd netlestirmek, keskinlestirmek ve farkli doku érneklerinde de ayni basari oranlarina ulagsmaktir. Gelistiriimis olan yeni algoritmik
sistemin ana hatlarini temel bilesen analizi (PCA), iyi 1siklilik (WE) ve doygunluk haritalamalar olusturmaktadir. PCA, WE ve doygunluk
haritalamalarinin diger goruinti isleme ve goriinti birlestirme problemlerinde ayri ayri veya birlesik olarak kullanildigi géralmustur; érnegin,
Karakaya ve ark. (Karakaya, Ulucan, & Turkan, 2021) Ancak, bu projede bahsedilen probleme ilk defa ve literatirden daha farkl
yaklasimlar ile uyarlanmiglardir. Buna ek olarak, renk kanallari arasinda yapilan histogram esitleme ile kaynak goriinti/kanal sayisinin
artiriimasi bir 6zgunlik tasimaktadir. Bu 6zgiin yontemler gercevesinde yeni bir algoritma tasarlanmis olup mobil telefon mikroskoplarinin
gorintu kalitesi iyilestiriimektedir. Bdylece, olduk¢a 6nemli pazari olan dusuk butgeli mikroskoplarin kullanimini sinirlayan problemler ele
alinarak profesyonel, yuksek biitgeli mikroskop diizeyine yakinlastirmak hedeflenmistir.
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Bu proje 2021-2022 egitim 6gretim yil lisans bitirme projesidir.

Ozet

Bu projede, dogal afet yénetim stirecini mobil ve web platformlari Gizerinden takip ederek, olay yerindeki kisilerin konum, fotograf gibi
bilgilerine erisilmesi ve aninda mudahale ekiplerine ilgili durumlarin bildiriimesi amaclanmaktadir. Kullanicilarin sistemi daha aktif ve etkin
olarak kullanmasini saglamak amaciyla, sistem mobil ve web modiilleri izerine tasarlanip gelistiriimistir. Kullanicilar mobil uygulama
Uzerinden bilgilerini miidahale ekiplerine ve mudahale ydneticisine iletmekte ve gelen veriler web uygulamasinda raporlanmaktadir.
Mudahale ekipleri afet yerinden bildirilen raporlari web uygulamasi ile anlik olarak gdrintileyebilmektedir. Olay aninda iletisim sikintisini en
aza indirebilmek icin uygulama igi haberlesme saglanmaktadir ve bu sayede ihtiyag sahiplerinin giivende olup olmadiklari
sorgulanabilmektedir.

Uygulamada afet aninda kullanicilara nasil davranmasi ve neler yapmasi gerektigi hakkinda bilgilendirme de yapilmaktadir. Afetin
yasandigi bolgeden ihtiyag listeleri olusturularak yardim talebi de uygulama tizerinden saglanabilmektedir. Ayrica sistem lizerinden bagis
organizasyonu da yUrutilebilmektedir. Sistemin gelistiriimesi, mobil kisminda Android Studio ve web kisminda Django framework ile
saglanmistir. Uygulamalar arasinda iletisim, Uygulama Programlama Araytizii (Application Programming Interface - API) ile yirutilmektedir.
Uygulamada veriler MongoDB veri tabani uygulamasi ile saklanmaktadir. Deprem, sel, heyelan gibi dogal afetlerde bireylerin ve tim
canlilarin glivenliginin saglanmasina hizmet saglama potansiyeline sahip bu uygulama, 2021 yilinda Mugla ve Antalya‘da meydana gelen
ve bircok canlinin 6liimiine neden olan orman yanginina atifta bulunarak, dogal afetler nasil daha iyi yonetilebilir sorusuna ¢6ziim olarak
ilgili belediyelere, ekiplere ve kamu kurumlarina entegre olabilecek bir alt yapi sunmaktadir

Yenilik

2000 yillarin basindan itibaren, mobil teknolojiler afet risk ydnetiminde aktif rol oynayarak afet dncesinde, afet esnasinda ve afet
sonrasinda bilgiyi yaymak, halki egitmek ve bilgilendirmek icin 6nemli bir ara¢ olarak kullaniimaktadir . Acil durum mudahale ekipleri, bu tiir
teknolojilerin yaygin kapasitesinden yararlanarak, tehlikede olanlari geleneksel yayin medyasi veya telekominikasyon yontemlerinden daha
hizli bir sekilde uyarabilmekte veya ulasabilmektedir . Son bir yilda 6zellikle belediyelerin yayinladigi afet uygulamalari &nem
kazanmaktadir. Ornegin; izmir Belediyesi'nin sundugu Acil izmir Mobil Uygulamasi bir toplumsal yardim uygulamasidir . Acil izmir
uygulamasi toplanma alanlari gibi 6zelliklerle dikkat gekmektedir. Genel olarak deprem dogal afetini ele almaktadir. Diger 6érneklerden birisi
de AFAD Acil mobil uygulamasidir . insanlarin afet durumunu kisaca ézetlemeleri ve rapor etmeleri igin saglanan bir platformdur. AFAD Acil
uygulamasi, bu proje kapsaminda 6nerilen uygulamaya benzer 6zellikler gésterebildigi gibi; kullanicilarin birbiri ile kolayca iletisim
kurabilmesi, afet durumunda afetle ilgili bilgileri uygulama iginden dinleyebilme, okuyabilme, ihtiyac sahiplerine bagis yapabilme, fidan
bagislayabilme, glivende olup olmadiklari hakkinda ekiplere bilgi verme gibi farkli 6zellikler tagimaktadir. Bu proje, ¢oklu dogal afetlerle
iliskilendirilerek yonetim panelinde sunulan dogal afeti gerekli birimlere atama 6zelligiyle desteklenmektedir.
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Apartopolis uygulamasi yoneticilere yonetim kolayhgi saglayacak ve yaptiklari isi en aza indirecektir. Yoneticiler icin sakinlerin yonetimi
zaman alici olabilir

ve is takibi zorlugu gibi sorunlari var. Ote yandan site sakinleri bazen apartman disinda ya da sehir disinda olabilmekte, apartmanla ilgili bir
sorun yasadiklarinda yoneticiye basvurmak zorunda kalmakta, apartmandaki olaylari takip etmekte zorlanmakta ve toplantilara
katilamamaktadirlar.

Ozet

Apartopolis, agirlikli olarak mobil cihazlarda galisan site ve apartman yonetim sistemidir. Giiniimiizde artan niifusun getirdigi insan
yogunlugu, bizleri cok sayida sakini barindiran devasa apartman ve sitelerde yasamaya zorlamistir. Sakinlerin operasyonel sorunlarini ve
bakimini ydnetmek icin bir yoneticiye ihtiyac vardir. Sitelerde ve devasa apartmanlarda yoneticinin is yuki ve sorumlulugu cok fazladir.
Uygulamamiz, yéneticinin isini en aza indirmeyi ve site sakinlerinin birbirleriyle iletisimlerini kolaylastiracak kullanisl islevler saglamayi
amaglamaktadir. Apartopolis'in hedef kullanicisi site ydneticileri ve site sakinleridir.

Uygulama, sakinler ve yonetici icin asagidakiler gibi birgok 6nemli islevi igerir:

« daire ile ilgili 6neri ve sikayetleri paylasmak i¢in bir forum

* bu pandemi doneminde sosyal mesafeyi saglamak icin kullanicilari goriintiili toplanti platformu ile entegre ederek online bir toplanti
platformuna y6nlendirmek,

« konut sakinleri i¢in faydall hizmet elemanlarinin (tesisat¢i, boyaci, elektrikgi vb.) telefon numaralarini igceren hayat kurtaran bir telefon
rehberi,

« harcama kanitlarinin (belge, fotograf vb.) diger sakinlerle kolayca paylasiimasini destekleyen yonetici igin basit bir harcama raporlama
arayuzd,

* basit bir 6deme sistemi

Yenilik

Yonetici ve sakinler arasinda video konferans diuzenlemek i¢in olusturulmus kolay ve sade bir araylz.
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